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RUSHWARE Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von 
HORTEN und QUELLE sowie in gutsortierten Computershops. 




RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH ■ An der Gumpgesbriicke 24 • 4044 Kaarst 2 



3 
f 

9. " 

I? 

5 1 

2 a* 
c a 



5 s> 
I 1 



,3 



1 m ■ 

s;s 
§ *s 

2 §| 



5 T> 
"3* *o 

- -:■ •% 

:-==■§ 
stem 
5o£ 



ffft 
=> P a 



i I 



5 wo rs 



1*1 

-1 ol 

111 

: s fi 3- 
■S — 

e 2 = 



s 

CO 

as 



CD 



Br 
a> 






11 



EPS 
■ 2, 

Is 



i 
s 



B 
In 

1 ll 
III 

S 3 - 
3 EPS 

ift 
1 



If 



1 




m V08IS Owner im Bikt: 

Kompetent und preiswert! 





VERSAND- 
ZENTRALE: 

Postfach 1778 
Viktoriastr. 74 
5100 AACHEN 

S 0241/500081 
Deutschlands umuttgrdatef E 832389vobisd 
Microcompultr-SpuialiM Btx*9889871 1 1 * 



FILIALEN: 
BERLIN 30 

■ KM (0 2 > J W 

HAMBURG 
BREMEN 

HANNO 

ltrUw u*< 47 



DUSSELDORF 

... ,.. 



S2^«!2 Vw'Si si » 7j 

KOLN 

MM 2*» 322t 2i U J." 

AACHEN 

7i 024IS4 J1« 

EN 

6o fanaxN 

FRANKFURT 

F't£tfi»tff207 2M OH? 1*0 19 

STUTTGART 



MUNCHEN 

Abtfctr 1 
3W7J110 



■50 



Inhalt ltn April 



126 Wer sei- 
nen Monitor liebt, 
der hegt und 
pflegt ihn auch. 

Was man tun 
muft. wenn das 
gute Stuck 
Macken zeigt, 
verraten wir in 
unserem Monitor- 
Schwerpunkt. 



ISO Schhip 
fen Sie in Ihren 
Trenchcoat und 
vergessen Sie Ih- 
re 38er-Kanone 
nicht, denn bei 
^Borrowed Time* 
werden Sie zum 
Gejagten einer 
Gangsterbande. 
Mehr iiber die- 
ses kriminell gu- 
te Adventure ab 
Seite 150. 



10 letzt geht 
Ihnen Ihr Druk- 
ker an die Wa- 
sche! Hinter 
•Prince- verbirgt 
sich nicht nur ein 
Pop-Singer, son- 
dern auch ein 
Drucker-Set, mit 
dem Sie auf- 
btigelfertige, far- 
bige T-Shirt- 
Motive fabrizie- 
ren konnen. 



49 Tips und 
Tricks rund um 
Disketten: Wir 
zeigen, wie man 
gefahrliche Ma- 
gnetfelder mei- 
det, die schon so 
manche Datei rat- 
zeputz gekillt ha- 
ben. AuSerdem 
gibt es die Aus- 
wertung unserer 
gro/Sen Disketten- 
Umfrage. 
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SO Zum The- 
ma -Messen. 
Steuern und Re- 
geln« der Fern- 
sehserie »Com- 
puterzeiu finden 
Sie viele ergSn- 
zende Informatio- 
nen bei unseren 
einsteigerfreund- 
lichen ErklSrun- 
gen und Beispie- 
len zum Nach- 
machen. 
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140 Auf sei- 
ne alten Tage 
wird der Spec- 
trum zum Grafik- 
Computer der 
Oberklasse. 
Mbglich macht's 
ein neues Mai- 
Programm, das 
mcht nur zahlrei- 
che Funktionen, 
sondern auch 
enormen Bedte- 
nungskomfort 
a la Macintosh 
bietet. 
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6 4 Sammeln Sie alle Schlussel in »Raddish-Two«. Fuhren 
Sie Ihren Rettich dabei liber Felsen und Wasserlocher. Ein 
Geschicklichkeitsspiel fur den C 64. das es in sich hat. 



86 Erweitern Sie das Basic Ihres Schneiders mi! uber 40 
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griffe werden jetzt noch einfacher. 
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Editorial 




Mitmachen ! Mitgewinnen ! 

Endlich ist es wieder soweit. Wir veranstalten 
wieder ein neues Preisausschreiben mit Rie- 
sengewinnen. Die Preise konnen sich sehen 
lassen. Neben einer Reihe von Compuiern — al- 
ien voran ein Amiga und ein Atari 520 ST+ — 
gibt es dieses Mai wieder jede Menge Periphe- 
rie, Software, Computerzubehor, Bucher und 
als Trostpreise T-Shirts. 

Ich kann nur alien empfehlen, sich daran zu 
beteiligen — und das aus zwei Griinden: Es 
warten nicht nur jede Menge Preise auf die 
gliickiichen Gewinner, sondern alien Lesern 
bietet sich hier die Gelegenheit, aktiv bei der 
Gestaltung und der Zusammensetzung des re- 
daktionellen Inhaltes von Happy-Computer rrat- 
zumachen. 

Wie das geht? Das ist ganz einfach. Man muft 
nur den Fragebogen auf Seite 167 ausfiillen. aus 
dem Heft heraustrennen und einschicken. Wir 
werten dann alle Antworten sorgfaltig aus und 
wissen auf diese Art und Weise etwas mehr 
daruber, was Sie. unsere Leser. an Happy-Com- 
puter gut oder weniger gut finden, was in 
Happy-Computer fehlt oder was wir anders ma- 
chen sollten. Und Sie konnen sicher sein, daft 
wir Ihre Kritik, Ihre Anregungen und lhre Wun- 
sche berucksichtigen, denn wir machen Hap- 
py-Computer fur Sie, unsere Leser. 

Und noch eine Bitte: Damit wir aus einer sol- 
chen Umfrage aus die nchtigen Schliisse zur zu- 
kunftigen Gestaltung von Happy-Computer Zie- 
hen konnen, ist es aufterst wichtig, daft Sie alle 
Fragen ganzoffen und ehrlich beantworten. Ih- 
re Antwort hat keinerlei Einfluft auf Ihre Ge- 
winnchancen. Versuchen Sie auch bitte — so- 
weit es Ihnen moglich ist — alle Fragen zu be- 
antworten. 

Ich wunsche Ihnen viel Spaft bei der Beant- 
wortung unseres Fragebogens und driicke 
Ihnen jetzt schon die Daumen, daft Sie unter 
den Gewinnern sind. 




Miohaol Schftifpnbffianr. Cholrodalfieui 




Unser 3. Schneider-Sonderheft 

Nach dem groften Erfolg unserer 
ersten beiden Schneider-Sonderhef- 
te bringen wir in unserem 3. Schnei- 
der-Sonderheft wieder jede Menge 
ntitzliche Informationen liber Schnei- 
der-Computer. 

Diesmal haben wir auch sehr inten- 
siv an diejenigen gedacht, die ihren 
Schneider-Computer noch nicht lan- 
ge haben. Ein grofter Teil hilft den 
Einsteigern mit ihrem Computer opti- 
mal umzugehen. In einem ausfiihrlich erklarten Basic- 
Listing wird auf alle wichtigen Basic-Befehle und samtli- 
che Parameter eingegangen. Ein weiterer Artikel wid- 
met sich der Programmierung und Anwendung von 
Bildschirmteilbereichen, Windows genannt. Ein Einfiih- 
rungskurs in CP/M enthullt alle Geheimnisse dieses Be- 
triebssystems. 

Interessantes zu den Schneider-Computern erkl&ren 
wir in unserem groften Grundlagen-Teil: Hardware, 
Grafikspeicher und Betriebssystem sind die Hauptthe- 
men. Aufterdem gehen wir auf die Fehler des Schnei- 
der-Basic ein und zeigen wie man sie behebt. 

Listings fehlen naturlich auch in unserem 3. Schnei- 
der-Sonderheft nicht: Unter anderem finden sich neben 
einem Flugsimulator. einem Populationsspiel mit hoch- 
interessanten Losungen und einem Lehrprogramm filr 
Schacheroffnungen jede Menge Tips&Tricks fur Ein- 
steiger. Fortgeschrittene und Profis. 

Reinschauen sollten Schneider-Fans auf jeden Fall in 
unser 3. Schneider-Sonderheft; es ist ab Ende Marz 
uberall im Zeitschriftenhandel erhaltlich. 

Dos Abenteuer lockt 

In dem 4. Sonderheft der 64'er- 
Reihe geht es urn Adventures, zu 
deutsch: Abenteuerspiele. Zwei gro- 
fte Bereiche bestimmen den Inhalt 
dieses Sonderheftes: Der ausfiihrli- 
che Programmier-Kurs und Super- 
Adventeures zum Abtippen. 

Wer selbst programmieren will, be- 
kommt in unserem ausfuhrlichen Pro- 
grammierkurs jede Menge Informa- 
tionen von einem Fachmann: Michael 
Nickles. unter anderem bekannt durch Gordon Saga, 
hat auf fast 100 Seiten alles zusammengestellt, was man 
wissen muft, urn Adventures zu programmieren. Er be- 
antwortet ausfiihrlich, wie ein Computer deutsche Ein- 
gaben versteht oder wie man ganze Satze decodiert. 
Naturlich werden auch fertige Routinen vorgestellt, die 
die ganze Arbeit ubernehmen. 

Der Kurs beschreibt auch, wie man den Speicherplatz 
auf Diskette bei langen Adventures optimal nutzt, Tfexte 
speichert und verwaltet und wie man hochinteressante 
Grafiken in Abenteuerspiele einbaut. 

Ein Thema, das auf den ersten Blick nicht viel mit Ad- 
ventures gemein zu haben scheint, ist »Kiinstliche Intelli- 
genz«. Wie verwandelt man Computer in -Denkmaschi- 
nen«? Wie schreibt man »denkende« Adventures? 

Aufterdem gibt's viele tolle, bislang unveroffentlichte 
Listings zum Abtippen: von einer deutschen Version ei- 
nes Hobbit-ahnlichen Spiels, bis hin zur Strandung auf 
einer einsamen Insel. 

Das 64'er-Sonderheft 4/86 -Abenteuerspiele" ist ab 
Ende M5rz im Zeitschriftenhandel erhaltlich. 
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Aktuelles 



Spiele, Spannung, 

Trends 



I » -M. . „ 




Faszinierend wie det fun- 
kelnde Lichiersee von Las 
Vegas in der nachtdunklen 
Wuste Nevadas ist der Far- 
benspektakel zahlreicher neuer 
Spiel- und Grafikprogramrne, 
KeinZweifel Alan ST und Amiga 
geben den Programmierern 
neuen Schwung. aber auch C 64 
und Atari 800 XL sind noch 
langst nicht ausgereizt. 

In der leizien Ausgabe bench- 
teten wir bereits iiber einige 
Softwareneuheiten auf der 
Winier-CES (Consumer Electro- 
nics Show) in Las Vegas. Heute 
prasentieren wir Ihnen noch ei- 
nige Glanzpunkte im Bereich 
der Spiele, 

Daft Sportspiele nach lhrem 
grandiosen Erfolg 1985 auch die- 
ses Jahr noch ihre Dasemsbe- 
rechligung haben, demonsine- 
ren Firmen wie SubLogic. Acco- 
lade und Access. Gerade Ac- 
cess Uberrascht nach den 
Amokprogrammen ■Beach He- 
ad* und 'Beach Head II« mil der 
sehr guten 3D-Golfsimulation 
•Leader Board". Das Programm 
war zwar im Januar noch nicht 
ganz fertiggestellt. einige Lo- 
cher des Golfplatzes konnten 
aber schon bespieli werden. 
Der Golfplatz wird wahlweise 
als Obersichtskarte oder aus 
der Perspektive des Spielers 
dargestellt. Die Simulation ist 
sehr realitatsgetreu und berilck- 



• Weniger aber besser« war das Motto der ame- 
rikanischen Softwarefirmen in Las Vegas. Wir 
stellen heute noch einige weitere Beispiele 
vor. Besonders die Computer-Stars, Atari ST 
und Amiga sorgten fur neue Ideen. 



sichtigt vom Hohenunterschied 
bis zum Wind alles wesentliche. 
•Leader Board- wird es vorerst 
nur fUr den C 64 geben. Activi- 
sion Uberrascht uns ebenfalls 




mil emer brandneuen Golfsimu- 
lation: •Championship Golf-. 
Dieses Spiei hat noch bessere, 
animierte Grafik. Wahrschein- 
hch wird es dieses Programm 
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Nach Kriogsspiolen endlich cin gutes Sportspiol von Accoss: 
"Leader Board", eine Golfsimulation 



aber nur fur den IBM-PC geben. 
Accolade zeigte das schon er- 
haltliche "Hardball", eine Base- 
ball-Simulation fur Apple II und 
C 64. Der herausragende Punkt 
von -Hardball- ist die sehr detail- 
leiche Grafik mil groften, gut 
animierten Spielfiguren. 

SubLogic. hauptsachheh 
durch seine Flugsimulatoren be- 
kannt. entwickelt gerade eine 
Football-Simulation. Die ersten 
Demos zeigten, dali es hier nicht 
auf groflarlige Grafik, sondern 
auf besonders realistisches 
Spiel mil moglichst alien takti- 
schen Elpmenten des echten 
Football ankommt. Leider sind 
die beiden Sporiarten Football 
und Baseball in Deutschland 
recht unbekannt, was einern Er- 
folg bei uns im Wege stehen 
wird 

Urn beim Thema Simulationen 
zu bleiben: SubLogic wird in den 
nachsten Wochen »Flight Simu- 
lator II- und etwas spacer dann 
auch -Jet- fUi Amiga und Atari ST 
ausliefern. Beide machen aus- 
giebig von den Fahigkeiten der 
Computer gebrauch, inklusive 
den Windows und Pull-Down- 
Menus. Bruce Artwick, Prasi- 
dent von SubLogic und Entwick- 
ler des -Flight II-. erzahlte uns in 
einem Kurz-Interview auf der 
Messe Uber die Umsetzungsar- 
beit. Angefangen hatte die 
68000-Entwicklung mil -Radar 
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Raiders*, einem aciionreichen 
Flugsimulator. der von Amiga in 
Auftrag gegeben wurde. alsdas 
Grundkonzept des Computers 
gerade fertiggesiellt war. -Ra- 
dar Raiders- wurde dann inner- 
halb von zwei Jahren zusammen 
mil eigenen Grafik- und FlieR- 
kommaroutinen fertiggesiellt. 
Inzwischen hatte allerdings 
Commodore die Firma Amiga 
ubernommen und wenig Inter- 
esse an -Radar Raiders* bekun- 
det. SubLogic kaufte daraulhin 
die Rechte wieder zuriick. Jetzt 
werden die Routinen von -Radar 
Raiders- in -Flight 2* und beson- 
ders in -Jet- Verwendung finden. 
-Radar Raiders* selbst wird 
aber nicht au( den Markt kom- 
men. Laut Bruce Artwick wer- 
den die Atari-Versionen unye- 
fflhr 60 Prozent der Geschwin- 
digkeil der Amiga-Versionen er- 
reichen. 

Eine weitere Simulation fUr 
Amiga und C 64 1st -Gunship* 
von Microprose. Hier handelt es 
sich nicht, wie man vermuten 
konnte, urn eine Schiffs- sondern 
urn eine Hubschrauber-Simula- 
tion, die sich allerdings recht 
knegerisch gibt. Die C 64-Ver- 
sion wird in Amerika jetzt schon 
verkauft, von der Amiga-Version 
war auf der CES ein Kurz-Demo 
zu sehen, von dem Fotografen 
ferngehalten wurden. Konver- 
sionen auf alle gflngigen Heim- 
computer. vorn Apple bis zum 
Atari ST, werden folgen. 

Der Weltraum ist ein 
Spielchen wert 

Accolade, eine junge Sofl- 
ware-Firma, die von zwei ehe- 
maligen Activision-Miiarbeitern 
gegrundet wurde, prflsenliene 
vier Programme, von denen drei 
fur den C 64 erhalthch sind. Die 
Commodore-Programme sind 
(neben dem oben beschriebe- 
nen -Hardball*) -Psi-5-Trading 
Company*, eine grafisch wie 
spielerisch sehr gut gelungene 
Weliraum Handols-Stmulation 
und -Law of the West*, ein Wild- 
West- Ad venture, beide mit Ac- 
tion-Elementen. Von den einzel- 
nen Spielen gibt es auch Urnset- 
zungen fUr andere Computer, 
zum Beispiel Apple II. Nur fiir 
den Apple II und den Atari ST 
gibt es -Sundog: Frozen Lega- 
cy*, ein gigantisches Weltraum- 
Act ion -Ad venture, 

Von Telarium, das zu Spinna- 
ker gehort. ist erst im Spatsorn- 
mer etwas zu erwarten: Harry 
Harrisons Science-fiction-Ro- 
manzyklus urn -The Stainless 
Steel Rat* (Die rostfreie Edel- 
stahlratte) wird in ein Adventure 
umgesetzl. Stainless Steel Rat ist 
der Spitzname eines terrani- 
schen Geheirnagenten und steht 
fiir spannende, aber humorvolle 
Space-Operas, Auflerdem soli 
im Sommer endlich die C 64- 



Version des Rollenspiels -Sha- 
dowkeep* erscheinen. 

Das englische Softwarehaus 
Firebird hat nun auch erne ame- 
rikanische Filiale. Gezeigt wur- 
den nur schon bekannte Fire- 
bird-Spiele wie -Elite* und 
-Revs-. Eine Premiere hatte hin- 
gegen die Schwesterfirma Rain- 



bird, mit dem Grafik-Adventure 
-Pawn*. Das Besondere an 
■Pawn« ist der Parser, in dem 
mehrere Jahre Entwicklungszeit 
sleeken. Die Eingabe auf dem 
Bildschirmfoto lautet: -remove 
the clothes then get the tools, tie 
them except the trowel together 
using the clothes except the 



shirt*. Und das ist nur eine der 
einfacheren Anweisungen, die 
der Parser von -Pawn* versteht 
und innerhalb von Sekunden- 
bruchteilen analysiert. Er besitzt 
einen Grundwortschatz von weit 
iiber 1000 Wortern. der aber be- 
liebig aufgestockt werden kann. 
AuSerdem soil eine Oberset- 
zung in andere Sprachen pro- 
blemlos sein. Infocom und Sy- 
napse, die bisherigen Konige 
der Parser-Technologie, milssen 
wohl auf Ihrem Thron noch et- 
was zusammenrUcken. Ganz ne- 
benbei prSsentieri sich -Pawn* 
mil iiber 150 exzellenten Crafik- 
bildern. -Pawn* gibl esschon fur 
den QL. Die im Foto gezeigte ST- 
Version ist fast fertig. Den Parser 
und das Adventure wird es auch 
fUr andere Computer, zum Bei- 
spiel den C 64 geben. 

Was aber tat sich bei den ganz 
groften Spiel e-Produzenten, 
Epyx, Activision und Electronic 
Arts? 

Epyx war ebenfalls nur als Be- 
sucher auf der Messe vertreten. 
Wir haben daher den Epyx-La- 
bors einige Tage zuvor einen 
kleinen Besuch abgestattet und 
den Programmierern Uber die 
Schuliergesehen. Was von Epyx 
auf uns zu kommt. koonen Sie in 
der nachsten Ausgabe ausftihr- 
lich lesen. 

Abenteuer im 
Herzen Afrikas 

Electronic Arts zeigte in seiner 
Hotelsuite hauptsachlich Umset- 
zungen. So ist die C 64-Version 
des Apple-Rollenspiels -Bard's 
Tale* fertiggesiellt. -Bard's Tale* 
ist besonders umfangreich und 
bietet sehr schbn animierte Gra- 
fik. Fiir den Macintosh gibt es 
jetzt -Skyfox*. -Archon*, -Pinball 
Construction Set- und -One-on- 
One*. In Deutschland noch nicht 
lieferbar ist -Heart of Africa*, ein 
Nachfolgespiel fiir -Seven Cities 
of Gold*. Hier dart man sich als 
Alrika-Forscher betatigen und 
nach nllpn Strhfttzpm suchen. Das 
Spielfeld ist der gesamte afrika- 
nische Kontinent. Details ma- 
chen das Spiel besonders mter- 
essani. So fuhrt der Computer 
zum Beispiel ein Tagebuch Uber 
die Erlebnisse des Spielers, das 
man jederzeit durchbl&ttern 
kann. In Deutschland wird schon 
bald die deutsche Version ex- 
klusiv bei Ariolasoft erscheinen. 
Auch bei -Bard's Ta\e* spielt 
man mit dem Gedanken einer 
deutschen Ubersetzung. Etwas 
enttauschend ist -Touchdown 
Football*, ein zwei Jahre altes 
Football-Spiel, das Electronic 
Arts von der Pleite gegangenen 
Firma Imagic gekauft hat. Eben- 
so enltauscht waren wir iiber 
das neue Amiga-Spiel -Arctic- 
fox* von den -Stellar 7*-Entwick- 
lernDynamix DasSpiel halt gra- 
fisch und geschwindigkeitsma- 




Auch bcl Activision wird Golf gespielt: "Championship Golf>< 




Flioqc-n mil Windowing erlaubt "Flight Simulator II" von 
SubLogic auf dem Atari ST 




"Gunship" von Microprose auf dem C64 
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flig mchl, was der Amiga ver- 
spricht. Sehr gut gefallen hat uns 
hingegen •Instant Music*, em 
Musikprogramm fur den Amiga, 
das vOllig ohne Noten aus- 
kommt. So kann jeder sein Gliick 
bei der Komposition versuchen. 
Das lange erwartete *Marble 
Madness* sahen wir noch nicht. 
Dafur wurde uns zugestchert, 
dafl es spatestens im Sommer 
nicht nur die Amiga- sondern 
auch die Apple- und C 64-Ver- 
sionen geben wird. Ebenso sind 
IBM- und Atari XlrVersionen ge- 
plant. Zum Thema Atari ST ist 
man weiterhin zuruckhaltend. 
Software soil erst dann ent- 
wickelt werden, wenn genil- 
gend Maschinen verkauft sind. 
Weiterhin angekundigt wurde 
■Amnesia-, ein vier Disketten- 
seiten langes Textad venture von 
Science- fiction- und Fantasy- 
Autor Thomas M. Disch. Hier irrt 
man ohne Gedachtms durch 
New York urn verschiedene Rai- 
se! zu Ibsen: Die Polizei sucht Sie 
wegen Mordes, ein Killer ver- 
sucht Sie umzubnngen und eine 
sehr seltsame Frau besteht dar- 
auf. daft Sie sie heiraten, Nach 
Aussage des Programmierers ist 
ganz Manhattan mit uber zehn- 
tausend einzelnen Orten im Ad- 
venture enthalten. Fiir den App- 
le gibt es 'Amnesia* in Kurze, 
C 64- und IBM-Versionen folgen. 
Weitere neue Arts-Programme 
sind ■Starflight*. ein Science- 
fiction-Rollenspiel, und »Lordsof 
Conquest*, em Strategie-Kriegs- 
Spiel. 

Pixaten und Portale 

Auch Activision prasentierte 
auBerst interessante Software. 
Zwei Programme, »Portal«, die 
Geschichte des zeitreisenden 
Biocomputers. und »Riverboat<, 
ein Mystery-Abenteuer, haberi 
wir bereits in der letzten Ausga- 
be beschrieben. Fast alle Neu- 
vorstellungen gibt es vorerst fiir 
den C 64. Die zweite Neuvorstel- 



lung tragi den Arbeitstitel »Black 
Skull*; der exakte Name sieht 
noch nicht fest. >Black Skull* ist 
eine Piraten-Simulation. Man hat 
exakt drei&ig Jahre Zeit. um sich 
in der Karibik auszutoben und 
sich dann zur Rune zu setzen. 
Grafisch und spielerisch isl sehr 
viel los: Da kann man Bundmsse 



eingehen, Schiffe angreifen und 
entern, Schatze vergraben etc., 
Gespielt wud auf emer vier Bild- 
schirme groften, hochauflbsen- 
den Kane der Karibik, auf dei 
jeder einzelne von einigen tau- 
send Bildpunkten einen tatsach- 
lich vorhanden Or! darsiellt. Al- 
so Vorsicht beun Schaizvergra- 
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Galaktische Handler schachern in »PSI-5-Trading« von Accolade 
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•'Pawn", ein Adventure mit Btarkem Parser von Firebird 



ben, demit man ihn spater auch 
wiederfindet. 

Schlecht sah es fur MSX und 
Schneider aus. Da in Amenka 
nui geringe Stuckzahlen dieser 
Computer verkauft wurden, 
wird auch keinerlei Software 
entwickelt. Die Programme eim- 
ger IranzOsischer und hollandi- 
scher Firmen auf der CES sind in 
Europa schon seit langerem er- 
haliltch. 



USA: Weniger aber 
standig steigende 
Qualitat 



Die CES als Gradmesser des 
amenkanischen Softwarernark- 
tes fur den Heimbereich signali- 
sien em kraftiges Abflachen der 
Nachfrage. Kleine Firmen mit 
nur durchschnittlicher Software 
haben keine Oberlebenschan- 
cen Selbst die Grofien drosseln 
ihre Produktion und setzen auf 
hohe Qualitat. Die Zeiten des 
Software -Booms sind in Amenka 
vorbei. Und auch hier hinkt der 
europSische Markt dem ameri- 
kanischen um ein bis zwei Jahre 
hinterher. denn in England rollt 
die Software-Welle wie nie. in 
Frankreich und den Benelux- 
Lflndern herrscht starker Auf- 
wartstrend, Nur Deutschland 
war noch nie eine typische 
Software-Schmiede, und wird es 
wohl auch nicht mehr werden. 
Die in Amerika emgetretene 
Abkuhlung des Marktes stent 
uns und gerade den Englandern 
also noch ins Haus — wobei man 
stall von Abkuhlung naturlich 
auch von Gesundschrumpfung 
reden kann. Obrig bleiben die 
Firmen, die genugend Kapital 
zur Entwicklung von Spitzensoft- 
ware aufbrmgen konnen. Aus 
Amerika (edenfalls kommen im- 
mer weniger Produkte, aller- 
dings von standig steigender 
Qualitat. (lg/bs) 




: 

o 
o 

is no 



Jf**5 a curious thing to do. 

Quite, H 7 Lord. Perhaps ht isn't 



I Jeeping. 

wou »«9»»«ting # Ragis, J 

mSh«p f 

Men thtre is that pool of blood, 

(press joystick button) 



Electronic Arts mit Rollenspiel "Bard's Tble« 
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»Riverboat«, ein Mystery von Activision 
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Datenbank 
als Wahlhelfer 



Die CSU riistet die Computer 
ihrer Wahlkreisgeschaftsstellen 
mil dem Datenbank-Manag- 
ment-System -rom-y« der Lands- 
berger Entwicklungs- und Ver- 
triebshrma APE GmbH aus. 

Ausschlaggebend fur diese 
Enlscheidung war, dafl unter 
den zur Auswahl stehenden und 
gewissenhaft geprilften Soft- 
ware-Systemen »rom-y« das uni- 
versalize Daien bank- Man ag- 
ment-System 1st, Die integrierte 
Textverarbeitung, die durch 
programmierbare ProzeBmodu- 
le angepaflte Mitgliederverwal- 
lung, die nahezu unbegrenzte 
Selektion sowie die Moghchkeit 
der Kommunikauon und Netz- 
werkfahigkeit haben die Enl- 
scheidung zugunsten von •rom- 
y beeinfluBi. 

•rom-y- ist ein rein deutsches 
System. Dementsprechend ist 
auch die gesamte Informations- 
und Schulungsliteratur deutsch- 
sprachig und fur jedermann 
leicht verstandlich abgefa&t. 

Info APE, Maic-von-Eym-Sti 4. 8910 Land* 

iwg/uch.ibi (oai9i)3306i 




Papierzufuhr und fluawurf auf 
ongstem Raum 



Alles unter 
einem Dach 



Beim neuen Micro Fold Printer 
Stands von Misco sind sowohl 
Papierzufuhr als auch Papier- 
auswurf unier dem Drucker an- 
geordnet. Dariiber hinaus beno* 
tigt der Micro Fold kaum mehr 
Standflache als der Drucker 
selbst. Mehrere Funknonen also 
in einem platzsparenden Kom- 
pakt-System. Die Offnung des 
Papierauffang-Korbes nach bei- 
den Seiten ermoglichi zudem ei- 
nen leichten Ztigriff zum Papier 
— auch wenn der Micro Fold an 
der Wand stent. Misco GmbH 
prasentiert den Micro Fold Prin- 
ter Stand in ihrem neuen, rund 
50 Seiten starken Fruhjahrs- 
Katalog. 

Into Miaco. Nordondat 72-74, 6082 Met 
toldon-Vftildorl. TW (06105)4010 
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Kunst und Computer 

Biider aus dem Computer 
sucht der Berufsverband bil- 
dender Kunstlei Munchen und 
Oberbayern e.V. fiJr eine Aus- 
siellung unter dem Arbeitstitel 
-Bilder-Digital-, die der Ver- 
band im Oktober/November 
1986 samt Symposium und 
Workshop durchfuhren mochte. 

Wer als Kunstler, Grafiker, Fo- 
tograf oder Computerspiel-Pro- 
grammierer entsprechende 
Werke beisteuern kann. wendet 
sich an den Organisator der Aus- 
stellung, die Studio Galerie Alex 
Kempkens, Backerstrafce 33a, 
8000 Munchen 60. Telefon 
089/837501. 




Diskettonreinigungsset von Verbatim 



Atari 



Klarer 



steigt in den Massen- 
computermarkt ein 

Atari USA gab kttrzlich be- 
kannt.daBder Atari ST zukUnmg 
in den USA auch uber Waien- 
hausketten vermarktet wird. Da- 
durch konnten die Preise ins Rut- 
schen geraten, da bei solchen 
Groftabnehmern der Konkur- 
renzkampf besonders aggressiv 
ist. Allerdings soil es sich dabei 
urn eine etwa 400 Dollar leure 
Version ohne Monitor und Dis- 
kettenlaufwerk handeln. 

Atari STSoftware-Entwickler 
sind tlber diesen Schritt eigent- 
lich erfrout. da sich der Compu- 
ter Uber solche Vertnebswege 
vermutlich noch besser verkau- 
fen wird. Spezielle Computerge- 
schafte reagierten allerdings 
nicht so erfreut, da sie jetzt mil 
qenngeren Absatzon rechnen. 

(wb) 



Ein verschmutzter Schreib/Le- 
sekopf gefahrdet Ihre gespei- 
cherten Daten. Um dem uner- 
wiinschten Verlust von wichti- 
gem Programmatenal vorzu- 
beugen, bietet Verbatim nun em 
Remigungsset zur regelmafli- 
gen Pflege des Laufwerks an 
Das Angebot umfaBt zehn Data- 
life 5%-Zoll-Diskeiten. zwei Remi- 
gungsvliese und eine wieder- 
verwendbare Diskettenhuile. 



Verbatim empfiehlt bei taglicher 
Nutzung des Laufwerks eine wo- 
chentliche Reinigung. Dabei 
wird die Reinigungsdiskette wie 
gewohnt ins Laufwerk gescho- 
ben. Der Reinigungsvorgang 
nimmt 30 bis 60 Sekunden in An- 
spruch. Der empfohlene Ver- 
kaufspreis liegt bei 55 Mark. 

(ue) 

Info Vorbuiim. Frankfurter Sit 63-69. 6236 
KaCHbotn. 7W (06196)411020 



Hobby-tronic und Computer-Schau in einem 



Vom 23. bis 27. April 1986 fin- 
det in Hannover die kombinierte 
Veranstaltung Hobby-tronic und 
Computer-Schau nun zum zwei- 
ten Mai in dieser Form statt. Vor- 
mals eine Ausstellung mil einer 
eigenstflndigen Thematik - 
Schwerpunkt elektronische 
Bauteile, Meftgerate Amateur- 
und CB-Funkgerate. - wird die 
Hobby-tronic auch dieses fahr 



Neuer Akustikkoppler 



Auf der CeBIT wird von der 
Firma Woerltionic etn neuer 
Akustikkoppler mit der Bezeich- 
nung •dataphon s 21/23 Kombi- 
vorgestellt. Hierbei handelt es 
sich um eine Weiterentwicklung 
des bekannten dataphon a 21 d, 
der auch im gleichen Gehause 
geliefert wild. Nachfolgend ei- 
mge technische Merkmale; 

- Anschlufl an alle Computer 
mit V.24-Schnittstelle 

- Schaltung in CMO&Technolo- 
gie 

- Induktiv und akuatisch gekop- 
pelt 

- Btx-fahig. mit DBT 03-kompa- 
tibler Rundbuchse 

— Obertragungsgeschwindig- 
keit 300. 600. 1200 Baud im 
Hauptkanal, 75 Baud im Hilfs- 
kanal 



Halbduploxbotneb 1200/1200 
Baud 

- mit RTS-Leitung nutomatische 
Sende-/Empfangsschaltung 

— eingebauter Geschwindig- 
keitswandler. der bei Bedarl au- 
tomation die Umschaltung von 
1200 auf 75 Baud fur den RUck- 
kanal vormmmt 

— Stromversorgung wahlweise 
durch Batterie, Akku. Netzgerat 
oder Schnittstelle 

- Vollduplexbetrieb 

- Answer- und Onginatemodus, 
automatische Kanalwah! 

— unverbindliche Preisempfeh- 
lung etwa 400 Mark 

Der Akustikkoppler dataphon 
s 21/23 Kombi wird ubngens In 
Deuischland hergestellt. (wb) 

Inlo Worlem GmbH, Hindenbuioar 37. 
PwtoA 4 8501 Cndotabutg. to\ (08103) 
8294 odor H5SZ 



wieder zusammen mit der Com- 
puter-Schau fur Computer, Soft- 
ware und Zubeh6r durchge- 
fuhrt. Grund dieses Zusammen- 
schlusses ist wohl die Entwick- 
lung auch des Elektronik-Hob- 
by-Marktes zum Mikrocomputer 
hin. Nach dem Rekordbesuch 
vom vorigen Jahr werden auch 
in diesem Jahr etwa 150 Ausstel- 
ler erwartet. (vwd/hi) 



MIDI fur den 520 ST 

FUr 130 Schweizer Franken 
bietel EMPH (Electronic Music 
Publishing House) ein Pro- 
gramm zur MIDI-Steuerung fur 
den Atari 520 ST an. Mit «Midi- 
play- wird der Computer zum di- 
gitalen Aufzeichnungsgerat mit 
der Fahigkeit. bei der Wieder- 
gabe Tempo, Tbnart und Stimme 
zu verandern. Dariiber hinaus 
dient eine grafische Darstellung 
einer Klaviertastatur zur Anzei- 
ge der angeschlagenen Noten. 

Aufierdem wird eine Folge 
von MIDI-Musikdaten auf Dis- 
kette erschemen. Dieersten bei- 
den Exemplare mit dem Titel 
•Die Musik von Mozart. Beetho- 
ven. Bach. Chopin und Debussy* 
werden zu einem Preis von 50 
Schweizer Franken pro Diskette 
erhflltlich sein. (ue) 

EloktiouBChei Mumfc VoiIaoCo RiaingSiai 
AO BwiTOtr 59 CHG30QZug 
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Reparatunlienst fur 
Sinclair-Computer 



Preiswerten und schnellen 
Service filr die Computer von 
Sinclair versprichi Herbert 
Bauer. 

Preisbeispiele: 

CPU-Austausch 55 Mark 

ULA-Austausch 75 Mark 

Eine Microdrive- Oder Interfa- 
ce-Reparatur kostet pauschal 40 
Mark. Die Preise fur eine Repa- 
raiur des QL lauten: 

CPU-Austausch 142 Mark 

ROM 32 KByte-Austausch 

85.50 Mark 

ROM 16 KByte-Austausch 

108,30 Mark 



Seinen Computer kann man zu 
folgenden Preisen aufrtisten las- 
sen: 

QL/128 auf 256 KByte 180 Mark 
QL/128 auf S12 KByte . 230 Mark 
Atari/512 KByte auf 1 MByte. . . 

230 Mark 

Die genannten Pretse stnd in- 
klusive Arbeilsaufwand, Mate 
rial und Mehrwertsteuer zu ver- 
stehen. Der Versand erfolgt un- 
frei. (hb) 



Into Hoibort BnuiM. ft*nnoaeipIaiz6. 8000 
Munchen 82, Trtl (089) 434V 17 



Apple und Ifideotext 

Eine Interfacekarte erlaubt es 
Apple 11-Besitzern Videotex! zu 
empfangen und auf Diskette zu 
speichern, Das anzuschlieSen- 
de Fernsehgerat (SchwarzweifJ 
oder Farbe) muB lediglich mil ei- 
nem Videoeingang versehen 
sem und auf eine Fernsehstation. 
die V ideotext- In forma ti one n 
sendet, eingesteilt werden. Die 
Einsteckkarte fUr den Apple II 
enthait einen vollstandigen Vi- 
deotex t-Em pf a n gsteil. 

Als Besonderheit kann man 
bis zu 52 Videotextseiten vor- 
wahlen. Die Darstellung der Bil- 
der erfolgt auf dem am Com- 
puter angeschloasenen Bild- 
schirm. Es soli nicht zu Storem- 
flUssen auf dem regularen Fern- 
sehschirm koinmen. Laut Her- 
stellerangaben lassen sich auf 
einer gewohnlichen S'A-Zoll-Dis- 
kette im Apple II- Format bis zu 
120Tafelnabspeichenv Ein Aus- 
druck ist auch auf einem Matrix- 
drucker moglich. 

Videotexttafeln, die Basic-Pro- 
gramme enthalten, k6nnen di- 
rekt in lauffahige Programme 
umgewandelt werden. Das muh- 
same Abtippen vom Bildschirm 
entfailt also. (wb) 

Into: Ing-Bilio Roinhold Koch, Beckhnuasii 
126, 4800 Biolofold 1. TVtI (0S2l)870424 
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Eine sehr komfortable Benut- 
zeroberflache mil Fenstertech- 
nik bietet »Windows« von Micro- 
soft filr alle MS-DOS-Computer. 
Es ist zu den meisten Anwen- 
dungsprogrammen kompatibel 
und kommt jetzt in verbesserter 
deutscher Version auf den 
Markt. Sie kostet rund 350 Mark. 

Info: Microsoft, Erdmom Lnncim 2, 6011 
Aachhoim-Doinoch 



Barcode-Leser im 
Scheckkarten-Format 

Der externen Datenerfassung 
dient ein neuer Bar-Cod e-Leser. 
Das eigentliche Neue an ihm 
sind seine erstaunlich geringen 
Abmessungen. Er ist nur etwa so 
groft wie ein Taschenrechner in 
Scheckkarten-Grofle, enthalt 
aber aufladbare Akkus filr 
mehrtagigen netzunabhangigen 
Beineb und ein Speichervolu- 
men von 2, 8 oder 16 KByte. Somil 
finden bis zu 2000 Daten mil IV 
gesdatum und Uhrzeit der Erfas- 
sung in ihm Platz. Das zugehon- 
ge Battene-Ladegerat verfUgt 
liber eine RS232-Schnittsteile. so 
daS die gesammelten Daten mit 
praktisch jedem Computer ver- 
arboitet werden konnen. Zu dio- 
sem Zweck ist bereits Software 
fUr den IBM-PC und Apple Mac- 
intosh lieferbar, beziehungswei- 
se die Anbmdung an IBM-3270- 
Netze moglich. Oa) 

Into.M . SEIoktionik.Nordrmg 53 57.8751 
NK»doinboig TW (06028) 8021-8023 

HnanzmathematJk 
auf der Joyce 

Deutschen Joyce- Benutzern 
steht jetzt em menugesteuertes. 
leicht verstandliches Programm 
zur Bewaltigung finanzmathema- 
tischer Probleme im privaten 
und betneblichen Bereich zur 
Verfugung. Ober Zinsberech 
nung. Abschreibunqen. Renten-, 
Tilgungs-, Kurs-. und Rentabili- 
tatsrechnung bietet dieses Pro- 
gramm bei alien denkbaren Pro- 
blemstellungen dieser Thematik 
eine preislich akzeptabie Hilfe. 

Auf 3-Zoll-Diskette kostet das 
Programm 95 Mark (zzgl. Nach- 
nah me/ Versand). 

Info Drjurgen Piodloi. Am T0nno»acn 
krem 5. 9300 Bonn 1 



Lohnsteuertabelle 
auf Diskette 

Wer das "tebellenwalzen bei 
der jahrlich falligen Lohnsteuer- 
erklarung leid ist, wird sich uber 
die Diskette ■Lohnsteuer-Tabel- 
le 1986* von der Firma »Haus der 
Buchhaltung« freuen. Diese Dis- 
kette filr MS-DOS-Computer ent- 
halt das gesamte Steuerwerk in- 
klusive der Daten filr Hbchstge- 
haiter. 

Neben der Lohnsteuer wer- 
den 9 Prozent Kirchensteuer 
ausgewiesen (mit einem Befehl 
umschaltbar in 8 Prozent). Zu- 
satzlich zu der betreffenden Ta- 
bellenleiste fur alle Kiassen und 
Kinder erscheint die darunter- 
liegendeTabellenstufe, denn oft 
ist ein Lohn mit einer Mark weni- 
ger steuerlich gunstiger. 

Der Preis fur diese kleine Da- 
tenbank betragt 95 Mark, Eine 
weitere Diskette mil den >Ein- 
kommensteuer-Tabellen von 
1975 bis 1987. fUr IBM-. Apple-. 
Commodore- und Atari-Compu- 
ter zum gleichen Preis ist eben- 
falls lieferbar. 

Info: Haua dot Buchhuliunu, Rwifnch 
1014)2. 4100 Ddinbuio. TW (0203)27017 
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Personal Comput 
noch SeltenhRit 

Von einer Marktsattigung 
beim Einsatz von tersonal Com- 
putern ist die Bundesrepublik 
im Vergleich zu den USA noch 
weitenlfernt, meinl Dr. Horstmai 
Stauber. Geschaftsfuhrer der 
Frankfurter Mikrocomputer- 
Messe. 

In Deutschland milssen sich 
derzeit rein rechnerisch noch je- 
weils 39 Erwerbstatige einen PC 
teilen, in den USA seien es ledig- 
lich 4,5 Erwerbstatige. In der 
Zahl von mehr als 23 Millionen 
professionellen Mikrocompu- 
tern. die in den USA zur Verftl- 
gung stehen, sind die im priva- 
ten Bereich genutzten Hobby- 
und Heimcomputer nicht enthal- 
ten. Den 26 Millionen Erwerbsta- 
tigen in der Bundesrepublik 
standen Ende Dezember 1985 
nur rund 660000 PCs gegen- 
uber. 

Den Grund hierfOr sieht Stau- 
ber vor allem in einer fehlenden 
Onentierung der Wirtschaft 
Uber die Emsatzmbglichkeiten 
solcher Gerate. Kompetente In- 
formation konnte diese Litcke 
schnell schlie/ien. (vwd/lg) 




Barcode-Leser fur die Brusttaache 



EDOS - mehr als 
ein komfortables 
Copierprogramm 

Die Firma Hoppius-Unter- 
richtsmedien entwickelle em 
komfortables Programm fur die 
Schneider-CPCs, das am besten 
als »Werkzeug im Umgang mit 
der Floppy- zu beschreiben ist. 
EDOS beinhallet ein Kopierpro- 
gramm fUr ganze Disketten, so- 
wie fUr emzelne Dateien, wobei 
die Multicopy-Funktion ein 
mehrmaliges Kopieren ohne er- 



neutes Lesen ermoglicht. Eben- 
so gehort ein Diskettenmonitor 
dazu, der natiirlich das Lesen. 
Abandern und Beschreiben der 
Sektoren erlaubt. Die RSX-Be- 
fehlserweiterung enthalt Kom- 
mandos, die das Formatieren 
einzelner Spuren und das Le- 
sen/Schreiben einzelner Sekto- 
ren der Diskette bewirken. Im 
beiliegenden Handbuch wer- 
den alle Funktionen ausfuhrlich 
erklart. EDOS ist lieferbar auf 
3-Zoll und 5'A-Zoll-Diskette und 
kostet 59 Mark. 

Into Unt*tiiichi3nw«dwn HojJinun. Bviiin- 
Sir 27, 6330Woi*lor 
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Brandneu: 

Apple Macintosh Plus 

Am 21.1.86 wurde der erweiterte Macintosh 
Plus der Presse vorgestellt. Er iiberzeugt 
durch hohere Geschwindigkeit und dem alt- 
bewahrtem, kompakten Design. 




Alt und nou vereint: Computer und Motallbaukasten 



Neuer Schwung: Metallbaukasten 



Im letzten Jahr war die digitale 
Eisenbahnuteuerung von MJlrk- 
!in die Attiaktion auf der Nilrn- 
bergerSpielwarenmesse Nach- 
dem inzwischen mehr als 10000 
Einheiten verkauft warden smd, 
fand der Hersieller aus Goppin- 
gen ein neues Aufgabengebiet 
far Digital HO. Der altbekannte 
Metallbaukasten von Marklin 
strahlt mil einem computerge- 
steuerten Kran neue Faiszination 
aus AnderseriellenSchnittstel- 
le (Test siehe Happy-Compui- 
11/85) hangt ein Commodore tvi. 
der Uber das Weichemmerface 
die Motoren des Metallmonsters 
steuert, Das zugehorige Pro- 
gramm ist in Basic geschneben. 

Dieses neue Beispiel aus dem 



Haus Markhn zeigt, daft die 
Mehrzugsteuerung fill Bereiche 
benuizt weiden kann, die mit 
Eisenbahn nichts zu tun haben 
Alleidmgs isi der Spafi nicht 
ganz bilhg, da die einzelnen 
Steueremheiten zwischen 100 
und 200 Mark kosien. 

Ansonsten zeigt sich der Spiel- 
zeugmarki immer weniger com- 
puterfreudig. Nurzwei Klemher- 
steller stellten mit Prototypen ei 
ner Mehrzugsteuerung Compu- 
terspielzeug vor Der vor zwei 
Jahren benlrchtet© Einbruch in 
die Spielzeugszene hat also bis- 
her nicht stattgefunden. 

Into M«Um RMtfMl OfiC tWO. Oop 
pinged 



Der Macintosh wurde vor 
allem wegen seiner exzel- 
lenten Benutzerfilhrung 
bekannt. Einfachsie 
Handhabung des Computers 
zahlte von Anfang an zu den Zie- 
len von Apple, Auch war der 
Macintosh (Kosename Mac) der 
erste Computer, der serienma- 
Big mit einer Maus als Eingabe- 
medium ausgestattet war. Die 
ideale Computer-Konfiguration 
fur Nur-Anwender war somit ge- 
schaffen 

Irn Sinne der Modellpfiege 
wurde der Macintosh mehrmals 
erweitert Hatte der erste Mac 
zunachat nur 128 KByte RAM. 
was far die leistungsfahige Ma- 
schine viel zu wemg war, wurde 
schon kurze Zeit spater eine er- 
weiterte Version mit 512 KByte 
angeboten. Selbstverstandiich 
war auch die kleine Version 
nachtraglich auf 512 KByte RAM 
aufrustbar. Am 21 186 wurde 
jetzt die neueste Version vorge- 
stellt. Mangel oder Schwach- 
punkte. die die alteren Versio- 
nen aufwiesen. wurden beho- 
ben. So weist der Macintosh Plus 
jetzt immerhin 1 MByte RAM. 
ein neues erweitertes ROM mit 
128 KByte, ein doppelt so grofies 
und schnelles Diskettenlauf- 
werk, eine zusatzliche Schnitt- 
stelle und eine bis zu funfmal 
schnellere Verarbeitungsge- 
schwindigkeit auf. Urn die Er- 
weiterungen unterzubrmgen, 
hat man prinzipiell die Gehause- 
forrn der alien Modelle beibe- 
halten und das Plus-Modell mit 
cmom klomon, auoatslichen Ge- 
hause versehen. Es kommt ein- 
fach unter den Computer und 
nimmt keinen zusatzlichen Platz 
in Anspruch. 

War das RAM bei den alteren 
Modellen nicht problemlos zu 
erweitein, kann der Macintosh 
Plus jetzt ohne TauBCh der Mut- 
terplatine nut I-Megabit-Spei- 
eher-Chips auf insgesamt 4 
MByte oufgerustet werden, Dies 
ist speziell bei Tabellenkalkula- 
tionsprogrammen wilnschens- 
wert. welche die Daten komplett 
im Speicher behalten, urn Re- 
chenoperationen mbglichst 
schnell auszufuhren. 

Wem die etwa 400 KByte Spei- 
cherkapazitat der alien Modelle 
nicht reicht, hat alien Grund zur 
Freude: Die neuen Laufwerke 
arbeiten jetzt doppelseing und 
speichern somit doppelt so viele 



Daten wie die herkommlichen. 
Trotz dieser Anderung lassen 
sich aber einseitig beschriebe- 
ne Disketten weiter verwenden. 
Beim Formatieren kann man zwi- 
schen einseitigem oder doppel- 
seitigem Formatieren wahlen. 
Ein zusatzliches, externes Lauf- 
werk kostet 1500 Mark. 

In zwei Stufen lassen sich die 
Vorganger-Modellemit 128 oder 
512 KByte RAM zum Macintosh 
Plus aufrusien Wer nur auf h6- 
here Speicherkapazitflt der Dis- 
ketten Wert legt. bekommt fUr 
950 Mark das neue ROM und ein 
800-KByte-Laufwerk in semen al- 
teren Mac eingebaut. Soil aber 
eine hundertprozentige Kompa- 
tibiliiat zum Macintosh Plus er- 
reicht werden, muB man die 
komplette Multerplaune aus- 
tauschen. Dieser Eingriff kostet 
fur die 128-KByte-Version 2450 
Mark und fur die 512-KByte-Aus- 
fuhrung immerhin noch 1950 
Mark. 

Es wurden also einige sinnvol- 
le Erganzungen und Modihka- 
tionen am neuen Macintosh Plus 
vorgenommen. Dabei handelt 
essich speziell urn Verbesserun- 
gen. die seitens der Anwender 
und der Fachpresse vorgeschla- 
gen wurden. Dies ist allemal an- 
erkennenswert. Leider ist der 
Macintosh Plus mit 8750 Mark in 
der Grundversion immmer noch 
zu teuer. Konkurrenzprodukte 
mit ahnlichen Leistungsmerk- 
malen sind derzeit etwa fur ein 
Dnttel des Preises zu haben. 
Nach wie vor fehlt aber immer 
noch die Kompatibilitat zum weit 
verbreiteten Betriebssystem 
MS-DOS. Dies ware eine wiin- 
schenswerte Erweiterung, 
durch die dem Anwender viele 
weitere Programme zur Verfu- 
gung stehen wOrden. (wb) 

Apple-Mix 

Apple oinigt sich mit Steven 
P. Jobs: Nach Streitigkeiten mil 
dem ehemaligen Chairman und 
Mitgninder des Unternehmens 
Steven P. Jobs, kam es jetzt zu ei- 
ner auflergerichilichen Eini- 
gung. Jobs darf danach den von 
ihm geplanten Personal Compu- 
ter nicht vor Juli 1987 auf den 
Markt bringen. AuBerdem wird 
er in den kommenden sechs Mc- 
naten keine weiteren Apple-Mit- 
arbeiter abwerben. 



Computer & TV 

Sendungen zum Thema Computer 
im Marz und April 

Besondere Aufmerksamkeit gebuhrt der "Computerzeit- in der 
ARD ermine: 5. und 25. Marz). die in Zusamrnenarbeit mil 
Happy-Compntftr und nnw«rer Srhwi^sterzeitsohrift B4'er entsteht. 
Siefinden in unserenbeidenZeitschriften begleitende Artlkelzur 
Fernsehserie. (hi) 



Semilog. L Marz 1986 



Mlliwoch. 19. Marz 1986 



17.15 Uhr - BR 
Rechner modular (8) 

Miltwoch, 5. Marz N86 



16.55 Uhr - ARD 
Computerzeit 

SamstiB. B. Mlrz 1986 
17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (9) 

Hwlig, a Mlrz 1988 
16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 

SiflHtH. P. Win 1986 

17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (10) 



16.10 Uhr - ARD 
CeBIT-Mcsse Hannover 

Samnlag. 22. Mifl 1966 
15.00 Uhr — BR 
Computer-Shop 

Disusing. 25. Mlrz 1986 

16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 



17.15 Uhr - BR 
Rechner modular (11) 

Mltlwoch, 26. Mlrz 1986 
16.55 Uhr - ARD 
Computerzeit 
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Erikonig: 

Atari 1040 ST 



Der neue Atari ST unterscheidet sich durch 
ein eingebautes Netzteil unci doppelseitiges 
Diskettenlaufwerk von den anderen ST-Mo- 
dellen. Atari prasentiert ihr neues Flaggschiff 
1040 ST auf der CeBIT — wir durften es schon 
vorher unter die Lupe nehmen. 




Gespannte Erwartung lag 
in der Luft. Vor uns stand 
die neue Supermaschine 
von Atari, der 1040 ST. Die 
Offentlichkeit sollte ihn erst in ei- 
mgen Wochen auf der CeBIT in 
Hannover zu sehen bekommen. 
Ein echter ErlkGnig also! Unsere 
Leser allerdings dUrfen hier 
schon erfahren, was es mit dem 
1040 ST aufsich hat. 

Sein AuBeres gleicht weitge- 
hend den anderen ST-Modellen 
Lediglich durch die grbfteren 
Abmessungen - der 1040 ist et- 
was h6her und defer als die bis- 
hengen ST-Computer — macht 
das Gerat eher den Eindruck 
eines Personal Computers. 
Gleichgeblieben ist die GroBe 
der Tastaiur und deren Tasten- 
anordnung. 

Wo man an der rechten Seite 
bisher die Buchsen filr die 
joystick- und MausanschlUsse 
fand, befindet sich jetzt der Em- 
schubschacht des etngebauten 
Diskettenlaufwerkes. Bei dem 
Laufwerk handelt es sich urn das 
bereits bekannte Modell SF 314. 
Eszeichnet doppelseitig auf und 
erreicht dadurch eine Speicher- 
kapazitat von 720 KByte. Die 
Joystick- und Mausbuchsen wur- 
den in eine Einbuchtung in der 
Gerateunterseite verlegt. 

An Ataris ST-Computern wur- 
de bisher immer das Kabelge- 
wirr bemnncjelt. Das ergab sich 
aus den erforderlichen exter- 
nen Netzteilen fUr den Compu- 
ter und das Diskettenlaufwerk, 
Atari hat diesen Krmkpunki 
fruh genug erkannt und sofort 
reagien. Wir staunen. Damn ist 
jetzt SchluB. Das groflere Ge- 
hause birgt nicht nur ein Disket- 
tenlaufwerk. sondern auch em 
modernes, platzsparendes und 
leistungsstarkes Schaltnetzteil. 
das alles mit Strom versorgt. Da- 
durch entfallen viele Kabel. ex- 
terne Netzteile und ein Disket- 
tenlaufwerk. 

Im Inneren der Atari 1040 ST 
sieht es aufgeraumt aus. Es wur- 



de nicht einfach die Platine der 
kleinen Briider benutzt. sondern 
eine neue, und fur diesen Typ. 
zweckmafiigere Anordnung der 
Bausteine entworfen. 

Im rechten hmteren Teil des 
Gehauses hat das Diskettenlauf- 
werk semen Platz. Darunter 
klafft ein groBer Ausschnitt, der 
die Stecker fur Joystick und 



Maus aufnimmt. Die Buchsen sii- 
zen nicht wie erwartet auf der 
Haupt-. sondern auf der Tasta- 
turplatine. 

In der linken Ecke befindet 
sich ein Schaltnetzteil. Em sol- 
ches Schaltnetzteil benotigt ei- 
nen kleineren Trafo als her- 
kommliche Netzteile. Es wird 
dadurch kompakter und eni- 




Unser Rodaktour beim Test auf Bit und Byte. 




Neu aufgeloste Platine im Atari 1040 ST (hier noch ohne TV-Mo- 
dulator). 



wtckelt weniger Warme, ist al- 
lerdings auch schaltungstech- 
nisch aufwendiger als her- 
kOmmliche Netzteile 

Der 1040 ST weist dieselbe 
Speicherkapazltat auf, wie der 
S20 ST+. Es handelt sich also 
wieder urn einen Mega-Atari. 
Erfreulich ist, daB die RAM- 
Bausteine nicht wie beim 520 
ST+ -huckepack" auf die ande- 
ren RAMs draufgesetzt wurden, 
sondern in zwei Reihen neben- 
einander auf der linken. vorde- 
ren Seite der Platine angeordnet 
wurden. 

Der von Atari entwickelte Bau- 
stein GLUE und die MMU sitzen 
rechts neben dieser Speicher- 
bank. Der 1040 ST ist mit einer 
MMU in der Lage bis zu 4 MByte 
RAM zu verwalten. 

Ober der Offnung im Gehau- 
seunterteil befindet sich das 
KernstUck dieses Computers, 
der Mikroprozessor 68000 von 
Motorola, 

Das Diskettenlaufwerk wurde 
mil Hilfe von Abstandshaltern 
Uber der Platine befestigt. 

Fast alle Bausteine, die fur die 
Kommunikation mit der Auflen- 
welt zustandig smd. wurden un- 
ter dem Diskettenlaufwerk ver- 
steckt. Ganz rechts sitzt der 
68901. Dieser multifunktionale 
Baustein ist unter anderem fUr 
den Timer und die Centronics- 
Schnittstelle zustandig. 

Daneben befinden sich die 
beiden Asynchron-Interface- 
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Die JoyBtickanschlusse. 
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Bausieine. Einei der beiden ar- 
beitet mil dem Tastaturprozes- 
sor zusammen, um die Eingaben 
an die CPU zu ilberiragen. Der 
andere Baustein kilmmert sich 
um die MIDI-Schnittstelle. 

In derselben Ecke wurde 
auch der Sound-Chip unterge- 
bracht. Auch unler dem Disket- 
tenlaufwerk haben der DMA- 
Chip und der Disketten- 
Controller seinen Plalz. 

Genau in der Mitte der Plaline 
wurde der Hochfrequenzieil 
plaziert. Ein Metallgehause 
schirmt die Stc-rstrahlen ab. 

Dariiber isi freier Raum fur 
den Modulator, der bei unserem 
Protoiypen fehlt. In der endgulti- 
gen Version soli der HF-Modu- 
lator enthalten sein. Der 1040 ST 
laBt sich damit an jedem han- 
delstlblichen Fernsehgerai be- 
ireiben, 

Da sich an der Technik an sich 
nichis geanderi hat, bleibl der 
Atari 1040 ST kompatibel zu den 
anderen Modellen der ST-Reihe. 

Auch bei der BestUckung der 
ROMs unterscheidet sich unser 
Vorabmodell etwas von der end- 
gUltigen Version. Es enthalt nur 
zwei ROMs. Das Beinebssystem 
befmdet sich noch auf Diskette. 
Zur CeBIT sollen die freien Plat- 
zeaufderPlatinedes 1040STbe- 
reits mit weiteren vier ROMs be- 
stuckt sein, die die deutsche 
Version des Betriebssystems 
enthalten. 

Ab der CeBIT dart man mit 
der Ausheferung des Betriebs- 



systems auf EPROM rechnen. 
Diesen Termin nannte uns Dr. 
Riedel von Atari. Die deutsche 
ROM-Version sei bis auf einige 
Schreibfehler fertiggesiellt. Na- 
hezu 29 KByte benStigt das Be- 
triebssystem trotzdem noch vom 
RAM. Aber die Besitzer ernes 
Atari mit 512 KByte Speicher kon- 
nen sich bereits freuen, Der 
Preis far die EPROMs hegt bei 
99 Mark. 

Der Preis fUr Ataris neues Fa- 
mihenmitglied soil niedriger lie- 
gen, als ein Atari 520 ST+ und 
ein Diskettenlaufwerk SF 314 zu- 
sammen kosten wlirden. 

Durch die externen Netzteile 
und die vielen Kabel hatte der 
Atari ST bisher immer den 
Hauch ernes Heimcomputers an 
sich. Die ST-Computer sind aber 
nichi nur famose Heimcompu- 
ter. Ihre beeindruckenden Lei- 
siungsmerkmale machen sie 
durchaus zu ernstzunehmenden 
Konkurrenten far bereits eta- 
blierte Personal Computer. Mit 
dem 1040ST besteht fur Alan die 
berechtigte Hoffnung, das Ima- 
ge einer Firma, die Spiele- 
Computer produziert. schnelter 
abzulegen als es der Konkur- 
renz recht ware. Diese achiet 
zwar die Leistung der ST- 
Compuierfamilie. sieht sie aber 
inch! als Konkurrenz im profes- 
sionellen Bereich an. 

Mil dem 1040 hat Atari gute 
Chancen, ihre Computer auch in 
diesem Bereich zu eiabheren. 



Atari ST 



Atari bringt rechtzeitig zur CeBIT fur ihre 
ST-Computer einen schnellen MS-DOS- 
Emulator auf den Markt! 



Worauf aile warten wird 
endlich wahr: Atari 
jlollt in Hannover ein 
Zauberkastchen vor, 
mit dem der ST AnschluS an 
die Welt des IBM-PC finden 
soil, einen MS-DOS-Emulator. 
Dabei handelt es sich um eine 
Platine in einem separaten Ge- 
hause. die einen 8088-Mikro* 
prozessor. 512 KByte RAM und 
ROMs mit dem BIOS enthall 

Die CPU arbeitet mit einer 
Taktfrequenz von 8 MHz und 
durfte dadurch Programme 
schneller ablaufen lassen, als 
der IBM-PC mil seiner 4.77 
MHz getakteten CPU Auf der 
Platine befindet sich aufler- 
dem noch ein freier lC-Sockel, 
der einen 8087-Arithmetik- 
Copiozessor aufnehmen kann. 

Das Gehause birgt neben 
der Platine ein Netzteil und 



bietet Platz far den Einbau ei- 
nes S'i-Zoll-Laufwerks. Ober 
den DMA-Pon ist tfieser 
Hardware-Emulator mit dem 
Atari ST verbunden und ge- 
naugenommen kann man so- 
gar von einem zusatzlichen 
kompletten Computer spre- 
chen. Im Lieferumfang ist Soft- 
ware enthalten, mit der man 
Programme von 5%-Zoll- 
Format auf das 3!&-Zoll-Format 
des Atari ST kopieren kann. 

Lafit man den Computer un- 
ter seinem Beinebssystem 
TOS arbeiten, sostehen die 512 
KByte RAM des Emulators als 
RAM-Disk zur Verfugung 

Atari Deutschland rechnet 
mit Mai oder juni als Verkaufs- 
beginn fur diesen Zusatz. Der 
Preis stent noch nicht fest, soli 
aber unter 1000 Mark liegen. 

(hb) 



Monitor mull 
nicht teuer sein ! 




CD 3195 C 

Der ideale Farbmonitor fOralle Home- und Personal- 
Computer-Freunde, die ihren Geldbeutel schonen 
wollen. 

Auf der 36 cm-Bildr6hre werden alle Farben brillant 
wiedergegeben. FurDaten- undTextverarbeitung laBt 
sich der Monitor auf Grun umschalten. Der Ton 
ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen fur 
eine schnelle Verbindung zum Computer. DasVerbin- 
dungskabel kann fur alle gflngigenfypen geliefert 
werden. 

Besonders die C 64-Besitzer werden sich uber das 
gesonderte Luminanzsignal zusatzlich zu Composite 
Video freuen. Noch bessere Farben! 




DM 4112 

Der Monitor, den sich jeder leisten kann, der an 
seinem Computer mehr Freude haben mochte. 
Dieses preisgunstige Gerat mit der grunen, entspie- 
gelten 31 cm-BildrOhre und der hohen AuflOsung 
laBt sich an jeden Computer mit Composite Video 
Signal anschlieBen. 

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene 
Bildrohre und eine Ausfuhrung mitTonteil. 

Vertrieb in guten Fachgeschaften 
und den Fachabteilungen der Warenhauser 
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Test Software 



Mit »Prince«, dem ungewohn- 
lichen Drucker-Set, gestalten 
Sie Ihre T-Shirts, Bettwasche, 
Tapeten, Autotiiren oder Vor- 
hange ganz einfach selbst. 

Um alien MiBverstandnissen 
vorzubeugen, dieser Test ist 
alles anderes als ein Apnl- 
Scherz. Der kreative Markt ist um ei- 
ne Atlraktion reicher. Kaum, daB 
man mit dem Heimcomputer schone 
Grafiken zeichnen konnte, waren 
die ersten preisgunstigen Grafik- 
drucker auf dem Markt. Damit wa- 
ren die eigenen Kunstwerke erst- 
mals vorzeigefahig. In der nachsten 
Stufe lieferten Farbdrucker Farb- 
grafiken in einer ansehnlichen Qua- 
litat. 

Eine originelle Erweiterung der 
visuellen Darbietung von Compu- 
tergrafik stellt das »Prince«- Matrix- 
Drucker-Set dar. Dieses Set isl be- 
reits in einer Version fur Apple- 
Computer erhaltlich, fiir Commodo- 
re- und Atari-Computer sind ent- 



Mit dem 
Drucker an 
die Wdsche 





Gedruckte Vorlago 
auf den gewunsch- 
ten Untergrund auf- 
biigeln... 



...voralchtig 
abziehen und 
fertig 



sprechende Versionen in Vorberei- 
tung. Es umfaBt vier Farbbander. 
mehrere feine Briefumschlage mit 
dem passendem Briefpapier, GruB- 
karten, eine Stoffunterlage, das Be- 
nutzerhandbuch und eine Diskette 
mit dem »Prince«-Programm. 

Computergrafik zum 
Auffbiigeln 

Der Kern dieses Sets sind zwei- 
felsohne die vier neuen, speziellen 
Farbbander fiir Matrix-Drucker in 
den Farben Gelb. Rot, Blau und 
Schwarz. Sie sind in keiner Weise 
mit den herkdmmlichen Farbban- 
dern vergleichbar. Die spezielle 
Farbbeschichtung der Bander hat 

Fbrtsowuna «uf Soiio 120 
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Thema Messen, Steuern und Regeln 




Der ricblige 



Nicht nur Graftrechner kon- 
nen steuern und regeln. Ha- 
ben Sie schon einmal mit Ih- 
rem C 64 Blumen gegossen? 

Computer sind nicht nur zum 
Progxammieren und Spielen 
geschaffen. Viele nutzliche 
Anwendungen, die mit Hilfe des 
Computers realisierbar sind, basie- 
ren auf dem Datenaustausch mit ih- 
rer Umwelt. Dieses Einsatzgebiet 
heiBt -Messen, Steuern und Re- 
geln*. 

Alle Werte, die in unserem tag- 
lichen Leben vorkommen, sind auf 
bestimmte Einheiten zuruckzufuh- 
ren. Eine Einheit ist ein »MaB« fur 
den Wert einer Sache. Alle Werte 
gleicher Struktur lassen sich an- 
hand des Musters »Einheit« unter- 
einander vergleichen, sie sind meB- 
bar. 

In diesem Jahrhundert wurde ein 
Internationales System allgemein- 
giiltiger Grundeinheiten (SI) ge- 
schaffen. Alle Messungen mit 
Grundeinheiten und aus einzelnen 
Grundeinheiten zusammengesetz- 
ten Einheiten beziehen sich heute 
auf dieses System. 

Mit Hilfe des Computers ist es 
nicht schwer, MeBergebnisse zu er- 
halten und zu verarbeiten. Diese 
Ergebnisse konnen daraufhin zur 
Steuerung externer Gerate benutzt 
werden. Diese Verbindung von 
Messen und Steuern bezeichnet 
man als »regeln«. Natiirlich ist es 
ebenso erlaubt, den Computer nur 
zum Messen zu verwenden, bei- 
spielsweise als Uhr mit Hilfe des ein- 
gebauten Timers. Oder es erfolgt ei- 
ne reine Steuerung mit dem Compu- 
ter, etwa verschiedener elektri- 
scher Gerate durch Tastendruck 
des Benutzers. Eine Kombination 
aus Messen und Steuern ist jedoch 
am effektivsten, da der Benutzer 
wahrend der Ausfuhrung nicht un- 
bedingt anwesend sein muB. Ein 
Beispiel dafur ist eine Vorrichtung 
zum automatischen BlumengieBen. 

Gdrtnerhilfe 
Computer 

Ober einen MeBfiihler erhalt der 
Computer die Feuchtigkeitswerte 
der Blumenerde. Anhand der ge- 
wonnenen Informationen ermittelt 
er programmgesteuert den Zeit- 
punkt an dem die Bodenfeuchtigkeit 
so weit zurtickgegangen ist, daB Zu- 
fuhr von Wasser n5tig ist. Nun gibt er 
iiber eine Datenleitung ein Steuer- 
signal an eine Pumpe, die in Betrieb 
tritt und so lange Wasser in die Blu- 
menerde pumpt, bis der Computer 



iiber den Fuhler feststellt. daB der 
Bedarf gedeckt ist und das Steuer- 
signal einstellt. Die Beschreibung 
des Vorgangs klingt recht einfach. 
Jedoch sind einige Faktoren bei der 
Realisation zu benicksichtigen. 

Die Messung der Bodenfeuchtig- 
keit erfolgt mit Hilfe des elektri- 
schen Widerstands. Fuhrt man zwei 
Drahte dicht nebeneinander in den 
Boden ein und legt eine Spannung 
an, so versucht ein Strom von Draht 
zu Draht durch den Erdboden zu 
flieBen. Allerdings leitet Blumener- 
de nicht in trockenem Zustand. Man 
sagt, der elektnsche Widerstand 



der Erde ist fast unendlich hoch. 
Erst wenn der Boden eine gewisse 
Feuchtigkeit erlangt hat, beginnen 
die negativ geladenen Elektronen 
zu wandern, es flieBt ein Strom. Je 
groBer der Feuchtigkeitsgehalt des 
Bodens wird, desto mehr Elektro- 
nen kOnnen von einem Draht zum 
anderen flieBen, das heiBt der 
Strom wird starker, der Widerstand 
nimmt ah Ober ein Widerstands- 
meBgerat kann man nun den jeweili- 
gen Widerstand bestimmen. 

Der Widerstand ist eine analoge 
GroBe, das heiBt es handelt sich urn 
einen realen MeBwert und keine di- 
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Draht 



gital codierte Zahl. Damn der Com- 
puter aber mi! dem Ergebnis der 
Messungen weilerrechnen kann, 
muG eine Obertragung in eben die- 
sem digitalen Code erfolgen. Eben- 
so notwendig ist es, digitale Stgnale 
in analoge Werle zu verwandeln, 
wenn der Computer als Steuergerat 
mi! Verbrauchern zusammenarbei- 
tet, die analoge Signale verarbeiten. 
Der Umwandlungsvorgang wird von 
speziell fiir diesen Zweck eingerich- 
teten Schaltkreisen, sogenannten 
A/D-(Analog/Digital) und D/A-(Di- 
gital/Analog)Wandlern, vorgenom- 
men. Dabei geschieht folgendes: 



1. A/D-Wandlung 

— Das analoge Signal (in der Regel 
ein Spannungswerl)wird in einzelne 
Tteilstucke zerlegt. Jedes Tteilstuck 
wird durch ein (bei Umwandlungen, 
die eine besondere Genauigkeit er- 
fordern auch durch zwei) Byte be- 
schrieben (Bild 1). 

— Fiir jedes Teilstuck wird die jewei- 
lige Intensitat des Signals ermittelt 
und diesem Wert eine entsprechen- 
de Bitkombination zugewiesen (Bild 
2). 

— Die Bitkombinationen werden an 
den Computer gesandt, der nun in 
der Lage ist, die Werte weiterzuver- 
arbeiten. 

2. D/A-Wandlung 

— Der Computer liefert eine Folge 
von Bitkombinationen. 

— Jeder Bitkombination wird ihrer 
Grdfte entsprechend ein Span- 
nungswert zugewiesen. 

— Die Ausgabe vieler direkt aufein- 
anderfolgender Spannungswerte 
liefert wieder ein vollstandiges, na- 
hezu analoges Signal. Eventuell auf- 
tretende Sprunge, hervorgerufen 
durch die -Treppenstufen- im Si- 
gnal, konnen zumeist vernachlassigt 
werden (BUd 3). 

Daten im 
Pendelverkehr 

Zur Verwirklichung des Blumen* 
topf-Projekts benotigt man keinen 
externen Wandler. Man erhalt zwar 
einen analogen MeBwert, aber 
gluckhcherweise ist der C 64 be- 
reits mit einem A/D-Wandler ausge- 
stattet, der fiir unsere Zwecke voll- 
kommen ausreicht. Der Wandler ist 
mit den Control-Ports # 1 und # 2 ge- 
koppelt und wird benotigt, um von 
den Drehreglern (Paddles) ankom- 
mende Werte zu verarbeiten. Die 
Drehregler bestehen aus einem re- 
gelbaren Widerstand (Potentiome- 
ter). Durch Drehung des Paddle- 
knopfes wird der Widerstand des 
Potentiometers vergroftert bezie- 
hungsweise verkleinert. Die Wider- 
standswerte gelangen zum Compu- 
ter und werden dort ihrer Grofie 
entsprechend als Bitkombinationen 
in den Paddle-Kontrollregistern ab- 
gelegt. Hier kann der Anwender 
dann zugreifen und die Daten wei- 
terverwenden. Die Umwandlung 
der analogen Grofte in digitale Da- 
ten erfolgt hier nach einem anderen 
als dem oben beschriebenen Prin- 




zip. Ein Kondensator wird fiber den 
gerade eingestellten Widerstand 
entladen. Der Computer mifit die 
Zeit, die der Entladevorgang bean- 
sprucht (je grofier der Widerstand, 
desto langsamer erfolgt die Entla- 
dung) und setzt entsprechend die 
Bits. 

Da man beim computergesteuer- 
ten BlumengieBen ebenfalls Wider- 
standswerte verwendet, bietet es 
sich an, die Paddleabfrage zur MefJ- 
werterfassung zu nutzen. Zu diesem 
Zweck schlieBt man an die Ausgan- 
ge * + 5V« und »Pot AX« des Control- 
Ports #1 zwei ausreichend lange 
Drahte an, wobei man einen Schutz- 
widerstand von 220 Ohm vorschal- 
ten sollte (Bild 4). Im Falle eines Kurz- 
schlusses flieBt sonst ein zu hoher 
Strom zwischen den beiden Kontak- 
ten, waszu Zerstbrungen im Inneren 
des Computers fuhrt. Die Enden der 
Drahte werden etwa einen Zentime- 
ter abisoliert und mit Klebeband im 
Abstand von ebenfalls einem Zenti- 
meter parallel zueinander fixiert 
Diese Enden werden nun vorsichtig 
in die Blumenerde gedruckt, so, dafc 
sich die Spitzen nicht benihren. Den 
derzeitigen Widerstand kann man 
aus Register 54297 erhalten. 

Ist der Boden sehr trocken, so 
wird der Inhalt dieses Registers 255 
betragen. Giefit man nun vorsichtig 
Wasser hinzu, wird der Wider- 
standswert und damit auch der In- 
halt des Registers geringer. Ist der 
gewunschte Sattigungsgrad des Bo- 
dens erreichl, merkt man sich den 
aktuellen Registerstand um ihn im 
Steuerprogramm weiterverwenden 
zu konnen. Als Beispiel sei der Wert 
150 angenommen. Den tatsachli- 
chen Wert muB der Anwender 
selbst bestimmen, da er sowohl von 
der Entfernung der Drahte zueinan- 
der wie auch von der Beschaffen- 
heit der Blumenerde abhangig ist 
(ist die Erde sehr mineralstoffreich, 
losen sich einige Minerale im Was- 
ser und fGrdern die Leitfahigkeit). 
Der tatsachlich angezeigle Register- 
mhalt wird ohnehin nur in den sel- 
tensten Fallen konstant sein, sondern 
um zwei bis drei Einheiten schwan- 
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ken. Nun mufc ein Programm zur 

Pumpensteuerung geschrieben 

werden. Dieses Programm hal un- 

gefahr die Gestalt: 

100 IF PEEK(54297) > - 250 THEN 

GOSUB 200 

110 GOTO 100 

Der Inhalt des Paddleregisters 
wird standig abgefragt. Sobald der 
Feuchtigkeitsgehalt des Bodens un- 
ter einen bestimmten Wert sinkt, 
verzweigt das Programm in eine Un- 
terroutine, die die Wasserversor- 
gung steuert. Der Wert 250 ist wie- 
derum willkurlich gewahlt und 
kann, sofern es erforderlich ist, 
durch einen passenden Wert ersetzt 
werden. 

Wasser marsch 

Die Aufnahme und Auswertung 
des Meftwertes ist somit abge- 
schlossen. Der zweite Schritt besteht 
nun darin, eine sinnvolle Steuerung 
zu entwickeln, urn den Regelkreis zu 
vervollstandigen. Der Commodore 
64 stellt dem Anwender zur Daten- 
ausgabe eine spezielle Schnittstelle 
zur Verfugung. Der User-Port ist un- 
ter anderem dazu vorgesehen, ex- 
terne Steuerungen zu realisieren. 
Der Benutzer kann die Datenleitun- 
gen ansteuern und zu bestimmten 
Ausgaben veranlassen. Dieses 
Hilfsmittel kommt zur Steuerung der 
Pumpe sehr gelegen. Eine Schal- 
tung zur Wasserversorgung ist in 
Bild 5 zu sehen. Benotigt wird eine 
Modellbaupumpe (12 bis 16 Volt 
Wechselspannung) mit passenden 
Schlauchleitungen von denen eine 
in einem Wasserbehalter, die ande- 
re im oder uber dem Blumentopf an- 
gebracht wird. Die Stromversor- 
gung erfolgt entweder uber ein 
Netzteil mit einem Ausgang von 12 
bis 16 Volt Wechselspannung oder 











BUd 3. »Treppenstufen<. bei dor D/A-Wandlung 



iiber den User-Port. Der User-Port 
liefert leider nur 9 V Wechselspan- 
nung und ist deshalb zum Betrieb 
der Pumpe nicht unbedingt geeig- 
net. Ein 12-Volt-Netzteil ist allerdings 
in beinahe jedem Haushalt zu fin- 
den, beziehungsweise fiir wenig 
Geld in vielen Elektro- und Elektro- 
nik-Fachgeschaftenzuerstehen. Die 
benotigte Stromstarke hangt von der 
Leistungsaufnahme der Pumpe ab, 
250 mA durften allerdings in jedem 
Fall ausreichen. Verwendet man 
den User-Port als Stromquelle, sollte 
man einen 56 Ohm-1/2 Watt-Vorwi- 
derstand zwischenschalten. urn die 
zulassige Stromentnahme nicht zu 
uberschreiten. Als Schalter dient 
ein Reed-Relais fur Niederspannun- 
gen mit eingebauter Schutzdiode 
(um Spannungsspitzen beim Schal- 
ten abzufangen). Eine kleine Steuer- 
spannung reicht aus, um den Kon- 
takt zu schlieBen und somit einen 
StromfluB zu gestatten. Die Pumpe 
beginnt zu arbeiten. In dem Mo- 
ment, wo die Steuerspannung zu- 
sammenbricht, offnet der Kontakt 
und der Pumpvorgang bricht ab. 
Entscheidend ist also die Steuer- 
spannung. Diese Spannung aber lie- 
fert der User-Port des C 64. Durch 
Setzen des ersten Bits des Daten- 
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richtungsregisters 56579 wird die 
Datenleitung PB0 auf »Daten sen- 
den- gestellt. Mit »POKE 56577> 
legt man eine Spannung an die Lei- 
rung. Durch -POKE 56577,0- wird 
die Spannung ausgeschaltet. Damit 
sind wir im Besitz aller Hilfsmittel um 
das Steuerprogramm zu vollenden: 
200 POKE 56579,1: POKE 56577,1: 
REM Pumpe an 

210IFPEEK(54297)> 150 THEN 210: 
REM bis Sattigung erreicht ist 
220 POKE 56577,0: REM Pumpe aus 
230 RETURN 

Der Ablauf dee Regelkreises voll- 
zieht sich also folgendermafien: 

1. Der Feuchtigkeitswert wird Uber 
den MelMuhler und den Control- 
Port im Paddle-Register abgelegt. 

2. Das Programm liest die Daten des 
Paddleregisters und vergleicht sie 
mit dem eingegebenen Minimal- 
wert (in obigem Beispiel 250). 

3. Wird die Trockenheitsgrenze un- 
terschritten wird in die Pumproutine 
verzweigt, 

4. Die Ausgabeleitung erhalt eine 
Spannung, die das Relais betatigt 
und die Pumpe in Betrieb setzt. 

5. Das Programm liest die Daten des 
Paddleregisters und vergleicht sie 
mit dem eingegebenen Sattigungs- 
wert (in obigem Beispiel 150). 
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Be/ cfiesex britttaBtM Sport-Simula uon tiiegt der Tischrenms-Ball formhch aos Jem Monitor' Treien Sie am mm span- 
nenden PING PONG-Maich, das aire rechiuschea Fmessen btetet Sie ermdeia den Auischlag not erne: Tbp-Spm- 
Ruckhand. dann em \bi hand -Back-Spin, der Ball fhegi boon in die gegnensche Halfte . em Lob kommt aufSie zu 
klare Sache Mit ewem knallhanen Schmettexball machen Sie den PunkV Sptelen Sie zu zweit odei gegen den Com- 
puter, der //wen em gnadenJoses Match liefern vrod PING PONG — Konami s einmalige Tl8chtenm&SlmuJatJon , 



Rushware-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von Hfl und 
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BUd 4. Anschlufibild dor MoBanordnung 




Bild 6. Die Schaltung einer »Blumentopf-Bewasserungs-Anlago« 



6. Wird die Sattigungsgrenze uber- 
schritten, wird die Spannung an der 
Ausgabeleitung weggenommen, 
das Relais offnet und die Pumpe 
stellt den Betrieb ein. 

7. Das Unterprogramm wird been- 
det. Weiter mit Punkt 2. 

Bild 6 zeigt die fertig aufgebaule 
Schaltung. Hier noch eine kurze Zu- 
sammenstellung der benotigten 
Bauteile: 

— 1 Control-Port-Stecker 

— 1 User-Port-Stecker 

— 1 Widerstand 220 Ohm, 1/2 Watt 

— Modellbaupumpe 12 bis 16 V 

— isolierter Leitungsdraht 

— Lochstreifenplatine 

— eventuell Netzgerat 12 bis 16 V 
Wechselspannung 

— eventuell Vorwiderstand 56 Ohm, 
1/2 Watt (ue) 
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Bild 5. AnschluBbild 
der Steuereinheit 
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Kleines Lexikon der digitalen Steuerung 



A/D-Wandler: »Analog-Digital- 
Wandler*. Bereitet analoge Si- 
gnale fiir den Computer zu lesba- 
ren, digitalen Informationseinhei- 
ten auf 

Bit: Abkurzung fiir ^Binary Digit*. 
Kleinste Informationseinheit der 
digitalen Datenverarbeitung 
Centronics-Schnittstelle: Norm- 
schnittstelle fiir parallele Daten- 
iibertragung 

D/A-Wandler: »Digital-Analog- 
Wandler*. Setzt digitale Informa- 
tionen in analoge Signale urn. 
Datenbus: Leitungen zur Ober- 
tragung von Informationen 
Datenrichtnngsregister: Be- 
stimmt die Richtung des Daten- 
flusses. Durch Setzen und L6- 



schen der Bits wird Eingabe und 
Ausgabe gesteuert 
High-Pegel: Digitale Informa- 
tionseinheit »logisch U als Span- 
nungswert (ublicherweise zwi- 
schen +3,5 und +5 Volt) 
Inverter: Schaltung zur Pegelum- 
wandlung (Eingang »High« - 
Ausgang »Low«) 

LED: »Light Emitting Diode* 
Leuchtdiode 

Low-Pegel: Digitale Informa- 
tionseinheit »logisch 0« als Span- 
nungswert (ublicherweise zwi- 
schenOund +1,5 Volt) 
Relais: Schalter zur Steuerung 
von Netzspannung durch 
Schwachstrom, beispielsweise 
durch den Computer 



RS232-SchnittsteUe: Noun- 
schnittstelle fur serielle Daten- 
iibertragung 

Schaltinterface: Erweiterte 
•Schnittstelle* zur einfachen Aus- 
fuhrung von Schaltvorgangen 
Schnittstelle: Anschlufi zur Da- 
teniibertragung zwischen Com- 
puter und Peripherie 
Solid-State-Relay: Relais mit der 
Eigenschaft, nur beim Nulldurch- 
gang des Wechselstromsignals 
zu schalten. Verhindert auf diese 
Weise das Auftreten von Span- 
nungsspitzen, die gr&Bere Zer- 
storungen anrichten konnen. 
User-Port: Schnittstelle des C 64 
zur freien Ein- und Ausgabe-Pro- 
grammierung 
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Die Maus 




im Labyrinth 




Labyrinthe gehoren zu den 
altesten Ratselaufgahen die- 
ser Erde. Computer losen sie. 

ie wohl bekanntesten Laby- 
rinthe findet man in den Py- 
ramiden im alien Agypten. 
Um ihre Grabbeigaben fiir ihr nach- 
sles Leben zu schiitzen, lieBen die 
Pharaonen um thre Grabkammern 
komplizierte Labyrinthe anlegen. 
Geniaie Baumeister schufen durch- 
dachte Irrwege, die teils bis in die 
heutige Zeit ein Ratsel blieben. 

Auch in der griechischen Sage fin- 
det man Irrgarten, so das beruhmte 
Labyrinth auf Knossos, in dem Mino- 
taurus wohnte. In Zeiten des Absolu- 
tismus waren Irrgarten aus Hecken 
und Strauchern als gartenarchitek- 
tonisches Prunkstuck bei den euro- 
paischen Herrschern sehr beliebt. 
Herrliche Beispiele finden sich in 
franzosischen Schlofianlagen aus 
der Zeit Ludwig XIV. 



Heutzutage finden sich zur Unter- 
haltung gezeichnete Labyrinthe als 
Ratsel in Zeitschriften. Auch sie ent- 
halten noch das uralte Prinzip: Viele 
Abzweigungen, Kreuzungen und 
Sackgassen sorgen fiir eine ordent* 
liche Portion Unubersichtlichkeit 
und verhindern eine Orientierung. 

Die auf dem Papier gezeichneten 
Labyrinthe lassen sich relativ 
schnell losen, das heiftt man findet 
entweder von auBen den Mittel- 
punkt oder von einem Mittelpunkt 
nach aufien. Das kommt vor allem 
daher, da3 man Dank der Zeich- 
nung quasi aus der Vogelperspekti- 
ve auf das Labyrinth schaut, so die 
Obersicht behait und einen falschen 
Weg bis zur n&chsten Abzweigung 
zuriickverfolgen kann. Befindet man 
sich jedoch in einem Labyrinth ohne 
Oberblick iiber die Gesamtstruktur, 
dann sieht die Sache schon anders 
aus. Man verirrt sich sehr schnell, 
Fiir diesen Fall braucht man ein Sy- 



stem, um sich besser orientieren zu 
konnen. 

Eine recht zeitaufwendige, wenn 
auch ziemlich sichere Methode ist 
das gesamte Durchlaufen des Laby- 
rinths nach dem Motto dimmer an 
dei Wand lany«. Da die Wande klas- 
sischer Labyrinthe aus einem, wenn 
auch vielfach gewundenen zusam- 
menhangenden Stuck bestehen, 
stc-fct man immer lrgendwann ein- 
mal auf den Ausgang, wenn man 
konsequent entweder rechts oder 
links an der Wand entlang lauft. Nur 
wenn isolierte Mauerteile vorkom- 
men kann diese Methode versagen. 
Eine andere Methode ware es ( den 
zuriickgelegten Weg genau zu kar- 
tografieren, also aufzuzeichnen. Da- 
bei mu3 aber exakt der Abzwei- 
gungswinkel von Gangen und die 
zuriickgelegte Strecke gemessen 
werden. Eine solche Karte macht 
dann die Oberwindung eines Laby- 
rinths zum Kinderspiel. 
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Ein einzelner Mensch in einem 
grc-Beren Labyrinth ware mit der 
Problemldsung sicher iiberfordert. 
Seit der Erfindung von Computern 
sind solche Aufgaben jedoch we- 
sentlich problemloser. 

Solche »Labyrinth-Probleme« und 
ihre systematische Losung sind Ge- 
genstand der inzwischen popular 
gewordenen »Computer-Mauseren- 
nen«. Die Labyrinthe bestehen aus 
bis zu 500 Quadratmeter groBen Fla- 
chen, in denen mit Abtrennungen 
zirka 50 cm breite Wege als Irrgar- 
ten gebaut wurden. Darin bewegen 
sich dann die beispielsweise von 
Computergruppen, Schulen oder 
Universitaten konstruierten, beweg- 
lichen Roboter, die »Mause«. Diese 
Tierchen wurden so programmiert, 
daB sie in mdglichst kurzer Zeit auf 
optimalem Weg das Labyrinth erfor- 
schen und kartografisch speichern. 
Manchmal steht zur Erforschung ei- 
nes Labyrinths auch nur eine vorge- 
gebene Zeit zur Verfugung. AuBer- 
dem sollen sie so schnell es geht von 
einem beliebigen Punkt einen vor- 
gegebenen Ausgang oder Mittel- 
punkt finden. Hon sich sehr letcht 
an, ist aber unwahrscheinlich 
schwer. Deswegen miissen diese 
Roboter-Mause ganz bestimmte 
Ausstattungen haben. 

Die zuriickgelegte Strecke wird 
mit Hilfe der Radumdrehungen ge- 
messen, da die Mause nicht auf vier 
Beinen, sondern auf Radern laufen. 
Dazu darf eine Roboter-Maus aller- 



dings keinen Zick-Zack-Kurs ein- 
schiagen. Wenn die Maus gegen ei- 
ne Wand stoBt, erkennt sie mit einem 
mechanischen oder optoelektroni- 
schen Taster die Sperre und sucht 
die richtige Wegstrecke Das Pro- 



gramm muB alle diese MeBwerte 
verarbeiten und entsprechend die 
durch das Programm vorgegebe- 
nen Steueraufgaben ausfiihren. Wir 
haben hier auf engstem Raum eine 
MeB-Steuer-Regel-Einheit, die Ro- 
boter-Maus. 

Immer an der Wand 
lang 

Da der Aufbau eines Labyrinths 
keinem System unterworfen ist — es 
kann beliebige viele Abzweigun- 
gen, Schleifen oder Sackgassen ge- 
ben — muB die Programmierung ei- 
ner Roboter-Maus sehr universell 
vorgenommen werden. Das Pro- 
gramm muB Hindernisse erkennen, 
umkehren beziehungsweise seinen 
Weg jederzeil zuriickverfolgen kon- 
nen, aber auch feststellen, wann es 
durch eine Abzweigung auf eine al- 
te Strecke zuriickgekommen ist. Es 
muB eine kieine »Welt* mit eigenen 
Regeln, den Irrgarten. selbstandig 
erforschen. Ftir ein so universelles 
Problem gibt es naturlich auch die 
verschiedensten Losungsansatze. 
Die sichere Methode, immer rechts 
oder links herum an der Wand ent- 
lang zu gehen, kann, wie schon er- 
wahnt, in einigen Ausnahmen auch 
nicht zum Erfolg fuhren. Beispiels- 
weise dann, wenn die Maus am Ran- 
de eines viereckigen, geschlosse- 
nen Raumes abgesetzt wird. Ist sie 
dann mit einem »Immer-an-der- 
Wand-entlang«-Algorithmus pro- 



grammiert, wird sie bis in alle Ewig- 
keit im Viereck fahren. Auch das aus 
der Mathematik bekannte »Back- 
tracking« ftihrt nicht immer zum Er- 
folg. Beim ^Backtracking* werden 
bei einer Verzweigung samtliche 



Wegfortsetzungen durchnumeriert 
und mit Stufen bezeichnet (bei- 
spielsweise eine StraBe mit Kreu- 
zungen: die erste Kreuzung hat drei 
Abzweigungen, das ware Stufe 1 mit 
Fortsetzung 1, 2 und 3. Die zweite 
Kreuzung hat zwei Wege, fur die 
man sich entscheiden kann. Das wa- 
re dann Stufe 2 mit Fortsetzung 1 und 
2). Jede Fortsetzung wird so iange 
ausprobiert und in einer hoheren 
Stufe weiterverfolgt, bis eine Sack- 
gasse erreicht ist. Dann kehrt man 
zur letzten Stufe zuriick und wahlt 
die nachste Fortsetzung. Steht keine 
weitere Fortsetzung zur Verfugung, 
muB zur nachsttieferen Stufe zuriick- 
gekehrt werden. Das wird bis zum 
Finden einer Losung gemacht oder 
bis alle Fortsetzungen der verschie- 
denen Stufen ausprobiert wurden. 
Das Risiko eines solchen Algorith- 
ms ist eine Schleife (eine Fortset- 
zung kehrt irgenwann wieder auf 
sich selbst oder eine vorangegan- 
gene Stufe zuriick). Diese und viele 
weitere Probleme muB man bei der 
Programmierung beachten. 

Urn bei den Roboter-Mauseren- 
nen die Chancengleichheit zu be- 
wahren, wird die Speicherkapazitat 
meist begrenzt. Bei manchen dieser 
Mauserennen dient daher auch nur 
eine Maus-Mechanik als »Universal- 
Maus« und die auf Eprom gebrann- 
ten Programme der verschiedenen 
Teilnehmer werden jeweils in die 
Maus eingesetzt. 

Die Losung von Labyrinthen und 
das damit verbundene Problem der 
Wegerkennung oder Streckenopti- 
mierung ist keine bloBe Spielerei. 
Ein Beispiel; Schon seit langerer Zeit 
sind Wissenschaftler aus aller Welt 
damit beschafugt, eine Methode zu 
entwickeln, den Autoverkehr zu opti- 
mieren, urn damil die Abgasbela- 
stung in den GroBstadten zu vermin- 
dern. Die Losung liegt in einer Weg- 
streckenoptimierung, durch die alle 
unnotigen Fahrstrecken vermieden 
werden. Das heiBt Autos zu bauen, 
die selbstandig ihren optimalen 
Weg finden und dem Fahrer mittei- 
len. Dazu muB allerdings das »Laby- 
rinth der AutostraBen* zuerst von ei- 
nem Computer erkannt sein. Das 
Problem der optimalen Weg- 
strecken wird bereits taglich aufs 
neue in unzShligen Computern ver- 
arbeitet. 1m Speditionsverkehr oder 
bei Warenauslieferungen plant der 
Fahrer optimal die Strecke, um seine 
Ibur kostengiinstig und zeitsparend 
zu erledigen. Auch hier ist dem 
Computer ein kleineres Labyrinth 
bereits bekannt, sind die verschie- 
denen Strecken in seinem Speicher 
abgelegt. (zu) 



Ausgang 




Ein einfachea Laby- 
rinth, wie es in Zeit- 
■chriften za finden 
ist. Es l&fit sich mit 
dem "Immer-an-der- 
Wand-lang«-Algo- 
rithmos nicht losen, 
da der Mlttelteil dea 
Labyrinths keine 
Verbindnng zum 
fluBenteil hat! 
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Wenn die Lichter 
laufen lernen 



Bauen Sie als nonplusultra fiij 
Dire KeUerbar: ein Lauflicht. 
Hier finden Sie das Funk- 
tionsprinzip und eine Ba- 
stelanleitong der bendtigten 
Schnittstelle fur fast jeden 
Heimcomputer. 

Fiir viele Leute zahlen Lauflich- 
ter zu den beeindruckendsten 
optischen Effeklen. Ihr Funk- 
tionsprinzip zeigt interessante Paral- 
lelen zu der Arbeitsweise eines 
Computers: auch ein Lauflicht ar- 
beitet Bit fiir Bit, na.mhch »Lampe 
ein« und »Lampe aus*. So verlockt es 
geradezu, fUr den Computer eine 
Schnittstelle zur Steuerung eines sol- 
chen Lauflichts zu basteln. Dazu 
wird nun einfach jede Lampe einem 
Bit des Computers zugeordnet und 
das Bitmuster so sichtbar gemacht. 

Verschiedenste Bitmuster sind 
sehr leichtzu bekommen. Anders ist 
es beim Obergang auf die Lampen. 
Man braucht ja einen passenden 
Anschluft, der in der Regel nicht vor- 
handen ist. Viele Computer erlau- 
ben es, Bitmuster uber eine paralle- 
le Schnittstelle auszugeben. Diese 
wird User-Port, DruckeranschluB, 
Centronics-Schnittstelle oder ahn- 
lich genannt. Allen gemeinsam ist, 
daft sie keine groften Strc-me liefern 
konnen. Zum Anschluft von Lampen 
benotigt man also weitere Hard- 
ware, 

Wir wollen Ihnen hier Schaltun- 
gen beschreiben, die den Anschluft 
eines Lauflichts mit sieben bezie- 
hungsweise acht Leuchtdioden 
(LED) an verschiedene Heimcom- 
puter erlaubt. Ausfuhrlich finden Sie 
unter anderem die Schaltung und 
die Steuersoftware Oeweils 2 Bei- 
spiele) fiir den Commodore 64, die 
Schneider-Computer, den Spec- 
trum sowie die Atari ST/XL/XE be- 
schrieben. Allen gemeinsam ist der 
Baustein, der ausreichend Strom fiir 
die LEDs zur Verfugung stellt Bild 1 
zeigt die Innenbeschaltung dieses 
ICs, des SN7406. Der 7406 ist ein 
Sechsfach-Inverter mit offenen Kol- 
lektorausg^ngen, die Strom bis zu 40 
mA gegen Masse schalten konnen; 
fiir den Anschluft von Leuchtdioden 
ist dies vollig ausreichend. Man 
konnte anstelle der LEDs naturlich 
auch kleine Relais ansteuern. Bild 2 
zeigt die zugehorigen Prinzipschalt- 



bilder. Die externe Spannung U„ x , 
darf dabei 30 V nicht iiberschreiten. 
Fiir die LED-Version kann man als 
U OK , die ohnehin meist vorhandene 
5-V-Versorgungsspannung mitbenut- 
zen. In jedem Fall wahlt man den 
Vorwiderstand R einer LED so aus, 
daft ein Strom von etwa 15 bis 20 mA 
flieftt, wenn die Diode leuchtet. Fiir 
U„, - 5 V dient dabei 180 Ohm als 
Richtwert. 

Die Beispielprogramme erzeugen 
zwei verschiedene Lauflichteffekte. 
Die Bilder 3 und 4 erlautern diese 
schematised Hier sind naturlich der 
Phantasie des Programmierers kei- 
ne Grenzen gesetzt. Eine »1* im Bit- 
muster bedeutet, daft die zugehbri- 
ge Leuchtdiode in Betrieb ist. Ein 
Bitmuster 10000001 (entspricht dem 
Dezimalwert 129) laftt also die LEDs 
Dl und D8 leuchten. Die Program- 
me folgen immer demgleichen 
Schema: 

— ab Zeile 20; gegebenenfalls Initia- 
lisierung der Schnittstelle 

— ab Zeile 100; 1. Tteil der Haupt- 
schleife 

— ab Zeile 110: Erzeugung und Aus- 
gabe des Bitmusters 

— ab Zeile 120: Warteschleife 

— ab Zeile 130: 2. Teil der Haupt- 
schleife. 

Die Laufgeschwindigkeit ist dabei 
von der Warteschleife abhangig. 
Durch Andern von Zeile 120 wird sie 
variiert. 

Commodore VC 20, C 64 und C 
128: Sowohl der VC20 als auch der C 
64 verfiigen uber einen sogenann- 
ten User-Port. Hier kann man unter 
anderem auch das Bitmuster ab- 
greifen. An die Anschliisse C bis L 
werden (Bild 5) die Treiberbaustei- 
ne IC1 und IC2 angeschlossen. Bild 
6 zeigt die Anschluftbelegung am 
User-Port als Aufsicht auf die Lotsei- 
te an einem passenden Stecker. Ei- 
ne Besonderheit ist, daft die 5-V-Ver- 
sorgungsspannung fiir die Treiber 
iiber Anschluft 2 direkt aus dem 
Computer genommen werden 
kann. Achtung, dieser Anschluft ist 
in der Regel nicht als U m zur Ver- 
sorgung der LEDs geeignet. Listing 
1 und 2 gelten fiir den Commodore 
64 und Commodore 128 (im C 64-Mo- 
de), Listing 3 und 4 fiir den VC 20. 

Schneider CPC464/664/6128: Die 
Schneider-Besitzer miissen sich lei- 
der mit nur 7 LEDs begniigen, da 
uber den Druckeranschluft am CPC 



nur 7 Bits ausgegeben werden. Wie 
Bild 7 zeigt, liegen auch hier die Da- 
tenbits an den Anschliissen 2 bis 8 
der Treiberbausteine IC1 und IC2. 
Sowohl deren Stromversorgung als 
auch die Heranfiihrung von U.,„ 
muft von auften erfolgen. Eine Be- 
sonderheit ist die Kurzschluftbriicke 
von Pin 19 (Masse) nach Pin 11 (BU- 
SY), die dem Computer signalisiert, 
daft das am Druckeranschluft ange- 
schlossene Gerat Daten empfangen 
kann. Bild 8 zeigt die zugehorige An- 
schluftbelegung am CPC464 und 
CPC664, Bild 9 diejenige am 
CPC6128. Es handelt sich dabei je- 
weils um die Draufsicht auf die Lot- 
seite eines passenden Steckers. Die 
Listings 5 und 6 laufen ohne Ande- 
rungen auf alien drei Schneider- 
Computern. 

Sinclair Spectrum und ZX81: Im 
Falle der Computer von Sinclair 
(Spectrum und ZX81) ist die Lage et- 
was komplizierter, da diese Gerate 
keine eingebauten Schnittstellen ha- 
ben. Wir miissen also aufter der 
Treiberschaltung auch noch eine 
Schnittstelle aufbauen. Aber keine 
Angst, so schlimm ist das nicht, wie 
man in Bild 10 leicht erkennt. Es sind 
insgesamt vier ICs notig. Die 5-V-Ver- 
sorgungsspannung kann direkt aus 
dem Computer genommen werden. 
Sicherer ist allerdings eine externe 
Stromversorgung. Bild 11 zeigt hier- 
zu einen konkreten Schaltungsvor- 
schlag. Auch U OH kann hier gewon- 
nen werden. Bild 12 zeigt die 
Steckerbelegung. Auch fiir den 
Spectrum reicht der schmale 
Stecker mit zweimal 23 Pins aus. Un- 
ser Lauflicht ist ilbrigens Interfacel- 
und Microdrive-kompatibel. Beim 
ZX81 paftt das Lauflicht zu alien han- 
delsiiblichen Speichererweiterun- 
gen, funktioniert aber auch mit dem 
Grundgerat, das 1 KByte RAM hat. 
Listing 7 und 8 gehoren zum Spec- 
trum, Listing 9 und 10 sind fiir den 
ZX81 gedacht. 

Atari 260ST, 520ST und 520ST+: 
Die Schaltung fiir die Atari-Compu- 
ter der Serien 260 und 520 in Bild 13 
weist keine Besonderheiten auf. Sie 
wird am parallelen Druckerport an- 
geschlossen. Bild 14 zeigt noch ein- 
mal die Belegung des zugehorigen 
25poligen SUB-D-Steckers. Benutzt 
man seinen sogenannten Piggy- 
Back-Stecker, so konnen unser Lauf- 
licht und ein Centronics-Drucker 
gleichzeitig betrieben werden. Al- 
lerdings leuchten die LEDs dann 
wahrend des Druckens etwas kon- 
fus, was aber ohne schadliche Fol- 
gen bleibt. Beispielprogramme in 
Atari-Basic sind Listing 11 und 12. 

(Beachteibung fur Alan XL'XE aut Soita 38) 
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Spitzentechnologie noch preiswerter 



Neu. ATARI 260 ST. 



512 KB RAM, 



68000-CPU 16/32-bit, 




gem: 



DM 1.298,- 



uiiverbincHlche Preiscmpiehlung 



GtM ni p»U jr-.h... (Mr DlplA> ftatMrrli, Inr 



H ]etzt 1st Spitzentechnologie 
' ) noch preiswerter. Die Kraft 
', und die Schnelligkelt slnd Im 
( neuen ATARI 260 ST vereint. 
In elnem wohlgestylten Gehause. 
Genau 524.288 Bytes RAM. 
Das Tempo wlrd durch den 8 MHz 
getakteten 16/32-blt 68000 Mlkro- 
prozessor bestlmmt. Serlelle und 
lele Schntttstellen slnd standardmaRlg 
vorhanden. Fur Drucker und Floppy, fUr 
Synthesizer und Monitor. Und . . . Natur- 
llch der Anschlufl fiir die Maus. Berelts 
reichlich Softwareprogramme werden fUr 
den ATARI 260 ST angeboten. 
Den neuen ATARI 260 ST erhalten Sie ab 
sofort belm Fachhandel. 



A ATARI 

wlr machen Spitzentechnologie preiswert. 
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10 REM » LAUFLICHT 1 FUER COMMODORE 64 * 

11 REM * <C) 1986 BY NILS KOERBER * 

12 REM 

20 POKE 56578,255: REM PORT AUF AUSGA6E 
100 FOR 1=0 TO 7 

110 POKE 56577, 2" I: REM B1TMUSTER AUSGEBEN 
120 FOR J=0 TO 1000:NEXT J : REM WARTESCHLEIFE 
130 NEXT I: GOTO 100 



10 


REM « LAUFLICHT 2 FUER 


LunnuuuKt 4 * * 


1 1 


REM • (C) 1986 BY NILS 


KOERBER • 


12 


REM 




20 


f Ul L . -'■>'•' 

■ Wl »W WW W ' W jfc^w 




100 


FOR 1=0 TO 3 




1 10 


POKE 56577,2 A I+2 J MI+4> 




120 


FOR J-0 TO 1000: NEXT J 




130 


NEXT I: GOTO 100 





Listing 1. Lauflicht 1 fur den Commodore 64 



Listing 2. Lauflicht 2 fox den Commodore 64 



10 REM • LAUFLICHT 1 FUER COMMODORE VC20 » 

11 REM » <C> 1986 BY NILS KOERBER » 

12 REM 

20 POKE 37138, 255:REM PORT AUF AUSGABE 
100 FOR 1=0 TO 7 

110 POKE 37136,2 A I:REM BITMUSTER AUSGEBEN 
120 FOR J=0 TO 1000:NEXT J : REM WARTESCHLEIFE 
130 NEXT I: GOTO 100 



10 


REM « LAUFLICHT 2 FUER 


COMMODORE VC20 ft 


1 1 


REM » (C) 1986 BY NILS 


KOERBER • 


12 


REM 




20 


POKE 37138,255 




100 


FOR 1=0 TO 3 




1 10 


POKE 37136, 2-I+2"<I+4> 




120 


FOR J-0 TO 10O0:NEXT J 




130 


NEXT IiGOTO 100 





Listing 3. Lauflicht 1 fur den Commodore VC20 



Listing 4. Lauflicht 2 for den Commodore VC20 



10 REM « Lauflicht 1 fuer Schneider * 

11 REM » CPC 464/664/6128 « 

12 REM * (c> 1986 by Nils Koerber « 

13 REM 

100 FOR i-0 TO 6 

110 PRINT #8,CHR*(2 rt i ) ; i REM Bitmuster ausgeben 
120 FOR j-0 TO 100O:NEXT j : REM Warteochlei fe 
130 NEXT i :GOT0 100 



10 


REM « Lauflicht 2 fuer Schneider 


• 


1 1 


REM • CPC 464/664/6128 


• 


12 


REM » (c) 1986 by Nils Koerber 


* 


13 


REM 




100 


FOR i-0 TO 3 




1 10 


PRINT H8,CHR*<2"i+2' v <i+4> ) s 




120 


FOR j-0 TO 1000: NEXT j 




130 


NEXT i :GOTO 100 





Listing 5. Lauflicht 1 fur den Schneider CPC 464, 664 und 6128 Listing 6. Lauflicht 2 fur den Schneider CPC 464, 664 und 6128 



10 REM » Lauflicht 1 fuer Spectrum # 

11 REM • <c> 1986 by Nil* Koerber » 

12 REM 

100 FOR i-0 TO 7 

110 OUT 127, 2'i: REM Bitmuster ausgeben 

120 FOR j-0 TO 1000: NEXT js REM Warteochl ei f t 

130 NEXT i i GOTO 100 



10 


REM • Lauflicht 2 fuer 


Spectrum * 


1 1 


REM » <c> 1986 by Ni 1 s 


Koerber » 


12 


REM 




100 


FOR 1-0 TO 3 




1 10 


OUT 127,2^1+2^(1+4) 




120 


FOR j-0 TO 1000: NEXT j 




130 


NEXT i: GOTO 100 





Listing 7. Lauflicht 1 fur den Sinclair Spectrum 



Listing 8. Lauflicht 2 fur den Sinclair Spectrum 



1 


REM 12345 






10 


REM • LAUFLICHT 1 FUER 


ZX81 


» 


11 


REM # <C> 1986 BY NILS 


KOERBER 


* 


12 


REM 






20 


POKE 16514,62 






21 


POKE 16516,211 






22 


POKE 16517,127 






23 


POKE 16518,201 






100 


FOR 1-0 TO 7 






1 10 


POKE 16515, 2»*I 






111 


REM BITMUSTER AUSGEBEN 






1 12 


RAND USR 16514 






120 


FOR J-0 TO 500 






121 


NEXT J 






122 


REM WARTESCHLEIFE 






130 


NEXT I 






131 


GOTO 100 







Listing 9. Lauflicht 1 fur den Sinclair ZX81 



1 REM 12345 

10 REM • LAUFLICHT FUER ZX81 • 

11 REM » <C> 1986 BY NILS KOERBER * 

12 REM 

20 POKE 16514,62 

21 POKE 16516,211 

22 POKE 16517, 127 

23 POKE 16518,201 
100 FOR 1-0 TO 3 

110 POKE 16515, 2#*I+2*»(I+4> 

111 RAND USR 16514 

120 FOR J-0 TO 500 

121 NEXT J 

130 NEXT I 

131 GOTO 10O 



Listing 10. Lauflicht 2 fur den Sinclair ZX81 • • w out Ssite 3a> 
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10 REM « Lauflicht 1 fuer Atari » 

11 REM • 260ST/520ST/520ST* * 

12 REM » (c) 1986 bv Nils Koerbar » 

13 REM 

100 FOR i-0 TO 7 

110 OUT (0) , 2" 1 : REM Bitmuster ausgeben 

120 FOR j»0 TO 1000:NEXT j : REM Wartsschlei *e 

130 NEXT i :GOTO 100 



10 


REM 


• Lauflicht 2 fuer Atari 


» 


1 1 


REM 


* 260ST/520ST/520ST+ 




1 ? 
i £ 


rvtri 






13 


REM 






100 


FOR 


1=0 TO 3 




I 10 


OUT 


(0) ,2~i+2 A <i+4> 




120 


FOR 


]=0 TO 1000:NEXT j 




130 


NEXT 


i:GOTO 100 





Listing IL Lauflicht 1 fur den Alari 260ST, 520ST and 520ST + 



Listing 12. Lauflicht 2 fiir den Alari 260ST, S20ST und 520ST + 



10 REM * Lauflicht 1 fuer Atari # 

11 REM » 600XL/B00XL/130XE # 

12 REM # (c) 1986 bv Nils Koerber * 

13 REM 

20 POKE 54018,48: POKE 54016,255 

21 POKE 54018, 52:REM Ports auf Ausgabe 
100 FOR 1=0 TO 7 

110 POKE 54016,2^1 : REM Bitmuster ausgeben 
120 FOR J»0 TO 500:NEXT J : REM War teschl ei 4 1 
130 NEXT I: GOTO 100 



10 REM » Lauflicht 2 fuer Atari 

11 REM » 600XL/800XL/130XE 

12 REM * (c) 1986 by Nils Koerber 

13 REM 

20 P01E 54018, 48:PDKE 54016,255 

21 POKE 54018,52 
100 FOR 1=0 TO 3 

110 POKE 54016,2^1+2^(1+4) 
120 FOR .J-0 TO 500: NEXT J 
130 NEXT l:GOTO 100 



Listing 13. Lauflicht 1 fiir den Atari 600XL, 800XL und 130 XE 



Listing 14. Lauflicht 2 fiir den Atari 600XL, 800XL und 140XE 



] 
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Bild 1. Der 7406, Innenschalrung und 
PrinzipschaltbUd 
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Bild 4. Konzeption for Lauflicht 2 
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Bild 2. LED oder Relais - das ist hier die 
Frage 



Bild 3. Konzeption fur Lauflicht 1 
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Bild 5. Schaltung fur Commodore VC 20, C 64 und C 128 
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Bild 7. Schaltung fur Schneider CPC464, 664 und 6128 
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Bild 6. User-Port-AnschluBbild 



Schalten von 
Netzspannung 

Der Obergang von Leuchtdio- 
den auf grofte, mit Netzbespan- 
nung betriebene Lampen ist 
nicht schwierig. Allerdings soli- 
ten Anfanger die Finger davon 
lassen, da hier mil Hochspan- 
nung von 220 V gearbeitet wird, 
was lebensgefahrlich sein kann. 
In jedem Falle ist wichtig: 

— alle netzspannungfiihrenden 
Teile gegen Beruhrung isolieren 

— vor dem Arbeiten stets den 
Netzstecker herausziehen 

— die Grundsatze der VDE be- 
achten. 



Vorsicht Lebens- 
geffahr: 

Jede Schaltung mit 
220 Volt soil* en 
Sie von einem 
Fachmann pruffen 
lassen! 

Bild 17 zeigt eine einfache und 
relativ sichere Methode: Man er- 
setzt die LED am Lauflicht durch 
den Steuereingang eines Solid 
State Relay. Diese Bausteine ha- 
ben vier Anschlusse. An der Last- 
seite kann man Netzverbraucher 
schalten. Der angegebene Typ 
schaltet bis etwa 500 W. Erkauft 
wird die Nachbausicherheit al- 
lerdings durch einen hb'heren 
Preis: ein Solid State Relay kostet 
normalerweise tiber 25 Mark. 
Schaltungen. die direkt mit dem 
Netz verbunden sind, baut man 
am besten in Kunststoffgehause 
ein. Benutzt man Metallgehause, 
muB das Gehause unbedingt an 
die Schutzerde angeschlossen 
sein. 

(Forutotzung nut Soli« 36) 
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Tfc#B**t198S 

Computer des Jahfes 

Home-Compyter 
ScftnwfcrCPC 
verfftfyo von 



Oas Conipet*-MagK>P 
Mem Hcme-Como- 



jrCPC 

jahres '85 



Computer des Jahres wird man nur, 
wenn man besser ist als gut. 
Schneider CPC. 



Unser tolles Preis-/ 

Leistungsverhaltnis hat die 

Wahl gewonnen: 

bei hunderltausenden von 

Computer-Fans, 

die fiir wenig Geld echte 



Schneider CPC 464 



Leistung fordern und mit 
einem CPC Spitzenklasse 
bekommen. 

Gewonnen auch bei der 
internationalen Fachwelt: 
Computer-Fachjourna- 



listen aus 7 Landern haben Sie ist uns aber auch Ver- 



den CPC mit deutlichem 
Vorsprung zum Computer 
des Jahres '85 gekiirt 
Uber diese Auszeichnung 
freuen wir uns sehr 



pflichtung und Ansporn fur 

die Zukunft. 

Damit Sie immer von 

Schneider begeistert sein 

konnen. 




Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fiir den 
kostengiinstigen Einstieg. „Wter einfach beginnen, aber 
spater nicht so schnell aus seinem Rechner 'heraus- 
wachsen' will." 
(CHIP 11/85). 

Komplettpreis fiir 

Keyboard mit inte- 
griertem Daten- 
recorder und 
Grun-Monitor 
DM 798,-* 
(OS 6.490,-) 
Farb-Monitor 
DM 1.298,-* 
(OS 9.990 ,-) 




Schneider CPC 6128 

Die PreisVLeistungssensation in der 128 K-Byte-Profiklasse, 
„Ein echter Home-Computer der neuen Generation 
. . . auch fiir kleine Betriebe interessant." (HC 11/85). 
Komplettpreis fiir Key- 
board mit integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk, 
einem Software-Paket 
auf 2 Disketten 
(CP/M 2.2, CP/M Plus. 
Dr. LOGO, GSX)** und 
Grun-Monitor 
DM 1.598,-* 
(6S 12.990,-) 
Farb-Monitor 
DM 2.098,-* 
(OS 16.990,-) 



Schneider CPC 664 

Fur anspruchsvolle Computer-Fans. 
..Roichhaltige und leistungsfahige Software decken nahe- 
zu jeden Einsatzbereich ab." (CPC International 6/85). 
Komplettpreis fiir 
Keyboard mit 
integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk 
und Grun-Monitor 
DM 1.398,-* 
(6S 10.980,-) 
Farb-Monitor 
DM 1.898,-* 
(OS 13.900,-) 





Schneider 

cohputer Division 



' unve'bmdiicho Proioomptohluno mki MwSt 

" omgolragono Wnron«ichon dor Digital Resoorch Inc 



-x- 



Schlcken Sie mir bilte kostenlos und unverbindllch weitere 
Informaiionen liber 



□ Schneider CPC 464 

□ Schneider CPC 664 

□ Schneider CPC 6128 



□ Schneider Textcomputer JOYCE 

□ Schneider Peripherie, 
Software und Literatur 



Name 
Beruf 



Slialio 



PLZ/Ort 



Am besten noch heute wegschicken 

Schneider Computer Division. SilvastraBe 1, 8939 Tiirkheim 



Thema Meissen. Steuern und Reqeln 
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Bild 8. AnBchluflbild bei CPC464 und CPC664 



Bild 9. Anschluflbild bei CPC6128 
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Bild 10. Schaltung fiir Sinclair Spectrum und ZX81 
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Bild U. Externe Stromversorgung fiir Sinclair-Computer 
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Bild 12. Antchlufibild bei Spectrum und ZX81 
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Thema Messen, Steuern unci Regeln 
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Bild 13. Schaltung boi Atari 
_L 260ST, 520ST und 520ST+ 



ATARI 600XL, 800XL and 130XE: 

Bild 15 zeigt die bauflicht-Hardware 
fur die »kleinen« Ataris 600XL, 
800XL und 130XE. Die 5-V-Betriebs- 
spannung liefert dabei der Compu- 
ter. Aufierdem sind die Anschltisse 
rechtungewdhnlich. wiein Bild 16 zu 
erkennen ist. Nichl nur. daS die 
Joystick-Ports benutzt werden, son- 
dem die passenden Stecker sind 
weiblich, das heilit eigentlich Buch- 
sen beziehungsweise Kupplungen. 
Listing 13 und 14 zeigen die zuge- 
horigen Beispielprogramme. 

Der Nachbau ist im allgemeinen 
unkritisch, wird aber durch die Be- 
nutzung von Lochrasterplatinen im 
Raster 2,54 mm sehr erleichtert. Im 
Loten ungeiibte Computerfreunde 
sollten alle Verbindungen nochmals 
uberpnifen, bevor sie das Lauflicht 
in Betrieb nehmen. Und falls Sie den 
Umbau zu einer 220-V-Steuerung 
nachvollziehen wollen, dannsuchen 
Sie unbedingt Rat bei einem erfah- 
renen Elektrotechniker. 

(Nils Korber/hg) 
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Bild M. AnschluBbild bei Atari 260ST, 520ST und 520ST + 



BUd 16. AnschluBbild bei Atari 600XL, 800XL und 130XE 
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BUd 15. Schaltung 
fur Atari 600XL, 
± 800XL und 130XE 
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BUd 17. tJbergang auf 
220-V-Netzspannung 
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Newton auff dem 
Heimcomputer 




Die Gesetze der Beschleuni- 
gung sind fur unseren Com- 
puter willkommener AnlaJi, 
zu zeigen, was in ihm steckt: 
Ein leistungsfahiges MeBin- 
strument. 

A is vor zehn Jahren die ersten 
Computer in Schulen auf- 
tauchten, war dies mehr auf 
Neugierde zuruckzufuhren, denn 
auf genaue Kenntnis der Einsatz- 
mbglichkeiten dieser Gerate. Uber- 
all tastete man sich in dieses Neu- 
land vor und bald gab es einige Leh- 
rer, die hier Akzente setzten. 

Im Bereich der Physik begann der 
Weg bei Versuchsauswertungen 
und Simulationen physikalischer 
Probleme — sinnvollen und unsinni- 
gen. Und schon bald wurde — zu- 
erst von weniger dem Computer 
geneigten Lehrern - von der Ver- 
gewaltigung der Physik durch den 
Computer gesprochen. 

Viele -Simulationen* ersetzten das 
reale Experiment, in dessen Pro- 
grammierung dann die Gesetze, die 
eigenthch durch das Experiment 
gewonnen werden sollten, steckten. 
Das war aber nicht der Sinn der 
Sache. Die Physik lebt vom Experi- 
ment — und zwar vom gegltickten 
ebenso wie vom miBgliickten. 

Inzwischen simuliert man wieder 
weniger; der Computer als hoch- 
wertiges und vielseitiges MeBgerat 
setzt sich auch in der Schulphysik 
langsam immer starker durch. 

Von den vielen Versuchen, die 
man mil einem Computer besser 
und billiger durchfuhren kann als 
mit herkommlichen GerSten, wird 
hier nun einer aus unserer Praxis 
herausgegriffen und vorgestellt: die 
Messung von beschleunigten Bewe- 
gungen mit einer Fahrbahn. Dieses 
Experiment erfordert lediglich et- 
was Bastelei und viel Fantasie, urn es 
mit geringen Mitteln zu Hause nach- 
zuvollziehen und so am eigenen Lei- 
be zu erfahren. wie fesselnd Physik 
sein kann — wenn man unvoreinge- 
nommen herangeht. 

Wenn Sie inzwischen wehmiitig la- 
chelnd zu Ihrem kleinen Heimcom- 
puter heriiberbhcken und glauben, 
daB solche Messungen damit be- 



stimmt nicht durchfuhrbar sind, 
dann darf ich Sie trosten: Einfache 
Computer eignen sich fur alle Arten 
von Messungen, es fehlt ihnen — in 
der Regel — nur noch ein leistungs- 
starker MeBeingang. 

Heimcomputer — 
Schulcomputer 

FOr den professionellen Bereich 
gibt es bereits seit langem sehr guie 
MeBvorsatze — leider fur Privatleu- 
te aber auch Schulen nahezu uner- 
schwinglich. Der Schulbereich be- 
vorzugt auch vereinfachte MeSer- 
weiterungen von verschiedenen Fir- 
men, doch summieren sich die 
Kosten fur einen Vollausbau - ohne 
Computer — immer noch auf 4000 
bis 6000 Mark und dariiber hinaus. 
Preiswertere Ldsungen scheitern 
am Markt aus den verschiedensten 
Grunden. Einer davon ist zum Bei- 
spiel der, daB ein solcher MeBvor- 
satz zu jedem Computer passen 
muB, denn im Augenblick herrscht 
noch fast Uberall die irrige Mei- 
nung. daB fur Schulverwaltung, In- 
formatik und die Naturwissenschaf- 
ten - aus Kompatibilitatsgriinden - 
em und derselbe Computer herhal- 
ten muB. DaB diese Meinung zur An- 
schaffung fur die Informatik zu 
teuren Computern, und fur die Na- 
turwissenschaften eventuell zu un- 
geeigneten und viel zu aufwendigen 



Computern fuhrt, sei hier nur am 
Rande erwahnt. 

Fur den oben genannten Versuch 
brauchen wir aber gar keine groBe 
Erweiterung, sondern kommen im 
Prinzip bereits mit einem einfachen 
Joystickeingang oder sogar dem 
Kassettenport aus. Vorstellen moch- 
te ich Ihnen den Versuch mit einem 
Spectrum, der mit dem recht lei- 
stungsstarken Regelinterface der 
Firma Hertrich fur fischer-compu- 
ting erweitert wurde. In der Schule 
arbeiten wir sonst mit einem univer- 
sellen, modular aufgebauten MeB- 
einschubsystem fur den Spectrum, 
das aber — trotz eines giinstigen 
Preises — fur den Heimbereich zu 
teuei ist. 

Beschleunigte Bewegungen un- 
tersucht der Physikunterncht in der 
Schule an einer speziellen Fahr- 
bahn, die zum Ausgleich von Rei- 
bungskraften leicht geneigt ist. Um 
eine gleichm&Bige Beschleunigung 
zu erreichen, befestigt man an dem 
Fahrzeug einen diinnen Faden mit 
einem kleinen Massestuck. Damit 
beim Umlenken des Fadens nur ge- 
ringe Krafte auftauchen, lauft der 
Faden uber eine moglichst leicht- 
gangige Rolle. Der Aufbau ist aus 
Bild 1 ersichthch. Diesen Aufbau 
kann man — bei geringeren Anfor- 
derungen — mit einem Brett und ei- 
ner Eisenbahn mit leichtg&ngigen 
Wagen auch zu Hause nachbauen. 
Am einfachsten ist es, mit dem Com- 



Auagnbe 4/Apnl 1986 



im&.. 39 



Software und Biicher fur IBM-PC/XT 
und Kompatible, ATARI 260 520 ST, 
800 XL/130 XE, MSX, Commodore 64/12) 
Apple II, TRS-80 Elektronik-Fachbiicher 



£2> Bucher 

22ti D i 1 S'oQa Mm-iD'Oo* ri j jr- « *■ 29 BO 

2'6Won*S'->' 'ur Fuctne 74.80 

23' aosa'Boee mj Sc * isvpc to so 

194 C Hanflbuch 2980 

226 Modem u«l WW HandOoeh 19 SO 
2<9 ProM und Piodukf xnUl m.1 

FRAMEWORK 29*0 

707 UNIX - G'umM9*n und Emt 39.- 

?70T«bMlcnkalhuU1>a(>l tf LM" 10 80 

713 Tectwi GleiCnuna*iM>fn* 1 6a»C 49. — 

27? D 1- orofJe Ste>oa'a*M 30. - 

273 Modu'a 2 An-»>*n«a*n*nd&*;-< 29 80 

2IH ProdufctiviU! 'Jul m Oc**i Acom 39. - 

721 SYMPHONY An»r<hr«o 7980 



MicrocomputerFachbiicher 

118 PrcO/am/Tva. HB '.X SHARP 49.- 

f49Pro9f*mmttwOBnTI99/4A 49.- 

120 An**ndef-Proo» I TRS80 29.90 

111 P»o9«™tv«*o mil THS-80 29.80 

27 Mik'ocKanw T«l 1 1980 

TfiM-kfoorozMO' Tail 2 '9 HO 

74 Prop . Ma Sp- m 280 7990 

27 BASIC ><* 1 MoionM 79.80 

28M>cfDCOmo leaikoiu Wofle*0 79.30 

29 Hvawe Handbook 49. - 

31 57 ProOfem/H* tn BASIC 39.- 

' ■ i ; .'• ' «n JCIembatraito 39. - 

IigPfOflr ^ U#Kn-fwi Srx m 2-80 39.- 

T21 M<-th»li BASIC Handbucn 29.30 

123 i£C Bui Handout* '980 

1 Mz F .Mi v. 1 , ..■ 79.- 
140Progr i BASiCu Ma Coo* 

m.1 dam ZX«I 2980 

■:•'•'■'.)■■--■':•■■ 29.60 

108 Rynd am 0>n SptcT'um 29 B0 

■ - - 1 ■ ' .j' I a Scedum 29.80 

222 Prtk 1 Anwcmi m_d Smeia* Qt 2980 

273 Moduli 2 AnmKXfWObue* 29.80 

8029 7-90 AswmoW Handbucn 29 80 



Biicher uber Computersprachen 

und Betriebssy steme 

137 FORTH Handbucn 49.- 

200 FORTH AnwnTOlunwbB'IO"** 49. - 

1 37 Pf09i«mm<f en m. 1 CP<M '980 

1 12 PASCAL Haodbuch 2980 

' 13 1IAS1C P--jrifir--..-r . ' 1980 

• 22 BASIC FonoeKhrntao* 39. - 

1 39 BASIC *<* Diuiioe Ls** 19 80 

32 ATARI BASIC 39 - 

302 UNIX !>■.-; •>■■■ u E-n'-n'ona 39 - 

I1616B.tM<rocomhjl« ?990 

25 68000 Pro9r*mm-snandOu<«» 39 - 

273 Modula-2 An««na^nandboth 29flO 

19« C-K*rB*jc*' 79.80 

Elektronik-Fachbiicher 

1 Tnnv»ior-8«f«ch>Hino»- u B*. 
•M^lunqi Hanot) . T 1 29.80 

2 TBB-Handbuen. T«J 2 1980 
3?—- ■ ■ tAuic 980 

4 IC Handout" '9JO 

5 IC Dalenowen 980 

6 iC-Scnaitu'v*" 

7 f ... . . s. ■ 1 ■ _ 19.80 
B IC-8au*nW"ur<8> HB >C KIT '980 
9 FekJe'leMl'anwtanBn 9.80 
10 £-■•'• ■> & -"■ '980 
13 HEh. hoOOv E-ktromk HO 9fl0 

16 CMOS E<mVunfl_ Tad 1 1980 

1 7 CMOS. Ta<i 2 '930 
IB CMOS. Tail 3 '980 
19 IC E*W"m««t*f MB '9.80 
7OO0*faixyM»««a<kar 1990 
21 0*lalT»dTik G'undkjm '980 
J3 Eieilronik Crundkun 9.80 

!030«iiio9W«J" Ha«dOoen I960 

Bucher in engl. Sprache 

679 ATARI BASIC fiver a Bene* 59. - 
690 Gelling Suned on ira- 

SHARP PC 1500 2980 

7*6 BASIC Faitc- ana B"<~ 49. - 
283 The Clown 80 Book o' 

BASIC A**mu'es 49. - 

880 Tha Cu«om Aptw* T9. - \ 

BASIC Programm Bibliothek 

Pioflf uber Malhemaiik. Stalin*. Com 
Outenr>icle. CommertieHe P'oqr . In<«nlu> 

prof -. Lohn- u. Gahaliiauehhaliung. u. v. a. 
P'O Band ca 20 PiOflramma IFoimai DIN A4I 

8050 S-"*.- 1-. . 1 1980 

8052 SoU«»rr VOl HI Wff^am ,9 ' 80 

8053 So! t wax- Voi iv sgrfBP^ '980 

8054 So'fv>*'« vol V 19.80 

8048 v-'-.w'. vi 19J 

8049 So'n*araVo'. VII 19J 
8071 So"wa**V» I -VII nut 99 - 



Leistungsfahige Programme fur 

[Commodore 64/ 128 

\*96S BUZtEXT - Tula MTOitunfl >nO 
St-*«b"a*icn'9ioa« lMai'"N*»o»» 
r>uckwi>e<b» Iv EPSON p*a> 
EdmarmogU^aci ' Baax 49 - 

I a 964 Ujcro'^t EO'lo'a.tace. An«mota- 

m E<nfuitrungik>ar> 79 - 

4962 SuOW AoV««*wr«»aili.T<c. 49 - 

1*196' SuDB* LaffW—nwI'unB 46.- 
j 4963 BUSIPACK I Save} - laa**- « 

Ao'ma w ar wu ln^g. Fa»'ufiWunq 49 - 
*953 BuSIPACX IForthl - Laaar u 

AO.'TO«T>v»r*«tlurq. FaklurietunB 89. - 
a»60 FORTH - F-aFonn m 

5oo<f>ff>*r**Tui>9 69 - 

4990 STARUST - 

'.rntmr luf STAR-EPSON 29 AO 

1 4941 GNOME ISsaM) <980 
4942 . iSo*i ■ Sauinc FWo^n '980 

4940 Snaf Ra<l» iSo«" '980 

Buch-Diskeilfn-Kombinalrorwn 
Kaulan SVa da* But" imamman m d. 0"»k»lt« 
lalfa Ba< m»« I p 'Ofl" urmr baf>nden peh daiaull 
im wundaiKhontn PlailA B-ndar I 

21 22 G**cn4lno»ao»iTWTw (B-Oi 79.- 
145264P'09' ' C«4 iB-OI 49.- 

1692 Maicninanapraf«t P»oj- IB'OI *9 - 
2 '32 Tocnn G'+<r***/nr\z**** tB*D> 49 - 
2042 "' ■ una Ton IB-0 1 49- 

*H72 29 rVoo-ammaj r C64 IB-OI *9 - 

t242E>n Majcn-w-notaen* iB-Di 49 - 

Biicher fur Commodore 64/128 

189 850? Mavn w So* 8«pa*a 19» 

l?4Pfofl- ■ Mj*cn«n*niO*aen* 7980 

147 Batwri vr nm Sa Innen C-64 19.80 

145 64PToa>ammalu'OenCS4 39 - 

146 Haran ^ 'aanweiia*uno«n | a C-64 39. - 
2l3Tacrtn G^tnjnowvittma , Save 49 - 
1B7 Mttv all 29 Fiogr I dan C-64 2980 
304CVa<>Vm)TonmnCe4 2990 
312C^h4ttio<oyamma den C-84 39.- 



a 



A ATARI 

Software u. 8och«r fur den 
ATARI 520 ST/ 260 ST 



IBM-PC 



17*00 ST *d-«i Now i« «»"<" 

■Hur^ _ Nsnrbuth aata>y I If. 

[7401 ST L-lWalu^ajT^nnfl « 

|7402 5T iCaa-ifianan Sr»W» 29 
1404 ST Run3»m™>Dfn - Eritwni 

1 Svenf pi --"e* **B«*" 79 

1 7406 ST A^tiTaaiOea'f-:^ - Aoittae^ 
- Laorvmrm F«aik*<a»tan9 99 

17407 ST V*9*r ilw^m'.-O 1 



25 68000 P-oyar — HanObvt" 
J 1 16 Erf-Nn-uns 16 M^ocomo 
77 i ModuOi 2 - f a A~m*»«ji«l 



29 90 

29 5C 



SOFTWARE fur 

ATAR I 800 / 800XL / 130 XE 

fll AT EXT 1 - reattfBjratoadtf-g «9 - 
l'3 Bl>S*PAC< - nijri.— i 1 a Laof '»ar 

F-awrw—wnB 7». _ 

I 7055 FORTH - r^Fwnm *viuetat? 

Si- ' e'.r- - 1 ■ . j 7f> - 

7099 A1 WAS I'. E»«o« Uacmaa 49 ■ 
7340 AT MAS N Tao«o> - AT MAS 1 1 

Ui'ilY P' u o/anTat 1 9 90 

J 1902 Dai 9"o*>So*aB«c^ Mi -1 QW»» 59 - 
! 2062 Da5 o»oV So-* Bu<-> <21 - D m 59. - 
.-.':-■->■---.■.-.■.-- 49 - 

j 7320 LaotrtariaaWt-no «9 - 

ISUPEROISK Oak* ... gepacki «M 

|«ar>an Soaram ■ njaw " ''i und A- 
|**no*ro'ii9'*mnv- E-n« rcftr FundVub* * 
(7303 Superdo* ' *9 - 

7304 SuOandM 2 49 - 

\ ■ y ■ «- 

f A ie S-C-i) 1' ."->*""-»- 1 99 - 

BUCHER 

32 ATARI BASIC E-nluVung 39. - 

'&* At*'' 9-av Lns" D w'v^ia-V' *9fl0 
1 1 70 FORTH lea*" O U*«b • 9S0 



Ab Januar 1986 erjcrieim ELC0MP. eine der 
allereriten PefJOrnl Compuier FachzfitSChiitien 
Europn. wiedcr alls 2 Monate mil aktuellen 
Anweodetberichien. Loiungen am: 

Kurmliche Inietligen* (LISP * Prolog). 
C -SP'achje. FORTH. Grundlageo. 
Anwendunoen, Oaiennbenragurtg. 
lokiic Netnrtrkc, TBbtiienhtikuiaiiorn- 
amvendunoen. Amvendunojen am Siaumk. 
Ooeraitoos Research. UanagemenT. 
Kerne bunien Bilder. fcie>n Bla Bla. auwchl*8- 
hcri Fakteo, praktiscn* und nuKliche Problem- 
Ibiunoen am Technik. Wissenschsft. Manage 
numt und Gwchafwberetcri. 

Emnlpni^ DM 9.80 Jahtart>axuB>pte* DM 49. - 

■ncl Poriuu V**0KkunQ Ha!l T .it io'o" •••'i^C* 
[ Zu fadam He't <»t e*r« Darixatta alw Pioo>a*nm«r 
jumPieriiion DM 38^0 



ELCOAAP 

Die Fachzeitschrift 
fur den professionellen 
Computer-Anwender. 
Sett 1978 
bewahrtes und begehrtes 
Informationsmedium. 
Jetzt wieder NEU ! 



MSX Software Pakete. Bucher 
und Hardware Accessories 

230 MSX - PiogrjrwTwran m Save 

una Matcnmcnoode (ElucM 2980 

B029 Z 80 Aoww. HanoOuct- 29 60 

2302 MSX - P<ogramm«»f«i >n Batvc 

u Ma«t»nancro« iB»Dl 49 - 

3099 MSX Gaactultaaraoramme tD» 49 - 

3004 MSX Em /Ai^JOeounra? 

H,«e«p*ai'ne W AnhMungl 79. - 

3105 RS-732 Senn.mWia 

_■— -u^' * Afita(wng) 99 — 

Software fur 
TRS-80. GENIE. Model I 

6120 T#fm,nlup*noe ICl 2980 | 

5121 Tarmt^kaierdff iDl 39. - 
60<3 LagarverMitong <C?»flO| 

5122 UfffwrMUung IDl 39 - 

5034 proor otsrenand aui 
TcaTwc^Milunj. Laocv «nd 

AoVw»an»ara*ltaf»j 'C' 49. - 

5035 Commar/aM* Pnaot II (O 49. - 

-tl-10 1-' - ■ ' iDt 49 - 

5C37 h.- .tionvanw— iQi 49 - 

5'01 - .-.v r-^raj IDl 49. - 

SI 07 Ladenkasaf (Ci 2900 

50'4 Aar « aan.arwnung IC 39 - 

5123 F.naoM>wc«n*!t*no. Uooe> 1 «Dl 99. - 
: " : iD 1 49.- 

5032 42 Pt o yamma 'ur TRS80 ID' 4S 
5039 E<aKt"e Panci - TexTaatafi <0I 79. - 
M79 F.g FORTH iDi »9. - 



Preiswerte Leerplatmen (gebohrt) 
fur APPLE II 

604 Un>vBajua*aa->mant«piaiina 39.— 

605 E'i 49. - 

606 flirt EaMnfcon £>COmo r 79 - 

607 EPROVBuFlNER 2716 49 - 

608 Mua-k P*,na m,i Gi AV3B912 39. - 

609 EPROV- Xarta 39. - I 
6" 650? HfcTiiier«ocip^i.ng li 

BUCHER n> APPLE 11 

224 Ann.arada'p' O ft'awMTn B> 
Aooar tte • c IdcwtRM 

1 78 Trw AoOM: ■ Vou' Hare 

E-n*unrung.Maac*<.n*Fi>uir .Fo*f 
3avc **>oa> i220S «-o> ' 9901 

LEERCASSETTEN -C10 

9099 1 Cawtie '==' 250 
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Ouahtativ 
hochwertige Programme f. IBM-PC, 
PC-10/20 Oder alle Kompatiblen 
zu extrem medngen Preisen ! 

|9J>b ^C AiVni - k^oarwiot^ a9 - 
|9'05PC AtNM^tot-2 Ad>cwe-e' 

*s(T_r^ m-t Mot /CjCi 7"9 — 
j 9250 A_Tf*?»oe»'Or ;«-^ - Ad'afar 

u Lao»»w»»*Ijnc F**TjJa»u«o 99 - 
1 9*06 PC LaaThaSdNhai n» Rac*'*j^«>' 79.— 
[9101 E«u<P»noi — p-o W-yT * 

T«»lra«a-Oarjno 

|9256PC-LaB*r - LagerwMaVTtj^ «9- 

"00 FlG FORTH - MVP Fotrn '49 - 

|9Z6' *C «artfk*nan 79.- 

1 9X4 PC L >vai>.) MBaidfaM 49 - 

9265 PC Rand«ewa«a« iSf-mBx««ai 79- 

9260 RAVDa* IE n. a MV-*f*' «9 - 

[9262 AtHJfficMnjcnfnirij 4?. - 

976S Hairt»*'ara.i u na 96.- 
926? PC tB»np*. Ona* 



9266 Ma^eci « BAS*C 
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Buchy/Oitke11«n Kombination 
Kaufan SW dai Bwcn tvaamman m<1 Oar 
D-thatia (enthafi alia Oanp^lpioaa am ma 
at-. d*m Buchl im aninoa-achonan Pttit>k 



, '88' Statmn "i BAStC iB*0* 79 - 

i2 , 32P'od 'au'm Open Atom IB-OI 7-9 - 
|2'92 P*o*iT ia"d P>odu«i'»-Taw mat 

F-ama*o-» 19 -O* J9>.- 

12212 Sympnon, Ana^nSunffan IB-O' 79.- 

. ■":"=.'-'" " rt!Dr 79.- 

12102 S-oarp.ooramma- l»-Oi 29,- 

1332 MS-DOS Ul'tilv Pakw IB-O* 79.- 

j 22 '2 D>e 9-oOa Sta<T>ar«x - P*ea? An* 

«a ..■>;.■.• 4 • 18-0 1 79.- 

l2202T*be'*nkaVk 1 O L—a« iB-O' 49- 
'022 Ual»aBmeJ«f«a -nd WiW^Mftan-*** 

P>o9>amma a) BASiC iB-C ' "w - 

12002 FORTm A m a a nd^ngan I8-OI 79.- 
|2l34T«cr<n Gieaenuaga > Ban-: iB*D» 79.- 
123128D38 8386UW"#nsr iB-Dt 79- 
2262 Da'cnuDrTKao-^jaoaka- iB*OI 49— 

BCCHER f. IBM-PC u. Kompatible 

'68 Si*i<»M >n BAStC 39.- 
'Q2Mj(namat«<tta w aa.Hanacf%ahi<n> 

ProQcamma BAS»C 29.80 

|2l0Su*ja»O«9'amm« 'ird IBM PC 2980 
'33Da»MS005H*ndb«cn 2980 

I 221 STMPHONT A'-.MVal.inQC' 2980 

222 Dt pCktil Surcarada> 39 - 
218 P*oduki'v>an '*>-' m Osan Acxob 39. - 

|2'9P>oM H P-odlAl « »>*maaaof» 2980 

|220Tab*manka*koiat-onl C" Leam 1980 

223 MODULA-2 Arratande' H*ndbu<* 2980 
22' SVMPHONY Afi.,a n du'9a r 2980 

I 226 Deuruoe-T'ao-s-q - Modem 

Hackv Ma-d&jcni 19 80 
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n62 tJM't'W W^ ' S&ta 99.- 
i'13 Ed'lo'OonaMcix^a* 6809 89 - 
I"' Ed'io-C-Otteorme-** 65C02 

CMOS V»-vcvi 89- 
16112 Ediin- C'uaaiaoTHn> 68000 99.- 
6'26DATEKART a-^ 2930 

6'27 A3'eBen>tvaa>'Ta.na 29.80 
6»33 Sw*< P*ck*9r 49.- 
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Mlibani Faiiu'*»Mnfl 79. — 

16156 Suoa- Aceaanva-A Fo^t. " 29S0 
|fiT57s\«e*.L49tT^ > A ^Forfl ?' 
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6*36 Ss«^eawai 2980 
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puter die Zeiten zu stoppen, die der 
Wagen fur verschiedene Strecken 
bendtigt (ein passendes Stoppuhr- 
programm liegt dem Spectrum-Re- 
gelinterface bei). Diese Methode 
hat aber den Nachteil. dafi man den 
Versuch fiir jede neue Messung neu 
starten muB — einfacher ist es, sich 
zu iiberlegen, wie man alle paar Mil- 
limeter eine neue Zeitmessung 
durchfiihren kann. urn so mit einem 
Versuch die ganze Bewegung auszu- 
messen. 

In der Schule befestigt man des- 
halb haufig iiber dem Wagen einen 
dUnnen Widerstandsdraht, an des- 
sen Enden eine Spannung von ange- 
nommen 5 Volt anliegt. Am Fahrzeug 
wird nun — nach dem Prinzip der 
E-Loks — ein Schleifer angebracht. 
Nach dem Potentiometerprinzip 
hegt dann an diesem Schleiferab- 
griff eine Spannung zwischen Null 
und 5 Volt, die der Position des Fahr- 
zeugs entspricht. Fiir den Versuch 
ist nur noch die zeitliche Anderung 
dieser Spannung zu messen, was ein 




y-t-Schreiber der 
3000-Mark-Klasse 
oder das obenge- 
nannte Regelin- 
terface mit dem 

mitgelieferten 
Oszilloskop-Pro- 
gramm erledigt. 

Fiir den Heim- 
nachbau, eignet 
sich aber eine an- 
dere Mefimetho- 
de besser. An un- 
serer Umlenkrol- 
le wird eine soge- 
nannte Segment- 
scheibe befestigt, 
bei der durch- 
sichtige und un- 

durchsichtige 
Stellen abwechseln (Bild 2). Diese 
Scheibe lauft beim Versuch durch 
eine Gabellichtschranke, die nun in 
regelmaftigen Abstanden beleuch- 
tet und nicht beleuchtet wird. Aus 
diesen wechselnden Lichtverhalt- 
nissen schafft eine kleine nachge- 




BUd 2. An der UmlenkroUe ist eine Segmentscheibe befestigt 

schaltete elektronische Schaltung 
saubere Impulse, die der Computer 
gut erkennen kann. Wenn Sie den 
Nachbau scheuen, konnen Sie auch 
die Segmentscheiben mit fertig auf- 
gebauten Impulsgebern aus dem fi- 
schertechnik Robot-Arm zweckent- 
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fremden. Auch das Regelinterface 
und alle anderen Computer mit ge- 
eignetem Analog- oder Digitalein- 
gang registrieren diese Impulse. 
Schalten Sie mit dem Ausgang einen 
Optokoppler oder einen Analog- 
schalter, so ist dieser Impuls auch 
tiber einen Joystickeingang oder 
eventuell sogar Kassettenport einzu- 
lesen. 

Nun mussen wir unserem Compu- 
ter nur noch das Zeitmessen bei- 
bringen, damit er feststellen kann, 
zu welchen Zeitpunkten diese Im- 
pulse eingehen. Mit einer schnell 
laufenden (!) internen Uhr, die man 
einfach nur abfragen muB. kOnnen 
Heimcomputer normalerweise nicht 
aufwarten. so ist man gezwungen fiir 
die Messung in die Maschinenspra- 
che hinabzusteigen. Bei der Pro- 
grammierung in Maschinensprache 
ist namlich die zeitliche Dauer eines 
Befehls so genau bekannt, daft man 
eine Zahlschleife einbauen kann, 
die zum Beispiel immer genau eine 
zehntausendstel Sekunde dauert, 
und in der der entsprechende Ein- 
gang beobachtet wird. Kommt ein 
Impuls an, speichert man den Zah- 
lerstand und weiB somit den Zeit- 
punkt, an dem der Impuls einlief. 

Es stellt sich dabei allerdings ein 
groBes Problem bei Heimcompu- 
tern, namlich der Bildspeicher. Da 
dieser Speicher beim Bildaufbau 
laufend abgefragt wird — und Bild- 
speicher und Programmspeicher 
bei Heimcomputern nicht getrennt 
sind, ist der Konflikt vorprogram- 
miert. Jeder Compute rhersteller 
lost dieses Problem anders — im- 
mer aber fuhrt die Losung dazu, daB 
Maschinencode-Programme — bei 
Auftreten des Konfliktes - unbere- 
chenbar verzogert werden und die 
Zeitmessung eigentlich hinfallig ist. 
Der C 64 vermag deshalb den Bild- 
aufbau bei zeitkritischen Anwen- 
dungen zu unterdriicken und bei 
den Schneider-Modellen werden 
zur Vermeidung des Problems alle 
Maschinencode-Befehle automa- 
tisch verlangert. Der 48-KByte- 
Spectrum ist demgegentiber unkri- 
tisch, da der Konflikt nur im Spei- 
cherbereich von 16384 bis 32767 auf- 
taucht - in den oberen 32 KByte ar- 
beiten Maschinencode-Programme 
ungesttfrt mit der vollen Taktfre- 
quenz von 3,5 MHz. 

Kornmen wir nun zum MeBpro- 
gramm. Das Programm soil beim 
Regelinterface den Analogeingang 
0(Ex) beobachten. Steigende Impul- 
se erkennt man daran, daB die ein- 
gelesenen Werte auf ilber 150 stei- 
gen und fallende daran, daB sie un- 



ter 100 fallen. Diese sogenannte Hy- 
sterese verhindert, daB Stdrungen 
versehentlich als Impulse gedeutet 
werden. Mit dem ersten ansteigen- 
den Impuls startet eine Zahlschleife, 
deren zeitliche Lange genau 0,1 ms 
dauert, und die bei jedem Durch- 
Iaufeinen3-Byte-Zahlerum 1 erhoht. 
Wird in dieser Schleife die steigen- 
de Flanke eines Impulses am Ein- 
gang registriert, wird der Zahler- 
stand gespeichert und der Zahler 
fur die Anzahl der Messungen urn 1 
erhoht. 

1000 Impulse 

Die Routine endet mit Betatigung 
der Taste am Computer, oder. 
wenn mehr als 1000 Impulse (zirka 
3 KByte Daten) gemessen wurden 
oder die Messung langer als 4 Minu- 
ten dauert. Beim Aufruf der Routine 
wird dem Maschinencode der Be- 
ginn des MeBspeichers mitgeteilt 
und beim Verlassen der Routine lie- 
fert der Maschinencode die Anzahl 
der Messungen als Ergebnis zu- 
riick. (Fluftdiagramme - Bild 3a 
und 3b). 

Der Aufruf der Routine erfolgt 
beim Spectrum sinnvollerweise 
iiber eine selbstdefinierte Funktion, 
da dies die einfachste flexible Ober- 
gabe von Parametern an Maschi- 
nencode-Programme darstellt. Da 
die Zeitschleife 0.1 ms dauern soli, 
benotigt ein Schleifendurchgang 
genau 350 Maschinencodetakte (3,5 
Millionen pro Sekunde!) — und das 



unabhangig vom gegangenen Weg. 
Die Taktlange der einzelnen Befeh- 
le ist der entsprechenden Prozes- 
sorliteratur — hierzum Beispiel Rod- 
nay Zaks — zu entnehmen. Nahere 
Details zeigt das kommentierte As- 
semblerlisting. Leider ist dieses 
MeBprogramm nicht nur vom Pro- 
zessortyp des verwendeten Compu- 
ters abhangig. sondern auch von 
der Taktfrequenz und dem verwen- 
deten MeBeingang (analog-digital), 
so daB es ohne deutliche Anderung 
wirklich nur fur den Spectrum mit 
dem Regelinterface benutzt werden 
kann. Das beiliegende FluBdia- 
gramm und die ausfuhrlichen Kom- 
mentare des Listings sollten aber 
eine eigene Programmentwicklung 
ermoglichen. 

Kommen wir nun zum Versuchs- 
aufbau und zur Versuchsdurchfuh- 
rung. Zuerst einmal benotigen Sie 
ein stabiles, mindestens 1,5 m langes 
Brett, auf dem Sie eine lange gerade 
Eisenbahnstrecke — mit Prellbock 
am Ende ! — sicher befestigen. Su- 
chen Sie nun einen besonders leicht 
laufenden Eisenbahnwagen aus, an 
dem dann ein diinner Faden befe- 
stigt wird. Als Umlenkrolle eignet 
sich alles mogliche, doch sollte die 
Rolle moglichst leicht sein. sich mc-g- 
licnst leicht drehen lassen, eine aus- 
reichende Fadenfuhrung aufweisen 
und zu guter Letzt auch noch Platz 
fur unsere Segmentscheibe mit Ga- 
bellichtschranke haben. Die Seg- 
mentscheibe fertigen wir aus einer 
stabilen Klarsichtfolie - eventuell 
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Ein Bild sagt mehr 
als 1000 Worte 







Deshalb ist 
Grafikverarbeitung 
noch wichtiger als Textverarbeitung. 
Mit PROFI PAINTER erhalten Sie eine 
Grafikverarbeitung fiir den CPC, die 
den bekannten Vorbildern aus der 
16/32 bit Welt kaum nachsteht. 



Die \forzuge einer Textverarbeitung slnd Ihnen 
sicherlich bewuBt. Warum also nicht auch Gra- 
fiken ahnllch leicht und komtortabel erstellen. 
Hier setzt PROR PAINTER an, die Grafikverar- 
beitung tur die Schneider CPC Rechner. 

Mit PROR PAINTER kdnnen beliebige, mehr- 
(arbige GraHken einfach erstelll, komglert, 
aul Diskette dauerhaft gespeichert und aut 
Druckern als Hardcopy ausgegeben werden 

PROR PAINTER 1st leicht zu bedienen! 

Mlttels einer grafikorientierten Benutzerober- 
tlache kann jeder mit HlUe von Icons, Pull- 
Down-MenOs und Windows auf einlachste 
Weise Bilder, Gratiken Oder technische Zeich- 
nungen erstellen. 

Mit dem Joystick oder der Maus bewegen Sie 
den Zeiger an eine beliebige Stelle aul dem 
Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird aus- 
gefuhrt. 

Unteranderem stehen (olgende Werkzougozur 
Verfugung: 

- der Blolstlft, mit dem Sie foine Linien 
zelchnen Oder lOschen 

- der Pinsol in verschledenen GrOBen und 
Formen, mit dem Sie malen 

- die Spriihdose, mit der Sie Graffitis erstellen 

- der Farbelmer, mit dem Sie beliebige 
Flachen auslullen 

- der Rfldiergummi, mit dem Sie bestimmte 
Stellen wieder loschen 

• das Lineal, mit dem Sie beliebige Linlen- 
zuge zelchnen 

- das Rochtock mit oder ohne abgeaindete 
Ecken 

- das Polygon und die Ellipse 



- das Auswahlviereck und die Lasso-Funk- 
tion, mit der Sie BHdschirmbereiche u.a. 

• verschieben •Kopieren •Rotieren 

• Ausschneiden #Einsetzen •Invertieren 

• Drehen • Loschen •Outlinen 

- die Textmarkc, ab der Sie Ihre Gratiken 
beschriften konnen 

aus 5 Zeichensatzen 

in 5 unterschiedlichen Schrittarten 

{standard, kursiv, fett, kontur, unterstrichen) 

Folgende Optionen konnen Sie anwahlen: 

- den Vergro Bo rungs modus, in dem Sie 

jeden Einzelpunkt der Grafik bearbeiten 

- das Ganze Sefte Zeigen, wobei das 
gesamte Dokument, das slch Qber mehrere 
Blldschirmseiten erstreckt, verkleinert ange- 
zeigt wird 

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm- 
tarben (rel oinstellen 

- der MusterentvAirf, wobei Sie eigene 
Muster erstellen und aut Diskette dauerhaft 
sichern 

- der Joystickweg, wobei Sie Ihren Joystick 
optimal onpo3oon kOnnon 




Hardcopy vom einer PP-Grafik auf dem 
CPC. Die Farben werden durch unter- 
schledliche Schraffuren iibersotzt. 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 31 0010 



PROR PAINTER unterstutzt den Schnelder- 
NLO und Epson kompatible Drucker. Farben 
werden beim Ausdruck in entsprechende 
Schattierungen ubersetzt. Der Umfang eines 
s/w-Dokumentes enlspricht einer DIN A 4 Seite. 

Daruber hinaus besteht die MOglichkeit, Tellbil- 
der In einer Zwischenablage zu speichern, um 
den Bildtransfer zwischen verschiedenen 
Dokumenten zu ermoglichen. 




Hi I fin liri till 



OB 



Pull-Down-Menu 

PROR PAINTER CPC lauft auf dem 
464. 664 und 6128 und kostet 
einschlieBlich ausfuhrlichem, 
reich illustriertem Handbuch 
nur DM 198,-. 
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dickere Overheadfolie — , auf der 
wir in moglichst gleichmaBigen Ab- 
standen mit einem gut deckenden 
Schreiber — oder Abreibesymbo- 
len fur Platinenbahnen — undurch- 
sichtige Striche aufbringen. Bild 4 
kann dafur als Anhaltspunkt dienen. 
Nachdem nun noch die Lichtschran- 
ke so angebracht wurde, daB die 
Segmentscheibe ohne Behinderung 
hindurchlSuft, geht es an den Nach- 
bau der einfachen Schaltung nach 
Bild 5. Fur die 5-Voit-Spannung der 
Schaltung kann die Referenzspan- 
nung des Regelinterfaces miS- 
braucht werden. 1st die Schaltung 
angeschlossen, beginnt das Testen 
und Justieren der Schaltung. Neh- 
men Sie dazu ein Oszilloskop oder — 
noch besser — das Oszilloskop-Pro- 
gramm des Regelinterfaces, drehen 
Sie das Rad mit der Segmentschei- 
be und beobachten Sie die Signale 
am MeBpunkt M. Optimal ware ein 
Diagramm wie es Bild 6 zeigt. Eine 
Dejustierung — (Bild 7) — kann 
durch ein schlecht eingestelltes Poti 
PI, oder vielleicht sogar nicht zum 
verwendeten Lichtschrankentyp 
passende WiderstandsverhSltnisse 
oder durch eine unzureichende 
Verdunkelung der Lichtschranke 
hervorgerufen werden — auspro- 
bieren! Sie kc-nnen aber schon zu- 
frieden sein, wenn sich uberhaupt 
deutliche Impulse zeigen — das Pro- 
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Bild S. Schaltplan fur die 
GaboUichtschranke 



gramm wertet diese Impulse noch 
zuverlassig aus (Bild 8). 

Steht die Hardware, kann die wei- 
tere Software folgen. Fur erste Ver- 
suche reicht es, das MeBprogramm 
zu laden und im Basic die Zeile 10 
DEF FN m(x) = USR 60000 einzuge- 
ben. Mit PPRINT FN m (50000) kon- 
nen Sie nun die Routine testen. Die 
Zeiten (in ")iooo Sekunden) erhaJten 
Sie durch 

*FOR a = TO ANZAHL-1 (Anzahl 
der gefundenen Messungen) 
PRINT 65536*PEEK (50000+ 3*a) + 
256*PEEK(50001 + 3*a) + PEEK 
(50002 + 3*a) 



NEXT a« 

Interessiert es Sie nun noch. wo sich 
der Wagen zu den gemessenen Zei- 
ten befand, mussen Sie noch eine 
Wegeichung vornehmen, zu der Sie 
eine Strecke von 1 m auf dem Brett 
abstecken. 

Nach PRINT FN m (53000) schie- 
ben Sie den Wagen einmal langsam 
uber die Mefcstrecke und brechen 
dann die Messung wie eingangs be- 
schrieben, mit der Taste ab. 

Das nun ausgedruckte Ergebnis 
sagt, wieviele Impulse pro Meter 
erzeugt werden, womit Sie auch wis- 
sen, in welchen raumlichen Abstan- 
den die Impulse zustande kommen. 
Wir erhielten zirka 208 Impulse auf 
einen Meter, was einem Impulsab- 
stand von etwa 5mm entspricht. 

Sie kbnnen nun aus den so gefun- 
denen Daten s-t-Diagramme (Bild 9) 
oder s-t-^Diagramme (Bild 10) oder 
sogar durch Berechnung der Quo- 
tienten ds/dt die momentanen Ge- 
schwindigkeiten des Fahrzeugs aus- 
plotten (Bild 11). Eventuelle Spriinge 
stammen von UnregelmaBigkeiten 
der selbstgebastelten Segment- 
scheibe. 

Da dies keine Physikstunde mit 
anderen Mitteln werden soli, hier 
noch ein paar Hinweise zur Auswer- 
tung. Erstens sollte ein einmal ange- 
stoJiener Wagen — idealerweise — 
gleichmaBig Uber die Meftstrecke 
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Bild 8. Gerade noch ansraichende Impulse 
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Bild 9. s-t-Diagramme zweier verschieden 
stark beschleunigter Bewegnngen 
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1, 



Bild 10. B-t-^Diagramme der Bewegungen ana Bild 9 




Bild 11. v-t-Diagramme 



rollen, das s-t-Diagramm also eine 
Gerade ergeben. Zweitens, bei Be- 
schleunigungsversuchen ergeben 
sich Parabeln im s-t-Diagramm — 
das v-t-Diagramm lieferl (nahe- 
rungsweise) eine Gerade mit der 
Steigung a. der Beschleunigung des 
Systems. 

Konnten Sie den Versuch fehler- 
frei durchfilhren, stellte sich heraus, 
daft die Newtonsche Grundgiei- 
chung F=m*a gilt, bei der a die 
oben gefundene Beschleunigung in 
m/s 2 1 m die Masse des gesamten 
bewegten Systems in kg und F die 
Antriebskraft des Systems in New- 
ton (Masse des Antriebsgewichtes 
in kg * 9,81) ist 

Wie Sie sehen erweitern schon 
geringe Hilfsmittel einen Computer 
zu einem genauen Meftinstrument. 
Zu einem wirklich universellen 
Hilfsmittel wird der Computer aber 
erst durch ein ganzes Meftsystem. 
Doch ist dazu kein Personal Compu- 
ter nc-tig — ein Spectrum reicht zum 
Beispiel vollig aus. 



Mehr als messen 

Nun kann ein solches MeBgerat 
aber noch mehr tun als nur messen, 
namlich die gefundenen Daten 
gleich verarbeiten und auswerten. 
Hier beginnt die berechtigte Be- 
furchtung einiger »konservativer* 
Lehrer, daft namlich der Computer 
die Regie Ubernehmen konnte, der 
Lehrer nur noch den Versuch ein- 
fiihrt und der Computet die Durch- 
fuhrung ubernimmt, grafisch aus- 
wertet, Fehlerbetrachtungen an- 
stellt, die Ergebnisse findet und 
alles schon fertig ausgedruckt den 
Schiilern ohne eigene Gedanken- 
arbeit ins Heft legt. 

Dies aber ist nicht der Sinn des 
Computereinsatzes. Der Computer 
wird in unserem Verstandnis nur als 
neues MeBgerat gesehem wie weit 
man den Computer die Daten aus- 
werten und darstellen lafit, hangt 
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von der jeweiligen Unterrichtssitua- preiswert ersetzen, beziehungswei- 

tion ab. Ansonsten soil er nur Stopp- se erganzen. (E. Wedeking/hi) 

uhren , Oszilloskope, Schreiber, Zah- K 0mmeTl , mmil A^bieri*^ m tmm*&»m 

ler und noch einige andere Gerate sto.tf) 



Jetzt wird 




Gntfhand n* lymWiwtn* Sptnd*uw*P 



Ihr Computer 




Dat ■ i ■ aii dtchartechnifc computing Qautati - 

b»(WMri laittuiigalahig dutch diet dmultan paalpuvrlr Bas*uungta<hMft 



handgreiflich 




flschertcchnik computing brlngt noch mehr Leben in den 
Home-Computer: Die Bausatze Trainingsroboler und 
Plotter/Scon nef und der fischcrtecbnik computing 
Diiukasten fur mehr 



als 10 Pertpheriegerflle ermoglichen 
ein wirklichkettxnohes Afbeiten mlt 
selbst programmierbaren Simulations- 
geraten. fischertechntk computing - 
uber ein passcndea Interface/Soflwafc- 
Paket kompatlbel zu vlelen gflngigen 
Homc-Computern. 



Into Irlrlnn 74 43 12 Jll udri Coupon 
hllli> am lltchcr weihe. WHnbaldV 14 IB. 
D'7244 Tumllngvn/Waldarhtal. B4/H6 

Kama 



ftschertechnik 

Technlh. MK Zukunft. 




« 45 




HALL 




r'A M E 



Quality! 



5 Top Evergreens Kass. DM 19,95 
Jetzt zum Quelle-Preis Disk. DM 29,95 




SAMMLUNG VON TOPHUS VOLLER SPANNUNG 
UND EXPLOSIONSKRAFT 




Messen, Steuem und Reqeln Thema 



i. its* j r u.Kum:* «w««.i>t 



<C MIOO) I I' 

ai i ■ ifhti 



9C0D 

CA4-' DD2A0D9C 
i - . ;■(■■' ■ 
rA47 DD4C>* 

i -'A 010000 
in.: IIOOOO 

CAT!) /C 
SA7| rcoo 
CA73 00 

cam rcct 
CAM Do 

CA7T 3CCW 
IA7U D37T 

«A7li 3C0O 
CA7D 03* 

■AT* Mir 

■AH ODJIOOOft 

TAO-l d» 
(A|.r. i4H 

CABO IlibH 

I ABA OC»r 

ifpa m 

■*W • J 

CAD >*ipi 
caw i«*r 



BAM. Lb 1 1 
1'." I 
(AB4 >»ffc 

CAW HAID 
(AM tore 

CA*C DP It 

CAX <f *. 

[A*.. JOT I. 



CAAJ .4*14 
BAA4 <-C'>4 
(AAA 04O4 

r aao i . j-f 



10 | 

20 I 

30 | 
-0 I 

£' 

70 I 
00 I 

»o 

too I 
no i 

130 | 
130 , 
MO 
ISO i 

:sr 

i to 

SOO 

310 

.... MIAM Itfli 

MO 



r«ii<t»i"<«»*tiu'>g «ti* o'lM« ..■ j . ■ ! ■ ■ -j i . . 

*» d»*i ' j 1 j - * . ' j r* Ova t... Mm a*' 

' .■■ i Harl'ltri . ..[..1.. .i •■ 
< 1 I •■.*>■* - . ■.•>■»! 1 1 lut ■» '*.:«' 



a ■ yon i'-- . nu> uaba' 
ocr TN ..ih-IICS AOOOO 



Fill* I ■ 



mini rn misoooOi - Mum 

■rfliol «ti G'gabnla n.- . ■ I da* ga'und*"*" 

H«ll*V>'<a - Ol» lllll" . in 3 D)fIb 

danit sb d*. AdraBBs SOOOO tl 



Dls Hart* in ( 

und .... Jolt 



tr ■•ihanfwig* Ml gh-ni 1 1 1 a-L w 

kit I ... .1.-.. 



D»' Ha-K'tt-iBiiiMlB l«l Ml labia I »bb«» 



O*0 



t<--oo 
23943 



|Adr*Bt. ■)■• ■•■tan ■ ■ ' j. ■. 



Ik, (Mr ABB) 



J40 
290 
JLO 
270 

Hi 

290 

aoo 

no 

aw 

330 
340 

in 

340 

37© 
30O 

HQ 
«oo 
410 
■IIO 
430 
440 
490 
440 
470 
MB 
4»n 
aoo 
aio 
too 
130 

mo 

3*0 LOW,! 
57" rAu.i 
30" I 
MB 
4\H> 
HO 
IN 
C30 

440 hi oh. i ld d<27 
450 »*au_; o/n; tau.; 
440 



a* 

Ml 



LD 

out 



LO 

QUI 



til 
LB 
LO 
LB 
SHI 



M, > IX-Bi 
L.i ll*4l 

K.O 
Dt.O 

A,M 

C 

f*t 

HC 

A, I'M 

'1271,* 



iftJi.A 
A, 1311 
■ 1.0 
I 

0. IV' 

e.ioo 

cms 



Ll IW7 
b)*<i r-Ao i 



Ai -31 i 

100 

KG. LOW I 



|Mia»-DilB Oar Ad'aaaa 
i - 1',' . da' a... .. . . 

|0alf« laltfafu*' an I *A>I I into »..■.. 

( <l»laf. O «.«»-..!.. f*l la, AMirucH. 

|Pn*Bf* Hl» Aflfa»»a. 

I ML unlar 3i'T40 - 0*i f MX | 

(Ml - fra'alir fv*' 1-CoOa 1 

I Ii'l I >•* l«la> a a*% l»lii<«« 

(fital I • (.alia) O •in. 
■ Bl*>la .It a Wfktl Maaa.-iB <!•• 
|Salf* rlan Ai>Fahi I ttU n «u< 0. 
baft hi* <•« lM*il«*< ■..->. ...■. *4M. 

fSv»>*( l»n«rt lu-> L0M--MI0M fi»r.la 
lS.n—1 lan..-t •»•• M I0*i LOM r t *HI.» 

|Ma*«b*otr"< Ml •tM* Mltni-Ma>». 
•i .„i I . i., i ..t .. ita.1 .1.. 



iMoila . . .. in -i ... i 'Billy ib>i 
HUAtfl wmj»«"i » Ob* |i<iB(>ai'«B * 



| K4 ft I MM ■•..( MM "■ ■ ■ . 



|0, I •>• N*i 

(Mat's na*B>iii<| 



A, I3M 
190 

C.MtOX.I |10N )linn-ri-..l» ala'lal >t- Ma««.i-.,|. 



470 IN 
4O0 
4*0 J" 

9VO 

flO | IM W HH Hl 
7» 

/SO fAlrt.! LO V.4 
740 LD ».4 

LD a. 4 
r*o i-.i Djur r.i 

'TO 

TOO i Mllt'll* al*v 40 Tail* 1 

790 

- i.i. an 
/ 7 • Bp*un>] ' ••lit Df|iui>4 



IMIMMH Ill I 

»> f • Utw'rM 
(T T - «tr-tlv« 

IIS t ' • • *|i|3*«i U** I 



I AAA 


IC 


r> ii -i 


ou.i PNO 


1 14 1 


(AAII 


.00» 


eio 


J» 


NJ.UAKI.lHr 1 


C aah 


14 




INC 


D |4 T 


tAAt 


30OA 


•30 


Jt 


n;.ma*i_£h. i 


tAI-t 


oc 


D«0 


INC 


C |4 t 


lAKl 


3fJ« 


MO 


LD 


A.40 )V T 


IAb3 


»> 


040 


O* 


C |4 1 


t -i. . 


>X"> 


■70 


»n 


j| i; i 






0*t> 






I/AIM. 


1441. 


Oto 


M 





lligi. 



S|ti o"« ' 

'rla 4** f>a<lt 



Bp! I"l| 

|J»tt 'j.i.nv Ml .4.~il44 0*Hiiil|a(i 







too 










CAM 


Tf 


DIO 


MAHT.I 


LO 


A, IMLI 


|7 T - i|fut(o« 


CAM 


A7 


»N 




AND 


A 


i* t - - a.. ii nut ' 






»» 










KARA 


71 


>40 


uaci_; 


LD 


A, ll«,» 


|7 T - ■llMtlO- 


(Mil 


AJ 


♦30 




AND 


A 


|4 T - • ■. 


CAOC 


»C 


740 




LO 


Ai "ML I 


|7 T • ainnioa 


CABO 


AT 


970 




A..0 


A 


|4 T - 1 - - AuaglaK" 22 T#lt» ' 






9O0 














•MK> 


I Mil 


■ 1 1 I 


i . 


49 T*. ta 1 






1000 










EAtt 


» 


1010 


ntB3_2 C«I 


I 


4 T i" jit 1 .-' rMKMlt &l«(v*-*i ii 


CAlif 




1020 




LD 


A,C 


'* I . . 


CACO 


A7 


1030 




AND 


A 


|4 T - IMalOf /u»lB»a High oo»> Lav v 


CACI 




1040 






IiLOW 


1 13 T / 7 T 






IOO0 










CAC3 


DDI*' 


1040 


MlOM 


IN 


A.<31> 


111 T Mattvarl holm 


4AC3 


DP 


I07O 




CP 


I 


|4 T tall Lov-Oc ItX* 1 1 a ..(gl.l-li." 


IAC4 


3033 


IOBO 




JH 


Nc-Aun. 


113 t / 7 T - m™ llBrUli 'l«M« 






io*o 










fACO 


CDS7 


IIOO 


■■aiio.; 


LO 


Art 


|7 T - - 1 n 


CACA 


0404 


IIIO 




LD 


0,4 


|7 I 


CACC 


lOfl 


1120 




DJN* 


*\.3* 


|13 T / I -> (9H3*0» T - 73 1 






II30 


1 






2 1 0» 1*1 !• 


CACC 


1014 


II40 




J» 


rLAWt 








1190 










IADO 


onir 


1140 


LOU 


IN 


A, .311 


Ill T Haktaarl holait 


IAD2 


DA 


1170 









|4 I ■.11 


CAD 3 


301' 


11*0 




J* 


C.rAOB_4 


|U T / 7 T 


CAW 


0% 


1170 

1300 




tit 


1 


4 t la .■ ... ■ 1 1 .:■ 


CAM. 


ri 


■ 210 




LD 


<»■. i.C 


i t r Htax'kft* 


CAD' 


33 


13 JO 




INC 


ML 


ID 1 


tADd 


ys 


i. . ■ 




LD 


K4.-.D 


|7 1 1.*. 


CAOJ 


sa 


1240 




IMC 


14. 


ID 1 


CADA 


73 


I25A 




LO 


(Kb»«| 


17 r i.- 


CACD 


m 


1^0 




INC 


K 


I*. < 


t ADC 


DD3-3 


U7o 




INC 


IK 


i io T * a*' ».■..>■ i. ■ 1 






I2B0 










CADI 


DDLS 


1290 




ruai 


ir 


119 T 


■MM 


n 


I3o0 






AT 


1 10 T 


CAll 


rco-4 


1310 




CP 


0;..' . 


|7 T - Mil' 1024 -. ....--I. ' 


CAT3 


3013 


1320 




IP 


NCI.CNDC 


1 12 T / 7 T 




D» 


1330 




£•< 


| 


4 T 






1340 










t AO L 


7* 


1390 


fLAIfcC 


LD 


*tC 


14 1 


CAB 7 




i ... ■ 




CM 




4 t ti'.a»lia>a dan • 0C"3MB 


1AM 


AT 


1370 




LO 


C.A 


|4 T 


vn 


10O7 


1300 




1* 


* 


II? ' 






1370 










CACI* 


DO 


1400 


rAoa.3 mi 


e 


i9 i. eorry nun tM»W»*l»lii •••<■'■< • 


CACC 


CDD7 


1410 


•*U0 * LD 


A, 1 


|» T * ■innlom 


CACC 


OCOO 


MSB 




LD 


0.0 


(7 ' 


CATO 


10ft 


1430 


*•_■! 


ojn; 


P_4 


113 I / T -. I7il3'0i F *.M 1 






■ 440 


1 




lailanMI 


ai<>> ' a . ■ . Km I20 rofelM 






1490 


1 




D'l 'AUO 


4 119 Ubt*. 






1410 










cat;> 


D* 


1470 


D> 


cm 


» 


4 T 






Htti 














|4fXi 


, i ...... i . 


Lana K^l 


1 'a jadaBMl ft.l 170 ta*l»* | 






1900 










«Ara 


CD 


1910 


IA4TC 


'VO- 


DC 


III T 


l«T4 


oncer 


1930 




ID 


DC. 41430 


|I0 1 Ad'aa** dai itOarai. ! atl aim r a |l>a. 


CAT' 


ru7p 


1930 




IN 


A. ICi 


11} T 


CAT) 


Cl 


1940 




ror 


DC 


110 T 


(ATA 


CD47 


1990 




bl? 


O.A 


lO I raala ' 


IATC 


>M4 


1940 




J» 


. 1 A. 


| la T / 7 1 






ID7d 














19*0 


it l 


I.Btalu. ali'. aqa 4lfM> 43 I*H» • 



r*rc Dot ? 
CDOO CI 
r.o«i r» 
IDOJ C» 



1990 

Bi 

I420 | 
1630 | 
1440 | 

I4DO | 

iri4<> 

1670 CaOC 
I40<i 



40 r 

49 I 

170 r 

43 I 



... ■ t. 
t-or M 
CI . 



I fABMIar Blaiid 
■ •tt*'>iipl I'slgabaK 



NN 2 


*'• o«« 


00 




Dcr ADD 


9C0» 


[MM 


CATC 


* LA«* C 


CAE4 


»iwi 


CAC3 


■ i 


CA70 


LOW 


i 


lOW.I 


CADI 


rVDB.i 


tAAA 


■HBB.i 


lAbf 


OH 


CA»2 


tauD.I 


CAA-- 


fAuo : 


CACO 


■■Airt.J 


CACD 


7AUB.4 


IMC 


rAu.i 


BA90 


pmi^j 


CAM 


*•_■ 


. AAII 


P 3 


1 A.-C 


P.4 


CATO 


TA4TB 


CAT3 


MAAt.l 


CAbll 


UAKT.J 


CAIIA 


Tall* a 


-•ad l 


273 fra* 



Kommontiortes Assemblerliating dos Mefiprogramms 



^Dsinus 



von GUBA&ULLY 




E8EU KAM OS HA OaJO ? 





Ausijabe 4/April 1986 



47 



Thema Messen, Steuern und Regeln 



Wissen ist Macht«, dieser 
Philosophie folgen die 
Machtigen der Welt 
schon seit dem Altertum. Wer viel 
weiB, ist anderen iiberlegen. Das 
gilt gerade fur die heutigen moder- 
nen Technologies Themen, wie 
Elektronik und Computer finden oft 
wenig Interesse. Wie faszinierend 
solch ein Thema aber sein kann, 
merkt man spatestens dann, wenn 
man sich intensiv gute Fachbucher 
besorgt und sich mit dem Stoff aus- 
einandersetzt. Hier finden Sie zum 
Thema Messen, Steuern und Regeln 
Literatur, die Ihnen weiterhilft. 

Wem unsere Beitrage noch nicht 
alle Fragen beantwortet haben, fiir 
den gibt es drei Biicher, die weite- 
res Wissen in kompakter Form ver- 
mitteln. Alle drei behandeln The- 
men wie: Was ist eigentlich -Mes- 
sen, Steuern und Regeln*, beschrei- 
ben Anwendungen und gehen auf 
Fehlerbetrachtung und Sinn der Er- 
gebnisse ein. Es wird alles in einer 
allgemein verst&ndlichen Sprache 
erklfirt, und ist fiir diejenigen unse- 
rer Leser gedacht, die auf weiterge- 
hende Informationen Wert legen. 
Die Bucher sind im einzelnen: 

— Elektrische MeBtechnik aus der 
Reihe »Lernbucher der Technik«, 
Rainer Felderhoff, Hanser Verlag 
Munchen, zirka 320 Seiten, karto- 
niert. 36 Mark. ISBN-Nr. 3-446- 
13628-2 

— Grundlagen und Grundschaltun- 
gen der Regelungstechnik, Hans- 
Joachim Siegfried. Verlag Senn Tett- 
nang, zirka 260 Seiten. kartoniert, 32 
Mark, ISBN-Nr. 3-88812-052-7 

— Regelungstechnik in Bildern, 
Eduard Schmaing, Vogel-Verlag 
Wurzburg, kartoniert, jeder Band 18 
Mark 

— Band 1: Regelkreisglieder und 
Bauelemente, zirka 120 Seiten, ISBN- 
Nr. 3-8023-0578-7 

— Band 2: Pneumatische MeBumfor- 
mer und Einheitsregeler. zirka 140 
Seiten, ISBN-Nr. 3-8023-0579-5 

— Band 3: Blockdarstellung, Elektri- 
sche Einheitsregeler, Regelkreise. 
EinschwingvorgSnge, unstetige Re- 
geler. zirka 170 Seiten, ISBN-Nr. 
3-8023-0580-9 

— Band 4: Pneumatisch betStigte 
Ventile, ProzeBleitstande, zirka 150 
Seiten, ISBN-Nr. 3-8023-0581-7 

Wem diese Bucher nicht tief ge- 
nug in die Materie einsteigen, der ist 
mit den Studienbiichem aus den 
Verlagen Teubner, Hanser und 
Springer bestens bedient. In ihnen 
wird das Thema — einschlieBlich 
der mathematischen Grundlagen — 
so ausfiihrlich besprochen. daft man 



Wissen 

ist 
Macht 

Der Platz in einer Zeitschrift 
wie Happy-Computer reicht 
bei weitem nicht aus, urn ein 
Thema wie Messen, Steuern 
und Regeln ausreichend zu 
behandeln. Wen es eingehen- 
der interessiert, der findet 
hier die Bucher, die ihm wei- 
terhelfen. 

nach Studium jeder PrUfung gelas- 
sen entgegensehen kann. 

— Digitale Regelsysteme, Rolf Iser- 
mann, Springer-Verlag Berlin/Hei- 
delberg, zirka 550 Seiten. gebun- 
den. 98 Mark, ISBN-Nr. 3-540- 
07752-9 

— Einfiihrung in die Regelungstech- 
nik, Heinz Mann und Horst Schiffel- 
gen, Hanser Verlag Munchen, zirka 
360 Seiten. kartoniert, 44 Mark, 
ISBN-Nr. 3-446-13979-6 

— Grundlagen der elektrischen 
MeBtechnik, H. Frohne und E. 
Ueckert, Teubner Verlag Stuttgart, 
zirka 550 Seiten. gebunden, 64 
Mark, ISBN-Nr. 3-519-06406-5 

— Systemanalyse und Regelkreis- 
synthese, E.D. Dickmanns, Teubner 
Verlag Stuttgart, zirka 270 Seiten, ge- 
bunden, 58 Mark, ISBN-Nr. 3-519- 
02362-8 

Theorie ist gut, Kontrolle ist bes- 
ser. Wer nach dieser Methode sich 
in das Gebiet Messen, Steuern und 
Regeln einarbeiten will, der kann 
sein Wissen in dem Buch -Regelsy- 
steme — Theorie und Anwendung* 
an knapp 700 Aufgaben priifen. Bei 
Fehlern ftihrt die abgedruckte Lo- 
sung auf den richtigen Weg. Kurze 
Erklarungen des Behandelten (und 
eventuelle nicht verstandene Pro- 
bleme) runden das Buch ab. Der 
komplette Titel: 

— Regelsysteme — Theorie und An- 
wendung mit Beispielen aus Tech- 
nik, Physik und Biologie, Schaum's 
Outline-Reihe, Joseph J. DiStefano 
III, Allen R. Stubberud und Ivan J. 
Williams, McGraw-Hill Book Com- 
pany Diisseldorf, zirka 370 Seiten, 
kartoniert, 29,50 Mark, ISBN-Nr. 
0-07-084363-5 



All die bisher angefuhrten Bucher 
gehen sehr tief auf das Thema ein. 
Was kann man aber denjenigen Le- 
sern empfehlen, die sich mehr infor- 
mativ mit Steuerungsproblemen be- 
schaftigen wollen? Es gibt auch Bu- 
cher, die Messen, Steuern und Re- 
geln ohne mathematischen Ballast 
und Grunddefinitionen vermitteln; 

— Einfiihrung in die elektrische 
MeBtechnik. Otto Piller, AT Verlag 
Stuttgart, zirka 140 Seiten, kartoniert, 
29,80 Mark, ISBN-Nr. 3-85502-217-8 

— Kleines Lexikon der automati- 
schen Steuerung, Hans Fuchs, Hut- 
tig Verlag Heidelberg/VEB Verlag 
Technik Berlin, zirka 80 Seiten, kar- 
toniert. 16.80 Mark, ISBN-Nr. 3-7785- 
1124-6 

— Regelungstechnik Teil 1 Grundla- 
gen, Franz Kolb und Otto Kunzel, 
Schroedel Verlag Hannover, Dort- 
mund, Darmstadt, Berlin, zirka 200 
Seiten. gebunden. 19,80 Mark, ISBN- 
Nr. 3-184005-74-7 

»Grau ist alle Theorie!* Wer auf 
diesen Grundsatz schw6rt. sollte 
sich mit folgenden Werken befas- 
sen. Diese Bucher bieten »Direktan- 
schluB« an den Computer: Program- 
me, Basteleien, kurz alles, was die 
Thematik Messen. Steuern, Regeln 
mit dem Computer in der Praxis aus- 
zeichnet. 

— Basic-Programme zur Regelungs- 
technik, Stabilitatsuntersuchung von 
Regelkreisen und Fahrkurvensimu- 
lation mit dem Sirius, Harald Schum- 
ny (Herausgeber), Vieweg Verlag 
Braunschweig/Wiesbaden, zirka 
100 Seiten, kartoniert, 36 Mark, 
ISBN-Nr. 3-528-04398-9 

— C 64 Fischertechnik Messen Steu- 
ern Regeln, Said Baloui, Markt & 
Technik Verlag, zirka 200 Seiten, 
kartoniert, 29,90 Mark, ISBN-Nr. 
3-89090-194-8 

— Messen. Steuern und Regeln mit 
Basic, Wolfgang Link, Franzis-Verlag 
Miinchen, zirka 140 Seiten, gebun- 
den, 38 Mark, ISBN-Nr. 3-7723- 
7411-5 

— Mit Computern steuern, Herwig 
Feichtinger, Franzis-Verlag Miin- 
chen, zirka 180 Seiten, gebunden, 38 
Mark, ISBN-Nr. 3-7723-7221-X 

— MeBtechnik mit Microcomputer^ 
Manfred Lobjinski, Oldenbourg 
Verlag Munchen, zirka 130 Seiten, 
kartoniert, 32 Mark, ISBN.-Nr. 3-486- 
28321-9 

Jetzt haben Sie eine Liste mit Lite- 
ratur fiir einen neuen Zweig Ihres 
Hobbys. Lassen Sie sich nicht ab- 
schrecken von der Vielzahl. Gehen 
Sie einfach zu Ihrem Buchhandler 
und blattern Sie die Bucher durch. 
Sie werden schnell merken, wel- 
ches fiir Sie das Beste ist. (hg) 
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Datenmord 
an manchem Oii 



Schon mancher Computerbe- 
sitzer erlebte schwarze Stun- 
den, weil er die Programmdis- 
kette achtlos auf den Monitor legte. 
Beim n&chsten Ladeversuch bekam 
er daraufliin erstens einen »READ 
ERROR* vom Laufwerk und zwei- 
tens einen mittelprachtigen Wutaus- 
bruch. Wie konnte es zu dieser Kata- 
strophe kommen? 

Schuld daran sind Felder magne- 
lischen Ursprungs, Zwischen den 
Polen eines Magneten existiert ein 
magnelisches Feld. 

Entscheidend fur das Zustande- 
kommen eines magnetischen Fel- 
des 1st die Anordnung der Molekiile 
im magnetischen oder magnetisier- 
baren Korper. Molekule vieler Stof- 
fe besitzen eine magnetische Polari- 
sierung, das heiBt einen magneti- 
schen Plus- und Minuspol. Bekann- 
testes Beispiel sind die Molekule 
des Eisens. Wird ein Kdrper aus ei- 
nem solchen Stoff nun magnetisiert, 
orientieren sich die Molekule alle in 
eine Richtung. Die Magnetfelder 
vieler »Molekuimagneten« summie- 
ren sich nach auften zu einem einzi- 
gen grofien Magnetfeld. 

Krtif t e zwischen 
Polen 

Ein Stabmagnet ist ein Stuck ferro- 
magnetischen Metalls (Ferro = Ei- 
sen) mit solch einer magnetischen 
Ausrichtung. Die unterschiedliche 
Polarisierung schafft nun eine Zone 
von Kraftlinien urn den Magneten 
herum, ein magnetisches Feld. Da- 
bei bilden die Stabenden einen 
Nord- und einen Siidpol. Halt man 
nun einen klemeren Magneten, zum 
Beispiel eine Kompaftnadel in die- 
ses Feld, so wird er sich nach diesen 
Kraftlinien ausrichten. Die Kompaft- 
nadel wird also ihr sUdlich gepoltes 
Ende in Richtung des Nordpols, ihr 
nordlich gepoltes Ende in Richtung 
des SUdpols der Magneten drehen. 

Ein magnetisches Feld laGt sich 
aber auch auf anderem Wege er- 
zeugen. FlieSen elektnsche Ladun- 
gen durch einen Leiter, so bildet 
sich um diesen Leiter herum ein 
magnetisches Feld. Dieses Feld ist 
vergleichsweise schwach und kaum 
bemerkbar. Wickelt man aber nun 



Eine Diskette »lebt« gefahr- 
lich. Von vielen Seiten droht 
den Daten ein abrupt es Ende 
durch magnetische Felder. 

einen Leiter (Draht bietet sich an) zu 
einer Rolle und schiebt die Windun- 
gen eng zusammen, so verbinden 
sich die kleinen Felder wieder zu ei- 
nem einzigen groGen Feld. Dieses 
Feld kann beachtliche KrSfte ent- 
wickeln. Grofce Elektromagneten 
arbeiten nach diesem Prinzip. 

Nun werden Sie sich vielleicht fra- 
gen, was diese Vorgange mit der 
Datenspeicherung und Disketten zu 
tun haben. Die Antwort lautet: viel. 
Die Oberfiache einer Diskette be- 
steht aus einer Schicht winzig klei- 
ner Stabmagneten. Im unbeschne- 
benen Zustand sind diese Magne- 
ten rein zufallig ausgerichtet, so daft 
sich die einzelnen Felder der Parti- 
kel im statistischen Mittel aufheben. 
Die Schicht als Ganzes ist magne- 
tisch neutral Der Schreib-/Lese- 
kopf des Laufwerks wiederum ist 
ein Elektromagnet. Beim Speichern 
der Daten wird dieser Elektromag- 
net nun entsprechend der Bitfolge 
der zu speichernden Datei fortwah- 
rend »umgepolt«. Das magnetische 
Feld beeinflufit die Ausrichtung der 
kleinen Magnete in der Beschich- 
tung, sie werden im Rhythmus der 
ankommenden Informationseinhei- 
len m die eine oder andere Richtung 
ausgerichtet. Auf der Diskette ent- 
steht also eine Kopie der eintreffen- 
den Daten in Form von entspre- 



chend einheitlich magnetisierten 
Bereichen. 

Sind magnetische Felder bei der 
Datenverarbeitung auch erwiinscht 
und notwendig, so gibt es keinen 
schlimmeren Feind fur eine Diskette 
als diese Felder, sobald sie unkon- 
trolliert auftreten. Feldkrafte wirken 
in der Umgebung der Diskette aber 
in Hulle und Fulle. Oberall, wo Spu- 
len vorhanden sind, konnen magne- 

Gef dhrliche Felder 

tische Felder auftreten. Das geord- 
nete Magnetfeld auf der Diskette 
wird zerstort, jeder weitere Lesever- 
such wird scheitern, da es ausreicht, 
wenn in einem Datenblock auch nur 
ein einziges Bit geloscht oder ver- 
fSlscht wird. Die Prufsumme des 
Blockes stimmt nicht mehr mit den 
Bitwerten uberein, der Block ist zer- 
stort. 

Solche Felder existieren zum Bei- 
spiel im Monitor, wo der den Bild- 
schirm durchwandernde Elektro- 
nenstrahl durch magnetische Ab- 
lenkspulen gesteuert wird. Disket- 
ten sind sehr empfindlich gegen Fel- 
der und ein zerstortes Programm ist 
unwiederbringlich verloren. Sie 
sollten deshalb mit Umsicht behan- 
delt und von Ger&en, in denen mag- 
netische Feldkrafte auftreten, tun- 
lichst ferngehalten werden. 

Nicht nur in unmittelbarer NShe 
des Computers finden sich Quellen 
magnetischer St6rfelder, auch an 
vielen anderen Platzen im Haushalt 
sind gefahrliche Elektromagneten 



Eitumkorn 



Magnotfeld tritt 
am Spalt au» dom 
Etsenkom aus 




Spulon 

Lcsoapannung zum Computer 
Schreibstrom vom Computer 
Datenbits 



Magnetachicht 
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Magnetiache Datonspoichorung auf Diskette 
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»versteckt«, zum Beispiel im Telefon 
(nSmlich die Elektromagnelen der 
Klingel und des Transformators). 
Wenn Sie es nicht glauben wollen, 
probieren Sie es ruhig aus. Legen 
Sie eine bespielte Diskette (zweck- 
mS/Jigerweise sollten Sie zuvor eine 
Sicherheitskopie machen) unter ihr 
Telefon und lassen Sie sich ein paar 
mal anrufen. Sie werden iiberrascht 
sein. Permanentmagnete wie bei- 
spielsweise Notizzettelbefestiger 
oder Buroklammer-Halter. die es an 
vielen Arbeitsplatzen gibt, haben 
ebenfalls schon mancher Diskette 
den Garaus gemacht. Auch elektri- 
sche GerSte, die mit Elektromotoren 
arbeiten (Staubsauger, elektrische 
Zahnbttrstenetc)stellen immereine 
potentielle Gefahr dar. 

Disketten auf Reisen 

Sollten Sie Disketten mil der Post 
verschicken, wundern Sie sich 
nicht, wenn Ihre Programme nicht 
am Bestimmungsort ankommen. Die 
Bundespost benutzt zum Sortieren 
der Briefe und Packchen Laufban- 
der, die ihre Richtung mit Hilfe ma- 
gnetischer Weichen andern. Pas- 
siert die Diskette eine solche Wei- 
che, durchquert sie ein magneti- 
sches Feld von einer Starke, die aus- 
reicht, ein gespeichertes Programm 
zu loschen. Unglucklicherweise 
kann man Magnetfelder auch nicht 
durch Abschirmung entscharfen. 
Das Prinzip des »Faradayschen Ka- 
figs« (samtliche elektrische Ladun- 
gen werden von der Oberflache 
des Gehauses aufgenommen, urn 
den Innenraum herumgeleitet, so 
daB im Inneren des Gehauses eine 
neutrale Zone entsteht) funktioniert 
nicht. Ein geschlossenes Metallge- 
hause reicht beispielsweise nicht 
aus, urn magnetische Stdrfelder von 
der Scheibe fernzuhalten. 

Relativ gefahrlos dagegen ist der 
Diskettentransport beim Luftver 
kehr. Die Durchleuchtung des Ge- 
p^cks erfolgt mit R6ntgenstrahlen 
und richtet keine Schaden auf der 
Diskette an. Die Metalldetektoren 
der Sicherheitsbeamten an den 
Flugsteigen arbeiten mit Hochfre- 
quenz, Trotz der groSen Luftspulen 
entsteht lediglich ein ungefahrli- 
ches elektromagnetisches Feld. Ei- 
ne Gefahrenquelle dagegen ist der 
Gepacktransport auf FlieBMndern, 
die eventuell durch Magnetweichen 
geschaltet werden. Allerdings sind 
die Disketten in der Regel weiter 
von der Feldquelle entfernt als bei- 
spielsweise beim Postversand und 
deshalb nicht so stark gefahrdet, 

(lg/ue) 



EPSON zum Thema Drucken 

Mit der neuen LX-Serie 
ohne am falschen Ende 




SO ««k 



kaufen Sie preiswerte Drucker, 
zu sparen. 



LX-80 und LX-90. zwel prelsgunstigo Matrm-Drucker 
mit Schonachritt -Modus. internallonalen Zeichen- 
sUtzen. Endlospapior oder Einzelblatteinzug und 
vietem mehr. Dor LX-80 besltzt ein Standard-Inter- 
face, Hlr den LX-90 gibt as zum ieweltlgen Compu- 
ter passcnde Interface -Module. 




LX-80 



LX-80 und LX-90 heiflen die beiden neuen 
Matrlx-Drucker von EPSON, die in Druckqua- 
litat und Leistung selbst hoheren Anspruchen 
gerechl werden und trolzdem aufierst 
preisgunstig sind. Sie haben alles, was gute 
Drucker kennzeichnet: 100 Zeichen/Sek. zum 
Beispiel, 80 Zeichen/Zeile. 11 inlernalionale 
Zeichensatze, verschiedene Schriftarten. 
Grafik-Modi sowie den NLQ-Mode (Near- 
Letter-Quality) fur ein gestochen scharfes 
Druckbild, 

Beide Drucker kdnnen neben Endlospapier 
auch Einzelblatter bedrucken. Wartezeiten 
zwischen Ausdruck und neuer Eingabe ver- 
hindert ein 1 KByte Input-Buffer. Beim LX-80 
stehen uber 50 Software-ControH-Codes 
zur Verfugung, die Funktionen wie Zeilenab- 
stand festlegen. Tabulator setzen. Schriftart 
wechseln usw. auf Tastendruck automatisch 
ausfuhren. 

Der LX-80 ist mit einem Centronics 8-Bit- 
paratlel Interface ausgestattet, beim LX-90 
wird ein dem jeweiligen Computer entspre- 
chendes Intertace-Modul in die Ruckwand 
gesteckt, dessen Betriebssystem die Befehle 
und Zeichen des Computers versteht und 
umsetzt Diese Module werden fur IBM, Apple, 
Commodore 64, Atari 600/800, Sinclair und 
Schneider lieferbar sein. 

Ob Einstetger Oder Proti, mit einem LX-80 
Oder LX-90 sparen Sie manchen Hunderter 
ohne am falschen Ende zu sparen. 

EPSON Drucker + Computer 



EPSON 

Technologic die Zeichen setzt. 



EPSON Deutschland GmbH 
Zulplcher Strafle 6 • 4000 Diisseldorf 11 
Telefon: (0211) 5603-0 



Inlormioron Sio mich ubor EPSON 

□ Druckor Proa/amm 

□ Typ 



□ Computer Ptoommm 



Numo 



Ftrma 
Sifaflo: 



PU: OM. 
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Garantiert keine 
Probleme? 



Daten im Nirwana? Stunden- 
lang umsonst getippt? Wir 
zeigen Duien, wie Sie zu Ih- 
rem Recht kommen. 

Funktionsmangel gibt es minde- 
stens ebenso viele, wie Dinge, 
die eigentlich funktionieren 
sollten. Wir wollen uns zwar speziel- 
le Gedanken um Disketten machen, 
aber das Prinzip gilt auch fiir jeden 
anderen gekauften Artikel. 

Nehmen wir einmal an, Sie stellen 
beim Formatieren fest, daB die eben 
gekaufte Diskette fehlerhafte Sekto- 
ren aufweist. Sie sollten nun m6g- 
lichst kurzfristig mit dieser »MiBge- 
burt* wieder beim Handler erschei- 
nen, um den Mangel zu reklamie- 
ren. Sie haben dafiir zwar nach dem 
BGB (Burgerliches Gesetzbuch) bis 
zu sechs Monaten Zeit, besser ist je- 
doch die sofortige KlSrung, weil sich 
sonst Schwierigkeiten beim Nach- 
weis ergeben, daB der Fehler nicht 
durch unsachgemSBen Umgang 
oder normalen VerschleiB entstan- 
den ist. 

Das Gesetz 

Fiir die Reklamation gibt es laut 
BGB zwei Moglichkeiten: Austausch 
gegen ein fehlerfreies Exemplar 
oder Ruckgabe der Diskette gegen 
Erstattung des vollen Kaufpreises, 
Und das — folgen wir den Buchsta- 
ben des Gesetzes— sogar, wenn der 
Kaufbeleg, aus welchem Grund 
auch immer, plotzlich verschwun- 
den ist. Dann miiBten Sie ais Kaufer 
allerdings nolfalls jemanden benen- 
nen konnen, der bezeugt, daB der 
Kauf in dem betreffenden Gesch&ft 
stattfand. 

Die Garantie 

Existieren Garantiezusagen des 
Herstellers, durfen Sie sich freuen, 
denn dann gelten sowohl diese als 
auch die Bestimrnungen des BGB. 
Nach Ablauf der ersten sechs Mo- 
nate bleibt Ihnen so immer noch der 
Garantieanspruch. Dabei sind aber 
die manchmal gebotenen, sehr 
langfristigen, Garantiezeiten von 
fiinf, zehn oder mehr Jahren mit Vor- 
sicht zu genieBen. Je linger sich 
namlich die Diskette in Ihrem Ge- 



Gewahrleistung 
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brauch befindet, desto schwerer 
fallt der Nachweis fiir das Verschul- 
den des Herstellers. Dazu kommt 
bei den vielen kleinen und relativ 
unbekannten Firmen das Risiko, daB 
sie bei Eintritt des Garantiefalles 
schon langst von der Bildflache ver- 
schwunden sind. Was unter diesen 
Gesichtspunkten von den soge- 
nannten »lebenslangen* Garantien 
zu halten ist, bedarf deshalb wohl 
keiner naheren ErlSuterung. 

Die Kulcmz 

Etwas schwieriger wird die Situa- 
tion, wenn Sie die Floppies durch 
Umdrehen beidseitig nutzen, ob- 
wohl Sie nicht iiber ein Doppelkopf- 
Laufwerk verfiigen. Sind die Disket- 
ten als einseitig deklariert, liegt auf 
der Hand, daB Sie bei Problemen 
auf der zweiten Seite keine Chance 
fiir eine Reklamation haben. 

Handelt es sich jedoch um dop- 
pelseitig geprufte Disketten, ist der 
Zwiespalt perfekt. Um das notwen- 
dige Umdrehen zu ermoglichen, 
muB ja in die Diskettenhulle eine zu- 
satzliche Kerbe geschnirten wer- 
den. Durch diesen »operativen« Ein- 
griff verandern Sie aber das Pro- 
dukt. Und so konnte es passieren, 
daB der Handler auf stur schaltet, 
Dies ware ein typischer Fall, bei 
dem Kulanzeinsetzen sollte, denn ei- 
gentlich mUBte ja, wie oben bereits 



gesagt, die zweite Seite fehlerfrei 
sein. Ob Sie in dieser Situation einen 
Umtausch erwirken kbnnen, hangt 
allein von Ihrem Verhandlungsge- 
schick ab. LaBt sich der Verkaufer 
auf keine Diskussion ein, hilft erfah- 
rungsgemaB oftmals ein Gesprach 
mit dem jeweiligen Abteilungsleiter 
beziehungsweise GeschaftsfUhrer. 
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Schlimmstenfalls entsteht durch 
eine defekte Diskette sogar noch ein 
Schaden. Entweder wird dadurch 
Arbeitszeit vergeudet, oder es ge- 
hen wichtige Daten verloren. deren 
Wiederbeschaffung nicht moglich 
ist. Schadenersatzpflichtig sind 
Handler oder Hersteller jedoch nur, 
wenn ihnen schuldhaftes Verhalten 
oder grobe Fahrlassigkeit nachzu- 
weisen ist. Das ist allerdings recht 
selten der Fall. 

Zum Glilck sind solche Streitfaile 
nicht an der Tagesordnung, wie uns 
die Verbraucherzentrale Bayern be- 
statigen konnte. Sollten Sie trotz alle- 
dem einmal auf Komplikationen sto- 
Ben, so ist die Rechtsberatung der 
Verbraucherverbande der richtige 
Ansprechpartner. Beratungsstellen 
gibt es in alien gr6Beren Stadten 
Deutschlands. (ja) 

Into Dm Adiosson dor Ihnen nahehegttndtfmi Voibinu- 
cherbeiotungBbutoi oifehien Si© ub«t (olflwwlo Adrosnn 
AiboitBypmoiiwchofi dm V»TbTnuchwv©rbnnd» »V 
(AGV). HmlBbochstra&e 20. 5300 Bonn 1 
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Aktuelle DATA BECKER-Buchhits 




ATARI 
ST 



fur 



UN DATA MC«H MUCH 

Dor noue ATARI Is! olne Supermoschlne! 
Aber nur dor richllge Elnslieg goronlierf den 
professlonolion Umgong damil. Doshalb 
sollle dies Ihr erstes Buch seln, Elne Elnfuh- 
rung In Handhabung, Einsatz und Program- 
mlotung des ST: die Tastatur, die Maus, der 
Editor, der erste Belehl, das erste Piogramm, 
dor AnschluBder Gorcio u.v.m. Dloses 
Buch Isl ein MuB fur jeden Elnslelgerl 
ATARI ST fQr Elnitfilgtr. 262 Selten, 
DM 29.- 
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DasgrofU 
GEM- Buch 
mm 




nXUMHCUNIUCM 

Em Buch fur jeden, dor unter GEM Pro- 
gromme erstellen Willi Arbellen mil der 
Maus, Icons, Virtual Device Interlace, 
Application Environment System und 
Graphics Oovlce Operating System. Ein 
besondoior Schwerpunkt llegt lm Elnblnden 
von GEM-Routlnen In C und 68000-Assom- 
blor und der Programmierung in dleson 
Sprachen. GEM - das Botrlebssystem der 
Zukunttl 

Das groDo OEM-Buch zum ATARI ST. 
459 Selten, DM 49.- 



FLOPPY 
BUCH 

■MB Ml MICK 



Alios liber Floppyprogrommierung vom Ein- 
steiger bis zum Profi. NatOrllch ml) ausluhr- 
llcher Kommenliorung der DOS-Routlnon, 
finer ouBersl komtortablen Daielverwol- 
lung, elnem hlifrelchen Olsk-Manoger. Dazu 
elne Fundgrubo verschledonor Programme 
und Hlllsroulinen. die dos Bucn fur Jeden 
Floppy-Anwender zur Pflichilekture machenl 

Das floppy-Bitch mm CPC. 353 Solton. 

DM 49.- 
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BASIC 
Buch 



ATARI 
ST 

IW DATA MCKCH MUCH 



Sie haben den Elnstieg out dem ATARI ST 
geschaffr? Dann werden Sie mlt dlesem 
Buch zum Protl. Aus dem Inhalt: DatentluB- 
und Program ma blaulplane, Grotik- und 
Soundprogrammlerung, Sortlerverfahren. 
Datelverwaltung und vlele nulzliche Tips. 
Mlt elner BefehlsOberslcht inci. der nlchl 
bokannten Befehle! 
Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST, 
268 Selten, DM 39. 
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Uk DATA HOd* MICM 



Was - Sie wlssen nlchl was DFU isl? Dann 
mussen Sie dieses Buch lesenl Es fuhrt Sie 
umlossend In die Well der Datenubertra- 
gung ein: GrundbegrlMe, Soft- und Hard- 
ware fQr die efgene Mailbox, Akusilkkoppler 
zum Selbsibauen. rwtwondlge Schnlttslol- 
Ion und Kosten der DFU. Hacker sollten 
zum Schiufl dlo Kopllet ubor rechttiche 
Bostlmmungen, Dotenschutz und Copyright 
lesenl 

DFU fur Jedermonn zum COMMODORE 
64 ft 128. Ubor 250 Selten, DM 39.- 



mnnnniEiiEE 




TIPS S THICKS 



Band 



WM 



DA '» uicmin MUCH 



Hps & Tricks tur alio CPC Benutzerl Menuo- 
gonorator Maskongonorotor, BASIC-Bofohl- 
serweltoiungon, Progtammterhltren wle 
Dump, BASIC-Zelle von BASIC aus orzou- 
gen, wichtige Systemroutlnen una deren 
Nutzung. nuiziicho Routlnon des BASIC- 
tntorprotors, Beschiountgung von Program- 
men, relokotlve Maschlnenprogrammlerung 
u.v.m, 

CPC Tips ft Tricks Band II. 250 Selten, 
DM 39,- 




Mlt dlesem Buch wird Ihnen die Ersiellung 
von 3D-Gratiken In MoscWnensprache 
lolcht gemachi. Von einer Elnfuhrung In 
Assembler fiber die ndtlge Theorle bis zur 
Gratikanimailon In aiemborau bender 
Geschwlndlgkell relcht das Spektrum die- 
ses Buches. AuBerdem entnait es spezloiie 
Grotlkroutlnon. die schnelier sind ais alles 
hishor dagewesene. Do wlrd Echtzeltanimo- 
llon erst mdgtich. 

3D-Oraflkprogrammlerung zum ATARI ST. 
co. 300 Selten, DM 59.- 




■m DATA BBC KM* BUCH I 
I IB 

Lassen Sie slch verzoubetnl Durcn die 
Graflkmoglichkolion des C-128. Aus dem 
Inhall: die 3 Bottiobsmodi. Graiikbetenie 

dos BASIC 70, Toxlgrolik, Hl-Res/MC-Grollk, 
Sprites/Shapes, der VIC II und der VOC- 
Chlp, Stoilstik. Funktionsptotter, CAD. Ein/ 
Ausgabe von Groiiken, lorblge hochauf- 
losondo VDC-Gratik. Graflxprogtammierung 
in 8502 Assembler u.v.m. 
Das groBe Graflkbuch zum C-128, 
mohr all 350 Selton, DM 39.- 
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UN OATAUeCKeil BUCH 



Damlt Sie die hervorragenden Fdhigkeiien 
Ihres Rechnors rtchflg ausnutzon konnen, 
brauchen Sie ouch die entsprechende Soft- 
ware. Zeichenprogramme wle GEM-DRAW, 
DEGAS odor NEOCHROME sprechen fur 
slch. Dieses Buch belnhaller nlchl nur aus- 
(Ohrllche und lelcht verstOndlicho Hand- 
bucher. sondern llefert auch wertvolle Tips 
und Tricks belm Umgong mil dlesen Pro- 
grammer Unentbehrlich fur Jeden Grallk- 
onwender ATARI ST Oraflkanwendungen, 
ca. 200 Selten, DM 29,- 




Jotzt gibt os das gfoBe Floppybuch auch 
zur 1570/15711 Mlt elner Elnfuhrung IQr Ein- 
steiger, Arbellen mlt dem C-128 und BASIC 
7.0, elner umfassendon Elnfuhrung In das 
Arbellen mlt sequentlellen und relotlven 
Dolelon, Programmierung fur Fortgeschrlt- 
tene: Nutzung der Direktzugriff&befehle, Pro- 
gramme tm DOS, wichtige DOS-Routlnon, 
und nolurllch oln ausfuhtllch dokumon- 
lierles DOS-Lisllng. 

Das groBo Floppybuch zur 1570/1571, 
583 Selten, DM 49,- 



DATA WELT 4/86 



Randvoll mtt Superartlkeln 
zu ATARI ST, COMMODORE, 
CPC. GroBer ST-Software- 
fiihrer, jede Menge Quick- 
tips und aktuelle Tips & 
Tricks. 

DATA WELT 4/86 ab 
17. Mar z am Kiosk 



Urn MS-DOS/PC-DOS wlrklich nutzon zu 
konnen, muB man dlo umfangrolchen 
grlffe, Befehle und Strukfuron konnen: 
Betrlebssystem, Grundkommandos, der 
Editor EDLIN, Datoikommondos, Hierarchl 
sche Doteistrukturen, sequentielle, 
Random-. Index- und Kommandodatolon 
und DEBUG-Kommandos, Dieses Buch 
hlllt Ihnen zum porfekton Umgong mil 
MS-DOS/PC-DOS' Tralnlngsbuch zu 
MS-DOS PC-DOS. 389 Selten, 
DM 49,- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Diisseldort Tel. (0211) 31 0010 




Thema Disketten 



Das verbliiffendste Ergebnis 
unserer Disketten- U mirage: 
Entscheidend fiir den Kauf ei- 
ner bestiinmten Disketten- 
marke ist nicht nur der Preis, 
sondern auch die Anzahl der 
beiliegenden Aufkleber! 

In Ausgabe 7/85 haben wir zur 
groBen Disketten-Umfrage auf- 
gerufen. Die Gewinner wurden 
schon in Happy-Computer 10/85 
veroffentlicht, aber wie sehen die 
Ergebnisse der Umfrage aus? 

Da 80 Prozent aller Teilnehmer ei- 
nen Commodore 64 besitzen, kann 
man diese Daten als reprasentativ 
sehen. Atari 800XL- und Apple-Be- 
sitzer tendieren in die gleiche Rich- 
tung. Die andere Technologie, die 
hinter dem 3-Zoll-Format steckt und 
vor allem der Preis, der weit iiber 
dem von 5'/4-Zoll-Disketten liegt, 
stempeln die Daten der Besitzer von 
Schneider-Computern zu sogenann- 
ten »Ausreifiern«. So besitzen 93 Pro- 
zent aller Befraglen Disketten im 5'/ 4 - 
Zoll-Format, aber nur 3 Prozent be- 
nutzen 3-Zoll-Disketten. 

60 Prozent der Teilnehmer bevor- 
zugen einseitig gepriifte Disketten 
mit doppelter Dichte, gefolgt von 
einseitig gepruften mi! einfacher 
Dichte (knapp 40 Prozent). Beidsei- 
tig bespielbare Disketten lagen mit 
20 Prozent bei doppelter Dichte und 
14 Prozent bei einfacher Dichte et- 
was im Hintertreffen (Mehrfachnen- 
nungen waren moglich). 

41 Prozent der Teilnehmer nennen 
zwischen 20 und 50 Disketten ihr Ei- 
gen. Bei Apple-Besitzern, deren 
Laufwerk schon linger auf dem 
Markt ist, liegt die Spitze sogar bei 
50 bis 100 Disketten. Da bei den 
Schneider-Computern das Lauf- 
werk erst relativ spat dazukam und 
die Disketten teurer sind, sind hier 
10 Disketten das hOchste der Gefuh- 
le. Die exakte Verteilung zeigt Bild 1. 

So pafit auch der Preis und die An- 
zahl der Disketten ins Bild. die 
durchschnittlich pro Monat gekauft 
werden. Das Maximum liegt mit 42 
Prozent bei zwei bis fiinf Disketten, 
mit 31 Prozent bei bis zu zwei Disket- 
ten und mit 22 Prozent bei zehn Dis- 
ketten im Monat. Das sind aber 
Durchschnittszahlen, denn 73 Pro- 
zent der Teilnehmer kaufen Disket- 
ten im lOer-Pack; Disketten fur 
Schneider-Laufwerke werden meist 
einzeln oder hdchstens paarweise 
erstanden. Ober 60 Prozent geben 
zwischen 5 und 6 Mark pro Diskette 
aus. Der Spitzenwert von iiber 7 
Mark ist den 3-Zoll-Disketten zuzu- 
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Verteilung der Kaufkriterien 
(Mehrfachnennungen 
waren moglich) 
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schreiben. Die sogenannten Billig- 
marken (unter 3 Mark je Diskette) 
liegen mit nur 2 Prozent weit abge- 
schlagen hinter dem ubrigen Feld. 

Regelrecht verbltlfft hat uns die 
Verteilung der Kriterien zur Kaufent- 
scheidung (hier waren wieder 
Mehrfachnennungen moglich — 
Bild 2). Daft sich 67 Prozent vor allem 
am Preis orientieren, ist nicht ver- 
wunderlich. Aber daft fast genauso- 
viele Teilnehmer (63 Prozent) den 
Kauf einer Diskettenmarke von der 
Anzahl der beiliegenden Aufkleber 
abhangig machen, hat uns doch 
uberrascht. 

Obwohl diese Tatsache gar nicht 
so absonderlich ist, denn Disketten 
werden oft iiberspielt und man soil 
ja nicht auf dem Etikett schreiben, 
da sonst die Diskette Schaden neh- 



54 mm 



men kann. Diese Erkenntnis wird si- 
cher von den Diskettenherstellern in 
Zukunft starker beiiicksichtigl. 

Leider finden 47 Prozent, daB der 
Umtausch von fehlerhaften Disket- 
ten (meist lieBen sie sich nicht forma- 
tieren) zu umstandlich ist. »Leider« 
deshalb, denn eigentlich sollte ein 
Hersteller schon ein »Feedback« be- 
kommen, wenn seine Ware nicht im- 
mer einwandfrei ist. 

Ob man die Disketten lieber 
adrett schwarz oder lustig bunt be- 
vorzugt, scheint Geschmacksache 
zu sein, denn hier teilen sich die 
Meinungen genau zur Halfte. Die 
Angaben iiber den Gebrauch von 
Reinigungsdisketten sind da schon 
eindeutiger: 65 Prozent benutzen sie 
nie, 29 Prozent gelegentlich und nur 
4 Prozent standig. (wg) 

Ausgabe 4/Aprii 1986 




Spiel des Monats 




Mit dem 
Listing 



v 



Der Gewinn des Listings des Monats in Ausgabe 8/84 verhalf Jona Fuchs zu diesem 
schmucken Auto. Was er sich Kir den neuen Gewinn kaufen mochte, verriet er uns nicht. 



des Monats zum 

Auto! 




eigenen 



In dieser Ausgabe prasentie- 
ren wir Dinen das Mailbox- 
spiel »CIS« als Spiel des Mo- 
nats. Ideenreichtiun und Er- 
fahrung verhalf en dem Autor 
Jona Fuchs a us Buchholz zu 
einem weiteren Volltreffer. 

it dem Programmieren hat 
Jona Fuchs aus Buchholz in 
der Nordheide vor etwa 
funf Jahren angefangen. Zunachst 
beschaftigte er sich mit einem Ta- 
schencomputer, etwas spater war's 
schon ein Atari 400. Urn in den Ge- 
nuB einer komfortablen Anlage zu 
kommen, baute er seinen Computer 
noch auf 48 KByte aus und — wer A 
sagt, muB auch B sagen — leistete 
sich ein Diskettenlaufwerk. 

Wie die meisten unter uns be- 
schaftigte er sich in den Anfangssta- 
dien seiner Programmierkarriere 
mit dem eingebauten Basic. Doch 
mit der Zeit wurde ihm das Ganze zu 
langsam; so lernte er Assembler 
und baute die schnellen Routinen in 
Basic-Programme ein. 

Zur Zeit ist Jona Gymnasiast in der 
13. Klasse in Buchholz. Neben der 
Schule beschaftigt er sich immer 
noch intensiv mit dem Programmie- 
ren. 



Daft er da einiges »drauf haw zeigt 
schon, daB einige seiner Program- 
me bereits in Computerzeitschriften 
veroffentlicht wurden. Unter ande- 
rem hat er auch in Happy-Computer 
schon einmal das Listing des Monats 
gelandet. Erinnern Sie sich noch an 
-Jumper II« (Ausgabe 8/84)? Das war 
ein Geschicklichkeitsspiel. das an 
Klasse professionellen Program- 
men in nichts nachstand. Von seinem 
2000-Mark-Gewinn kaufte sich der 
damalige Fuhrerscheinneuling — 
nein, keinen neuen Computer — 
sondern ein Auto. 

Nur wer wagt, 
gewinnt 

Nach diesen Erfolgen verwundert 
es nicht, daB Jona heute, etwa einein- 
halb Jahre danach, wieder einen 
stolzen Preis gewinnt. 

Aufgrund von so viel Erfolg moch- 
te sich unser Gewinner naturlich 
auch beruflich der Programmie- 
rung widmen. Angefangen hat er 
schon damit. Derzeit arbeitet er ne- 
benbei fur ein Softwarehaus und 
schreibt Programme fur den IBM- 
PC. Aber auch der Atari ST hat sein 
Interesse geweckt. Er raumt diesem 
Computer durchaus gute Zukunfts- 



chancen ein. Und da das derzeitige 
Softwareangebot fur den Atari ST so- 
wieso noch recht mager ist, wird 
sich dieser Schritt sicher bezahlt 
machen, 

Urn sein Budget auch weiterhin 
aufzubessern, plant Jona Fuchs, sei- 
ne besten selbstgeschriebenen Pro- 
gramme fur den Atari 800XL jetzt als 
Sammelwerk auf Diskette anzubie- 
ten. Es soli eine Art Zeitschrift mit di- 
versen Programmen werden, die 
dazu auf Diskette erhaltiich sind. 

Jetzt konnen wir Jona nur noch al- 
les Gute fur die Zukunft wiinschen 
und ihm die Daumen halten, daB 
seine Zukunftsplane in Erfullung 
gehen. (wb) 



Programme fiir 
Atari ST gesucht! 

Wir suchen selbst entwickelte 
Programme fur den Atari ST. Egal 
in welcher Programmiersprache 
oder um welche Art von Pro- 
gramm es sich handelt. Sendet es 
uns zu! Fiir jedes veroffentlichte 
Listing bezahlen wir zwischen 100 
Mark und 300 Mark. Das Listing 
des Monats wird mit 2000 Mark 
belohnt! 

Redaktion Happy-Computer 
z. Hd. Horst Brandl 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 
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Clubs 





CLUBS 



VorsteUung 

Dei Compuierclub Eickel be- 
sleht sen November 1984. Da- 
mals wurde er von dtei begei- 
sierten Computerfreaksgegriln- 
det, es bestand auch keme Sat- 
zung. Wir trafen uns m unregel- 
maBigen Abstanden in den Rau- 
men des Jugendheims St. Ma- 
rien/ Eickel zum gememsamen 
Erfahrungsaustausch. 

Als der Club immer bekann- 
ter wurde, und lhm mehr Mitghe- 
der beitraten. verfafcten wir im 
August 1985 erne Clubsatzung 
und wahlten emen Clubvor- 
stand . Jetzt treffen wir uns alle 14 
Tage 

Hauptsachlich beschaftigen 
wir uns mil dem Commodore 64. 
Allerdmgs muft man mchi unbe- 
dingi einen solchen Computer 
besitzen um Milglied zu werden. 

Die Schwerpunkte unserer 
Clubarbeit sind 

1. Basic- und Pascalkurse fur 
Anfanger 

2. Einfuhrung in die Assem- 
blerprogrammierung des 6510 

3. Selbstentwicklung von zu* 
sflizhcher Hardware, wie bei- 
spielsweise EPROM-Karten 

4. Tausch von Programmen 
Fur die Zukunfl ist eine viertel- 

jahrliche Clubzeiischrifi und der 
eveniuelle Betrieb einer Mail- 
box geplant. 

Um die laufenden Kosien zu 
decken. erheben wir emen jahr 
lichen Beitrag von 20 Mark. Je- 
der der an unserem Club inter- 
essiert ist, kann uns jederzeit im 
Jugendheim besuchen oder uns 
schreiben 

Compuierclub- Eickel, 
Jugondholm St. Marion. 

4690 Horno 2 



Neugriindung 

Die Aufbauphase des DEHO- 
CA (Deutscher Fachverband fur 
Compuleranwendungen) ist 
beendet. Im Gegensatz zu regio- 
nalen und lokalen Computer- 
clubs ist der DEHOCA bemUht. 
den angeschlossenen Anwen- 
dern Hilfestellungen bei der 
Ausubung ihres Hobbys zu ge- 
betv Dei DEHOCA versieht sich 



somit als Dienstleistungsverein. 
Uber eine eigene Verbandszei- 
tung und Mailbox weiden Anfra- 
gen, Anregungen. Kritik und 
WUnsche der Mitglieder bear- 
beitet und weitergeleitet. Unab- 
hfingige Softwaretesis kommen 
hinzu. 

Der Aufbau des DEHOCA 
sieht voi, regionale Gebietslei- 
ter als Anlaufstellen bundesweit 
zu ernennen. VertragshAndler 
und Werkstatten sollen die user- 
freundhche Arbeit des Verban- 
des unterstutzen. Nachfolgend 
eine Aufstellung der Leistungen: 

1. Die Veibandszeitung wird 
eine kostenlose Computerborse 
beinhalten. Softwaretesis, Spie- 
letips, Adventurelosungen. Hin- 
weise auf regionale Vertrags- 
handler, Kurse, Wettbewerbe. 
Berichte von Messen und Hand- 
iertagungen und Berichie Uber 
Softwarehauser werden nicht 
fehlen. 

2. Die Mailbox ist fur einen Be- 
trieb mit bis zu 1200 Baud ausge- 
legt. Uber diese Emnchtung 
konnen Anregungen etc. direkt 
an uns geleitet werden. 

3. Die Clubkarte soil einen 
gunstigen Einkauf uber DEHO- 
CA-Veitragshandler ermogh- 
chen. 

4. VertnebsunterstUtzung 
selbst entwickelter Programme. 

5. Schnell-Reparaturservice 
bei der nachstgelegenen DE- 
HOCA-Veitragsweikstatt. Eine 
Liste der Werkstatten wird in der 
Zeiischnft abgedruckt. 

6. Kontaktvermmlung zu ande- 
ren. internationalen Computer- 
anwendern. 

Die Aufnahmegebuhr kostet 
35 Mark und dann monatlich 7 
Mark Ermafligungengibiesftlr 
Schuler, Studenten, Erwerbslo- 
se. Rentern, Auszubildende und 
andere. 

Stephan Gerhard, 
Marktatr. 13a, 3260 RinWln 4, 
Tel. (0S7S1) 7B77 



Commodore 
Computerclub sucht 
Mitglieder 

Wir widmen uns in eister Lime 
dem C 64, obwohl alle Commo- 
dore-Computer-Besitzer bei uns 
willkommen sind. Wenn Sie Mit- 
ghed werden wollen, schicken 
Sie uns bitte eine Tauschhste mit 
Programmen, die dann an ande- 
re Mitglieder weitergereicht 
werden konnen 

Damn auch ein reger Informa- 
nonsaustausch zustande kommt. 
bringen wir noch zweimal pro 
Jahr eine Clubzeitschnft heraus. 
Diese kann man als Mitglied fur 
nur eine Mark von uns beziehen. 
Neue Mitglieder bekommen 
Ubrigens zwei Ausgaben gratis, 

Derzeit haben wir immerhin 
116 Mitglieder aus ganz Europa. 
CjCjC.N., Christian Bachhaber, 
Hofmarkatx. S, 8386 Reiabach 




Die umfassende Information uber das groGe DATA BECKER 
Programm. Bucher und Programme fur ATARI. COMMODORE, 
MSX. PC's, Schneider CPC und andeie gute Computer. 
Jetzt brandaktuell mit alien Neuerschelnungen. 

Der groQe DATA BECKER Katalog Sommer '86 erschelnt zur 
CeBIT '86 (DATA BECKER Stand lOOl In Halle 16) und 1st ab 
ca. Mitte Marz uberall don" efhattilch, wo es DATA BECKER 
Bucher und Programme gibt. 

Auf VAjnsch auch per Post gegen franklerten DIN A 5 
RuckumscNag (DM 0.80) von 

DATA BECKER ■ Merowingerstr. 30 
4OO0 Dusseldorf 1 Tel. 0211/310010 
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Commodore Bastelei 



Schutz-Leistung 



Auch ein C 64 kann durch- 
brennen. Etwas Geschick- 
lichkeit und einige elektroni- 
sche Bauteile verhiiten 
Schlimmeres und schiitzen 
die wichtigen Aus-/Eingabe- 
Bausteine des Commodore 
64. Der Tip stanunt aus ein em 
Commodore-Labor. 

Wer beim AnschluB eines 
Diskettenlaufwerks iiber 
den seriellen Port an den 
Commodore 64 nicht die im deut- 
schen Bedienungshandbuch be- 
schriebene Reihenfolge einhalt (zu- 
erst Interface-Kabel in den Commo- 
dore 64 einstecken. dann das Lauf- 
werk mit dem Netzstecker an das 
Stromnetz anschliefien), mufi unter 
Umstanden mit einem zerstorten 
Porl U2 rechnen. Das gilt ubrigens 
nicht nur far das Diskettenlaufwerk, 
sondern far jedes Peripheriegerat, 
das mit seriellem Port arbeitet. 

Wenn ein solches Peripheriegerat 
zuerst mit dem Netz verbunden 
wird, kann ein kleiner statischer 
Stromschlag den 6526-Chip funk- 
tionsun&higmachen. Ursachedafur 
sind eventuelle positive Oder negati- 
ve Spannungsspitzen, die der Port 
U2 nicht verkraftet. 

Wenn man die Tastatur des C 64 
abnimmt, findet man den oben er- 
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Vier Dioden 
1N4148 



BUd 2. Baaanleitung far das Einloton der vier Dioden 1N4148 




BUd 1. 

Auf der linken BUd- 
seile sieht man un- 
terhalb der griinen 
Steckerleiste die 
vier orangefarbenen 
Dioden, die fiber die 
Widentande geldtet 
wurden 
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wahnten 6526-Chip direkt hinter 
dem Userport. Links daneben befin- 
det sich der Port Ul, darauffolgend 
die Steckerleiste, die die Tastatur 
mit der Computerplatine verbindet 
(Bild 1). Unterhalbdieser Steckerlei- 
ste sind die fur uns wichtigen Wider- 
stande »R29- und »R30« in einer Rei- 
he von Ferrit-Perlen und weiteren 
Widerstanden zu sehen. An diese 
beiden Bauteile werden unsere vier 
Schutzdioden (vier Dioden 1N4148) 
wie im Bauplan beschrieben ange- 
latet (Bild 2). 

Diese vier Dioden sorgen in Zu- 
kunft dafur, daft der anliegende 
Strom nicht die Grenzen von und 
+ 5 Volt uberschreitet und einen De- 
fekt verursacht. Somit kann man 
auch mal das Laufwerk-KatH an- 
und abziehen, ohne den Computer 
gleich auszuschalten oder auf die 
richtige Reihenfolge achten zu miis- 
sen. (zu) 
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Musik und Gerausche gut im Grill 



Mit dem Sprite-Editor gelingt auch ein Mini-Godzilla 



Ein Spiele-Baukasten 
fur alle Falle 



So mancher kennt das Problem: 
Da kauft man filr ein paar 
Zehnmarkscheine ein Spiel, 
ladt es in semen Computer und ist 
etwas enttauscht. Programmieren 
mtiBte man hall konnen, urn es sel- 
ber besser zu machen... 

Dafi Spieleprogrammierung harte 
Arbeit ist, weift wohl jeder, der sich 
schon mal mit Basic, Bits und Bytes 
auseinandergesetzt hat. Ein hilfrei- 
cher Geselle, der viel Beistand und 
Hilfe gibt, ist jetzt fur den C 64 auf 
Diskette erhaltlich: Der »Gamema- 
ker*. 

•Gamemaker* ist eine Mischung 
aus Zeichenprogramm, Spriteedi- 
tor, Musikprogramm, Programmier- 
sprache und Compiler. Mit ihm las- 
sen sich Spiele programmieren, wo- 
bei die Betonung immer noch auf 
programmieren liegt. Vollige Com- 
puteranfanger, die noch nie em Ba- 
sic-Programm geschrieben haben, 
werden sich zumindest am Anfang 
mit dem »Gamemaker« etwas 
schwer tun. 

Dafur kann man sich vollkommen 
auf die Programmierung des Spiels 
konzentrieren. Spezialbefehle sor- 
gen dafilr, daft man sich keine grau- 
en Haare wegen Grafik- und Sound- 
Routinen wachsen lassen muB. Die 
Grafiken werden mit einem sehr 
komfortablen Editor gezeichnet und 
dann emfach in das Spiel ubernom- 
men. Ebenso verhait es sich mit 
Soundeffekten und Musikstucken. 



Programmierer und solche, 
die es werden wollen, durfen 
sich freuen. Der »Gamema- 
ker«, ein einfach zu bedienen- 
des und leistungsstarkes 
Utility-Paket, erleichtert die 
Entwicklung eigener Spiele 
ganz erheblich. 



Die Editoren fur Grafik, Sound und 
Programm sind perfekt aufeinander 
abgestimmt und konnen fast kom- 
plert Uber den Joystick gesteuert 
werden. DieTastatur wird nur selten 
benbtigt. 

Was kann man nut dem »Gamema- 
ker« aber alles machen und wo lie- 
gen seine Grenzen? Prinzipiell kann 
man jedes Spiel programmieren, 
das eine hochauflbsende Grafik als 
Hintergrund und Sprites als beweg- 
te Objekte verwendet. Nicht mbg- 
lich sind Scrolling und veranderte 
Zeichensatze. Die kleine musikali- 
sche Etnschrankung, daB man die 
Klangfarbe nicht frei wahlen kann, 
ist zu verkraften. Anders bei den 
Sound-Effekten, bei denen man 
wirklich das letzte aus dem Sound- 
Chip herausholen kann. 

Durch die Vielfalt seiner F&ugkei- 
ten eignet sich der »Gamemaker- 
aber nicht nur als Spiele-Baukasten. 
Man kann auch elektronische GruB- 
karten, Mini-Filme oder ahnliches 



programmieren. Ein einziger we- 
sentlicher Nachteil ist uns aufgefal- 
len: Der Arbeitsspeicher fur das 
Programm ist nicht sehr groB. 

Das Beste kommt aber noch: Der 
•Gamemaker- hat eine Option na- 
mens »Make-a-Disk«, mit der man 
ein Spiel auf Diskette speichern 
kann, Das alleine w3re ja nicht sen- 
sationell, aber dieses gespeicherte 
Programm funktioniert auch ohne 
den »Gamemaker«. Sie durfen die- 
ses Programm sogar verkaufen, 
denn alle Rechte liegen bei Ihnen. 
Nur muB im Spiel ein Hinweis ange- 
bracht sein, daB es mit dem •Game- 
maker* programmiert wurde. Au- 
Berdem diirfen Sie keine Pro- 
grammteile, Grafiken und Musiken 
aus den mitgelieferten Beispielen 
ubernehmen. Unsere Schwester- 
zeitschrift »64'er« startet ubrigens in 
der Ausgabe 4/86 einen »Gamema- 
ker--Programmier-Wettbewerb. 

Der Weg zum eigenen Computer- 
spiel ist dank des »Gamemakers« 
nicht mehr so dornenreich und holp- 
rig. Nur diejenigen, die iiberhaupt 
keine Lust haben, sich mit Program- 
mierung zu beschaftigen, finden 
wahrscheinlich an dem Utility keine 
rechte Freude. Der groBe Rest der 
Computerfreaks wird aber mit dem 
benutzerfreundlichen, vielseitigen 
Programm, das urn die 79 Mark ko- 
stet, vollends zufrieden sein. 

(Boris Schneider/hl) 
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Commodore Software-Tips 



Zaubern mit 
»Paint Magic« 



Das Zeichen- und Malpro- 
gramm »Paint Magic« ist seit 
einiger Zeit auf dem Markt. 
Dennoch zeigt es sich neue- 
ren Konkurrenten durch eini- 
ge Tricks durchaus gewach- 
sen. 

A us dem Grafikprogramm 
•Paint Magic* laBt sich weit- 
aus mehr herausholen als 
allgemein bekannt ist: 

Zum Beispiel kann man doch 16 
Farben gleichzeitig auf den Bild- 
schirm bringen. Damit erweist sich 
das Programm den Konkurrenzpro- 
dukten ebenbtirtig, vor allem, da es 
mit 59 Mark recht preisgunstig ist. 
Dieser 16-Farben-Modus ist jedoch 
nur schwer zu erreichen. da »Paint 
Magic« normalerweise mit nur vier 
Grundfarben arbeitet. Die Grund- 
farben zwei und drei konnen im 
16-Farben-Modus verandert wer- 
den und sollten deshalb weder die 
Hintergrundfarbe noch die hellste 
Farbe enthalten, um Farbuber- 
schneidungen zu vermeiden. Mit 
dem 16-Farben-Modus lassen sich 
namlich nur jeweils 8 mal 8 Punkte 
auf emmal andern. 

In den 16-Farben-Modus gelangt 
man durch Bedienen der FS-Taste. 
Auf dem gleichen Weg kann der 
Modus auch wieder verlassen wer- 
den. Nach Drilcken der F5-Taste er- 
scheint ein kleines blinkendes Qua- 
drat an der Cursorposition. Durch 
Drticken der Taste »2« beziehungs- 
weise »3* verandert sich nun die Far- 




be innerhalb des Quadrats. Durch 
Drticken des Feuerknopfes andert 
der Computer die Farbe unter dem 
Cursor in die vorgew&hlte Farbe. 

Im Zoom-Modus ist diese Veran- 
derung leider nicht sichtbar. Aus 
diesem Grund sollten Bilder, bei de- 
nen Prazisionsarbeit mit dem Joy- 
stick notig ist, immer zuerst im 
4-Farben-Modus gezeichnet wer- 
den. DarUber hinaus ist der Zoom- 
Modus nicht im 16-Farben-Modus 
anwendbar. Um den Zoom zu benut- 
zen, muS wieder auf Normalmodus 
geschaltet werden. Zur Feineinstel- 
lung (besonders im Zoom-Modus) 
empfiehlt es sich, anstatt der Joy- 
sticksteuerung die Cursortasten zu 
verwenden. 



... and prazises 
Z«lchnen mit 
"Paint Magic< 




Farbonvielfalt ... 



Das vielseitige Programm »Paint 
Magic« verfiigt des weiteren liber ei- 
nige nutzliche, leider aber selten 
verwendete Funktionen: Mit der 
Grab-Funktion konnen Bildaus- 
schnitte beliebig vervielfaltigt wer- 
den. Durch Drticken der O-Taste ver- 
schwindet die weifie Farbe, so dafi 
bei weifiem Hmtergrund nur das ei- 
gentliche Motiv Ubrigbleibt. Daher 
empfiehlt es sich, das eigentiiche 
Motiv auf derzweiten Bildschirmsei- 
te zu konstruieren. 

Sechzehn 

auf einen Sffreich 

Mit Hilfe des Grab-Modus er- 
reicht man einen Shnlichen Effekt 
wie bei Blazing Paddles. Mit dem 
Transpose-Befehl kbnnen Motive in 
X- oder Y-Richtung vergroftert oder 
verkleinert werden. Sowohl bei An- 
wendung des Grab- als auch des 
Transpose-Befehls wird das Motiv 
durch Wahl des Anfangspunktes 
und der Einrahmrichtung gedreht. 

Mit Hilfe des Slide-Befehls kann 
man das gesamte Bild horizontal 
und vertikal scrollen. Die abgebil- 
deten Grafiken zeigen die professio- 
nelle Anwendung dieser Befehle so- 
wie die Leistungsfahigkeit dieses 
Grafikprogramms allgemein. Die 
Bilder stammen aus dem Grafikad- 
venture »Eis und Feuer*. 

(Jens Werstein, 
Tbrsten Zimmermann/ue) 
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Action durch Assembler 



Teil4 



Nachdem wir uns in der letz- 
ten Folge durch einen Wust 
von Befehlsdefinitionen ge- 
kampft haben, werden Sie 
nun sehen, wie man die Be- 
fehle sinnvoll einsetzen kann. 

Der Assembler-An&nger 
wird zunachst seltener voll- 
standige Maschinencode- 
Programme schreiben, als vielmehr 
versuchen. kleinere Routinen in 
Basic-Programme emzubinden. In- 
teressant ist deshalb die Frage, wie 
man Variablenwene an die jeweils 
andere Sprache ubergibl. Zu die- 
sem Zweck sind in der Zeropage 
des C 64-Speichers bestimmte Regi- 
ster reserviert, aus denen man die 
gewiinschten Werte direkl auslesen 
kann. Nattirlich ist es ebenfalls er- 
laubt, beispielsweise den Akkumu- 
latorinhalt durch einen »STA«-Befehl 
in eine beliebige Speicherstelle zu 
schreiben und von Basic aus durch 
»PEEK(Speicherstelle)« zu uberneh- 
men. Einfacher ist es jedoch, den 
Akkumulatorinhalt, den Inhalt des 
X-Registers, des Y-Registers und des 
Statusregisters aus den Adressen 
780 bis 783 zu gewinnen. Werte, die 
von Basic aus Ubergeben werden 
sollen. konnen direkt in diese Spei- 
cherstellen gePOKEt werden und 
befinden sich von diesem Moment 
an in den Prozessorregistern. Hier 
hat der Anwender die gewunschten 
Werte sofort parat. Umgekehrt ist 
man in dei Lage, Uber die oben ge- 
nannten Speicherstellen aus dem 
Basic-Programm direkt auf den In- 
halt des Akkumulaiors beziehungs- 
weise der anderen Prozessorregi- 
ster zuzugreifen. 

Die Maschinensprache an sich 
bietet neben dem Geschwindig- 
keitszuwachs weitere Vorteile. Der 
Commodore 64 verfugt uber eine 
Vielzahl verschiedener ntttzlicher 
Routinen. Im ROM (Read Only Me- 
mory) des Computers sind Maschi- 
nensprache-Programme gespei- 
chert, die der C 64 zur -taglichen Ar- 
beit* benbtigt. Durch die Assem- 
bler-Programmierung erhalt der 
Anwender Gelegenheit, diese Rou- 
tinen fur seine Programme zu nut- 
zen. Esenibrigtsich, beispielsweise 



Ein- und Ausgabeoperationen zu 
programmieren, da diese bereits im 
Kernal des Computers verankert 
sind und man sie dort nur aufzurufen 
braucht. Hier gibt es nicht nur die 
Lade-. Speicher- und Bildschirm- 
operationen wie von Basic aus, son- 
dern zusStzlich User-Port-Ansteue- 
rungen und direkte Zugriffsoptio- 
nen auf die Dateniibertragungska- 
naie. Um diese Funktionen auszu- 
schopfen ist es allerdings unerlaft- 
lich, sich eines ausfuhrlichen ROM- 
Listings zu bedienen. Dadurch er- 
halt man einerseits einen guten Zu- 
gang zur Funktionsweise des Com- 
puters, andererseits sind alle wichti- 
gen Routinen fiir eigene Programme 
umfassend inklusive lhrer Adressen 
aufgefuhrt. Sie bieten auBerdem die 
Gelegenheit, viel Uber die profes- 
sionelle Assemblerprogrammie- 
rung zu lernen. Dokumentierte 
ROM-Listings findet man zum Bei- 
spiel im »C 64 Intern- oder im •Inter- 
face-System-Hand buch zum Com- 
modore 64«, 

Kurze 

Unterbrechung 

Eine weitere Spezialitat der Ma- 
schinensprache ist das Ausnutzen 
des Interrupts. Der Interrupt (Unter- 
brechung) ist eine vom Betriebssy- 
stem in einem bestimmten Rhyth- 
mus automatisch ausgefuhrte Ope- 
ration, die das gerade laufende Pro- 
gramm unterbricht und bestimmte 
Register abfragt, ob irgendwelche 
Faktoren eingetreten sind, die ein 
programmunabhangiges Eingrei- 
fen des Computers erfordern. Das 
beste Beispiel ist die Benutzung der 
RUN/STOP-RESTORE-Tastenkombi- 
nation. Drlickt man wahrend eines 
Programmablaufs eine Taste, so 
bleibt das in der Regel ohne EinfluB 
auf das Programm, der Computer 
laBt sich nicht storen. sondern fahrt 
mit der Programmbearbeitung fort. 
Anders liegt der Fall jedoch, wenn 
man die RUN/STOP-RESTORE- 
Kombination benutzt. Der Computer 
unterbricht das Programm und mel- 
det sich »zuriick«. Woran liegt das? 
Die Losung ist, daB w^hrend des In- 
terrupts unter anderem geprUft 
wird, ob diese Tasten benutzt wer- 
den. Sobald der Computer erkennt. 
daft der Anwender das Programm 
unterbrechen will, verzweigt die 
Interrupt-Routme und fiihrt einen 
Warmstart aus. 



Dieser »SysteminterrupN erfolgt 
automatisch und ist von Basic aus 
nicht zu beeinflussen. Man kann 
zwar durch einen geeigneten POKE 
die RESTORE-Taste abschalten und 
so einen Programmabbruch verhin- 
dern, der Interrupt selbst erfolgt je- 
doch weiterhin, wenn auch unsicht- 
bar. 

Wenn nun jemand den Wunsch 
verspiirt, diese automatische Pro- 
grammunterbrechung fiir seine 
Zwecke zu nutzen, so ist das durch- 
aus verstandhch. Interruptprogram- 
mierung eroffnet eine groBe Zahl in- 
teressanter Anwendungen. Joystick- 
und Tastaturabfragen lassen sich 
damit effektiver realisieren. Aller- 
dings ist die Nutzung des Interrupts 
von Basic aus nahezu unmoglich. In 
weiser Voraussicht haben die Pro- 
grammierer der C 64-Systemrouti- 
nen einige Interruptregister bereit- 
gestellt, die von Basic aus durch 
POKEs gesteuert werden konnen. 
Zum Beispiel das Sprite-Kollisions- 
Register, das, unabhangig vom Pro- 
grammablauf. je nach Wunsch eine 
Sprite-Sprite- oder Sprite-Hinter- 
grund-Kollision erkennt und ein ent- 
sprechendes Bit setzt, das dann vom 
Programm aus weiter behandelt 
werden kann. 

Der Commodore 64 verfugt Uber 
vier verschiedene Interruptarten; 
1., der Reset. Dieser Interrupt wird 
einerseits direkt nach dem Ein- 
schalten des Computers ausgeldst 
und ist verantwortlich fur die Ein- 
schaltmeldung. Andererseits kann 
man diesen Interrupt auch erzeu- 
gen. mdem man ihn uber die Reset- 
Leitungen am seriellen oder paral- 
lelen Bus anfordert, ein Prinzip, das 
von den Resettastern angewandt 
wird. Der Reset kann nicht verhin- 
dert werden. Er wird in jedem Fall 
ausgefuhrt. wenn auch manchmal 
ohne Ergebnis. Bei Auslosung des 
Resets wird namlich zunachst die 
Speicherstelle $8000 (Modulstart) 
abgefragt. Steht dort die Anfangs- 
adresse eines Programms, so wird 
die Resetroutine unterbrochen und 
das Programm neu gestartet. 
2.. der nicht maskierbare Interrupt 
(NMI). Hier handelt es sich um den 
oben erwahnten RESTORE-Tasten- 
Interrupt. AuBerdem ist er fiir die 
Ansteuerung der RS232-Schnittstel- 
le zustandig. Bei Auslbsung dieses 
Interrupts erfolgt ein Sprung zu der 
Adresse, die in den Speicherstellen 
792 und 793 steht. 
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3., der BRK-Interrupt (Break). Wird 
durch den Assembler-Befehl »BRK« 
ausgelost und springt daraufiiin zur 
Adresse in 790 und 791. 
4., der maskierbare Interrupt (IRQ). 
Dieser Interrupt ist softwaremafiig 
steuerbar. Er kann also vom Pro- 
gramm aus an- und abgeschaltet 
werden. Die Assemblerbefehle 
»SEI« und »CLI« sind dazu vorgese- 
hen. Dieser Interrupt wird in der Re- 
gel von den Timern der CIA gesteu- 
ert und nach jeder !4o Sekunde aus- 
gelost. Es wird in die IRQ-Routine 
verzweigt (Adresse in 788 und 789). 
Dort wird die Tastatur abgefragt 
(beispielsweise, ob die STOP-Taste 
bedient wurde), das Cursorblinken 
veranlaBt und die interne Uhr wei- 
tergezahlt. AuBerdem gibt es noch 
ein Register, das diesen Interrupt 
beeinflussen kann. Es handelt sich 
hierbei um das Interrupt Request- 
Register 53273 im VIC Das Register 
bietet insgesamt vier verschiedene 
Optionen fur die Auslosung eines In- 
terrupts an: 
Rasterzeileninterrupt 
Lightpeninterrupt 
Sprite-Sprite-Kollision 
Sprite-Hintergrund-Kollision 

Programme parallel 

Welche Vorteile bietet nun die 
Assembler-Programmierung zur 
Ausnutzung der Interruptroutinen? 
Die Adresse in den Speicherstellen 
788 und 789 ist veranderbar, das 
heiBt man kann anstelle der vorhan- 
denen IRQ-Prozedur (Tastaturabfra- 
ge, interne Uhr, Cursorblinken) ein 
eigenes Maschinenprogramm in 
den Interrupt einbinden. Man muB 



nur den sogenannten IRQ-Vektor 
(die Adresse in 788/789) verbiegen. 
also die Startadresse des eigenen 
Programms in diese Speicherstellen 
schreiben. Allerdings fragt der 
Computer alle i&o Sekunde diese 
Speicherstellen ab, und wenn man 
gerade daran herumpfuscht fuhrt 
das zu einem Absturz des Systems. 
Man mufl also zuvor den Interrupt 
ausschalten. Von Assembler ist das 
durch Setzen des -Interrupt Disable 
Flags* vollziehbar: 
SEI 

Danach richtet man den IRQ-Vek- 
tor auf die Startadresse des eigenen 
Programms (beispielsweise $CO0O): 
LDA #$00 ; Low-Byte 
STA $0314 ; dezimal 788 
LDA #$C0 ; High-Byte 
STA $0315 ; dezimal 789 

Ab jetzt ist der Interrupt wieder 
zulassig, wir geben ihn also frei: 
CLI 

Allerdings ist darauf zu achten, 
daB bei $C000 (dezimal 491S2) tat- 
sachlich ein lauffShiges Programm 
steht. An der angegebenen Adresse 
kann zum Beispiel eine Joystickab- 
frage beginnen, die nun, interrupt- 
gesteuert, standig abgefragt wird. 
Steuerbewegungen werden sofort 
und unverzuglich erkannt und uber- 
tragen, ohne daB die Abfrage inner- 
halb des urspninglichen Pro- 
gramms aufgerufen werden muB. 

Hier noch einige grundsatzliche 
Bemerkungen zu Maschinenspra- 
cheprogrammen : 

Assemblierter Quellcode wird als 
reiner Maschinencode auf Daten- 
trager gespeichert. Wenn man die- 
sen wieder ladt, darf das nicht 
durch »LOAD"Programmname"( 1 l> 



beziehungsweise »LOAD"Pro- 
grammname",8« geschehen. In die- 
sem Fall wiirde das Programm an 
den Anfang des Basic-Speichers 
($0800) geladen. Dort steht nun ein 
Maschinenprogramm mit Sprung- 
adressen. die sich auf einen ganz 
anderen Bereich beziehen. Man 
muB also Sorge tragen, daB das Pro- 
gramm direkt in den gewiinschten 
Speicherbereich geladen wird. 

Das geschieht durch Anfiigen 
der Sekundaradresse 1 an den 
Ladebefehl, also »LOAD"Pro- 
grammname''U« beziehungsweise 
»LOAD M Programmname" ( 8 l l«. das 
Programm wird danach durch »SYS 
M Anfangsadresse'« gestartet. Zuvor 
sollte man ein »NEW« eingeben, da- 
mit verstellte Basic-Vektoren wieder 
gerichtet werden. Andernfalls er- 
halt man bei Programmierversu- 
chen in Basic einen »OUT OF ME- 
MORY ERROR.. 

Maschinenspracheprogramme 
werden durch einen Reset nicht ge- 
16scht, sie konnen durch den ent- 
sprechenden »SYS«-Befehl neu ge- 
startet werden. AuBerdem gehen in 
der Regel keine Assemblerpro- 
gramme durch das Nachladen ei- 
nes Basic- oder Maschinensprache- 
programms verloren. es sei denn, 
der Speicherbereich, in dem sie 
sich befinden, wird von dem neuen 
Programm uberschrieben. Um dies 
zu vermeiden werden Maschinen- 
spracheprogramme oft in den Spei- 
cherbereich von $C000 bis $CFFF 
gelegt, da dieser Teil des C 64-Spei- 
chers einerseits dem Benutzer un- 
eingeschrankt zur Verfiigung steht, 
andererseits vor dem Uberschrei- 
ben durch Basic geschutzt ist. (ue) 
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Matrixdrucker KX-P 1090 


120 Zelchen/Sek. 
80/96 Zeichen pro Zelle 
Schrlftwahlichalter ftir 3 Schriftcn 
Korrcipondenidruck (NLQ) 


80 Zcichen/Sek. 
80/96 Zeichen pro Zelle 
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Matrixdrucker KX-P 1592 


120 Zelchen/Sek. 
80/96 Zeichen pro Zelle 
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Korrcipondenidruck (NLQ) 

Matrixdrucker KX-P 1595 


180 Zcichen/Sek. 
80/96 Zeichen pro Zelle 
Schriftwahlichaiter fur S Schriftcn 
Korrcipondenidruck (NLQ) 

Typenraddrucker KX-P 3131 


180 Zelchen/Sek. 
136/163 Zeichen pro Zelle 
Schriftwahlichaiter fur 7 Schriftcn 
Korrcipondenidruck (NLQ) 
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SchrtftwahlKhalier fiir 15 Schriftcn 
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80/96 Zeichen pro Zelle 
Schrelbwalie 


22 Zelchen/Sek. 
132/158 Zclchcn pro Zelle 
Schretbwalze 
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Rubennase 

auf 
Schlussel- 
suche 

Ein Saxnmelspiel fiir Vegetarier ist das Spiele- 
Listing dieses Monats. Steuern Sie Lhren Ret 
tich sicher iiber Felsen und Wass er locher . 

Geben Sie bitte zuerst das Listing »Raddish-D« ein. 
Nach dem Start dieses Programms wird ein Maschinen- 
sprache-Programm erzeugt und unter dem Namen 
»Raddish II* auf Diskette geschrieben. Dies nimmt eine 
gewisse Zeit in Anspruch, muB aber nur einmal gesche- 
hen. da »Raddish II« von nun an vom Hauptprogramm 
nachgeladen wird. 

Rettich, rette Dich 

Tippen Sie nun das Hauptprogramm »Raddish-Two« 
ab und speichem es auf Diskette. Danach konnen Sie es 
mit »RUN« starten und, nachdem »Raddish IN nachgela- 
den wurde, mit dem Spiel beginnen. 

Ziel des Spiels ist es, mit der Spielfigur alle SchlUssel 
einer Spielstufe aufzusammeln, urn auf diese Weise den 
nachsten Level zu erreichen. Das ist nicht einfach, denn 
die Spielfelder sind sehr groft. Jedes Bild hat eine Breite 
von mehr als sechs Bildschirmen (2048 Bildpunkte) und 
ist in drei Ebenen unterteilt. Das Spielfeld wird den Be- 
wegungen der Spielfigur, eines Rettichs, entsprechend 
gescrollt. Der Rettich hat die Aufgabe. alle SchlUssel auf- 
zusammeln, darf jedoch nicht gegen einen Felsen laufen 
oder ins Wasser fallen. Springen konnen Sie durch 
Druck auf den Feuerknopf, mussen jedoch in der Luft 
weiterlenken. Dadurch gelingen auch gezielte Sprunge. 

Um die Ebene zu wechseln, tippen Sie nur kurz auf die 
Space-Taste, achten Sie aber darauf, daft Sie nicht in ei- 
nen Felsen springen. AuBerdem ist die Zahl der Sprtin- 
ge in eine andere Ebene begrenzt. Ihnen stehen insge- 
samt nur zehn Ebenenwechsel mit der Space-Taste zur 
Verfugung. Die Spielfelder sind jedoch so angelegt , daB 
man des ofteren die Ebenen wechseln muB. Gehen Sie 
also mit der Space-Taste sparsam um. Es ist eine geh&ri- 
ge Portion Strategie notig, um mit der vorgegebenen An- 
zahl der Ebenenwechsel auszukommen. 

Hinabfallen durfen Sie so oft und so tief wie Sie wollen, 
allerdings nicht ins Wasser. Denken Sie daran, daB Sie 
aber eventuell auch wieder hinauf mtissen. Als zusStzli- 
che Schwierigkeit schwebt durch die mittlere Ebene ei- 
ne Keule, die der Spielfigur nach dem Leben trachtet. 

Haben Sie nach einigen Versuchen den ersten Level 
gemeistert, erwartet Sie eine kleine Oberraschung. Bis 
dahin ist aber eine Menge Obung und Geduld erforder- 
lich. Viel SpaB! 

(Christian Rduch/ue) 
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I DIM M<75> ..166/ 
10 PR I Nl - iCLfi ; T * ShNK WCHH I CYC* CDCBCECBCDBF 

LBCHD":A-2185a»GOSUB 100 -.026' 

II PRINT" (CLR , SPACE > HLK CDCHBC BECHC JNK CPOH I 
HCHIGCEC0y.F&' :A-22368: GOSUB 100 <1I7> 

12 PRINT" CCLRirfcCCCCBOOKNWCJPWCOCMCP#"iA"2 
28B0:GOSJB 100: A»23136:G0SUB 150 \13S> 

13 PRINT" CCLR)PMBCBECBtBT8TNMCIk":A«21B56: 
GOSUB ..'00 <129> 

14 PRINT" CCLR/EQU' X£B* :A«22368: GOSUB 200:P 
RJNT '* <CLR JLOf FY XXJHOXLN" : A-22B80: GOSUB 

-'00 <255> 

15 PRINT " CCL.RJBPN7J >' JW":A-2IB56iGDSUB 250 
: PRINT" CCLR>HZ0t1N«E£h-":A»22368:G0SUB 2 

50 <137> 

16 PRINT" (CLR>ICMVJJ£,(ZTP":A»22880:GOSUB 2 

50 \057> 

20 PRINT " (CLR>X*FKCBCKCZCUC,CRCSCOCHCYCGJ" 
iA-23392: GOSUB 100 s!30> 

21 PRINT" tCLR > WCLCNQGCK £MC DC I CKGGC £CS8":A 
-23904iGOSUB 100 <220> 

22 PRINT" (CLR>PXCXC1C9CQCEC*-FFC:«":A«24416 
:GOSUB 100: A=24672: GOSUB 150 <036> 

23 PRINT" (CLR/GMAMHDJNBRTBFU»BIf1S":A»23392 

: GOSUB 200 <.037> 

24 PRINT" ;CLR>LEUBGAX0P*VCIR":A«23904:QOSU 
B 200:PR1NT" (CLR > VE AACGAADADWGHNHMMI1S J I 

HH 1 <160> 

25 A-244!6:GU5UB 200: PR I NT " (CLR > JUDF ' P0HJU 
Wf'i A«23392:G0SU8 250: PRINT" (CLR) I SQ/N 
J*IXR" <lbB> 

26 A*2390m: GOSUB 250: PR INT" CCLR1 IPQI&JHJJNM 
S":fi-24416:G0SUB 250 <230> 

30 PRINT " (CLR >V«G i NJ DDBHB I GR I XKWJHCPJLD " I A 
*24928:GQ5U8 100 -.001 > 

31 PRINT " (CLR . SPACE J ftJGCFDEJ YDNBCBKCOCH I LC 
JCIOFCHCKCQI":A«25440iGOSUB 100 <153> 

32 PRINT" tCLR / XKDNCJ D tHG 1 NCFCRCEH f D I CSHV0" 

: A-25952: GOSUB 1 00: A-26208: GOSUB 150 -.201 > 

33 PRINT" (CLR > CHAAABAGA5PGMGMAABAODAAPGAAP 
B":A»24928: GOSUB 200 <192> 

34 PR I NT " (CLR > T LHGPKHAAK JPP I A TF I BDDA " : A-25 
440: GOSUB 200: PRINT" (CLRJTQBJLLBKNBRABV 
EHB1MAEN <239> 

35 A-25952:GQSUD 200:PRIN1" CCLR!KWG«FSWV(» 
*NC":A=24928:G0SUB 250 <220> 

56 PRINT" (CLR .) MOD LU I PK 1 MLUXJ " t A-25440: GOS 
UB 250: PRINT" (CLR)KB 3 tQOt JSDV ' E" : A-2595 
2 <I97> 

37 GOSUB 250 <069> 

40 PRINT" (CLRWGDFtCEHEGC1ECDLLGFXNEDEB"lA 
»26464:G0SUB 100 <134> 

41 PRINT " 4CLR3 tfGCQDJCHULOCLCECXPDRDGONCGDM 

DJB" : A-26976: GOSUB 100 <1S8> 

42 PRINT" (CLRJRHEJEHEFCiiDUJIEMEOERC": A-274 
88:G0SUB 100: A-27744:GOSUB 150 <030, 
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43 PRINT " (CLR, SPACE}/. JGAAAAAAAAAAADAAAAAAA 
BAA0CPBMA8A":A'=26464:GQSUB 200 <I29> 

44 PRINT" (CLH>JEEn>HC0P0H0"iA-26976iG0SUB 

200: PRINT" (CLR >SRJ JSNCAAACAK 3ATKPAQD" < 131 > 

45 A«2748B:GUSUB 200iPMN1 " (CLR>IXKH/<l*-i!UU 

":A-26464: GOSUB 250 <137> 
44. PRINT" (CLR)6ZLXQU9f U" : A=26976: GOSUB 250 

:PRIN7" tCLRiH»JMOPVI»T5 ,l :A-2748B -0B9> 
47 GOSUB 250 <079> 
70 FOR 1-28000 TO 29535:P0KE T .PEEK (T-61 44 

> J NEXT 1143* 
80 FUR r«2lB56 TO 29535 STEP 5t2tP0KE T.27 
:POKE T*I,17iPOKE T+256,3/!PUKE T*257,3 
7:NEXT U13/ 

99 GOTO ?.00 <043) 

100 FOR T-1025 TO 1025+PEEM 1024) STEP 2 <223> 
110 FOR 1-1 TO PREKITUPOKE A+I.27+RNDU)* 

4; POKE A+I+256,37+RND( 1 ) »4: NE X T : A-A+PE 

EMT> <B3i> 
120 FOR 1-1 TCI PEEt" (T*l ) iPDKE A*I,32:P0KE 

A+ 1 ■••256 , 32: NEXT : A-A+PEEK ( T+l ) i 044 

1 ^0 NE X T : RETURN <069^ 
150 FOR T-A TO A+2H6.-IF PEEK (T) -32 THEN PO 

KE T,35*RNl)(l)»2 -.095/ 
15S NEXT i RETURN <094 ■ 

200 FOR T*I025 TO 1025+PEEM 1024) <. 192' 
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210 FOR 1-1 TO PEEK(T):A-A-M:NEXT:POKE A, 3 
lx POKE A+1,33:PQKE A+2,34:A-A«-3:NEXTiR 
ETURN <254> 
250 FOR T=1025 TO 1025+PEEK C 1024> <242> 
260 'FOR 1*1 TO PEEK ( 7 ) : A"A+ 1 j NE X T : POKE A, 4 

1 I POKE A+l ,42c A-A+2: NEXT: RETURN <079/ 

300 A»0:AF "32000: SC-32320: ZL-325:G0SUB 301 
:GOTO 500 <201 > 

301 FOR 1=0 TO 9 <117> 

302 Hl48*-U = I:H<65+I)-1 + 10:NEXT <095/ 

303 FOR I*AF TO SC : READ A* • 076/ 

304 H-ASC<LEFT*(A#,l))iL«ASC<RIGHT*<A*,l>> <233> 

305 D"H(H>»16+HIL> :S-S+D:POKE 1,0 <244> 

306 A-A+lilF A<20 THEN NEXTrA— 1 <157> 

307 READ V:Z-Z+1:IF V»S THEN 309 «-245> 

308 PRINVPRUEFSUMMENFEHLER !":ZL+2:STDP <145/ 

309 IF A>.0 THEN Z=0: A=0: S-0: RETURN < 160> 

310 S-0:A=0:NEXT: Z-0rA*0:S»0:RETURN <041> 

311 FOR 1-32000 TO 32319 <234> 

312 A-PEEM1MIF A-13 THEN L-10 C0M» 

313 IF A=IS THEN L-129 '.125; 

314 IF A«17 THEN L=103 <l*2> 

315 IF A-19 THEN L-137 vl04; 

316 IF A-20 THEN LM7B -.119/ 

317 IF A*23 THEN L=59 <213> 
31B IF A-26 THEN L-20 <*bl7> 

319 IF A»27 THEN L-160 - 179> 

320 IF A-29 THEN L-69 v094^ 

321 IF A«31 THEN L-3 168> 

322 IF A-34 THEN L-207 -.090 

323 IF A-39 THEN L-18 lOO 

324 IF A-41 THEN L-101 < 087 > 

325 POKE I +320 , L : NE X T : RE TURN v213> 

326 DATA 7E, 1 4, 1 4 , I 4, 1 7 , 1 A , I A, 1 7 , 1 7 , 1 B, 1 B, 
IA,1A,17,13,14,14,22,22,1F, 594 -000- 

327 DATA IF, IB, IB, 1A,1A, 17, 17, 1A,14,1F, IF, 
1F,IF,14,14,14,17,1A,1A,17, 311 <127/ 

328 DATA 17, IB, 1B,1A, 1A, 17,13, 14, 14, 22, 22, 
1F,1F,1B,IB,1A,1A,17,17,1A, 519 046- 

329 DATA 14, IF, IF, IF, IF, 17,17, 1A, 1A, 17*13* 
0F,0F,IB,IB,1A,1A,17,I3,0F, 477 -088' 

330 DA1A 0F , IF, IF, IF , IB, 1A, 1 A, 1A, 1A, ID, ID, 
1D,1F,1F,1F,1F,1F,29,29,29, 604 -.167> 

331 DATA 27, 27, 22, IF, IF, 22, 22, 22, IF, IF, IB, 

IA, lA,17,17.1A,18,tF,22,lB, 608 <-159> 

332 DATA 17, I 4, 14, 1 A, 1 7, 14 , 1 4, 14 , 14 ,29,29, 

29, 27, 27, 22, IF, IF, 22, 22, 22, 591 <132> 

333 DATA IF, IF, IB, 1A, 1A, 17, 17, 1A, IB, IF, 22, 

IB, 17,14,|4,1A,17,14,14,I4, 504 -.142> 

334 DATA 14,0F,0F,0F,I3.14,14,13,13,17,17, 
14,14,11,00,00,00,14,14,14, 364 <061> 

335 DATA 14,13,13,14,14,14,14,14,00,17,17, 

17, 17, OF, 0F.0F, 13, 14, 14,13, 373 164. 

336 DATA 13,17,17,14,14,11,00,00,00,14,14, 
14,14,13,13,14,14,14,14,14, 379 .194' 

337 DMA 00,17,17,17,17,13,13,14,14,13,00, 

00. 00. • 7 . 1 ' . 14 . 14. 1 V0P1.00. ?94 141 • 

338 DATA 00,14,14,14,13,14,14,14,14,17,17, 
14.0F, 17,17, 17,17, 1A,1A,1A, 4|0 08b 

339 DATA IF , IF , IB, 1A, 1A, IB, IB, IB, 14, 13, 13, 
11, 14, 13, 13, 13, 13, 14, 1 1 , 13, 433 

340 DATA 14,0D,0D,13,13,0F,0F,0F,0F,IA,1A, 
1A,1F,1F,1B,1A.1A,IB, IB, IB, 444 -163 

341 DATA 14,13,13,14,14,13,13,13,13,14,11, 

13, 14,00,01), 13, 13, 0F,0F,0F, 359 -Vw' 

342 0A1 A 0F , 13 < 182 
500 AF-30000tSC-3I341:ZL-999:GObUB 30 It SOS 

UB 311:8010 2000 -.113. 

1000 DATA 78, A9, 7F , HD , 0D , OC , A9 ,0 1 ,8D, 1A.D0 

,A9, 02, 05, 02, AD, 2E, 73, 80,12, 2136 CITSS 

1001 DATA D0.AV, 1B.8D, 1 1 ,D0,A9,36,6D, 14,03 

, A9 , 75,80, 15,03 ,58 ,60, 18, AD, 2021 <21B> 
100? DATA E2, 03, 69, 30, 80, 53, C3, AD, 19,D0,8D 

,19,D0,29,01,F0,05,4C,6F,73, 2172 * 197> 

1003 DATA 4C,1A,/6,C6,02,10,04,A9,01,85,0? 

, A6, 02, BD.2C, 75,80,21 .D0.E0, 1869 -193 

1004 DATA 01 ,D0,03,4C,B9,75,4C,0C, 76, AD, 00 
,DC,29,0B,LV,00,F0,0C,AD,00, 1B16 '.140 

100I1 DATA DC,29,04,C9,00,F0, 1 3 , 4C , 03 , 76 , AD 

,2B,73,C9,D0,F0, 19,CE,2B,73, 2293 .-0ft 

1006 DATA CE,02,D0,4C,03,76,AD,2B,75,C9,D7 

,F0,13,EE,28,73,EE,02,D0,4C, 2543 -069. 



1007 DATA 03,76,A9,D7,8D,2B,75,E6,FB,4C,CF 
,75, A9, DO, 00,26, /3,C6,FB,A6, 2980 

1008 DATA FB,A0,28,BD,60,6D,99,EF,C0,BD,60 
,6E,99,17,C1,BD,60,6F,99,DF, 2965 

1009 DATA CI ,BD, 60, 70, 99,07, C2, BO, 60, 71 ,99 
,CF,C2,BD,60,72,99,F7,C2,CA, 3091 

1010 DATA B8,D0,D8,AD,fc0,03,F0,01 ,60,A6,02 
, AO , 2B , 75 , 80 , 1 6 , D0 , 4C , 1 1 , 76 , 2380 

1011 DATA A9,C0,8D,16,D0,BD,2E,7S,8D,12,D0 
,8A,F0,06,60,A8,60,AA,60,40, 2549 

1012 DATA 20,3F,76,20,9E,76,20,B0,76,20,ED 
,76, 20, 05, 77, 20, 2D, 77, 20,0C, 1766 

1013 DATA 77,20,CE,77,20,EA,77,4C,31 ,EA,60 
,A5,A2,29,03,F0,01 ,60, AD, 00, 2197 

1014 DATA DC,29,0a,F0,0A,AD,00,DC,29,04,F0 
, 1D,4C,8B, 76,AE,ES,03,8D,E9, 2390 

1015 DAI A 03,8D,FB,C3,EE,EB,03,AD,E8,03,C9 
,06,F0,01 ,60,A9,00,8D,E8,03, 2557 

1016 DATA 60,AE,EF,0.5,BD,F0,03,8D,F8,C3,EE 
,EF,03,AD,EF,03,C9,06,F0,01 , 2871 

1017 DATA 60,AV,00,8O,EF ,03 ,60 , AD ,F8 ,C3 ,C9 
,23,90,06,A9,24,8D,FB,C3,60, 2631 

1018 DATA A9,20,8D,FB,i;3,60,AD,E3,03,F0,01 
,60,AD,E7,03,F0,01 ,60, AD, 00, 2538 

1019 DATA DC, 29, 10,F0,01 ,60,A9,01 ,8D,E7,03 
,60, AD, E7, 03, DO, 01 ,60,AD,E6, 2370 

1020 DATA 03,D0.13,E£,E7,03,CE,0I,D0,AD,E7 
,03,C9. 19.F0.01 ,6O,A9,01 ,0D, 2398 

1021 DATA E6,03,EE,E7,03,EE,01,D0,AD,E7,03 
,C9,31 ,F0,01 ,60,A9,00,BD,E6, 2686 

1022 DATA 03, 80. E7, 03, 60, AD, E3, 03, DO, 01 ,60 
.EE, 01 ,D0,AD,01 ,O0,CD,E5,03, 2448 

1023 DATA F0,01 , 60 , A9 , 00 , BD , E3.03 ,60 , AD ,E 1 
,03,00,01 ,60,AS,A2,29,07,C9, 2255 

1024 DATA 07. F0, 01, 60, AD, 01, DC, 29, 10, F0, 01 
,60, AD, 01 ,D0,C9,5A,B0,01 ,60, 2078 

1023 DATA CE.EI , 03 , E9 , 30 , BD , 01 , 00,60, AD, DC 
,03,F0,03,4C,56,77,A5,A1,29, 2448 

1026 DATA 03,C9,03,F0,01 ,60,A9,01 ,8D,DC,03 
, AD, 15, DO, 09,02,80, 15,D0,A9, 2030 

1027 DATA 41 ,BD,02,D0, A9,02,BD, 10,D0,60,AD 
, 10, DO, 29, 02, F0, 16, AD, 02, D0, 2133 

1028 DATA C9,02,90,04,CE,02,D0,60,A9,FE,BD 
,02,D0,A9,00,8D, 10, 00, 60, AD, 2440 

1029 DATA 02,D0,C9,02,90,O4,CE,02,D0,60,A9 
,00,8D,DC,03,AD, 15, DO, 29, FD, 2302 

1030 DATA 8D. 1 3 . 00 . 60 . AO . OB . 0"^ . F0 . 04 . CE . DB 
,03,60,A9,0A,8O,DB,03,CE,DA, 2595 

1031 DATA 03,AO,DA,03,F0,03,4C,AA,77,A9,04 
,8D,DA,03,AD,DA,03,C9,01,F0, 2376 

1032 DATA 0B,C9,02,FO,0D,C9,03,F0,0F,4C,C2 
,77,A9,26,8D,F9,C3,60,A9,27, 2411 

1033 DATA 8D,F9,C3,60,A9,2B,BD,F9,C3,60.A2 
,05,BD,A3,C3,C9,3A,B0,04,CA, 2926 

1034 DATA D0.F6.60, 1 B, BD , A3 ,C3 , E9 , 09, 9D , A3 
,C3,FE,A2,C3,4C,D7,77,CE,D4, 3317 

1035 DATA 03, AD, 04, 03. F0. 01 , 60 , A9 , OB ,80 , D4 
,03,A9,00,BO,04,D4,BD,0B,D4, 2151 

1036 DATA 8D,12,D4,A9,11,BD,O4,D4,BO,0B,D4 
,BD,12,D4,AE,D3,03,EE,D3,03, 2489 

1037 DATA e8.BD.00.7!),RO. 01 , D4 . BD , AO . 7D . BD 
, 08 , 04 , BD , 40 , 7E , 8D , 00 , 04 , BD , 2636 

1038 DATA E0,7E,8D,07,D4,6D,B0,7F,8D,0E,D4 
,BD,20,B0,8D,0F,D4,E0,9F,F0, 2861 

1039 DATA 01 ,60,A2,00,8E,D3,03,60,20,E6,79 
, 20, 69, 7A, AD, lb, DO, 29,02, C9, 200B 

1040 DATA 02 ,D0,03 ,4C , 10, 79, AD, 03, CI ,C9, IF 
,F0,2A,C9,21 ,F0,26,C9,22,FO, 2296 

1041 DATA 22, AD, F3, CI ,L9, 1 F , F0 , 2C , C9, 21 ,F0 
,2B,C9,22,F0,24,EA,AD,E3,C2, 3012 

1042 DATA C9,1F,F0,2O,C9,21,F0,29,C9,22,F0 
,23,4C,BA,78,AD,01 ,D0,C9,50, 2589 

1043 0A1A B0,03,4L,65,78,C9,57,B0,DO,4C, 10 
,79, AD, 01 ,DO,C9,8O,B0,03,4C, 2327 

1B44 DATA /4,78,C9,B7,B0,CE,4C, 10, 79, AD, 01 
,D0,C9,B0,B0,03,4C,BA,78,C9, 2688 

1043 DATA B7,B0,03,4C,10,79,A9,00,8D,E4,03 
,AD,01 ,D0,C9,36,F0,0B,C9,B6, 2371 

1046 DATA F0, 1 E , L9 , B6 ,F0 , 2F , 4C , 44 , 78 , AD ,03 
,C1,C9,20,F0,05,C9,1F,4C,44, 2427 

1047 DATA /B,A9,86,8D,E3,03,BD,E3,03,4C,44 
,7B,AD,F3,C1 ,C9,20,F0,03,4C, 2592 

Lilting »Raddish-D« 



'.065 

\130/ 
<179> 
•.iao9 
<171^ 

< 109. 
<132> 
<067 > 
<037> 
<-076.- 
■.01 5. 
<224> 
<232> 
■075.- 

<i79> 
•;098:' 
,040/ 
<s065' 

<239;- 
• 050; 
<054> 
<137> 
<056> 
<051/ 
- 099 > 
<178> 

< 1 49 > 
-.000 ■ 
« 063/ 
<249> 
<213> 
<017, 
<061 
<142> 
<205> 
<|71> 
C0107 
<047> 

182-- 

< 165 
<097 
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10*18 DATA 44,78,A9,B6,8D,E5,03,8D,E3,03,4C 
,44,78,AD,0B,C3,C9,23,F0,0C, 2414 

1049 data c9,24,fo,0b,a9,00,8d,e4 i 03,4c,44 
,78,h«7,01,8D,E4,03,h9,0h,8D, 2152 

1050 data e1,03,ce,e2,03,78,20,c8,79,a0,05 
•b9, 84, 03, 99, ee, ci, 88, do, f7, 2796 

1051 DATA 18,AD,D9,03,69,31,BD.F3,Ci,20,BD 
,79,20,80,79,20,80,79,20,80, 2397 

1052 DATA 79,EE,E0,03,A9,D8,8D, I6,D0,A9,B6 
,BD,01,D0,A9,08,B5,FB,20,CF, 2843 

1053 DATA 75,A9,00,8D,E3,03,8D,E7,03,BD,E6 
,03,A9,B6,BD,E5,03,CE,E0,03, 2563 

1054 DATA AD, IE ,00, AD , E2, 03 , F0 ,04 , 58, 4C , 44 
,78,20,CB,79,A0,09,B9,B9,03, 2256 

1055 DATA 99,E8,C1 ,8B,D0,F7,A9,20,SD,ED,Cl 
,AD,00,DC,29,10,F0,03,4C,S7, 2845 

1056 DATA 79,A9,05,8D,E2,03,A9,0A,8D,E1,03 
,A9,55,BS,8C,20,09,7B,A9,05, 2078 

1057 DATA 8D,22,D0,A9,00,8D,D9,03,8D,D7,03 
,A9,30,A2,0S,9D,A3,C3,CA,D0, 2581 

1058 DATA FA,SS,4C,44,78,A2,00,A0,00,C8,D0 
,FD,ES,D0,F8,60,A9,20,A2,D2, 2942 

1059 DATA 9D,FF,BF,9D,C7,C0,9D,BE,C1,9D,55 
,C2,CA,D0,F1 ,A9,C8,8D, 16,D0, 3470 

1060 DATA A9,00,BD,21 , D0.60 , AD , 03 ,C I ,C9,29 
,F0,0F,AD,F3,C1,C9,29,F0, 12, 2622 

1061 DATA AD,E3,C2,C9,29,F0,I5,60,AD,01 ,D0 
,C9,56,F0, 15, 4C , ED, 79, AD, 01 , 2731 

1062 DATA D0,C9,86,F0,26,4C,F4,79,AD,01 ,00 
,C9,B6,F0,37,60, 18,A5,FB,E9, 3091 

1063 DATA 13, AA, A9, IE, 9D, 60, 6D,9D, 61,60,80 
,03, CI ,8D,04,C1 , EE, 07, 03, EE, 2482 

1064 DATA AS,C3,60,18,A3,FB,E9,13,AA,A9,IE 
,9D,60,6F,9D,61 ,6F,8D,F3,C1 , 2826 

1065 DATA BD,F4,C1,EE,D7,03,EE,A8,C3,60,18 
,A3,FB,E9,13,AA,A9, 1E,9D,60, 3045 

106A DATA 71 .90.M .71 .Rn.F3.n7.RD.F4.n7.FF 

,D7,03,EE,A8,C3,60,AD,D9,03, 3151 
1067 DA I A F0,0B,C9,01,F0,0F,C9,02,F0,13,4C 

,91 ,7A,AD,D7,03,C9, 1B,F0, 19, 2397 
J068 DATA 60, AD, 07, 03, C9, 1F,F0, 1 1 ,60,AD,D7 

,03,C9,26,F0,09,60,AD,D7,03, 2438 
1067 DATA C9,1F,F0,01 , 60 , A9 , 00 , 8D , 07 ,03 , EE 

,D9,03,7B,20,CB,79,A0,09,B9, 23B2 
1070 DATA 92,03, 99, ED, CI ,88, D0,F7, A9, 20.8D 

,F2,C1 ,A9,C0,BD, 16,D0,A9,78, 3121 
10/1 DATA 8D,0E,DO,A9,30,8D,0F,D0,A9,80,8D 

, 17,00, 8D, 10,00, A2, OF, BE, D2, 2552 

1072 DATA 03,A9,29,BD,FF,C3, 20,80, 79, A9.2A 
,8D,FF,C3,20,BD,79,AE,D2,03, 2677 

1073 DATA CE,D2,03,CA,D0,E/,A9,00,BD,17,D0 
,80, ID, DO, 80, OE, DO, BD, OF, DO, 2706 

1074 DATA A9,D0,BD, 16,00, CE, 22,00, A9, 08, 8S 
,Fb,20,09,7B,38,60,A9,60,83, 2503 

10;S DATA aB,S5,FD.A9,6D,83,FE,A5,8C,C9,68 
,&0,03,4C,20,7B,A9,67,85,8C, 2755 

1076 DATA A0,00,B1,BB,?1 , FD, C8 , DO, F9 , E6, 8C 
,E6,Ffc,A3,FE,C9,73,D0,ED,60, 3661 

1077 DATA E4,C2, 422 

..'000 PRINT " (CLR>" i INPUT" (RVSON J <RVOFF > I SK 

i {SPACE , RVSQN ; K tRVOFF I ASS" I A* 
2010 IF AA-'D'AND A*< >"K" THEN 2000 
2020 IF A*«"D"THEN D"8r GOTO 2040 
2030 D-l 

.-040 OPEN 1,0,1, "RADD1SH 1 1 " : PR I NT4 1 , CHR* t 

0)CHR*tBS>| 
2050 FOR T-21760 TO 32640s A-PEEMT) : PRINT* 

1 , CHR* (Ai : rNEXI 168x 
20643 CLOSE 1 \039> 
2100 END <070> 
"000 »»**•••**»»#«»•*•*»#»«»»** <213> 

3001 # * <230> 

7-002 * RADD1SH-IW0 i DATA S) * <014> 

300* • # <232> 

T.004 • \C> BV # <006/ 

3005 * » <234> 

3006 • RADD1SH-S0FT * <1B7> 

3007 * * <236> 
;0W8 • CHRISTIAN RDUCH # v012> 
^009 » • <23B> 
"010 •«•»•*»*#•#»•»###»•#••#«»»»»#♦»»»# <223> 



147.• 
<085,• 
<238> 
<I11> 
<1 11 > 
<206^ 
<006> 
<080> 
<079- 
<18S> 
<107> 
<005> 
<084> 
<097,' 
<161> 
<178> 
«.099> 
•J01O-- 
<133> 
• 076> 
<197> 
<206^ 
-.000/ 
«:240> 
<226> 
<195> 
<143> 
<012> 

<139> 
i 0I9> 

< 189> 
<173> 
<032> 
<1B1> 

vl4B_. 



Programm: Raddlsh-7Wo 
Computer: C 64, C 128 
Checksummer: Version 3 
Datentrager: Diskette 



Listing .Raddiah-D- (SchluB) 



I I>- A-0 1 HEN A">1 :LOAD"RADDISH II", 8,1 <I25> 
-' PRINT CHR*(8> <121> 

7 PRINT"lCLRi":PRINT:PRINI:FRINT <I1B> 

8 FRINT" C3SPACE>RADD1SH-TW0" <139> 

9 PRINT" C3SPACE)RAD0ISH-TW0" 140:^ 

10 PR1N T : PRINT : PRINT <133> 

II PRINV iSSPACEJ (C> BY<2SPACE)RADD1SH-S0F 

T " -:043> 
12 PRlNTiPRlNT" II5SPACE>CHRISTIAN RDUCH" 190> 
1 • r-'RINT:PRlNT:PRINliPRlNT:PRINT"<6SPACE)L 

OADING <236> 
15 HUR 1-1 TO 3OO0:NEXT <019> 

100 POKE 53251 , 130: POKE 986,liP0KE 994, Si <076> 

101 POKE 29996, 6: POKE 140,91: POKE 254,109: 
POKE 985,0: POKE 983,0 WW; 

102 POKE 29997, 0:POKE 29993,209 <197> 

103 POKE 29998,000 <0 7 1> 

104 POKE 29999,210 <208> 

105 POKE 56576, PEEK (565/6) AND 252 <104^ 

106 POKE 53272, 8:P0KE 64S,192:P0KE 33282,5 
: PQK E 53283 , 1 2 1 PR I NT " li_ I G. BLUE } ■ : POKE 
33269,235 <229> 

107 FOIE 53249, B6:P0KE 13248,170 <051/ 

108 POKE 33276, 25S:P0KE 53285,8: POKE 33286 

.9 <i41> 

109 FUR T=1001 TO 1006:READ 0:POKE T,0:NEX 

T : DA TA 32,33,34,34,33,32 -.246? 

110 FOR T«10O8 TO 1013:READ 0: POKE T , D: NEX 

I : DATA 33,36,37,37,36,35 <.073> 

III POKE 993,10 <09B;- 

112 FOR I-l TO 23IREA0 A*:POKE T*900,ASC(A 
*> -64: NEXT: DATA L ,E ,V,E , L,G, A,M,E ,S,0, 
V,E,R <03i> 

113 OAIO V,E,R,Y, 5,6,0,0,0 <239> 

115 POKE 542V6, 13:PUKE 54277 , 15: POKE 54278 

,03: PUKE 54284, 06: POKE 34285,233 <038,> 

116 POKE 34291 ,13:P0KE 34292, I3:P0KE 992,0 <033> 
:i7 f UR T-32640 TO 32799 STEP 4iP0KE T,0:P 

OKE T+I,0:FOKE T*2,0B:PUKE T+3,10:NEXT <052> 
116 FOR T-32800 TO 32939 STEP 4:P0KE T,0:P 

OKE T*I,0:POKE T-2,00:POkE T*3,13:NEXT <210> 
119 GOSUB 29000:PR1NT" lCLR>":GOSUB 40O0O:S 

VS 30000: SVS 30788 <092> 
28999 END <043> 
.'9mV> POKE b5270,216 <148> 

29001 FOR X-832 TO 863: READ Q:POKE X.OiNEX 

' <.023> 

29002 DATA 120,169,51,133,1,169,0,133,95,1 
33,90,133,88,169,208,133,96, 169,240, 

133 <233> 

29003 DATA 89,169,224,133,91,32,191,163,16 
9,55,133,1,88,96 ' <057^ 

29004 SVS BSPiPDKF 030, 160? PUKE SA376.PECK 
(365761AND 252.-P0KE 53272, 8:P0KE 648 

,192 <085> 

29005 B-37344 <032> 

29006 READ ZEt IF ZE"-1 THEN 30000 <063> 

29007 FOR T*0 TO 7: READ QjPOKE B*2E#8+T,Q: 

NEXT ^0 05 > 
1-9008 GOTO 29006 <169> 

29009 DATA 27 ,,,,,, 16 , 20 , 83, 28 ,,,,,, 1 6 , 80, 

Bl, 29,,,,,, 4, 21, 85, 30,,,,,, 4, 5, 85 <145> 

29010 DATA 31, ,2, 2, 10, 42, 40, 162, 170, 33, 128 
,160, 168, 170, 170, 170, 170, 170,34, , , , , 

128 <I18> 

29011 DATA 160, 168,40, 35,,, 204, 252, 255, 253 

, 235 , 235 , 36 , , , 1 2 , 207 , 253 , 235 , 735 , 235 < 205 > 

29012 DATA 37 , B5 , 85 ,83 , 83 , 83 , 2 1 5 , 247 , 255 , 3 
8,83,85,83,85,85,215,233,255,39,83,8 

S <124> 

29013 DATA 85,85,83,85,223,223,40,85,85,83 
,85,85,221,223,255,41, , , ,252,207,207 <01O> 



Listing »Raddish-Two« 
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29014 DATA 233,85,42, , „ ,255,255, 1 19,87 

29999 DATA-1 

30000 FOR T=51200 TO 52000:PQKE T,0:NEXT 

30001 FOR T-l 10 40: READ 0:POKE 51200+T,O: 
POKE 51264-*T,Q:P0KE Sl32B*T,Q:NEXT 

30010 DATA 60, ,,253, ,3, 213, 4, 3, 213, 21, 15, 2 
21,21,15,93,85,15,85,85,15,03,84,15, 
85 

30020 DATA 84,15,117,80,13,117,64,1,93,,!, 
84,, ,84 

30050 FOR T=43 TO 58: READ 0:POKE T+51200,0 
: NEXT 

30060 DATA 204, ,,207, ,3, 195, ,3,3, ,3,3, 192, 
3,195 

30070 FOR T-43 TO 59: READ 0:POKE T*31264,0 
: NEXT 

30080 DATA 60,,, 60,,, 232,,, 193,,, 193,,, 243 
,192 

30090 FOR T-43 TO 58: READ QlPOKE T+5I 328,0 
: NEXT 

30100 DATA 60, , ,60, , ,60, , ,60, , ,60, , ,63 
31001 FOR T-l TO 40: READ QlPOKE 51392+T.O: 

PDKE 514S6*T,0:P0KE 31 520*T ,Q: NEXT 
31010 DATA 60, ,, 127, , 16,87, 192,84,87, 192,8 
4, 1 19,240,85, 11 7, 240, 83, B3, 240, 21 ,85 
31020 DATA 240,21,85,240,5,93,240,1,93,112 

,0,117,64,0,21,64,0,21 
31030 FOR T-43 TO 58: READ OrPOKE T+51436,0 
: NEXT 

31060 DATA 60 , , . 60 , , , 63 , , , 1 93 , , , I 93 , , 3 , 207 
31070 FOR T-43 TO 59: READ 0:FOKE T+51392,0 
: NEXT 

:.10B0 DATA 31, ,,243, ,,193, 192, ,192, 192, 3,1 

92, 192, ,195, 192 
31090 FOR T-43 TO 38: READ Qj POKE T*31520,O 

: NEXT 

M100 DA I A 60, , ,60, , ,60, , .60, , ,60, , ,252 
31110 FOR T-31 TO 46: READ 0:POKE T+51584,0 
: NEXT 

31120 DATA 4Q, , ,232, , ,235,240, ,253,240, ,23 
2... 48 

31130 FOR T-13 TO 41 : READ 0:POKE T*3164B,Q 
: NEXT 

31140 DATA 12, ,,63, ,,63, ,,63, ,,63, ,,13, ,,3 

,192,,, 192,,, 48,,, 48 
31130 FOR T-8 TO 4 1 : READ 0:POKE T*51712,Q: 

NEXT 

31160 DATA 48, ,,232, ,,252, ,,252, ,,232, ,,25 

2, , ,48, , ,48,, ,48, , ,48, , ,48, , ,48 
31170 FOR T-l TO 55: READ Q: POKE T+31776,Q: 

POKE T*S1840,O:NEXT 
31180 DATA 232, ,3,233, , 13,233, 192, 15,235,1 

92, 63, B7 , 240,33 ,85, 1 12,54, 118,1 12,24 

6 

31190 DATA 1 IB, 124, 213, 253, 92, 85, 253, 84, B7 
,233,84,87,253,84,83,253,84,83,233,8 
4 

31200 DATA 21 ,B3, 80, 22,86, B0, 3, 169,64,3,85 
,64, I ,85 

31210 POK T-IO TO 22 1 READ Q i PDKE T+SlBAB.fD 
:NEXT: DATA 53,117,112,245,117 

31220 FOR T-45 TO 49: READ OiPOKE T*31B40,Q 
: NEXT: DATA 21,101,80,5,101 

31999 RETURN 

40000 FOR T-0 TO 4: READ A*: READ B*:POKE T+ 

49999, ABC < A*) -64 
40)002 POKE 1+30079, ASC<B*>~64:NEXTtFnR T-3 

0085 TO 50089:POKE T ,48: NEXT 
40003 RETURN 

40100 DATA L,S, 1 , C , V, 0,E , R , S , E 

49000 #»•«•»»•#»*»•»*••»*«•*••**»•■•*•* 

49001 • * 

49002 » 

49003 • 
4V004 * 
49003 * 

49006 * 

49007 » 

49008 • 

49009 • 

49010 •< 



RADDISH- rW(i 
(C> BY 

CHRIS! 1 AN RDUCH 
TEL. 02363/59000 



<1B6> 
<163> 
<021> 

<029> 



<124> 
<007> 
<091> 
-;004;- 

<0B1 - 

<04B. 

<172> 
<227> 

';225-- 

<142> 

138 > 

<107> 
v 139> 

^205^ 

M71> 
■.095> 

C230> 

<173> 

•,141 > 

004 ? 

<133> 
<224> 

<233> 

-.101 > 

<251> 

■>179> 

<026> 
■'049> 

<222' 

• 1^0 ■ 
- 182 

■ 024.. 
■U37* 
<255-- 

03B 

■ 001 

• 031 ' 
-.003' 

033 
'003 

■ 0^0 ■ 
■.007 i 

• I47> 



Listing »Raddish-Two« (SchluB) 



Im neuen HC 
alles iiber 




Lesen Sie; 

— welche Pascal-Software auf Ihrero Computer lauft, 

— wie Sie mit Pascal programmieren konnen, 

— welche Neuigkeiten es far Pascal-Interessierte 
gibt, 

— was Pascal-Dialekte bringen. 

AuBerdem: 

die Pascal-Hotline, 

Experten geben Auskunft zum Thema Turbo-Pascal. 

Und wie immer in HC; 

viele Listings. Tips und Tricks. Utilities... 

^*a» -Qfakw 1 



Anfor derungs-Coupon f ^^ m 

Coupon bilte aosfilllen. ausachneiden und oinsenden an: HC- 
LosoiMivico, Voaol-Verlaa, PosUach 67 40, D-8700 Wuxxburfl 1. 

Ja, ich mOchte HC mil dem neuen Sondeiteil HC-EXTRA 
kennenlernen. Bute schicken Sie mir die neueste Ausgabe 
als Fieiexemplar zur Probe Wenn mir HC gefSllt und ich 
es weiterbeaehen mochie, brauche ich nichis zu tun. Ich er- 
halle HC donn regelmaBig frci Houo per Post und bazahle 
fin 12 Ausgaben nur DM 86.- statt DM 60.- Einzelver- 
kaufspreis Wenn mir HC nicht gefallt. telle ich dies dem 
Verlag bis lOTage nach Erhalt des Freiexemplares mit und 
alles ist fur mich erledigt AuBerdem kann ich den Bezug 
von HC jederzeit kundigen. 



Name/Vorname g 



PLZ. Ort 



Datum. Unterschrift 

Mil tin bekannt. dofi ich dioao Beniollung inn«»halb von 10 Tagon boim Voo.»l 
Voilag. Posifacn 87 40. D-8700 Wuisbura I. wuloirulen kann Zttl Wanning dei 
TrlM genual di* rt-chiwi'io" Abaonduno ii*>« Wtdonufa 



Datum. UnioiDChrift 

Diem An'ji-bot od* fui dio Bundmuopublik D«uiBchland und Wom Borlin 



Ausunrw 4/Apn! 1986 
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Commodore Tips & Tricks 



Mit Voll- 
dampf auf 
C64- 
Diskette 

Auf voile Disketten trotzdem noch Programme 
speichern und rasend schnell laden? Das 
macht »Ultraboot«, die ideale Erganzung zu 
»Ultraload Plus« (Listing des Monats aus Aus- 
gabe 1/86). 

Mit dem Listing des Monats »Ultraload Plus« fUr 
den Commodore 64, einem Floppy-Speeder, 
der »Hypra Load* weit ubertrifft. hat Happy- 
Computer einen Software-Hit gelandet. Dazu als ideale 
Erganzung — man kann es aber auch ohne »Ultraload 
Plus* einsetzen — das Programm »Ultraboot*. Dieses 
Programm ist ebenfalls ein absoluter Volltreffer. 

»Ultraboot« wird mit Hilfe unseres Listings -U-Maker« 
auf Diskette gespeichert. Es belegt keine der normaler- 
weise verfUgbaren 664 Blocke, lediglich in dem Directo- 
ry erscheint ein Eintrag mit dem Namen »U« (fiir •Ultra- 
boot*). Das Programm »pfropft« zudem ein bis zu 104 
Blocke langes Programm auf eine bereits voile Diskette. 
Man kann beispielsweise eine Basic-Erweiterung, ei- 
nen Assembler, oder eben auch eine Schnelladeroutme 
wie »Ultraload Plus« damit auf Diskette verstecken. Al- 
lerdings sind nur Programme erlaubt, die mit »RUN« zu 
starten sind (keine absolut ladbaren Programme). 

"Ultraboot* wird nach dem Speichern mit dem »U-Ma- 
cher« folgendermaften geladen: 
»LOAD M U",8> 

Das Autostartprogramm »U« schaltet jetzt den Bild- 
schirm aus und l&dt mit sechsfacher Geschwindigkeit 
das mit »U-Make« gespeicherte Programm. -Ultraload 
Plus* beispielsweise, das man normalerweise in knapp 
8 Sekunden geladen hat, braucht in Verbindung mit »U« 
nur noch etwas mehr als 2 Sekunden. 

Das Programm »U« ist im Directory-Eintrag ubrigens 
mit »0 Blocks* ausgezeichnet. Sofein das Directory nicht 
voll belegt ist, versteckt sich »Ultraboot« im Directory. 
Ansonsten formatiert »U-Maker* die Spuren 36 bis 40 
und legt dort die Programme ab. Mit diesem Trick ge- 
hen auch auf randvolle Disketten noch einige Program- 
me. Dafur kann es aber bei Disketten von minderer Qua- 
lity passieren, das sich die Spuren 36 bis 40 nicht ein- 
wandfrei formatieren lassen. Diesen Fehler erkennt 
man jedoch am heftigen Flackern der Laufwerks-LED 
Der »U-Maker* ist selbsterklarend und fordert jeweils 
zum Einlegen der entsprechenden Disketten auf. 

Das Programm »U* wird beim Laden in den Kassetten- 
puffer geschrieben, der fur Floppy-Operationen ilber- 
flussig ist. Zu »Ultraboot« gibt es ein Erweiterungs- 
Programm, das »UItra-Menue«. Mit diesem Programm 
zusammen lassen sich dann mehrere Dateien oder Pro- 
gramme mit »U-Maker* auf Diskette abspeichern. >-Ultra- 
Menue* erwartet Sie in einer der nachsten Ausgaben. 

(Pfost/zu) 



Programm: Ultraboot 

Computer: C 64 

Checksummer: Version 3 

Datentrager: Diskette 



GOTO 2530 <20B> 

1248 SVS 33128 <080> 

1238 EA«PEEK(174>*-256*PEEK(I73> + 1 <187> 

1260 BL-INT ( (EA-9218) /234>+l <064> 

1270 PRINT " C3BPflCE>a_0ECKE : " ( BL <137> 

1288 PRINT "<3SPACE>JYTES<3SPACE>r"jEA-9217 <B41> 
1298 IF BLMB4 THEN PRINT "??7 f.ILE ZU LANG f": 

BOTO 2358 <172> 

1300 CLOSE 2 <049> 
1310 PRINT "--> DISKETTE, DIE JA.TRABOOT ERHALTE 

N" <077> 

1328 PRINT " <2SPACE>S0CL, EINLEGEN \P <06B> 

1338 GET A»t IF At-"" THEN 1330 <046> 

1348 OPEN 2,8,2, "HT'iGOSUB 2618 <0B4> 

1358 REM »•• FORMATIEREN <881 > 

1368 PRINT " FORMAT I ERUNG " <222> 

1378 GOSUB 2760 <112> 

1388 T-36I I-B <145> 

1398 DE-0iGS-17iSD-3 <246> 

1400 IF BL>84 THEN DE-32: GS- I8t SD-5 <BB8> 

141B IF BL>89 THEN DE«64iGS-19iSD-3 <BB4> 

142B IF BL>94 THEN DE-96iGS-21 iSD-6 <B81> 

1430 PRINT«2,CHR*(DE>*CHR*<G9)i <B85> 

1440 PRINT " <5SPACE>flEKTOREN PRO XRACK i"|GB <238> 

1458 PRINT«l,"M-E"*CHR*<23>+CHR*(4)»CHR*(T>j <031 > 
1468 PRINT "(2SPACE>JJ(ACK"[T|"WIRD FORMATIERT . 

CUP>" <BB9> 

1470 GOSUB 2610 <036> 

14B0 I-I*GBUF I>BL THEN 1300 <117> 

1490 T»T*liGOTO 1458 <044> 
1500 PRINT "(2SPACE>a3RMATlERUNG ABGESCHLOSSEN 

<167> 

1310 PRINT - JUNTRAC IH fllRECTORY" <13B> 
1520 PRINT "(2SPACE>£IN FREIER £LATZ IM JHRECTO 

RY WIRD" <B71> 

1538 PRINT " C2SPACE>GESUCHT . « <284> 

154B REM FREIE BLOECKE FINDEN <249> 



1550 PRINTIH,"U1 2 8 IB 0"tGOSUB 2618 <141> 

136B PRINT«1,"B-P 2 73" <134> 

1578 GETH2,A*iIF A«-"" THEN A*-CHR»<B> <123> 

13B0 1-0 <243> 
1398 IF IASC<A»> AND 2TI1 - 8 THEN MX(B,S)-1 <224> 

1600 S-S+liIF S>18 THEN 1640 <B19> 

1610 I-I+li IF KB THEN 1390 < I99> 

1620 GOTO 1370 <B84> 

1638 REM FREIEN EINTRAG FINDEN <179> 

1640 8-1 <1B3> 

16SB PRINT»1,"UI 2 fl 18"|SiG0SUB 2610 <066> 

1660 1-2 <1B1> 

1670 PRINT»1,"B-P 2"jl -:BS2> 

1680 GETH2,A»:IF A»-"" THEN 1738 <U4> 

169B I-I+32MF K227 THEN 167B <068> 

1700 PRINT»1,"B-P 2 1" <0SB> 
1/18 GET"2,A»lIF A«OCHR»<235) THEN S-ASC(A*>iG 

OTO 1650 <B79> 



Listing. Der fantaatische » Ultraboot -Makcr« 



1000 REM • ULTRABOOT MAKER <004> 

101B POKE 33288, 6:P0KE 33281,6 < 156> 

1B20 POKE 53.0IPOKE 36,36iCLR <823> 

1830 DIM MZ<5,20> <13B> 
1B4B PRINT "<CLR,CTRL-I, CTRL -N, CTRL -H.LIG. BLUE, 

SPACE>»«» ULTRABOOT flAKER <17B> 

1030 PRINT <C> 1983 flARTIN ffOST" <U2> 
1060 PRINT « MA X I MALE tILELAENGE i 104 A- OF 

CKE" <108> 
107B PRINT i PR INT "ULTRABOOT flAI I i. ERSTELLT AUF 

DISKETTE" <190> 
1088 PRINT "EIN U-£ILE, WAS SEHR SCHNELL EIN BE 

<214> 

1090 PRINT "ST IMMTES £ROGRAMM LAEDT ." <243> 

I 100 PRINT <186> 

1118 REM FILE LADEN <153> 

1120 PRINT " ••• £ROGRAMM LADEN" <233> 

1130 INPUT "--> PROGRAMMNAME - ";N* <231> 
1148 PRINT "--> .DISKETTE MIT "iN*;"' EINLEGEN 

I" <28B> 

1130 GET A»iIF A*-"" THEN 1130 <249> 

1160 OPEN l,8,15,"I":GOSUB 2610 <139> 

I170 OPEN 2,8,0,N«iGOSUB 2610 <049> 

1180 PRINT , '(2SPACE> "iN*|-' WIRD GELESEN ." <874> 

1190 GET«2,A*,A* <149> 

I20B FDR I-3312B TO 33212 <232> 

1210 READ DtC-C+DiPOKE I,D <090> 

1220 NEXT I <832> 
123B IF C-12128 THEN PRINT "77? J»TA-f£HLER 1*1 
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1720 NS-S+Si I-OiGOSUB 2670 

1730 ND«NS:NS»18i GOSUB 2670 

1740 PRINTm,"B-Ai0 18"|NS 

1730 IF I THEN 1870 

1760 REM *•* NEUER DIR-BLOCK 

1770 PRINTtl.-B-AiO 1B"»ND 

17B0 PRINT»1,"B-P 2 0" 

1790 PRINT«2,CHR*UB)+CHR«(ND>; 

1B00 PRINTttl,"U2 2 lB"iSiBOSUB 2610 

1B10 FOR 1=0 TO 254 

1B2B PRINT«2,CHR*<0>1 

1830 NEXT X 

1B40 PRINT*2,CHR*<255>; 
1830 I-2:S-ND 

1860 REM FILE EINTRAGEN 

1870 PRINT»1, M B-P 2"|I 

1B80 PRINT»2,CHR*(I30)| 

1890 PRINT»2,CHR«(lB)*CHR»<NS>i 

1900 PRINT#2,-U-*CHR«<160)| 

1910 PRINT»2,LEFT«<N*«- M <14SPACE>",14) t 

1920 FOR J-19 TO 29 

1930 PRINT«2,CHR*(0> 1 

1940 NEXT J 

1930 PRINTH1,"U2 2 18"|S:60SUB 2610 



<024> 
<233> 
<232> 
<211> 
<124> 
<011> 
<136> 
<246> 
<091> 
<128> 
<132> 
<136> 
<042> 
<1U> 
<222> 
<028> 
<197> 
<031 > 
<139> 
<B89> 
<123> 
<006> 
<234> 
<241> 

1960 PRINT " <2SPACE>J1AS U-f.ILE 1ST EINGETRAQEN 
IN I" 

1970 PRINT "<3SPACE>IRACK<3SPACE)i IB" <037> 
1980 PRINT "t5SPACE>AEKT0R(2SPACE>i"|S <043> 
1990 PRINT " <3SPACE>£INTRAG ■ " i INT < I /32> +1 <141> 
2000 REM U-FILE SCHRE I BEN <056> 

2018 PRINT ■ ••• U-f.ILE SCHRE I BEN" <101> 
2020 GOSU8 2760 <234> 
2030 PRINTt2,CHR*(DE)*CHR»<GS>; <097> 
2040 CLOSE 2 ' tv -' r ' ' 

2030 OPEN 2,B,2,"»0":GOSUB 2610 -200> 
2060 005UB 2760 <040> 
2070 PRINT«1,"B-P 2 207" I PRINT»2 ,CHR* <DE1 I <136> 
2080 PRINT "<2SPACE>i»AS tt-ULE UND JOOTPROGRAMM 

WIRD" <07I> 
2090 PRINT " <2SPACE)GESCHRIEBEN IN l" <202> 
2100 PRINT " <SSPACE>IRACK<3SPACE)i 18" <169> 
2110 PRINT " (3SPACE>AEKT0R(2SPACE>l "(NS <226> 
2120 PRINT«1,"U2 2 IB" j NSi GOSUB 2610 <122> 
2130 PRINT "(2SPACE>J£TZT WIRD DAB fllSKETTENBOO 

TPROGRAMM" <004> 
2140 PRINT " (2SPACE)UN0 •"|M»|"* GESCHR IEBEN . " < 138> 
2130 REM BLOCK 36/0 SCHRE I BEN <212> 

2160 GOSUB 2760 -:i40> 
2170 PRINTK1 ,"B-P 2 10" < 188> 

2180 PRINTH2 ,CHR* ( DE) | <240> 
2190 T-36iS-0i I-0iMX(l,0)-l <099> 
2200 POKE 174.1IP0KE 173,36 <20B> 
2210 PRINTS, "B-P 2 234- <II7> 
2220 GOin 2400 '.2B0> 
2230 REM PROGRAMH 5CHRE 1 BEN <069> 

2240 PRINT* 1 , "B-P 2 0" < 109> 

2230 SVS 33173 <189> 
2260 AD-PEEK ( 174) ♦236-PEEK < 173) <123> 
2270 IF AD<EA THEN 2400 <04B> 
22B0 A-EA-921B-234»INT((EA-92l7)/234)iE-0 <121> 
2290 IF <A AND 128) -0 THEN E-l <026> 
2300 IF (A AND 64)-0 THEN E-E+4 ■:MMi; 
2310 IF (A AND 32) -0 THEN E-E+2 <I30> 
2320 IF <A AND 161-0 THEN E-E*B v020> 
2330 IF (A AND B>-0 THEN E-E+I6 <107> 
2340 IF <A AND 4)-0 THEN E-E+64 <243> 
2330 IF IA AND 2)-0 THEN E-E+32 <250> 
2360 IF (A AND 1 > -0 THEN E-E+12B <031 > 

2370 PRINT*2,CHR*<E> (CHR»(0> I <162> 
2380 GOTO 2480 <107> 
2390 REM FREIEN BLOCK FINDEN <004> 

2400 NS-8+SDiNT-T»C-GS <049> 
2410 NS-NSMiIF NS>-GS THEN NS-NS-GS < 106> 

2420 IF MX(NT-35,NS>-0 THEN 2430 -:i70> 
2430 C-C-liIF C>0 THEN 2410 <049> 
2440 NT<-NT*liGOTO 2420 < 196> 

2430 MX<NT-35,NS)-1 <148> 
2460 REM BLOCK SCHRE I BEN <061 > 

2470 PRINT»2,CHR*<NS)*CHR*(NT) i <0B2> 
24B0 PRINT* 1 , "M-E"+CHR*(36> *CHRt (4) *CHR* I T ) *CHR 

«(S) S <™> 
2490 PRINT "(2SPACE> .TRACK i " I T| * (2SPACE >a£KTOR 

i H I S I " (LEFT .SPACE, UP >" <217> 

2300 GOSUB 2610 JWBJ 

2310 T-NTlS-NS '-006> 

2320 IF AD<EA THEN 2240 <068> 
2530 PRINT i PR INT " (2SPACE ) " I N»i " BEFINDET SICH 

AUF DISKETTE . " <224> 
2540 PRINT "<2SPACE>»JM ATARTEN 'IT ABSOLUT LAD 

EN <027> 

2330 PRINTH1 ,"I" <092> 

2560 CLOSE 2 i CLOSE 1 >042> 

2570 POKE 36,1 60 i CLR <»38> 



2580 END 
2390 i 

2600 REM *•* DISKSTATUS TESTEN 

2610 INPUT*1 ,E,ES,ET,E5 

2620 IF E-0 THEN RETURN 

2630 PR I NT I PRINT "??? JHSK-J!£HLER !" 

2640 PRINT "<3SPACE>"»E|E»jET»ES 

2630 GOTO 2550 

2660 REM BLOCK IM DIR. FINDEN 

2670 C-1B 

2680 IF NS>18 THEN NS-NS-18 

2690 IF M7.(O,NS)-0 THEN 2730 

2700 NS-NS+1 :C"C-1 i IF C THEN 2680 

2710 PRINT "??? *EIN JLDCK MEHR FREI ! 

2720 GOTO 2530 

2730 M7.<0,NS>-1 

2740 RETURN 

2750 REM »•» DATEN LESEN 
2760 C-0iPRINT*l,"B-P 2 O" 



<042> 
<026> 
<197> 
<I03> 
<0O9> 
<236> 
<135> 
<042> 
<151> 
<062> 
<044> 
<133> 
<139> 
<137> 
<112> 
<206> 
<002> 
<168> 

< :» on > 



2770 READ D: IF D>-1 THEN C-C*Di PRINT*2,CHR« (D> | 

iGOTO 2770 < 20J> 

2780 IF D*C-0 THEN RETURN <ZIB> 

2790 PRINT i# ,»TA-flEHLER f" <I37> 
2B00 PRINT " t2SPACE>FALSCHE JIRUEFSUHME (2SPACE ) I 

„ lD <020> 

2B10 GOTO 2330 '.^.l 
2B20 l '002 ' 

2830 REM LOADSAVEROUT I NEN <109> 

2B40 DATA 162,2,32,198,233,160,0,132,174,169,36 

.133,173,32,207,255,133,4,169,0 <069> 
2B50 DATA 162,7,70,4,176,3,29,175,207,202,16,24 

6,230,174,208,2,230,173,143,174 <064> 
2860 DATA 163,144,240,225,76,204.233,1,4.2,8,16 

,64,32,128,169,54,133,1,162,2,32 <BO0> 
2B70 DATA 201,235,160,0,177,174,32,210.233,200, 

192,254,144,246,165,174,103,233 <231 > 

2B80 DATA 133,174,144,2,230,173,169,35,133,1,76 

,204,255 

2890 REM FORMAT I ERROUT INE <1B6> 

2900 DATA 163,8,133,81,173,65,4,133,67,173,0,28 

,41,159,13,64,4.141,0,28,76,0 <032> 
2910 DATA 231,32,0,193,162,1,169,10,141,32,6,16 

9,160,141,33,6,169,13,141,34,6 <211> 
2920 DATA 172,3,2,132,8,169,224,133,1,165,1,48, 

252,201,2,176,1,96,76,10,230 <0B4> 
2930 DATA -5531 ■ 092 ■ 

2940 REM WR I TEROUT INE <205> 

2930 DATA 169,3,133,49,173,0,28,41,139.13,61,4, 

141,0,28,173,62,4,133,67,163,1 <096> 
2960 DATA 41,2,208,3,76,152,246,169,208,133,1,7 

6,117,243,32,24,193,173,3,2,133 <057> 
2970 DATA 8,173,6,2,133,9,169,226,162,1,134,249 

,32,123,213,76,133,213,-5930 <069> 
29B0 REM U-FILE TRACK 18 <091 > 

2990 DATA 0,196,36,3,52,3,202,241,237,246,62,24 

1,47,243,102,234,163,244,237,243 <B64> 
3000 DATA 169,8.162,226,32,177,235,169,111,32,1 

47,233,189,229,2,32,168,233,232 <171> 
3010 DATA 208,247,32,174,233,173,17,208,41,239, 

141,17,208,120,169,32,141,0,221 <131> 
3020 DATA 169,1,133,43,169,8,133,46,160,0,169,0 

,141,0,221,44,0,221,48,231,162 <098> 
3030 DATA 32, 234, 44,0, 221, 4B, 2, 38,255, 173, 0,221 

,74,74,13,0,221,74,74,13,0,221 <251> 
3040 DATA 74,74,13,0,221,142,0,221,143,45,200,2 

08,210,201,233,240,12,163,43,105 <077> 
3050 DATA 254,133,45,144,198,230,46,208,194,160 

,234,177,43, 101, 43 , 1 33 , 43 , 144,2 <214> 
3060 DATA 230,46,169,199,141,0,221,173,17,208,9 

,16,141,17,208,88,32,21,233,169 <231> 
3070 DATA 0,32,113,168,76,174,167,77,45,69,5,2, 

238,13,2,238,20,2,174,73,2,224 <017> 
3080 DATA 44,208,243,189,197,2,137,0,4,202,16,2 

47,76,17,4,169,3,133,49,173,0,28 <183> 
3090 DATA 41,139,9,0,141,0,28,76,209,244,169,36 

,133,8,74,141,3,28,162,0,134,9 <003> 
3100 DATA 232,134,249,169,224,32,123,213,32,133 

,213,76,17,3,-27947 <202> 
3110 REM LESEROUTINE 36/0 <B96> 

3120 DATA 169,4,133,49,173,0,28,41,139,9,0,141, 

0,28,76,209,244, 169, B, 133,8,141 <B43> 
3130 DATA 0,24,172,233,3,173,234,3,132,6,133,7, 

169,224,162,0,134,249,32,123,213 <191> 
3140 DATA 32,24,193,32,133,213,120,160,0,173.0, 

24,74,176,230,185,0,4,162,10,142 <004> 
3150 DATA 0,24,74,74,74,74,166,8,142,0.24,141,0 

, 24, 10, 41, 13, 141,0, 24, 1B3, 0,4, 41 <214> 
3160 DATA 13,141,0,24,10,41,13,141,0,24,234,169 

,8,141,0,24,200,208,201,173,234 <206> 
3170 DATA 4.172,235,4,208,171,169,18,133,6,169, 

176,88,133,0,165,0,48,232,76,231 <192> 
3180 DATA 233,-12541 <1B6> 
3190 REM ENDE <074> 
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Commodore Tips & Tricks 



Kldnge fur 
jede Gele- 
genheit 



Haben Sie sich schon mal gewiinscht, eine 
kleine Soundbihliothek zu besitzen? Das Pro- 
gramm »Simple Sound« bietet Dinen iiber 20 
hauf ig verwendete Klange in Form von Unter- 
progranunen. 



Sicher kennen Sie das Problem: es gibt Standard- 
Sounds, die in beinahe jedem Spiel zur Anwen- 
dung kommen. Anslatt deshalb lange an der Pro- 
grammierung beispielsweise eines Schusses herumzu- 
tufleln, ware es wunschenswerl, eine Sammlung der ge- 
brauchlichslen Gerausche zu besitzen, und das ge- 
wunschte Klangereignis einfach Ubernehmen und in ei- 
gene Programme einbauen zu kdnnen. Jeder Hobby-Fil- 
mer ist deshalb dankbar far die seit langem erhaltlichen 
Schallplatten, auf denen sich bestimmte, oft gebrauchte 
Klange befinden, die der Filmamateur zu seinen eige- 
nen Aufnahrnen mischen kann. 

Das Tips & Tricks-Listing ^Simple Sound* bietet das- 
selbe nun fur den C 64. Eine Sammlung von 25 Ge- 
r&usch-Unterprogrammen plus zwei Sounddemos plus 
Paddles-Abfrage wurde zu einem Listing zusammenge- 
fafit. Die einzelnen Unterprogramme kdnnen durcn den 
entsprechenden »GOSUB«-Befehl (siehe Tabelle) aufge- 
rufen werden und stehen dem Anwenderzur Benutzung 
in seinen eigenen Programmen zur Verfugung. 

Der uberwiegende Anteil der Gerausche klingen 
nach Ablauf des Unterprogrammes aus. die mil »Dauer« 
bezeichneten Programme klingen jedoch auch nach 
Beendigung der Subroutine weiter. Die mit der Bemer- 
kung »Zeit« versehenen Unterprogramme bewirken ei- 
ne Verzogerung im Ablauf des Hauptprogramms und 
sollten deshalb nicht wahrend des Ablaufs von schnel- 
len Spielabschnitten oder Shnlichern eingesetzt wer- 
den. 

Das Programm "Simple Sound* enthalt ein Maschinen- 
sprache-Programm zur Ansteuerung der Paddles, wel- 
ches ebenfalls vom Anwender in eigene Programme 
eingebaut werden kann. Dariiber hinaus werden die 
Ansteuerung von Paddles und Joysticks in den REM- 
Zeilen am SchluB des Listings erklart. 

Urn die Gerausch-Unterprogramme zu benutzen, 
mu6 allerdings innerhalb des eigenen Programms der 
Sound-Chip mit »SI = S4272« initialisiert werden. 

(Walter Enkerli/ue) 



Programm: Simple Sound 
Computer: C 64, C 128 
Checksummer: Version 3 
Datentrager: Kassette, Diskette 




Liste der Variablen 




V: 


Videocomroller 




SI: 


Soundchip 




S3: 


Stimme 2 




S3: 


Stimme 3 




Programmbeschreibung 




0-56 


Sound und Paddle-Daten 




90 


Abruf der VariablendeDnition 




100—49998 frei fur eigene Programme 




50000- 


-50217 Sound-Unlerprogramme 




60000 


Variablen definieren 




60500 


Zeitverzogeru ng 




60600 


Game Over 




63000 


Program ma nl eitu ng 




Untorprogramm e 




50000 


PuDne 




S0005 


Schufi 




50015 


Motoren 


Dauer 


50020 


Dr6hnen 


Dauer 


50025 


Rauschleiter 


Zeit 


80030 


Explosion 




50035 


Treffer und Explosion 




50045 


Sounddemo 1 


Dauer 


50060 


Trommelschlage 


Dauer 


50065 


Rauschen 


Dauer 


S0070 


Schlage (schnell) 


Dauer 


50075 


Vorbeirauschen 




50080 


Flipper ab 




50090 


Flipper auf 




50100 


Tuut luut 




50110 


Treffer und Hall 


Zeit 


50125 


Flipper 3 




S0135 


Flipper 4 




50145 


Akustikkurve 


Zeit 


50165 


Fallendes Objeki 




50160 


Fehlschlag 




50165 


Gefahr/Alarm 




50170 


Alarm und Takt 




50180 


Sounddemo 2 


Zeit 


50190 


Sieg 




80200 


Akkord 1 




50210 


Akkord2 








PRINT" ICLRJ" 


<2A4> 


1 


GOTO 90 


<243,> 


59 


REM «• DATA ** 


< 151 > 


40 


REM •STUECKE 1*2* 


<022> 


41 


DATA 9,2,0,5,0,0,240, 12,2,0,4,0,0,192,1 






6,2,0,6,0,0,64,0,10,243,31 


<15I> 


42 


DATA 0,0,0,58,0,0,69,7,81,58,6,133,78,7 






,01 ,58,0,0,87,6, 133, SB, 0,0, 78, 7,81 ,5B 


• 099 • 


43 


DATA 0,0,69,0,0,0,0,0,58,6, 133,0,0,0,58 






,6, 133,0,7,81 ,0,0,0, 5B, 0,0, 69,8, 180,58 


<15S> 


44 


DATA 8,55,78,8,180,58,0,0,87,8,180,38,0 






,0,78,5,207,58,0,0,69,5,207,0,0,0,65,6 


<B03 


45 


DATA 133,0,0,0,58,6,133,0,0,0 


«:214> 


46 


REM -PADDLES* 


<145; 


47 


DATA 120,169,128,32,236,207, 142,60,3, 14 






0,61 ,3,173,0,220,41 , 12,141, 159,2, 169 


< 1 72 > 


48 


DATA 64,32,236,207, 142,62,3,140,63,3,17 






3, 1 ,220,41 , 12,141 . 160,2, 169,255, 141 


<053> 


49 


DATA 2,220,88,96. 141 ,0,220,9,192,141,2, 






220,162,0,202,208,253,174,25,212,172 


<020> 


50 


DATA 26,212,96 


<252> 


51 


REM *S0UND3* 


<174> 


52 


DATA 17,103,2,21,237,2,25,100,4,25,100, 






1,23,59,1,21,237,1,19,137,1,17,103,4 


<026> 


S3 


DATA 19,137,1,19,137,1,16,109,1,13,10,1 






,25,100,1,25,100,1,21,237,1 


<167> 


54 


DATA 17,103,1,19,137,1,19,137,1,16,109, 






1,13,10,1,25,100,1 


<2U> 


Listing »Simple Sound" 
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Wollten Sie wirklich Diskjockey werden? 

Fur a lie CPC's - 464 + DDI- 1, 664, 6128 - unser 
letztes Angebot in Sachen Floppy: 
vortex Laufwerk Fl-X 





708KB, 
VDOS 2.0 



- anschluflferttges 5.25" 
(3.5*) Laufwerk modernsler 

echnologie mit 708KB 
formatierfer Speicherkapozi- 
I6t in formschonem Gehouse 
mil inlegrierlem Netzteil 

- VDOS 2.0 Steckmodul 

(d.h. kein Einsenden oder 
Off nen Ihres CPC's) 

- volleinsetzbarunter 
VDOS 2.0, CP/M2.2 (mlt 
unci ohne vortex-Spel- 
chererweiterung) und 
CP/Mplus(nurCPC6128) 

- keine Kompatibllitats- 

probleme, do zwischon 
VDOS und AMSDOS soft- 
warembflig umgoschaltel 
werden kann. 

~ professlonelle relative 
Datelverwaltung (auch 
auf 3"-Loufwerk), 
Z80 Maschlnensprache- 
monltor. 

- CP/M kann von 3"- und 
5.25"-Diskette 
gebootet werden. 



Zwei neue Sterne am CPC Softwarehimmel: 

mit dem Programm VECTOR .st eine sehr komfortable grafische Darstellung von beliebigen Funktionsverlaufen 
und labellarisch vorliegenden Daten moglich: Polynomapproximation, automatische Polerfassung, Sorrwareschnitt- 
slelle zu TopCalc, universell einsetzbare Hardcopy (wird uber RSX angesprochen, FX-80 kompatibel, voll relocat.bel 
und damit in jedes eigene BASIC-Programm einboubar). VECTOR lauft auf alien CPC's (464, 664, 6128). 
Preise: Cassette, 5.25"-Diskette 69,- DM (unverbindliche Preisempfehlung) 
3"-Diskette 78,- DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

Mussen Sie in eigenen BASIC-Programmen Daten uber frei definierbare Bildschirmmasken (z.B. Adressverwaltung 
etc.) eingeben? 

Dann brauchen Sie MASKGEN, den professionellen vortex Maskengenerator. 

MASKGEN - ein superschnelles Maschinenprogramm - nimmt Ihnen bei der Erstellung von Bildschirnv Ein/Ausgabe- 
masken jegliche Arbeit ab und dies bei hochsler Flexibilitat. Die mit MASKGEN erstellten Bildschirmmasken konnen 
in |edes eigene BASIC/Maschinenprogramm eingebunden werden. MASKGEN lauft auf dem CPC 464. 
Preise: 5.25" -Diskette 78,- DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

3"-Diskette 89,- DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

Slo erhalten unsere Produkte in alien Karsladl-, Horton-, Quelle- und Koufhof-Compulerconlern, in den lechnischon Kaufhbusern Phora 

und Bfinkmonn. 

Fordorn Sie unser kostenloses Informationsmatenal on. 

Miliedemunserer Produkte orhollon Sie den vortex Service- PaB. Mil diesom Pafigaranlieren wir Ihnen einon koslenfreien Anspruch auf alio 
Neue.ungen und even.uello Vorbesserungen unserer Be.r.ebssystemsoftware. fur soft- und hardwarelechn^ho F-agon .m Zusommenhong nut 
unseren Produkten hobon wir eine U«er-Sprechs»unde eingerichtot. Montogs und Donnerslag* von 18.00 - 2100 Unr stenen w.r Ihnen 

telofonisch zur Vorfugung. . kU 

CP/M 2.2 ill tfrl o.ngelroQO"." Wa-onze.chor. dc< F.-mo DiQila) fiawofth VDOS imd vortox • I aing.iragen« Wo.«.o«.ch 8 n dV RAW vorlo. GmbH. 
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53 DATA 23,100,1,21,237,1,17.103,1,17,103, 

1,19,137,1,21,237,1 < B9> 
56 DATA 23,39, 1,2&, 100,4,23, 100,1,23,39,1, 

21,237,1,19,137,1,17,103,4,-1,-1,0 <147, 
90 GOSUB 60001 I REM VAR I ABELDEF . <170^ 
100 GOSUB 302I0:REM ABRUFBE ISPIEL <214> 
4999B END <213> 
49999 REM ••••SOUNDSTUECKE**** <0S7> 

30000 REM *PUPPE» <234> 

30001 POKE SI+24, 15:P0KE SI+3,15:P0KE SI+2 

, ISsPOKE SI+5,0*16+0:POKE SI+6, 15*16 <21U 

30002 POKE SI+4,63 <123;- 

50003 FOR I-2S0 10 STEP-2:P0KE SI+l,40sP 

OKE SI , IsNEXT 1 <136> 

50004 FOR 1-150 TO STEP-4: POKE SI+l,40sP 

OKE Sl.liNEXT Is POKE S I +4 , 0: RE TURN <220> 

50005 REM •GEWEHRSCHUSS* <038> 
50010 FOR 1-0 TO 24a POKE 51 + 1 ,0s NEXT <067> 
30011 FOR 1-15 TO STEP-I:POKE 51*24, I:PO 

KE SI+5,15:P0KE SI+6,0:PQKE SI+1, 40 <067> 

50012 POKE SI, 2001 POKE SI +4 , 129s NEXT 1 1 POK 

E SI*4,0:POKE S 1 +5, 0: RETURN <090> 
50014 REM *MOTOREN S(24,l)» <178> 

50013 FOR 1-1 TO 24:PQKE SI + I ,S1 < 1 > : NEXT <210> 
50016 POKE SI+4,65:P0KE SI + 11 , 65s POKE SI + 1 

0,63:RETURN <017^ 
30017 REM «DR0EHNEN S(24,l)» <072> 

50020 FOR 1-1 TO 24:P0KE SI + I , SI < I > i NEXT <215> 

50021 POKE SI+4,0sPOKE SI+65, 77:P0KE SI + 1B 
,65iRETURN <172> 

50023 REM *RAUSCHLE I TER* <184> 

30025 FOR 1-1 TO 24iP0KE SI + I , 0: NEXT <U4> 

30026 POKE SI+24, 2:P0KE SI+6,253:P0KE SI+4 
,129:P0KE SI+13,235:P0KE SI+1 1,129 <090> 

30027 FOR 1-1 TO 50IPOKE SI+I,5:P0KE SI+1, 
80- Is FOR U-l TO 60 : REM BE I 60 EV. TI 
MECHANGE <203> 

30028 NEXT U.liPOKE S1+5,10:POKE SI+6,0:RE 

ru«N < I3B > 

30029 REM -EXPLOSION* <217> 

30030 FOR 1-1 TO 24iP0KE SI+l,0:NEXT 019> 

30031 POKE SI+24, 2sP0KE SI+6,255:PQKE SI+4 
,129iP0KE SI+13,25S:P0KE SI+11,129 <093> 

30032 POKE SI + 1, 0s POKE SI+5,0:POKE SI+24,1 
5iP0KE SI+l,lsPOKE SI+3,lliP0KE SI+6 

<224> 

50033 FOR 1-1 TO 1501 NEXTi POKE SI+12,9iP0K 
E SI+13,0sPOKE SI+19, 10: POKE SI+18,1 
29 i RETURN <I07> 

30033 FOR 1-1 TO 24sPOKE 0X4-X v Bl NEXT <124> 

50036 POKE SI+24,2:P0KE Sl+6,253sP0KE SI+4 
,129t POKE SI+13,233sP0KE SI+1 1,129 <100/ 

50037 POKE SI+1,0:POKE SI+5,0sPOKE SI+24,1 
SsPOKE SI+l.lsPOKE SI+5,llsP0KE SI+6 

<229> 

50038 FOR 1=1 TO 150sNEXTsPOKE SI+12,9sP0K 
E SI+13,0sPOKE SI+19, 10sPOKE SI+18,1 

29 <183> 

50039 FOR W-l TO 80s NEXT WsA-30 <232> 
30040 FOR U-l TO 16aF0R 1-1 TO 40: NEXT IsP 

OKE SI+13,3sP0KE SI+B.A <176> 

50041 FOR W-l TO 80INEXT W <I90> 

50042 POKE SI + 13,3sPUKE SI +B , A+20S A-A- 1 1 NE 
XT UsPOKE SI+4,0:POKE SI+11,0:POKE S 
1+18,0 <116> 

50043 FOR 1-1 TO 300s NEXT : RETURN <101> 

50044 REM *SOUNDDEMO* <176> 
50043 FOR 1-2 TO 23iP0KE SI+1,0:NEXT <163> 

50046 POKE SI+24,15sP0KE SI+l,lsPOKE SI+5, 

H <203> 

50047 POKE SI+19, lOsPOKE SI+4,17sP0KE SI+2 
0,235sPOKE SI+18,33sP0KE SI+12,8sP0K 

E SI+13,0 ^125> 
3004B FOR U-l TO 4:F0R 1-0 TO 93 STEP 3 <208> 
50049 POKE SI+8,S2U + 1>:P0KE SI+7,S2(I+2) <008> 
50030 POKE Sl+11,33 <044> 

50051 IF S2<I)-0 THEN W-0SGOTO 50053 <254> 

50052 W-l <016> 
30053 IF U>2 THEN POKE SI+1 ,S2( I > :POKE SI+ 

15,S2<I)+WsB-28!GOT0 50035 <167> 
50094 FOR C-l TO 30i NEXT C ',008> 
30055 REM HIER EV. EINLAGE BSPW. PRINT XX <253-- 
50056 FOR A-l TO Bi NEXT AsPOKE SI+ll,0sNEX 



T I.UsFOR 1-1 TO 30: NEXT I s RETURN ^017,- 

50059 REM** TROMMEL** <077> 

50060 FOR I-l TO 24 sPOKE SI+I,0sNEXT I <223> 

50061 POKE SI+24, ISiPOKE SI+6 , 240s POKE SI, 
130SPOKE SI+5, 1 10: POKE SI +23 , 240s POK 

E SI+4, 33 v0 78> 
30062 RETURN <079> 
50064 REM**RAUSCHEN 2»* <t£i> 
50063 FOR 1-0 TO 24iP0KE SI+I,0sNEXT I <196> 
30066 POKE SI+24, 13:P0KE S1+6,240:PQKE SI, 
1B0SPDKE SI+3,BsP0KE SI +23 ,240s POKE 
SI+4, 129 s2 48> 
50067 RETURN (0S4> 

50069 REM**SCHLAEGE SCHNELL** <204> 

50070 FOR 1-0 TO 24 s POKE SI + I,0iNEXT I <201 > 

50071 POKE SI+24 , 13s POKE S I +6, 240s POKE SI, 
I80:POK.E SI +3, Bs POKE S I +23 ,240s POKE 
SI+4, 33 < 141 > 

50072 RETURN <089> 

50074 REM**VORBEIRAUSCHEN»» <204> 

50075 FOR 1-0 TO 24sP0KE SI+I,0sNEXT <132> 

30076 POKE 54296, 13s POKE SI+1,30:POKE 5428 
0,lsPOKE 54287 , 1 00 s POKE 34277,16*15+ 

<21B> 

30077 POKE SI+6, 16*B+13sP0KE SI+4, 129: POKE 

34290,23 <0B4> 
50078 FOR 1-0 TO 8000 : NE XT: POKE SI+4,I28:P 

OKE 54290. I61RETURN <227> 
30079 REM*FL IPPER 1* <106/ 
500B0 POKE SI+24, ISiPOKE S 1 +6 , 240s POKE SI + 

23,240 <ia2/ 
50081 FOR 1-65333 TO 4000 STEP- "3000 -.094 > 

500.82 FHU>«INT<I/256):FL<1>-1-256*FHU> <223.» 
30083 POKE SI,FL(1>:P0KE SI+1 ,FH< 1 ) : POKE S 

1*4,33 <0B2> 
300H4 NEXTs POKE Sl+4,0sPOKE SI + 1 1 , 0s RETURN <1H> 
-J00Q9 REM»FL IPPER 2* <124> 

50090 FOR 1-0 TO 24: POKE SIM ,01 NEXT <179> 

50091 POKE SI+24, 15:P0KE SI+6,240:POK£ S1+ 
23,240sPOKE SI+4, 33 < J2 0> 

!j0092 FOR 1-0 TO 65335 STEP 3000 <096> 

50093 FH-INTU/256) sFL-I-236»FH <118> 

50094 POKE S1,FL:P0KE SI+1,FH <067> 
50093 NEXT: POKE SI+4,0:RETURN <160> 

50099 RfcM*TUT-SIGNALE* <218> 

50100 FOR 1-0 TO 24: POKE SI+1,0 S NEXT < 137> 

30101 FOR 1-1 TO 3 <139> 

30102 POKE SI+24, ISiPOKE SI+6,240:POKE SI, 

98s POKE SI + 1, 10:POKE SI+4, 33 <040> 
5010? FOR 11-1 TO 250:NEXT 1 1 : POKE SI+4,0: 

NEXT I:POKfc Sl+4,0 <017> 

50104 FOR I-I TO 2 <034> 

50105 POKE SI+24, 10:PUKE S 1 +6 , 240: POKE SI, 

2 7 s POKE 81*1 ,4s POKE SI+4, 33 <102> 
30106 FOR 11-1 TO 375sNEXl sPOKE Sl+4,0sNEX 

riPOKE SI+4,0 (189> 
50107 RETURN < 124> 

30109 REM*FL IPPER 3* <152> 

50110 FOR 1-1 TO 24 s POKE Sl+I,0sNEXT < 199.* 

50111 POKE SI+3,13sP0KE SI+2, 15 U99> 

50112 POKE SI+5,3»16+I3sP0KE SI+6, 9 U79> 

50113 FOR 1*15 TO STEP-1 <066> 
301M POKE SI+24,1 <142-> 
30113 FOR 11=200 TO 100 STEP-5 \162> 

50116 POKE SX+I, UsPOKE SI+2, II <017> 

50117 POhE SI+4,63 <.240> 

50118 NEXT <012> 

50119 POKE SI+4,0 -.I30> 

50120 RETURN <137> 
50 1 24 REM* *PFE I FLE I TER** 0B7 > 
30123 FOR 1-0 TO 23s POKE SI + I,0:NEXT I <253> 

50126 POKE SI+3,13:P0KE SI+2, 15 *214> 

50127 POKE SI+5,3*16+15:P0KE SI+6, 9 <194; 
50I2B POJ.E SI+24, 15 ..0 6 4> 
50129 POKE SI+1 ,253-B:P0KE SI, 8 <01l;- 
30130 POKE SI+4,63 <233> 
50131 B-B+2 <253> 
301 J- 2 IF B>200 THEN POKE S I +4 , 0s RE TURN C053> 
50133 GOTO 50129 <124> 
30134 REM*F"L IF'PER 4* < 183> 
30133 FOR 1-0 TO 23sP0KE SI+I,0sNEXT I <009> 
30136 POKE Sl+3,I3:POKE SI+2, 13 <224> 
50137 POKE Sl+5,3»16+I5iP0KE Sl+6,9 <204> 
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50138 POKE S1+24,15:KQR 1*1 TO 10:FQR X-20 

TO 100 STEP-10. 
30139 POKE SI+1,250~X:POK£ SI,X 

50140 POKE SI +4 ,65 

50141 NEXT X,I:POKE SI+4 ,0: RETURN 
30144 REM*AKUST 1 KKURVE* 

50145 FOR 1-0 TO 24:P0KE SI+I,0:NEXT 

50146 POKE 54296, 15 

30147 POKE SI+6,240:POKE SI +4 , 1 7: A*>-2: B-18 
3iC=100:POKE SI+4,33 

50148 FOR U-10 TO 100 STEP 10: A-A+2: B-B-3: 
IF U-20 THEN A-60 

50149 FOR I-A TO B STEP U/10:POKE SI+1,1/4 
:POKE Sl + l,W3:POKE SI+1 , 1/6:NEXT I 

50130 FOR I-B TO C STEP-1 . 3: POKE SI+1, INT ( 

1/4) r POKE SI+1,INT(I/3):P0KE Sl+l.IN 

TU/6):NEXT I 
50151 FOR I-C TO B STEP U/10rPOKE Sl+l.I/4 

:POKE SI+1,I/3:PQKE SI + 1 , 1/6: NEXT I 
30152 FOR I-B TO A STEP-U/ 10:POKE Sl+1,1/4 

iPOKE SI + 1.I/3.-POKE SI+1,1/6:NEXT I, 

UiPOKE Sl+1 ,0: RETURN 
30134 REM •FALLENDES OBJEKT* 

30155 FOR 1-0 TO 24:P0KE SI+I,0:NEXT 

30156 POKE SI 4-24, IS: POKE Sl+6, 15*16 

30157 FOR I«B0 TO 10 STEP-1 iPOKE SI+l,I:PO 
KE SI+4,17 

50158 FOR U-0 TO 10: NEXT U, It POKE SI+24,0: 
RETURN 

REM*FEHLSCHLAG* 

FOR 1-0 TO 24:P0KE 51+1 ,0:NEXTiL»15 
I«60 TO 48 STEP-2:POKE S1+24,L:P 
Sl+6, I5*16:P0KE 5I+l,I:P0KE SI+4 



30159 
50160 
50161 



<091> 
< 186> 
<007> 

<B69> 
<222> 
<202> 
<196> 

<10B> 

<033> 

<248> 



<07S> 



058? 



-.247: 
'049- 
<2X2> 
<B47> 

v 1 96 ■ 

< 082 > 
<.043/ 
■ 170> 



50164 
50165 
50 1 66 



50167 
SlflloB 



FOR 

OKE 
.17 

30162 FOR U-0 T1J 100:NF_xr U:L-L-I:NEXT l:P 
OKE Sl+24,0:RETURN 
REM*GEFAHR/ ALARM* 

FOR 1-0 TO 24:PQKE SI+I,0:NEXT I 
FOR i»| 10 5tL-l0:FOR U-70 TO 100 ST 
EP 21P0KE SI+24,L:P0KE Sl+6, 15*16:P0 
KE Sl+I.U 

POKE SI+4, 33: L-L+l : IF U>15 THEN L*15 
NEXT U, It POKE SI 4-24,0: RETURN 
50169 REM*ALARM+T AKT* 

30170 FUR 1-0 TU 24:P0KE S1+1,0:NEXT I : U-0 

30171 POKE S1+7,9:P0KE SI+10,3:PQKE SI+13, 
240:POKE SI +22 , 30: POKE SI+23,243 

50172 POKE SI+24,31:PQKE SI + I I ,65:P0KE S1 + 
1,I40:POKE S1+2.2:P0KE SI+3,2 

50173 POKE SI+S,S:POKE SI+6,255:P0KE SI+4, 
65 

50174 FOR 1-30 TO 120 STEP 6:P0KE SI+1,!:N 
EXT I 

U-U+liIF U/8 THEN RETURN 
FUR 1-120 TO 20 STEP-6:P0KE Sl+1,I:N 
EXT I:60T0 30174 
REM«SQUND3# 

FOR 1-0 TO 24:P0t<E SI+I,0:NEXT I 
POKE SI+24,15:PDhE Sl+3, 13:P0K£ SI+2 
,15:P0K£ 81*3, 13+3*16:P0KE SI+6,9:U- 


IF S3(U,D--1 THEN RETURN 
POKE SI+1,S3(U,1)/2:P0KE S1,S3CU,2>/ 
2: POKE SI +4,33 
50184 FOR I-l TO S3(U,3>»230:NEXT I:POKE S 
1+4,0:U-U+I :GQTO 30IB2 
REM*SIEB* 

FOR 1-0 TO 23:P0KE SI+I,0:NEXT I 
POKE 51*24, 13:P0KE 5I*5,21:PQKE SI*I 
2,21:P0KE SI+6,0:POKE SI+13, 
FOR 1-100 TO 10 5TEP-10:FOR U-255 TO 
STEP-10 

50193 POKE SI+4,0rPOKE SI+11,0:POKE Sl+1,1 

:POKE SI ,U: POKE SI +7 , 2*1 : POKE SI+8,U -.220/ 
50174 POKE SI+4,17:POKE S I + 1 1 , 33: NEX T U, I : 
RETURN 
REM»AKK0RD1 * 

POKE S1+4,0:POKE S2+4,0:POKE S3+4,0 
POKE 81+5,16*0+1: POKE 61+6,16*13+10 

50202 POKE S2+5, 16*0+1: POKE S2+6, 16*13+10 

50203 POKE S3+5, 16*0+1: POKE 83+6,16*13+10 

50204 POKE SI+23,0:POKE SI +24 , 15: POKE SI, 2 
7:P0KE S1+1,13:P0KE S2,134iP0KE S2+1 
,2l:P0KE S3, 177 



30175 
S01 76 

501 79 
30180 
50181 



30182 
50187- 



30189 
50190 
30191 

50192 



50199 
30200 
•J.0201 



<2S1> 

•".048 ■ 
■;0S9/ 
<040-- 



v 141 / 
<026/ 

•.022/ 
<233/ 
062 > 

• 032- 
■:093> 
■ 205/ 

• 128/ 
-.138- 

-.042- 
•007; 
< 037/ 



< 064 - 

<233> 

-085/ 

< 161 > 
- .0*6 > 

<219> 

<.127/ 



■1197/ 
v020> 
V083/ 
«. 183> 
-.025> 
■044/ 



• 120> 



50205 POKE S3+1,25:P0KE SI+4,33:F0R 1-0 TO 
400:NEXT:POKE S2+4,33iF0R 1-0 TO 40 

0: NEXT: POKE S3+4.33 
30206 FOR 1=0 TO 300: NEXT: POKE SI+4,32:P0K 

E S2+4.32:P0KE S3+4.32:P0KE SI+22.4: 

POKE S 1+21 ,226 
50207 POKE SI+4,0:RETURN 

50209 REM»AKK0RD2* 

50210 POKE SI+4,0:POKE S2+4,0:POKE S3+4,0 

50211 POKE Sl+5,16*0+2:POKE SI +6, 16*15+12 

50212 POKE S2+5, 16*0+2: POKE 52+6,16*15+12 
30213 POKE S3*5, 16*0+2: POKE S3+6, 16*15+12 
50214 POKE SI+23,0:POKE SI+24, 15:P0KE SI, 3 

8:P0KE SI+i,13:P0KE S2,154:P0KE S2+1 
,2I:P0KE 83,177 
30215 POKE S3+1.2S:P0KE SI+4,33:F0R 1-0 TO 
600:NEXT:POKE S2+4,33:F0R 1-0 TO 60 
0: NEXT: POKE S3+4,33 

50216 FOR 1-0 TO 300: NEX T : POKE 51+4,32:PQK 
E S2+4,32:P0KE S3+4 t 32:P0KE SI+22,4: 
POKE 31+21 ,226 

50217 POKE SI+4,0:RETURN 

60000 REM — VARIABELN FESTLEGEN — 
h0001 V-53248:Sl-54272: S2-54279: S3-542B6 
O0002 DIM Bl (24) I DIM S2(96):DIM 33(39,3) :R 
EM STUECKE +-2 

60003 FOR 1-0 TO 24: READ S1<I>:NEXT I 

60004 FOR 1-0 TO 95: READ S2lI>:NEXT I : U a 
60003 FOR 1-53182 TO 53247:READ A:POKE I ,A 

: NEX T I: REM PADDLES MASCH. 
60007 READ S3(U,1):READ SS<U,2):READ S3(U, 
3>:IF S3(U,1X>-1 THEN U»U+1:G0T0 60 
007 

60498 RETURN 

60499 REM*** VERZOEGERUNG **• 

60500 FOR I-l TO 2000:NEXT:RETURN 

60600 POKE 53280,0: POKE 53281,0 

6060 1 PR I NT " CCLR , 7 DOWN , 2R I GHT , YELLOW , RVSON 
, 30SPACE > " 

60602 PRINT" I2R1GM1 , RVSON, 12SPACEJGAME OVE 
Rt9BPACE>" 

60603 PRINT" (2RIGHT , RVSON , 30SPACE > " 

60C04 PRINT" C3D0WN,WHI TE, 6RIGHTJN0CH E IN S 
PIEL <J/N) (11SPACE)" 

60605 GET AA»: IF AA#-" J " THEN PRINT" (CLR>": 
RETURN 

60606 IF AA*-"N" THEN PRINT" C2D0WN,5RIBHT>B 
IS ZUM NAECHSTEN MAL I " : END 

60607 GOTO 60605 

63000 REM ANLEITUNG SPAETER LOESCHEN 

63001 REM ***** ANLEI1UN6 ************* 

63002 REM » -PADDLES MASCH. PRQGRAMM: * 

63003 REM * ZEILEN:91, 46, 47-50 * 

63004 REM • ABFRAGE: P0RT1 * 
63003 REM * PEEK (830) 1 PADDLE 1 * 

63006 REM * PEEK (B31 ) : PADDLE 2 2531* 

63007 REM * PEEM672) : TASTEN 1 12, B, 4) * 
6300B REM » ABFRAGE: P0RT2 « 

63009 REM * PEEK (828) : PADDLE 1 * 

63010 REM » PEEK (829) : PADDLE 2 • 

63011 REM * PEEMB30) : TASTEN ( 12,8,4)* 

63012 KEM • -JOYSTICK-PORT 1 • 

63013 REM * IF (PEEK (56320) AND1 ) -0 : * 

63014 REM * OBEN * 

63015 REM * IF (PEEK (56320) AND2)-B : • 

63016 REM * UNTEN » 

63017 REM » IF(PEEK(36320)AND4)-0 : • 

63018 REM * LINKS * 

63019 REM * JF(PEEKl36320)ANDB)-0 : * 
RECHTS * 
IF (PEEK(S6320> AND16)-0: * 



63020 REM 

63021 REM 

63022 REM * KNOPF 

63023 REM » PORT 2 36321+56320 

63024 REM *#•**#»#»****»•******< 

63054 REM »»•#*»»»»»****»»*******»•»*** 

63055 REM * BEFEHLE/ROUT INEN 

63056 REM * 

63057 REM » WAIT198,! : WARTET AUF 

63058 REM • TASTENDRUCK 

63059 REM * PEEM197) : ERG1BT KODE 

63060 REM * PEEK (203) : DER GERADE 

63061 REM * GEDRUECKTEN 

63062 REM * TASTE 

63063 REM •»»**»*«*•*******»•**•***»< 



1B8; 



<047> 
<138> 
<034> 
<093> 
<005> 
<103> 
<122> 



<134> 



<.010- 



<057> 
148> 
<119> 
<025/ 

V001> 

<1B9> 
<218? 

< 108/ 



sl35> 
vl01 > 
<023> 
-.067/ 

<0i?> 

vU7> 

<193> 
<020.> 

<IZI> 

<tll> 

M46> 
<2T2> 
■:246> 
-.101 > 
<I35> 
^106 - 
<148> 
.045 

<1>1> 
<228> 
«. 184/ 
<109> 

< 134> 
<204> 
<1S1> 
■001 > 
<12B> 
<033> 
<027> 
<101 > 
•-114/ 
<232> 
<01 1> 
<204> 
<188> 
<165> 
<041> 
<071> 
<21l> 
<131 > 

< 174.- 
•-097; 
<234> 
- I09> 
<002> 
».214> 

080/ 
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Mord im Computer? 

Ein spannendes Spiel in der Welt der Computer, DFU, Geld und Macht. 
Eintippen konnen Sie es fiir fast jedes Gerat. Nur Basic muB es konnen. 



Eine Woche ist es her. als Sie - Mark Simpson — 
Ihren Freund Frank Kane das letzte Mai sahen. 
Was ist geschehen? Ist der Sensationsreporter 
Frank wieder einmal einem heiBen Tip hinterher? Oder 
ist es eine schone Frau? Wo wollen Sie mit der Suche be- 
ginnen? Denn daB Frank etwas passiertsein muS, das ist 
klar. Er hat sich bisher immer wieder gemeldet, 

Hauptstrafie 33. 12. Stock. Sie stehen in Frank Kanes 
Wohnung. Alles scheint in Ordnung zu sein. Nur ein zer- 
rissener Zettel (Bild) liegt auf dem Boden. Und der Com- 
puter flimmert noch. Er muSschon tagelang laufen. Eine 
Diskette liegt im Laufwerk. Es ist die Floppy mit Franks 
Terminalprogramm. Ob er in einer Datenbank brisan- 
tes Material fur seine Zeitung gefunden hat? 

Na ja. nachschauen kostet ja nichts. Und schon haben 
Sie den Telefonhorer abgenommen, auf den Akustik- 
koppler gelegt und eine Verbindung gesucht. Ob eine 
der Nummern auf dem Zettel Licht in die Finsternis um 
Franks Verschwinden bringt? 

UPS und Poramis heiflen die Firmen, die eine Rolle 
spielen. Ob Sie die Informationen liber Bestechungs- 
gelder von Poramis im UPS-Computer weiterbringen? 
Ausprobieren! Aber zuerst mussen Sie die richtigen Te- 
lefonnummern und PaBworter finden. Die Suche nach 
der Nummer ist einfach, denn Franks Computer hat ei- 
ne Wahlautomatik... 

Der Weg zum eigenen 
DFU-Adventure 

Das Steuerprogramm unseres Spiels kann auch fiir ei- 
gene Programme benutzt werden, 12 Befehle steuern 
es. Alles was auf dem Bildschirm stehen soil — und die 



Steuerbefehle - muB in DATA-Zeilen abgelegt werden. 
Die Befehle, die Sie anwenden konnen, finden Sie im fol- 
genden 



STO — die nach STO angegebene Zahl ist die Zeile, die 

mit JMP aufgerufen wird. 
IMP — ruft die Zeile auf, die mit STO zuvor angegeben 

wurde. Die Bearbeitung wird ab dieser Zeile fortge- 

setzt. 

END — Ende des Programmes. 

GET — Nach GET muB eine Zahl zwischen 1 und 6 ste- 

hen. GET funktioniert wie INPUT, nur wird die 
Eingabe in den Strings als a6S gospeichert und 
nicht gel6scht. 

PRT — PRT gibt den Inhalt eines Strings aus, der mit 

GET eingegeben wurde. Nach PRT muB eine Zahl 
zwischen 1 und 6 oder » * « stehen. » * « bewirkt, 
daB der nachfolgende String auf dem Bildschirm 
ausgedruckt wird, 

WRT — Schreibt den Inhalt der Strings al$ bis a6$ auf 
Diskette oder Kassette (Dateiname hier 
HAENDLER.SYS). 

REA — LSdt die Strings al$ bis a6$ von Diskette oder 

Kassette. 

CMP - Nach CMP mlissen zwei Zeilennummern stehen. 

Der eingegebene String (INP) wird mit dem String 
a6$ verglichen. Sind beide gleich, so wird zur 
ersten Zeilennummer gesprungen, ansonsten zur 
zweiten. 

UEB - Schreibt eine Scheindatei auf Datentrager (Disket- 

te) oder Kassette (Dateiname hier: D04983CIS). 
ZEI - Liest die Datei, die mit UEB geschrieben wurda 

INP — Nach INP stent als erstes ein String und dann ei- 

ne Zeilennummer. Dies kann sich beliebig oft wie- 
derholen. » * « bedeutet, daB jede Eingabe weiter- 
fiihrt. Dieses Zeichen muB auch am SchluB jeder 
INP-Kette stehen, um deren Ende zu signalisieren. 
Nach INP wird also auf eine Eingabe gewartet. 
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Stimmt nun die Eingabe mit einem der Argumente 
nach INP iiberein, dann wird zu der Zeilennummer 
verzweigt, die nach diesem Argument steht. Anson- 
sten wird weiterverglichen, bis das Malzeichen 
angetroffen wird. Dann wird zu der Zeilennummer 
verzweigt, die nach » * <* steht. 
— Losch? den Bildschirm 



Eingabehinweise 

Unser Spiel des Monats ist dieses Mai fUr fast alle 
Computer geeignet. Die Versionen fur den Atari und 
den Schneider finden Sie abgedruckt. Dabei muB Li- 
sting 1 von den Besitzern beider GerSte eingegeben 
werden. Die Atari-Besitzer miissen daran anschlieBend 
die Zeilen aus Listing 2 und die Besitzer eines Schnei- 
ders die Zeilen aus Listing 3 anfUgen. Wer das Pro- 
gramm auf dem Atari zum Laufen bringen will, der darf 
aber die Anfuhrungszeichen in den DATA-Zeilen nicht 
mit eingeben. Ein Beispiel: »DATA.PASSWORT:« statt 
.DATA PASSWORTV (Jona Fuchs/hg) 



20 LET t l*="NRNMUWTWOPWNPG" 

111 READ a*: PRINT a* 

112 READ a*:PRINT a* 

113 READ a*:PRINT a* 

114 INPUT b* 

115 READ a*: PRINT a* 

116 READ a* 

120 FOR t = l TO LEN <b*> 

123 FOR h = l TO 5:NEXT h: NEXT g 

124 FOR g=0 TO 90: NEXT g 
126 NEXT t 

130 IF b*=tl* THEN RESTORE 10006: GOTO 20 


131 IF b*=t2* THEN RESTORE 25000: GOTO 20 


200 READ a* 

201 IF a*="STO" THEN READ sto:GOTO 200 

203 IF a*-' , END" THEN GOTO 1100 

204 IF a*- "GET" THEN GOTO 1200 

205 IF a*="PRT" THEN GOTO 1300 

206 IF a*="WRT" THEN GOTO 1400 

207 IF a*="REA" THEN GOTO 1500 

208 IF a*="CMP" THEN GOTO 1600 

209 IF a*="UEB" THEN GOTO 1700 

210 IF at= " INP" THEN GOTO 1000 

211 IF a*="ZEI" THEN GOTO 1800 

216 PRINT " ";:IF a*="." THEN GOTO 219 

219 PRINT 

220 GOTO 200 
1020 GOTO 1010 

1200 READ a#:PRINT"> M j 
1220 GOTO 200 
1300 READ a* 

1310 IF a*«"l" THEN LET a*=al* 

1311 IF a*="2" THEN LET ..1 i 

1313 IF a*="3" THEN LET a*=a3* 

1314 IF a*="4" THEN LET a*=a4* 

1315 IF a*«"5" THEN LET a*=a5* 

1316 IF a*="6" THEN LET a*=a6* 

1317 IF a*="»" THEN GOTO 200 

1319 GOSUB 1330 

1320 GOTO 1300 
1430 GOTO 200 
1530 GOTO 200 
1600 READ a,b 
1620 GOTO 200 

10000 DATA " TERM I NAL -PROGRAMM " 

10001 DATA " " 

10002 DATA "Tel.Nummer eingeben:" 

10004 DATA "Verbindung wird hergestellt. 

K 

10005 DATA "Kein Anschluss mit Antwortsi 
gnal I ! ! " 

10006 DATA C,>>> 
10010 DATA 

10019 DATA ".<6 SPACE) ! 

i ii 

10020 DATA ". C6 SPACE ) ! . . . CCC . . 1 1 1 1 . . SSS 



10021 


DATA 


C6 


S. . ! " 






10022 
i *• 


p\ /\ t rv ii 


e t_ 
16 


10023 


DATA 


r l 

\o 


10024 


DATA ". 


<6 


S. . ■ " 






10025 


DATA % 


<6 


S. . ! " 






10026 

i *• 


DATA 


€6 


10027 

— i 


DATA ". 


<6 


10028 


DATA 


C3 


ons Service' 




10029 


DATA " 


<3 



.CCCC. . n. .ss.s 

-CC II. -SS. . 

.CC II. .SSSS 

-CC II s 

.CCCC. . II. .ss.s 
. .ccc. mi. .sss 

SPACE > Computer I n-f or mat i 
{3 SPACE>der Firma PORAMIS. 



10030 DATA 

_ _ '< 

10035 DATA STO, 10040 

10040 DATA ". Ei nganqsmenue: " 

10041 DATA . " 

10050 DATA -> LOGOFF" 
1005! DATA ". 1 -> GAESTE" 

10052 DATA ". 2 => KUNDEN" 

10053 DATA ". 3 => MITARBEITER" 

10060 DATA ". waehle 

n Sie. . . " 

10070 DATA INP. 0, 10100, 1 , 1 1000,2, 12000,3 
, 13000,*, 10070 

10100 DATA c , >> . 'LOGOFF 

10101 DATA ".<10 SPACE>soll die Verbindu 

ng" 

10102 DATA ".£10 SPACE>getrennt werden?? 

?" 

10103 DATA ".<10 SPACE > Ant wort en Sie mit 

ii 

10104 DATA °.C10 SPACE)CJ] oder CNU . . . " 

10105 DATA . , . , . 

10106 DATA INP, J , 101 10, N, 10120,*, 10106 

10110 DATA Verb! ndung l st getren 
nt. . . " 

10111 DATA END 

10120 DATA ">>> Kein LOGOFF..." 

10121 DATA JMP 
10500 DATA JMP 

11000 DATA STO, 11000,. ****** 
******* 

11001 DATA ".U2 SPACE}** C<2 SPACE > I €2 
SPACE>S **" 

11002 DATA ".CI 2 SPACE) *************" 
11004 DATA . ,".<12 SPACE)FUER GAESTE..." 

1 1010 DATA . , . , . 

11020 DATA ",C2 SPACE)Herzl ich Wi 1 1 komme 
nil eber Gast ! " 

11021 DATA . 

11022 DATA " . i2 SPACE)Dies ist ein Infor 
mat i ons-" 

11023 DATA ".C2 SPACE)system der Firma P 
ORAM IS" 

11024 DATA ".{2 SPACE)Es gilt als Datenu 
ebertr aeger *uer " 

11025 DATA ".£2 SPACE)unsere Kunden und 
Mitarbeiter. . . " 

11026 DATA ",<2 SPACE>Sie koennen sich a 
ber gerne ein" 

11027 DATA ".<2 SPACE3wenig in unseren A 
ngeboten urn-" 

11028 DATA ".<2 SPACE)sehen und sich bei 
Interesse" 

11030 DATA ".{2 SPACE) in unsere Kundenda 
tei eintragen." 

11035 DATA STO, 11 100 

1 1036 DATA . , . , . 

11040 DATA ..".LOGOFF -> PK3 SPACE) MENUE 

■> 1" 

11041 DATA INP,0, 10100, 1 , 1 1 100. *, 1 1041 
1 11 00 DATA 

11110 DATA ".MENUE:" 

11111 DATA . 

11120 DATA ".(10 SPACE) 1 => PREISLISTE" 

Listing 1. Das Kemprogramm gilt for den Atari 800XL/30 XE 
(>• " - in den DATA-Zeilen bitte weg lasaen und alle Variable n- 
namen nor mit GroBbuchstaben benntzen, zum Beispiel AS 
statt aS) und die Schneider-Computer CPC 464/664/6128. 
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11121 DATA 
TER" 

11 122 DATA 



. C10 SPACE>2 -> VERKAUFSBERA 
..'10 SPACE J 3 -> HAENDLERVERZ 



1 1 123 DATA . 

11124 DATA ".{10 SPACE} => LOGOFF " 
111 30 DATA . , . , . 

11140 DATA ".14 SPACE? Waehl en Sie..." 
Ill 45 DATA 

11150 DATA "lNF\0! 10100, 1 , 1 1200.2, 1 1300,3 
,11400.*, 11 150 

11200 DATA 

11201 DATA ". <3 SPACE>P REISLIST 
EI2 SPACE) VOM 23.11.85" 

11202 DATA * r .<3 SPACE> 



11203 DATA " . <"3 SPACE) Best. Nr. <"5 SPACE>A 
rtikel<7 SPACE>Prels" 

11204 DATA "-C3 SPACE> 



11203 DATA ",<3 SPACE)002350<3 SPACE) 10 
Disketten<6 SPACE)49. 90" 

11210 DATA ".<3 SPACE) 002351 <3 SPACE) IBM 
PC 520 KBC3 SPACE > 9889 . 00 " 

11211 DATA ".{3 SPACE) 002 352 < 3 SPACE) IBM 
PC 720 KB C2 SPACE) 12889.00" 

11212 DATA ".C3 SPACE)002353<3 SPACE)BTX 
-ROMKARTE <5 SPACE)598. 00" 

11213 DATA ".{3 SPACE)002354C3 SPACE)H-D 
ISK 15 MB<4 SPACE)4999.00" 

11214 DATA . 

11215 DATA ".C3 SPACE ) 003000 < 3 SPACE) AGT 
EXTU0 SPACE) 1985. 00" 

11216 DATA M .C3 SPACE)003013{3 SPACE)HVP 
ER GRAP. {5 SPACE)2390.00" 

11220 DATA ".C3 SPACE) 003020 t3 SPACE)FiP 
laCll SPACE)2189.00" 

11230 DATA " . f3 SPACE) 003023 C3 SPACE)SAM 
PRO < 10 SPACE) 1890. 00" 

11231 DATA ",C3 SPACE) 003030 < 3 SPACE)LOT 
US 1-2-3C5 SPACE) 2300. 00" 

11232 DATA " . C3 SPACE)00303 1 C3 SPACE)Spe 
eder<10 SPACEJ-249. 00" 

1 1233 DATA . 

11240 DATA ".{3 SPACE) 099999(3 SPACE) Akt 
uelle Angebotsl i ste" 

11241 DATA . 

11250 DATA ".f3 SPACE) 1 => MENUEC2 SPACE 
)0 => LOGOFF" 

11260 DATA INP, 1 , 1 1270,0, 10100,*. 1 1260 
1 1270 DATA JMP 
1 1300 DATA . 

11310 DATA ".Z2 SPACE) VERKAUFSBERATUNG: " 



11312 DATA ".£2 SPACE) 



11313 DATA ».<2 SPACE>Sehr geehrter Kund 
e/Gast !" 

11320 DATA . 

11321 DATA ".C2 SPACE)Unser Haus legt gr 
ossen Wert auf" 

11322 DATA ".{2 SPACE)eine gute und inte 
nsive Kund en- " 

11323 DATA M .C2 SPACE)beratung. " 

11330 DATA ".<2 SPACE) Da die*e per^uenli 
che Beratung" 

11331 DATA ",C2 SPACE)au< Ihre spezielle 
n Wuensche ein-" 

11332 DATA ".C2 SPACE)gehen soil wenden 
Sie sich bitte" 

11334 DATA ".<2 SPACE)an unseren Kundenb 
erater : " 

11340 DATA . 

11341 DATA 
r" 

1 1 342 DATA 

1 1343 DATA 

11345 DATA 

11346 DATA 

11350 DATA 

11351 DATA 
29078" 

I 1354 DATA . , . 

11355 DATA ".<2 SPACE)1 => Menue<2 SPACE 
)0 => LOGOFF" 

11360 DATA INP, 1 , 1 1370,0, 10100, *, 1 1360 
11370 DATA JMP 



C5 SPACE)Herrn Klaus Muelle 

Cll SPACE>Kundenberater " 
Cll SPACE)Postf ach 2703" 

Cll SPACE) 2000 Hamburg 1" 

12 SPACE ) Tel e* on : 040/79691 



11400 DATA . , . 

11401 DATA " . HAENDLERVERZE ICHNIS" 
11410 DATA . 

11420 DATA " . HEBA ELECTRICSO SPACE) 040/ 
89483720" 

11421 DATA . 

11423 DATA " . INTERCQM£ 1 4 SPACE)04395/749 
602" 

1 1425 DATA . 

11430 DATA ".DATA SYSTEMSU0 SPACE)07450 

/ 129243" 

1 1432 DATA . 

11436 DATA " . DELTAMOON\ 1 4 SPACE) 0545/84 1 
260" 

11440 DATA . 

11445 DATA " . DER C0MPUTERLADEN-C5 SPACE)0 
675/3403994 " 

11447 DATA . 

1 1450 DATA . 

11455 DATA " . PORAMIS* 1 5 SPACE)040/796912 
90" 

1 1460 DATA . 

11465 DATA 11 .Unter diesen TeJe-fonnummern 

ii 

11466 DATA ".koennen Sie von 9.00 bis 18 
.00 Uhr" 

11467 DATA ".nut einem unserer Mi tarbei t 
er" 

11470 DATA ".sprechen..." 

1 1475 DATA . , . 

11480 DATA '.iZ SPACE) 1 => Menue C3 SPACE 
10 LOGOFF " 

11490 DATA INP, 1 , 1 1495,0, 10100,*, 1 1490 

1 1495 DATA JMP 

1^000 DATA STO, 12000. . 

12001 DATA " . H E R Z L I C H<3 SPACE1W I 
L L K M M E N" 

12002 DATA ". 



12004 DATA ".Sie be* \ nden sich in der" 

12005 DATA ". INFORMAT IQN5-Abtei lung *uer 
Kunden. " 

12010 DATA 

12012 DATA " . MENUE: " 

12013 DATA . 

12014 DATA ". IB SPACE)1 = Angebotsl i st e 

n 

12015 DATA ". C8 SPACE)2 ■> Kundenber a tun 
9" 

12016 DATA ". ,'8 SPACE>3 => Haendl erver: . 

it 

12020 DATA ".{8 SPACE? 4 ■> Neuer Kunde" 
12030 DATA ".(8 SPACE>5 => Bestellen" 
12034 DATA . 

12036 DATA ".{8 SPACE)0 -> LOGOFF " 

12040 DATA 

12041 DATA INP, 1 , 1 1200,2, 1 1300,3, 1 1400,4 
,12100,5, 12200,0, 10100,*, 12041 

12100 DATA . 

12110 DATA ".NEUER K'UNDENEINTRAG: " 

12111 DATA ". " 

12120 DATA ".Woll en Sie bei uns Kunde we 
rden?" 

12121 DATA ".Antworten Sie mi t CJ) oder 
CN3 " 

12122 DATA INP, J, 12130, N, 12000,*, 12122 
12130 DATA . /'.Ok..." ,. 

12140 DATA ".Firmenname ?" 

12141 DATA GET , 1 

12142 DATA " . Ansprechpar tner ?" 

12143 DATA GET, 2 

12146 DATA " . Strasse/Post f acb ?" 

12147 DATA GET, 3 

1214B DATA " . Post 1 . z ahl /Ort ?" 
12150 DATA GET, 4 

12152 DATA ".Tele-fon ?*' 

12153 DATA GET, 5 

12160 DATA . 

12161 DATA " .PASSWORT: " 

12162 DATA GET, 6 

12163 DATA . 

12164 DATA PRT ,1,2,3,4,5,*,. 

12165 DATA ".Sind die Daten richtig (J/N 

) ?" 

12167 DATA INP, J, 121 70, N, 12100,*, 12167 
12170 DATA "-0K. . . " 
12172 DATA WRT 
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12176 DATA . 

12177 DATA JMP 
12200 DATA . ,. 

12210 DATA " . BESTELLUNG: " 

12211 DATA ". " 

12220 DATA " . I HR PASSWORT ???" 

12221 DATA REA 

12222 DATA INP,*, 12230 
12230 DATA CMP, 12300, 12240 
1 2240 DATA . , . 

12250 DATA ".Sie sind leider kein einget 
ragener " 

12251 DATA ".Kunde. . . " 

12252 DATA ".Sie koennen sich aber als K 
unde" 

12253 DATA ".eintraaen. . . " 
1 2260 DATA . , . 

12270 DATA " . < 3 SPACE > - >LOGOFF f 3 SPACE 
>1 => Menue" 

12271 DATA I NP , , 101 00 ,1,1 2280 . * , 1 227 1 
122B0 DATA JMP 

12300 DATA ".Gespeichert enter:" 

12319 DATA PRT ,1,2,3,4,5,* 

12320 DATA . , . 

12330 DATA " . Bestel 1 nuromer : " 

12331 DATA INP,*, 12332 

12332 DATA ".Anzahl:" 

12333 DATA INP,*. 12334 

1 2334 DATA . , . 

12340 DATA ".OK. . . " 

12341 DATA JMP 
13000 DATA C 

13010 DATA ".****:3 SPACE>***<2 SPACE}** 
**t4 SPACE>*(3 SPACE}*<3 SPACE)* **<2 SP 
ACE}****" 

13011 DATA ''.***** ***** »****C2 SPACE>* 
##<2 SPACE)** ** ** **»**" 

13012 DATA " . ** *# ** ** ** ** ** ** *** 
** *»" 

•7014 DATA ".***•* ** ** ****{2 SPACE}** 

#*« »»»** **{2 SPACE}***" 

13015 DATA ",«***C2 SPACE>** ** ****<2 S 

PACE>*#**# ** ** **£4 SPACE)**" 

17.016 DATA ",**<4 SPACE 3 ***** ** ** ** * 

* ** ** #* ****»" 

13017 DATA ".*#C5 SPACE)***C2 SPACE>** * 

* *» ** #* *# •* *###" 
13020 DATA 

13030 DATA ".(7 SPACE>FUER M I TARBE I TER" 

13031 DATA . 

13040 DATA ".NAME 

13041 DATA INP, KLAUS MUELLER ,131 00 , * , 1 30 
50 

17050 DATA , , . 

13055 DATA " . KE I N ZUGRIFT AUF DA TEN UNTE 

R" 

13056 DATA " . DIESEM NAMEN '!'" 
1305 7 DATA . 

13060 DATA JMP 

13100 DATA ".OK. . . " 

13101 DATA . 

13102 DATA ".PASSWORT" 

13X03 DATA INP. CIS, 13200,*, 131 10 

131 10 DATA . , . 

13120 DATA ".Kein queltiges Passwort..." 

13130 DATA . 

13140 DATA JMP 

13200 DATA . , . 

17C10 DATA " . GUTEN TAG HERR MUELLER... 

13211 DATA . 

13212 DATA ",WIR BEGRUESSEN SIE IN UNSER 
EM" 

13213 DATA " . DATENSYSTEM FUER UNSERE MIT 
ARBEITER. " 

13214 DATA ".FUER UNSERE MITARBEITER STE 
HEN EINE" 

13215 DATA "-GANZE MENGE DATEN ZUR VERFU 
EGUNG. " 

13220 DATA ".DA ABER NICHT ALLE DATEN FU 

ER" 

13230 DATA ".ALLE ZUR E1NSICHT BESTIMMT 
SIND" 

13231 DATA ".BITTEN MIR UM IHR VERSTAEND 
NIS" 

13232 DATA " . DASS IN BEST I MMTEN BEREICHE 



N EIN" 

13234 DATA " . PASSWORT VERLANGT WIRD. " 

13235 DATA ".DIE FUER IHRE BEREICHE ZUTR 
EFFENDEN" 

13240 DATA " . PASSWOERTER WURDEN IHNEN ZU 
GE-" 

13241 DATA " . SCHI CKT. . . " 

13250 DATA 

13251 DATA " . DRUECKEN SIE ENTER..." 

13252 DATA INP, * , 13260 

13260 DATA STO. 13260 

13261 DATA 

13270 DATA " . MENUE: " 

13271 DATA . ,. 

13272 DATA " . f6 SPACE > 1 = s ALLGEME INES" 

13273 DATA ".{6 SPACE} 2 -•> PROJEKTL ISTE" 

13274 DATA " . <6 SPACE>3 «> SPECIAL NEWS" 

13275 DATA ".C6 SPACE} 4 => PERS. BRIEFE " 

13276 DATA " . £ 6 SPACE J 5 ■•> FROJEKTDATEN" 

13277 DATA 1 . C6 SPACE".* «5 SYSTEM" 
1 727B DATA rt , £6 SPACE>0 « *> LOGOFF" 
13280 DATA 

13290 DATA INP, 1 , 1 4000,?. l 4500.3, 15000.4 
, 1 5500 ,5,1 6500 , 6 , 20000 , . 1 1 00 , * , 1 3290 

14000 DATA . >. 

14010 DATA ". All gemei nes " 

1401 1 DATA . , . 

14020 DATA ".Wir feiern diese Woche den 
* 60 #" 

14021 DATA " . Gebwrtstaq von Herrn Dr. Kl 
ein" 

14022 DATA ",un«eren stellvertr. Direkto 
r. . . " 

14030 DATA ".Herr Klein hat entschei dend 
an der" 

14031 DATA ".FntwicUung unseres CTS-Sys 
terns 1 

14032 DATA " . mi tgear bei tet wi e j* die me 
isten" 

14035 DATA ".von Ihnen wi ssen we*-den. . . " 

14036 DATA . 

14040 DATA ".Da Herr Klein uns lm naechs 
ten Monat" 

14045 DATA ".verlassen will 4 i ndet am 28 

14050 DATA ".Heine Feier statt." 

14051 DATA ". < naeheres am schwarzen Bre 
tt 1 ! ! > " 

14055 DATA . ,. 

14060 DATA ".DruecKen Sie ENTER..." 

14061 DATA ".Eine [03 fuehrt zum Menus. . 

•i 

14063 DATA . 

14070 DATA INP.0, 13260- *. 14100 
14100 DATA 

14110 DATA ".Das Par kpl atz-Probl em wird 
geloest ! 1 ! " 

14111 DATA . 

14120 DATA ".C2 SPACE} > H U R R A <- 

14121 DATA . , . 

14130 DATA ".Endlich werden nun die lang 
■ « 

14131 DATA ".angekuendigten Stellplaetze 

zur " 

14132 DATA ".Verfuegung gestellt " 

14140 DATA . 

14141 DATA ".Herr Neuss hat es durch lan 
gen" 

14142 DAT.A " . und intensiven Einsatz gesc 
haf f t. " 

14144 DATA ".Ihm gilt unser besonderer D 

ank" 

14150 DATA ".wenn wir in Zukunft nicht m 
ehr " 

14151 DATA " . 1 ange Fusswege in Kauf nehm 

en " 

14152 DATA " . muessen. . . " 

14153 DATA . 

14154 DATA ".Druecken Sie ENTER..." 
Listing L (Fortaetzung) 
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14160 DATA ".Eine C03 -fuehrt ins Menue. . 

n 

14161 DATA . 

14170 DATA INP,0, 13260,*. 14200 

14200 DATA . ,. 

14210 DATA ".Keine weiteren Mitteilungen 

■i 

1421 1 DATA 

n 

14212 DATA - 
14220 DATA JMP 
14500 DATA . 

14510 DATA ".PROJEKTL I STE" 

14511 DATA . 

14520 DATA ".Zugri-ff auf diese Datei nur 
mi t" 

14521 DATA " . PASSWORT » f f " 

14522 DATA I NP, KLEIN, 1 4600, *, 1 4530 

14530 DATA 

14531 DATA "! Dieses Passwort 1st falsch' 
i i >• 

14532 DATA " . Ueberpr ue* en Sie noch einm? 
1 mit" 

14534 DATA ".Ihrer Berecht i gurig*k*rt« . . . 



14540 

14541 

14560 

14600 

14610 

14620 

86" 

14621 

14622 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 



. , . | ■ 
JMP 

".OK.. . " 



11630 DATA 

14631 DATA 

14632 DATA 

14640 DATA 

14641 DATA 

14642 DATA 
14645 DATA 
14650 DATA 
14660 DATA 
14670 DATA 
15000 DATA 

15010 DATA 
S" 

15011 DATA 

15012 DATA 

15013 DATA 
DEN" 

15014 DATA 
E" 

15015 DATA 

15020 DATA 

15021 DATA 

15022 DATA 
KUNFT" 

15023 DATA 

15030 DATA 
H" 

15031 DATA 
MACHT " 

15032 DATA 
ZEIT" 

15033 DATA 
15050 DATA 
15056 DATA 
15060 DATA 
15100 DATA 
15500 DATA 

15510 DATA 
PASSWORT ?' 

15511 DATA 

15512 DATA 
15514 DATA 

15520 DATA 
errn" 

15521 DATA 
15523 DATA 

15530 DATA 

15531 DATA 

-K-" 

15532 DATA 



".{4 SPACEM. Projekt Hesje ' 

",<4 SPACE>2. Projekt LONGRUN 

"\<4 SPACE) 3- Projekt FOXSOFT 

".£4 SPACE>4. Projekt LASER" 

"'.{4 SPACE>5. Projekt SLACER " 

"'.'bruecken Sie ENTER..." 

INP.tt. 14670 

JMP 



".SPEC I A L£5 SPACE>N E W 

M __.__—__ — __ — _._>> 

• 

" . FUER ALLE MESSEBETREUER HER 
" . DEMNAECHST FORTBILDUNGSKURS 



" . ANGEBOTEN. " 
"JfILMTIP: " 

".<13 SPACE>ZURUECK IN DIE ZU 



"-DIESEN FILM SOLLTEN SIE SIC 

" . ANSCHAUEN 1 ER 1ST WITZIG GE 

" . UND BEHAELT UEBER DIE GANZE 

".SEINE SPANNUNG. " 

" DRUECKEN SIE RETURN..." 
INP,* t 15100 
JMP 

"JwHerr Mueller*K4 SPACEJ-=> 

I NP , SLACER , 1 55 1 2 , * , 1 5600 
".Einen Moment..." 

" . Es i st eine Nachricht von H 

" . Kanzek gespei chert ..." 

".'Hallo Klaus. . . " 

".Ich habe eben Nachricht von 

".bekommen. Projekt SLACER la 



euf t " 

15534 DATA ".wie geplant. Du soli test Di 



noch" 
15535 DATA 
wer l-.e" 
15540 DATA 
bei max." 
15545 DATA 
rden 

15550 DATA 
ch der" 
15555 DATA 



einmal die D Iaene der Trieb 
anschauen. Feter meint dass 
Schub die Hit_e _u gross we 
I oennte. Termi n bleibt jedo 
-X- Februar . " 



15560 DATA . 

15561 DATA ".Also - Vi el Erf olo..." 

15562 DATA . 

15567 DATA " . ***ENDE***" 

15570 DATA ".Druecken Sie ENTER..." 

1557B DATA INP,*, 15580 

155B0 DATA JMP 

15600 DATA . , . 

15610 DATA " . FALSCHES PASSWORT 

15611 DATA . 

15612 DATA . ,. ,. 
15620 DATA JMP 
16300 DATA . , . , . 

16010 DATA ".£13 SPACE!i**£3 SPACE>++ 

16011 DATA ".£12 SPACE}**** ++" 

16012 DATA ".{11 SPACE>*#C2 SPACE}*++" 
DATA ".<10 SPACE}**<3 SPACE>++#" 

£9 SPACE}**£3 SPACE>++ **" 
C8 SPACE}**£3 SPACE}++£3 SP 



£7 SPACE} **£3 SPACE) ++£5 SP 

£6 SPACE)** £12 SPACE?**" 

£5 SPACE)**U4 SPACE>*»" 

£4 SPACE J ****************** 

£3 SPACE) *****++*********** 



1601 : 

16014 DATA 

16015 DATA 
ACE}**" 
160 J 6 DATA 
ACE>**" 
16017 DATA 
lft018 DATA 

16019 DATA 
**" 

16020 DATA 
***#" 

16021 DATA ".17 SPACE) ++" 

16022 DATA "£7 SPACE) ++£3 SPACE} DELTA SP 
ERRE " 

16030 DATA . 

16031 DATA ".ALLE DATEN DES FILES SLACER 

■■ 

16032 DATA ".SIND VON HOECHSTER GEHEIM-" 

16033 DATA " . HALTUNGSSTUFE !»!" 

16040 DATA "-UNBEFUGTEN 1ST DER ZUGRIFF" 

16041 DATA " . STRENGSTENS VERBOTEN. . . " 

16042 DATA . 

16051 DATA " . GEBEN SIE EINE C03 EIN UM Z 
UM" 

16052 DATA ".MENUE ZURUECKZUKEHREN. . . " 

16053 DATA I NP ,0,1 6060 f * , 161 00 
16060 DATA JMP 

16100 DATA ". I DENT IFI Z IEREN SIE SICH. . . " 

16110 DATA INP,FORAMIS, 16200,*, 16130 
16130 DATA . 

16140 DATA ".DIESE EINGABE WIRD NICHT AK 
ZEPTIERT !" 
1614! DATA . 
16142 DATA JMP 
16200 DATA 

16210 DATA ".PR0JEKT£4 SPACERS L A C E R 



16211 DATA 

16212 DATA 

16220 DATA 
FEBRUAR" 

16221 DATA 

16222 DATA 
/ P. DOWNER' 

16230 DATA 

16231 DATA 

16233 DATA 
EN NFUEN" 

16234 DATA 
HRAUBER" 

16235 DATA 

16236 DATA 
EN" 

16240 DATA 



£2 SPACE I ERSTER EINSATZ: 12 
£2 SPACE) PILOTEN: M.KOERNER 



£2 SPACE > ABLAUF : " 

£10 SPACE) TEST VERSUCH MIT D 

M0 SPACE) SLACER-KAMPFHUBSC 



.£10 SPACEJDJE LONGRUN-RAKET 
.C10 SPACE) WERDEN AM SLACER" 
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16241 DATA ".(10 SPACE>BEFEST IGT. NACH E 
INEM" 

16242 DATA ".it« SPACE } S I MUL I ER TEN ANSCH 
LAG " 

16243 DATA ".{10 SPACE > WERDEN DIE BE I DEN 

n 

16244 DATA '.{10 SPACE >PILn T EN DIE TAETE 
R" 

16245 DATA ".M0 SPACE>IN DER MENGE VERF 
OLGEN" 

16250 DATA ".<10 SPACEMJND MIT DEN NEUEN 
■i 

16251 DATA ".C10 SPACE > FEPNLENKWAFFEN AU 
S-" 

16253 DATA ". U0 SPACF? SCHALTEN. . . " 

162*0 DATA . 

16270 DATA " . DRUECKEN SIE ENTER..." 

16271 DATA INP,», 16272 

16272 DATA JMP 
16500 DATA . , . , . 

16510 DATA ".P R J E K T<4 SPACE>D A T 
£ N" 

16511 DATA ". " 

16512 DATA . , . 

16513 DATA " . ACHTUNG ' ! ! <2 SPACEJDurch Ih 
r Passwort werden" 

16514 DATA ".C12 SPACE) automat i sch dip D 
aten" 

16516 DATA " . C 1 3 SPACEMhres Pro„iel tes q 
eladen. " 

16517 DATA . 

16520 DATA ".Bitte geben Sie jetzt das P 
a5Swor t " 

16521 DATA ".ein " 

16530 DATA INP , MESSE , 1 8000 , FQXSOFT , 185P0 
, LONGRUN , 1 9000 .LASER . 1 9500 , SLACER , 1 6000 . 
* t 16540 

16540 DATA . , . 

16545 DATA ".Kein gueltiges Passwort..." 

16550 DATA . 
16560 DATA JMP 
18000 DATA . , . , . 

18010 DATA " . PROJEKT MESSE: " 

18011 DATA ". " 

18020 DATA . 

18021 DATA ".Urn auf den kommenden Messen 
besser " 

18022 DATA ".geruestet ZU sein haben wir 

N 

18023 DATA " . beschl ossen ein neues Messe 
konzept " 

18024 DATA ".zu entwickeln." 

18025 DATA . 

18026 DATA ".Wie Sie ja den SPECIAL NEWS 

ii 

18027 DATA ".entnehmen koennen werden ab 

H 

18028 DATA ".naechsten Monat Schulungsku 
rse" 

18029 DATA ".fuer alle Messestandbetr eue 

r" 

18030 DATA ".durchgefuehrt. . . " 
18040 DATA . , . 

18050 DATA ".Ziel soil es sein den Messe 
betreuern" 

18051 DATA ".soviel Farbwissen wie moegl 
ich zu" 

18052 DATA " . vermi t tel n . " 

18060 DATA . , . 

18061 DATA ".Weiter mi t ENTER " 

18062 DATA INP,* ,18070 

18070 DATA 

18071 DATA ".Weiter werden unsere Produk 
te ab" 

10072 DATA ".jetzt von zahlreichen klein 
en " 

18075 DATA ".Firmer uebernommen die von 
uns" 

18076 DATA ".gekau*t worden sind." 
18078 DATA . 

1S0B0 DATA " . Au* diese Weise werden wir 
auch" 

18061 DATA ".an anderen Staenden vertret 
en se i n . " 

18082 DATA . 



18090 DATA ".Die Zahl unserer Fachkraeft 

e" 

18091 DATA ".muessen wir 1 eider reduzier 
en. " 

18092 DATA " . Aber der Erhal t der Firma m 

uss" 

18093 DATA ".im Vordergrund stehen." 

18099 DATA . 

18100 DATA ".Die betro-f -f enen Angestellte 

n" 

18110 DATA ".werden Ihnen noch zugeschic 
kt. " 

18120 DATA . 

18121 DATA ".Druecken Sie ENTER..." 

18122 DATA INP, », 18130 
18130 DATA JMP 

18500 DATA . , . , . 

18510 DATA " . PR0JEKTC2 SPACE>F X S F 
T" 

18511 DATA ". " 

18520 DATA - 

18521 DATA " . Ab sofort werden die Leute 
der' 

18522 DATA ".Firma FOXSOFT an unserem Pr 
ojekt" 

18523 DATA " . SLACER mi tarbei ten. . . " 

18530 DATA - 

18531 DATA ".Ich moechte Sie bitten i hne 
n alle" 

18532 DATA " . er f order 1 i chen Daten unter 
Nennung " 

18540 DATA ".des Kennsatzes zukommen zu 
1 assen. " 

18541 DATA . , . , . 

18542 DATA ".Eine Liste der neuen Mi tarb 
eiter " 

18543 DATA ".wird Ihnen noch zugeschickt 

ii 

1B550 DATA . , . , . 

18560 DATA ".Druecken Sie ENTER..." 

18670 DATA INP, #,18680 

18680 DATA JMP 
19000 DATA 

19010 DATA ".PR0JEKTC2 SPACE>L N G R U 
N" 

19011 DATA . 

19012 DATA ".NOCH KEINE DATEN 1M SPEICHE 
R. . . " 

19013 DATA . 

19014 DATA " . STARTTERMIN WIE GEHABT. . . " 

19020 DATA , 

19021 DATA ".Druecken Sie ENTER..." 
19023 DATA INP, #,19100 

19100 DATA JMP 
19500 DATA 

19510 DATA ".PR0JEKT<4 SPACE>L A S E R" 

19511 DATA ". " 

19512 DATA . 

19513 DATA " . NEUESTE MELDUNGEN AUS DEM T 

ESTRAUMj " 

19520 DATA . 

19521 DATA ".LASER DISKETTENSTATION LS-2 

000" 

19522 DATA " . LAEUFT OHNE PROBLEME. . . " 

19523 DATA . , . 

19530 DATA ".C16 SPACE>S0LLC5 SPACE>IST" 

19531 DATA . 

19540 DATA " . LAUFGESW. ABW. (3 SPACE>0.08 
pst2 SPACEJ0. 06 ps" 
1954 1 DATA . 

1^542 DATA ".MAX 7UGR.ZEITt3 SPACE>0.03 
»<3 SPACEl 0.025 s" 

19543 DATA . 

19544 DATA ".SP.Kap./ SPURf3 SPACE>2. 1 K 
B<3 SPACE! 1.8 KB" 

19545 DATA . 

19550 DATA ".SP.Kap./ GES. <3 SPACE>35 MB 
<4 SPACE) 25 MB" 

19551 DATA . 

19560 DATA ".MAX TEMP CDK4 SPACE>45.6*C 
C3 SPACE! 43. 2 X" 

19561 DATA . 

19562 DATA ".VERZ. FAK TOR C5 SPACE>0.6 T< 
3 SPACE >0. 65 T" 

Listing 1. (Fortsetzong) 
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19564 DATA . 

19567 DATA . 

19568 DATA . 

19570 DATA ".Druecken Si e ENTER. . . " 

19571 DATA INP,*, 19580 
19580 DATA JMP 

20000 DATA ..... 

-0P10 DATA ".CI S*5 SPACE>S Y S T E M" 

20020 DATA ". " 

200.? 1 DATA ".Dieses File i st nur -fuer" 

20022 DATA ".Eingaben und Ausqaben des" 

20023 DATA ".CIS Systems gedacht." 

20024 DATA ., 

20025 DATA %Dru9Ck«n Sie ENTER um zum M 
enue" 

2002to DATA ".zu kommen..." 

20027 DATA INP, GO ON , 201 00 ,*, 20030 

20070 DATA JMP 

20100 DATA 

20110 DATA ".Sie sind iin CIS System..." 

20111 DATA . 

20120 DATA " . <6 SPACE} ■> System ver 1 as 
sen" 

20122 DATA " . <6 SPACE > 1 ■»> Unterlagen I " 



20123 DATA 11 . <6 SPACE 3 2 



Unterlagen II 



20124 DATA " . *6 SPACE)3 => Daten kopiere 
20171 DATA 

20140 DATA INP.0, 20150, 1 ,21000,2,21200,3 
, 22000 , 4 , 24000 , * , 20 1 40 

20141 DATA JMP 
20150 DATA JMP 
21000 DATA . , . , . 

21010 DATA ".UNTERLAGEN UEBER DAS PROJEK 
T SLACER" 

21011 DATA . 

21012 DATA ".{5 SPACE > AUF TRAGGEBER : SECU 
RITY FORCES" 

21013 DATA . 

21014 DATA ".<5 SPACE) VERWENDUNGSZWECK: 
AUFSTAENDE" 

21015 DATA ".(23 SPACE) ZERSCHLAGEN" 

21016 DATA . , . , . 

21017 DATA ".{5 SPACE? Mi t dem SLACER und 
der " 

21018 DATA "-C5 SPACE) neuen Fernl enkwa*f 
e LONGRUN" 

21020 DATA ".C5 SPACE) i st eine totale Ko 
ntrol le" 

21021 DATA ".{5 SPACE)aus der Luft moegl 
ich. . . " 

2102? DATA . 

21030 DATA ".C5 SPACE) < Zitat Ing.Mainha 
user > " 

21040 DATA 

21050 DATA ",<5 SPACE ) Druecken Sie ENTER 

21051 DATA INP,*, 21060 
21060 DATA 

21070 DATA ".Teehnische Daten:" 

21071 DATA 

21072 DATA ".'Der SLACER erreicht eine Ho 
echst-" 

21073 DATA ".aeschw. von 900 km/b. " 

21075 DATA " . Er i st mi t ei ner elektromag 
n. Haut" 

21076 DATA " . uebertrogen die eine Radarer 
fassung" 

21077 DATA ".fast unmoeglich macht." 

21080 DATA ".Zus. kann der SLACER in) Bh 

ndflug" 

21081 DATA ".mit hoher Geschw. in Bodenn 
aehe" 

21082 DATA ".geflogen werden." 

21090 DATA ".Der Autopilot erkennt Huege 
i /Baeume/" 

21091 DATA ".Haeuser/Masten und kann zwi 
schen " 

21092 DATA ".Landschaft und Zielobjekten 
ii 

21093 DATA " . unter schei den . . . " 

21099 DATA . 

21100 DATA ".Bewegliche und starre Ziele 



koennen " 

21110 DATA ".in den Bordrechner eingegeb 
en" 

21111 DATA ".werden." 

2 11 20 DATA ". -ENTER" 

21121 DATA INP,* ,21 130 
21130 DATA 

21140 DATA ".Ueber ein neu entwi ckel tes" 

21141 DATA ".visuelles 7 1 el ver -f ahren wer 
den" 

21142 DATA " . Ge* echt smanoever auch bei s 
chnel 1 " 

21143 DATA ".bewegl. Zielobjekten erhebl 
ich" 

21144 DATA » . er 1 ei chtert . " 

211 50 DATA . , . 

21151 DATA ".Der SLACER kann auch mit At 
am-" 

21152 DATA " . spr engi'oep* en bestueckt wer 
den. . . " 

21 153 DATA . , . 

21160 DATA ".AMe Versuche und Daten sin 
d" 

21161 DATA ".streng<2 SPACE >G E H E I Mi 

2 SPACE) ! ! f " 

21163 DATA . ,. 

21164 DATA >ENTER " 

21165 DATA INP,*, 20100 

21200 DATA . , . , . 

21201 DATA ".A A. . . 

ii 

21202" DATA . 

21203 DATA INP , AND JONNY WENT TO THE RAI 
NBOWS FOOT, 2 1209,*, 20 100 

21209 DATA - 

21210 DATA " . P. HANS0N<5 SPACE)24. 6. 85<3 
SPACE) 450000. -" 

21211 DATA . 

21212 DATA "-M. MOLANDER< 3 SPACE>24. 6. 85 
<3 SPACE) 425000. -" 

21213 DATA . 

21220 DATA " . F. MEYER £6 SPACE) 30. 6. 8513 
SPACE)475000.- M 

21221 DATA . 

21222 DATA ",M. THOMPSONS SPACE) 5. 7. 85 C 

3 SPACE) 460000. -" 

21223 DATA . 

21225 DATA ".J. F0X<9 SPACE) 5. 7. 85 £3 SPA 
CE)*60000.-" 

21226 DATA . 

21227 DATA ".L. WESTPR0TC3 SPACE) 10. 7. 85 
<3 SPACE) 475000. -" 

21228 DATA . 

21229 DATA ".D. KENDER<5 SPACE) 27. 7. B5<3 
SPACE)475000.-" 

21230 DATA . 

21232 DATA ".F. DAVIS £6 SPACE)30. 7. 85<3 
SPACE) 450000. -" 
21240 DATA . 

21245 DATA ".UNTERLAGEN UND KONTEN => #0 
4983" 

21250 DATA . 

21251 DATA '*. > ENTER" 

21252 DATA INP,*, 20 100 
22000 DATA . , . , . 

22010 DATA ".DATEN KOP IEREN. . . " 

22011 DATA . 

22012 DATA ".FILENUMMEP #" 

22013 DATA INP ,04983 , 22100,* , 22020 

22020 DATA . 

22021 DATA " . KE I N FILE UNTER DIESER NUMM 
ER. . . " 

22022 DATA . 

22030 DATA " . >ENTER" 

22031 DATA INP,*, 20 100 
22100 DATA . , . 

22110 DATA "-Ok! Uebertragung beginnt 

22111 DATA . 

221 12 DATA UEB 

221 13 DATA . 

22114 DATA " . All e Daten uebertragen. . . " 

22115 DATA ".Filename ist D04983. CIS. . . " 

221 16 DATA . , . 
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22117 DATA " . >ENTER" 

22118 DATA INF',*, 20100 
25000 DATA 

25010 DATA " . T H E " 

25011 DATA . 

25012 DATA ".{10 SPACEJUNITED PRESS SERV 
ICE" 

25013 DATA . , . , . 

25020 DATA " . f 4 SPACE) Daten Ananhmesvste 
m der UPS" 

25021 DATA ".14 SPACE> 



25022 DATA . 

25023 DATA ".<4 SPACE>Guten Tag !" 

25024 DATA . 

25025 DATA ".C4 SPACE>Bitte geben Sie Ih 
ren Namen ein..." 

25030 DATA I NP, FRANK KANE , 25 1 00 , * , 25040 

25040 DATA ".Sie sind kein ei ngetr agener 
ii 

25041 DATA " . Mi tarbei ter . Kommen Sie in 
unsere" 

25042 DATA " . Geschae-f tsstel 1 e in der Wen 
tey Road " 

25043 DATA . , . , . 
25045 DATA END 
25100 DATA 

25110 DATA ".£4 SPACEJHello Frank'!'" 

25112 DATA . 

25120 DATA " . <4 SPACE>Da l st eine Nachri 
cht vom Che*..." 

25121 DATA 

25122 DATA "> Also Frank - Wi r haben jet 
zt fast" 

25123 DATA "> alle Daten ueber das Proje 

kt -K-" 

25124 DATA " ; und es fehlt nur noch die 
Li ste" 

25125 DATA " mi t den Bestechungsgel dern 

und" 

25126 DATA "> den Namen der Auftraggeber 

ii 

25127 DATA > 

25128 DATA "> Ich hoffe Du hast das File 

ii 

25129 DATA " > bald kopiert und uebertrae 

gst " 

25140 DATA "> es in unseren Spei cher b ] on 

25141 DATA > 

25142 DATA "><2<9 SPACEJL. Randol*" 
25150 DATA . , . 

25155 DATA STQ. 25150 

25200 DATA ".(3 SPACE) CE 3 -> EndeC3 SPAC 
Ej tUl ■> Uebertragen" 

25210 DATA . 

25211 DATA INP, E, 25220, U. 26000, », 25211 
25220 DATA END 

•lt>000 DATA . , . 

26010 DATA ".Welches File uebertragen^" 

26011 DATA INP. D049B3. CIS, 26100, », 26020 
26020 DATA . , . 

26022 DATA ".k.eina Uebortraqung moeql ich 

ii 

26024 DATA . 

26030 DATA STQ ,25150 

2'_->031 DATA .JMP 

26100 DATA . , . 

26110 DATA ".Ok" Uebertragunq beqinnt... 

•a 

26111 DATA ZEI 

26112 DATA ".Daten sind uebertragen..." 
26120 DATA . ,. 

26130 DATA . 

26131 DATA 

26200 DATA ".Herri ichen Glueckwunsch Mar 
> 1 " 

26210 DATA ".Ich wusste dass Sie *uer Fr 
ank" 

26211 DATA ". weitermachen wuerden..." 

26220 DATA . 

26221 DATA ".Ich bin Ihnen grossen Dank 
schuldig. 11 

26222 DATA " . Aber kommen Sie dich bei mi 

r " 

26230 DATA ".vorbei dann koennen wir all 



es in 

26240 DATA " . Puhe besprechen . . . " 

26241 DATA ".Sie haben ja jetzt wohl gen 

ug" 

26245 DATA ".Zeit vorm Bxldschirm verbra 
cht. " 

26250 DATA . 

26251 DATA ".{12 SPACE>Bis gleichr" 

26253 DATA " . C24 SPACE>Randol f " 

26254 DATA . , . , . 

26255 DATA . 

26256 DATA JMP 

listing 1. (Schlufl) 



10 DIM A*<300) ,B*< 100) 

11 DIM Al*<100> ,A2*(100) ,A3*(100> ,A4*(10 
0) ,A5*(100) ,A6* ( 100) ,T1*(20) ,T2*(20) 

21 FOR T-l TO LEN(T1*) x Tl» (T,T> «CHR# (ABC 
(T1*(T,T)) -30) : NEXT T 

22 T2*«"NVWMPUWNQQQNRW H 

23 FOR T«l TO LEN (T2») I T2# (T f T) »CHR» (ASC 
(T2*(T,T> )-30) iNEXT T 

40 POKE 82,0 

50 PRINT CHR»<125)| 

90 OPEN #2,4,0,"Ei M 

100 SETCOLOR 2,0,2; SETCOLOR 1,0,10 
110 RESTORE 100001? CHR*< 125)i 

121 A=ASC(B*(T,T>>-48 

122 FOR G-0 TO A I SOUND O.RND (0) ♦50+20,8, 
2:S0UND 0,200,8,2: SOUND 0, 1 00 , 10, 2: SOUND 

0,0,0,0 

132 ? AfiSOUND 0, 102, 14,5iF0R T-0 TO 99i 
NEXT TsSOUND 0,0,0,0:FOR T-0 TO 900INEXT 
T i GOTO 100 

212 IF A#*="C" THEN PRINT CHR* < 125) i : GOTO 
200 

217 FOR T=2 TO LEN(A*)i? A*(T,T)|iIF A*( 
T t T)<>" " THEN SOUND 0,7,14,liFOR B«l TO 

1 i NEXT G 
21B SOUND 0,0,0,0sNEXT T 
1000 ? ">"i: INPUT #2jB» 

1010 READ A*, A: IF A*-"#" THEN RESTORE At 
GOTO 200 

1012 IF A*=B* THEN RESTORE AlGOTO 200 
1100 ? CHR* ( RND ( ) * 1 27 ) | 
1110 IF PEEK (764 ) 0255 THEN 100 
1120 GOTO 1100 

1210 IF A*«"l" THEN INPUT #2|A1* 

1211 IF A*-"2" THEN INPUT *2|A2* 

1213 IF A*-"3" THEN INPUT #2|A3* 

1214 IF A*="4" THEN INPUT #2jA4* 

1215 IF A»="5" THEN INPUT »2fA5* 

1216 IF A*»"6" THEN INPUT #2jA6* 

1330 ? "."|:FOR T-l TO LEN (A*) i PRINT M ( 

T,T);sSOUND 0,7,14,lsFOR G-l TO liNEXT B 

tSOUND 0,0,0,0:NEXT Ti? i RETURN 

1400 OPEN #l,8,0,"DiHAENDLER.SYB" 

1410 ? #1jA1*i? #1jA2*i? #l|A3*i? «1|A4* 

:? #l;A5*i? #l|A6*i? *1:"ENDE" 

1420 CLOSE #1 

1500 OPEN #1 ,4,0,"DiHAENDLER.9Y8" 
1510 INPUT #1,A1*,A2*,A3*,A4*,A3*,A6* 
1520 CLOSE #1 

1610 IF B*-A6* THEN RESTORE A 

1611 IF B*OA6« THEN RESTORE B 
1700 OPEN #3,8,0, "DiD849B3. CIS" 

1710 FOR T-l TO 2001? #3| "DATA" i NEXT T 

1711 CLOSE #3 1 GOTO 200 

1B00 OPEN 413,4,0, "01004983-018" 

1810 FOR T»l TO 2001 INPUT #3aA*iNEXT T 

1811 CLOSE *3iG0T0 200 

Listing 2. Diese Zcilon miUsen die Atari-Fans dazufogen 
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1 GOTO 10 

2 RESTORE 11 300: RETURN 

Z REM ** RESTORE RELATIV *# 

4 POKE 385, re MOD 256:P0KE 386, INT (re/25 
6) 

5 GOTO 2 

10 REM ** Hauptprogramm ** 

21 LET t2*="NVWMPUWNQC)QNRW" 

22 FOR t = l TO LEN ( t 1*) 

23 MID*(tl*,t , 1 >=CHR4<ASC(MID*(tl*,t , 1) ) 
-30) 

24 MID* <t2*,t , 1 )=CHR*(ASC(MIDff (t2*,t , 1 > > 
-30) 

25 NEXT t 

40 MODE Is REM &ildschirm 40 1/2 
100 CLSsREM Bildschirm loeschen 
110 RESTORE 10000:CL.S 

121 LET a=ASC(MID*(b*,t , 1) > -48 

122 FOR q=0 TO a: SOUND 7 , RND*50+20, 2 , 7: S 
OUND 7,200.2,7: SOUND 7,100,2,7 

132 PRINT a*:SOUND 7, 200 ,5, 7: FOR t=0 TO 
900: NEXT t:GOTO 100 

202 IF a*="JMP" THEN LET re=sto:GOSUB 3: 
GOTO 200 

212 IF a*="C" THEN CLS:GOTO 200 

217 FOR t=2 TO LEN < a* ): PRINT MID*<a*,t,l 
> 1 S IF MID*(a*,t,l)<>" " THEN SOUND 7,200 
A*? 

218 NEXT t 

1000 PRINT" >":: INPUT "",b* 

1010 READ at, a: IF a*="*" THEN LET re=a:G 

OSUB 3: GOTO 200 

1012 IF a*=b* THEN LET re=a:GOSUB 3:G0T0 
200 



1100 FOR t»l TO 1000: NEXT t : MODE 1 : END 

1210 IF a*="l M THEN INPUT al* 

1211 IF a*»"2" THEN INPUT a2* 

1213 IF a*="3" THEN INPUT a3* 

1214 IF a*- "4" THEN INPUT a4* 

1215 IF a*="5" THEN INPUT a5* 

1216 IF a*="6" THEN INPUT a6* 

1330 PRINT " . " ; : FOR t = l TO LEN (a* > : PRINT 
MID*(a*,t , 1 ) : :SOUND 7 ,200, 1 , 7: NEXT t:PRI 
NT: RETURN 

1399 REM «#* Schreiben au* Cassette #** 

*** Diskette **» 

1400 OPENOUT "haendler.sys" 

1410 PR I NT**9 , a 1 * : PR I NT*»9 , a2* : PR I NT«9 , a3* 
: PR I NTW9 , a4* : PR I NT#9 , a5* : PR I NT#9 , a6* : PR I 
NTtt9, "ENDE ■ 
1420 CLOSEOUT 

1499 REM **# Lesen von Cassette ##* 

»** Di st ette ##* 

1500 OPEN IN "haendler.sys" 

1510 INPUT#9,al*,a2*,a3*,a4*,a5*,a6* 
1520 CLOSE IN 

16!0 IF b*=a6* THEN LET re=a:GOSUB 3 
1611 IF b*<.'*6* THEN LET re=b:GOSUB 3 
1700 OPENOUT "004983. CIS" 

1710 FOR t=l TO 200: PR I NT #9, "DATA" : NEXT 

1711 CLOSE0UT:G0T0 200 
1800 OPEN IN "D04983.CIS" 

1810 FOR t=l TO 200: INPUTtt9, A*: NEXT T 

1811 CLOSEIN:GOTO 200 

Listing 3. Die Schneidei-Besitzer 
miissen diese Zeilen eingeben 



Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fiir alle da, Es rentiert sich also schon, in die Schublade 



denn der Computer 
zu Hause soil Spa£ 
machea Zum Spaft 
gehoren Geschick- 
lichkeitsspiele, Strate- 
giespiele, Denkspie- 
le, Sportspiele, Aben- 
teuerspiele, Grafik- 
spiele, Ratselspiele, 
Schachspiele.. Vor al- 
lem aber gute Spiele! 
Am schwerslen sind 
Spiele mit originellen 
Ideen zu program- 
mieren. Genau diese 
Spiele suchen wir! 
Fiir das beste und 
originellste Spiele- 
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark 
»Spiele-Bonus«! Das heiBt: 1st das Listing so gut, 
da£ es zugleich Listing des Monats wird, erhalt 
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den 
Spielelistings das beste und reicht es nicht 
zum Listing des Monats, bleiben immerhin 
noch arise hnliche 1 000 Mark Honorar. 



Spiele 

Listing 

aesucm 



mit den selbstge- 
machten Program- 
men zu greifen. 
Alle anderen Spiele- 
listings haben minde- 
stens die Chance ei- 
ner Veroffentlichung 
gegen ein Honorar. 
Voraussetzung ist ei- 
ne gute Spielebe- 
schreibung mit aus- 
fUhrlicher Erklarung 
der Spielidee, der an- 
gewandten Algorith- 
men und des Pro- 
grammablaufs. Dazu 
muS eine lauffahige 
und listbare Version 



auf Datentrager eingesandt werden, fiir den 
noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn 
das Listing veroffentlicht wird. 
Listing-Einsendung bitte an: 
Markt&ltechnik Verlag Aktiengesellschaft, 
Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Ein Programm - und nichls dahinter 



Eine Routine, die nur im Directory steht, 
braucht keinen Speicherplatz. In vielen Fallen 
kann sie aber lebenswichtig sein. 

Kennen Sie das kUrzeste CP/M-Programm? Es 
heiBt GQCOM und belegt auf der Diskette 
KByte Speicherplatz. Trotzdem ist es haufig die 
letzte Rettung in verfahrenen Situationen. Drei Anwen- 
dungen finden Sie hier. 

Die Routine GOCOM zu erzeugen ist denkbar ein- 
fach: Nach dem Umschalten in den CP/M-Modus tippen 
Sie ohne weitere Vorbereitung einfach »SAVE 
GO.COM* ein. Falls Ihnen der Name RUN (in Anlehnung 
an den Basic-Startbefehl) besser gefallt, taufen Sie Ihr 
Programm eben so (mit »SAVE RUN.COM*). Das war 
schon alles. Auf der Diskette befindet sich jetzt eine Da- 
tei mit dem Namen GQCOM (beziehungsweise 
RUN.COM). Da die Dateilange KByte betragt, erubri- 
gen sich irgendwelche Daten. Der Platzbedarf be- 
schrankt sich auf 32 Bytes im Inhaltsverzeichnis - von 
den Datenblocken wird keiner benbtigt. Somit pafit die 
Routine auch noch auf randvolle Disketten — wenn der 
Platz im Directory vorhanden ist. 

Wird ein CP/M-Programm abgebrochen, bleibt es 
vorerst im Arbeitsspeicher. Erst durch Uberschreiben 
mit neuen Daten wird es endgiiltig geloscht. So ist es, 
selbst wenn bereits das CP/M-Promt A> oder B> auf 
dem Bildschirm steht, immer noch korrekt vorhanden. 

Auch .residente* CP/M-Befehle t nSmlich »DIR*. 
.REN-, -ERA- .SAVE*, -TYPE- und -USER-, verandern 
den Inhalt des Arbeitsspeichers noch nicht. Erst eine 
von der Diskette nachgeladene COM-Datei zerstort 
den Inhalt des Arbeitsspeicher. 

Beim Start eines CP/M-Programms ladt das BDOS zu- 
erst das jeweilige Programm in den Arbeitsspeicher 
und startet es durch einen Sprungbefehl zur Adresse 
0100 hex. Wurde nun ein Programm versehenthch abge- 
brochen (beispielsweise durch einen BDOS-Error), 
kann der Start wiederholt werden, wenn es gelingt ei- 
nen »JMP 0100 hex-Befehl aus dem BDOS .hervorzu- 
locken*. ohne dabei den Inhalt des Arbeitsspeichers zu 
verandern. Das langwierige Nachladen des unterbro- 
chenen Programms entfallt dann. Das Programm 
GQCOM lost dieses Problem. Beim Laden und Starten 
wird der Speicher ab der Adresse 0100 hex in der Lange 
beschrieben — er bleibt also vollstandig erhalten. Mit 
einem Aufruf der Adresse 0100 hex versucht das BDOS 
GOCOM zu starten; da an dieser Adresse (0100 hex) 
aber noch das alte Programm steht, erhalten wir den ge- 
wiinschten Effekt! 

Diese Methode eignet sich leider nicht fur alle CP/M- 
Programme. Manche sind so aufgebaut, daB beim zwei- 
ten Aufruf wichtige Initialisierungswerte anders inter- 
pretiert werden. Im Zweifelsfall hilft nur Ausprobieren. 

Wenn Sie unter CP/M 2.2 nur ein Disketteniaufwerk 
verwenden, kennen Sie sicher folgendes Problem. Ein 
Diskettenwechsel nach dem Programmstart ist nicht er- 
laubt. Die neue Diskette wird in diesem Fall namlich aus 
Sicherheitsgrunden schreibgeschutzt, so daB die Daten 
nicht mehr verandert werden kennen. 

Erst die Eingabe von -CTRL C« hebt den Schreib- 
schutz auf. Dann aber ist das Bearbeitungsprogramm 
unterbrochen. Und noch einen Fall gibt es; Wenn das 
Programm sofort nach dem Start auf die Daten zugreift, 
kann die Diskette uberhaupt nicht mehr gewechselt 
werden. 



Losen ldfit sich das Problem wieder nur durch einen 
Trick. Sie benotigen auf der Programmdiskette das Pro- 
gramm DDT.COM (nur bei den Schneider-Computem 
auf der CP/M-System-Diskette) und auf der Datendis- 
kette das Programm GOCOM. Da diese Routine ja kei- 
nen Platz wegnimmt, stellen sich auch keine Platzpro- 
bleme. Dann gehen Sie wie folgt vor: 

1. Durch -DDT Name.COM* wird das Programm .Name* 
von der Diskette in den Speicher geholt, aber nicht ge- 
startet. 

2. Dann legen Sie die Datendiskette in das Laufwerk. 

3. Jetzt driicken Sie -CTRL C*. Dadurch schlagen Sie 
zwei Fliegen mit einer Klappe: Einerseits wird DDT. 
COM unterbrochen, und andererseits wird der Nurle- 
sestatus der neuen Diskette geldscht. 

4. Der Aufruf von .GO (Parameterliste)* startet das ge- 
wiinschte Programm, das ja schon im Speicher steht. 
(Parameterliste) steht fiir die Werte, die auch beim di- 
rekten Aufruf des Programms mit ubergeben worden 
waren. Sie sind also nicht fur alle Programme notwen- 
dig. 

So umstandhch muB allerdings nur der CP/M 2.2-Be- 
nutzer arbeiten. Unter CP/M 3.x (Commodore 128 und 
Schneider CPC 6128) durfen Sie die Disketten beliebig 
oft wechseln. ohne daB Schreibfehler auftreten. 

Streifzug durch verschiedene 
User-Bereiche 

Oft ist es sehr praktisch, Dateien fur unterschiedliche 
Anwendungsgebiete auf verschiedene User-Bereiche 
zu verteilen. Normalerweise ilbernimmt das der CP/M- 
Befehl PIP Ein Beispiel: Sie arbeiten gerade im Bereich 
2, brauchen aber die Datei .Tfest- aus Bereich 0. Urn die- 
se zu ttbertragen geben Sie »PIP A:=Test GO* ein. 

Die in den eckigen Klammern eingeschlossenen 
Symbole sind sogenannte PIPOptionen. Das »G* steht 
dabei fur .Get from User* (Hole aus dem User-Bereich). 
In diesem Fall wird also die Quelldatei nicht im einge- 
schalteten Benutzerbereich, sondem im angegebenen 
Bereich gesucht. Das Ziel bleibt jedoch weiterhin im 
eingeschalteten User-Bereich. 

Diese Methode hat nun einen Haken: CP/M sucht 
nicht automatisch in alien Bereichen nach PIP. Die Me- 
thode funktioniert also nur, wenn sich das Programm PIP 
im aktuellen Bereich befindet. Auf Ihrer Original-Sy- 
stemdiskette befindet sich PIP im Bereich 0. Was kann 
man tun, da ja auch PIP nicht mit PIP in einen anderen 
User-Bereich verschoben werden kann? 

Das Dilemma ist wieder mit Hilfe von GQCOM zu lo- 
sen. Sie mussen dazu wie folgt vorgehen: 

1. Geben Sie »P1P* ohne Parameter ein. Es wird gestartet 
und ein Sternchen »*- erscheint. 

2. Brechen Sie PIP sofort wieder ab. Dabei bleibt es (wie 
schon bekannt) im Speicher erhalten. 

3. Schalten Sie jetzt mit .USER n« in den Bereich n urn. 
Dabei wird das PIP-Programm im Arbeitsspeicher im- 
mer noch nicht zerstort. 

4. Tippen Sie jetzt (im neuen User-Bereich) »SAVE 
GOCOM* ein. 

5. Mit »GO- konnen Sie das PIP-Programm wieder star- 
ten. Im Unterschied zu vorher befinden Sie sich jetzt 
aber im neuen Bereich und kdnnen Programme her- 
iiberkopieren. 

(Helmut Tischer/hg) 
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Der Atari ST 
wird umganglich 




Mit dem im Desktop eingebundenen 
VT52-Emulator laflt sich schnell und einfach 
mit einer Mailbox komxnunizieren. Doch was 
tun mit den empfangenen Texten? Mit unse- 
rem Terminal Pxogramm konnen Sie sie auf 
Diskette speichern. 

ochte man als besonders Eiliger schnell und 
ohne groften Aufwand mit einer Mailbox Kon- 
takt aufnehmen, muB man als Atari ST-Besilzer 
nur die Funktion »VT52-Emulator« in der Kopfzeile an- 
wahlen. Kurze Zeit spacer befmdet man sich dann auch 
schon in einem Programm, mit dem man mit einer Mail- 
box oder einem Freund Daten austauschen kann. Nattir- 
lich benotigt man dazu noch ein entsprechendes Kabel 
und einen Akustikkoppler. Schade ist nur, daft sich 
empfangene Texte nicht speichern lassen. Das uber- 
nimmt dann ein Terminalprogxamm. Nachfolgend fin- 
den Sie ein solches Programm in der Minimalkonfigura- 
tion, natiirlich zum Abtippen. »Contakt ST« kann zwar fast 
alles was ein kommerzielles Terminal-Programm bietet, 
aber Texte lassen sich leider nicht editieren (sonst w8re 
das Listing zu lang geworden). 

»Contakt ST> wurde in Assembler geschrieben. Da 
aber solche Source-Listings sehr umfangreich sind, 
wahlten wir wieder einen Basic-Lader, der ein lauffahi- 
ges TOS-Programm auf Diskette erzeugl. Bevor Sie also 
»Contakt ST* abtippen, mussen Sie das Basic laden. 
Wenn Sie einen Atari ST mit 512 KByte-RAM besitzen 
(260 ST Oder 520 ST), schalten Sie bitte den Grafik-Buffer 
ab, des lieben Speicherplatzes wegen. 

Tippen Sie das Listing zu »Contakt ST« ab und starten 
Sie es mit RUN. Wenn sich beim Eingeben der DATA- 
Werte keine Fehler eingeschlichen haben, wird auf Dis- 
kette automatisch ein File mit dem Namen »CONTAKT 
TOS* erzeugt. Andernfalls erfolgt die Angabe, in wel- 
chen Zeilen die falschen Werte eingegeben wurden. 

Ist alles problemlos verlaufen, lSBt sich das File 
•CONTAKTTOS* mit dem iiblichen Doppelklick der 
Maus starten. Stellen Sie aber bitte vorher iiber das 
Desktop-MenU »RS232-Einstellung« die benStigten Para- 
meter ein. Sobald »Contakt STV geladen ist und der Car- 
rier zu einer Mailbox vorliegt, kdnnen Sie schon wie Ub- 
lich mit der Gegenstelle kommunizieren. Die zur VerfU- 
gung stehenden Funktionen fiihrt man liber die Funk- 
tionstasten aus. Die Belegung erfahren Sie nach Betati- 
gung der HELP-Taste. 
HELP 

Anzeige der Tastenbelegung 
UNDO 

Programmende 
Fl 

Download. Mit dieser Taste lassen sich empfangene 
Texte auf Diskette speichern. Geben Sie dazu einfach 
den Namen an, unter dem die Datei auf Diskette abge- 
legt werden soil. 
F2 

Upload. Hiermit lassen sich auf Diskette vorliegende 
Texte an die Gegenstelle schicken. ZusStzlich kann man 
noch die Verzogerung zwischen den gesendeten Zei- 



chen und Zeilen einstellen. Hierbei handelt es sich urn 
eine Sicherheitsmafinahme, da manche Mailboxen in 
dieser Beziehung sehr empfindlich sind. 
F3 

Auf lokales Echo umschalten, falls dies von der Gegen- 
stelle nicht verlangt wird. 
F4 

Drucken. Alle empfangenen Zeichen werden auf einem 
Drucker mitprotokolliert. 

no 

Systemstatus. Zeigt die eingestellten Parameter auf dem 
Bildschirm an. 

Die Funktionen 1, 3 und 4 werden durch erneutes Be- 
tatigen der entsprechenden Taste wieder abgeschaltet. 
Urn »Contakt ST« zu beenden, beta'tigen Sie einfach die 
Taste UNDO. Und jetzt viel Spafi beim Durchforsten von 
Mailboxen und Datenbanken. (R. Fuchs/wb) 
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CONTAKT ST 
<C> 1986 by 



Rainar Fucha • 

'* Am Waingartan 13 • 

'* 6000 Frankfurt 90 • 

' •••«••*•••••«•»*••••••««••• 

claarw 2ifullM 2 i got ox y 0,0 
rflton 10001 1 1 ag«0 
for 1-0 to 199 
read h*, check 
•mm 'B 

for J-l to tan <h«) 
■un-iiu*atc (mi d* <h* , j , 1 > ) 
n«xt J 

if lunOchick than 7"Fahlar In Zai la"i 1000+ 
i-10if lag-1 
nixt 1 

if flag than and alia ?"Data korrakt" 

raatora 1000iopan "R" , 1 , "CONTAKT. TOB" ,2 

fiald *1,2 aa a* 

for 1-0 to 199 

raad h*,dum 

for J-l to lan Ch»>/4 

byta-val ( "fch" *mi d» (h* , 4- ] 5 , 4 » > 

laat a*-mkl*(byta> 

put #1,(1*1 ' I 

nant I, J 
and 

.)..*.. "4Bl*0BOe«7b4BaBBO4(»4B«O02fc2BBeM", 1671 

data "000 000000000000B 000000002a 4f 2«7c " , 1 738 

data "00000f bB2a6d0004202d000cd0ad0014" ,2026 

data "d0adB01cd0bc000001002f002f0d3f00 H ,2116 

data "3f3c 004 a 4a4 1 d f f c 0000000c 4ab 90000 " , 2 1 40 

data -07042f 3c000000004a4 1 222f 0004303c " , 1840 

data "00cB4a424a734a36f f f 813f c 000c 0000" ,2123 

data "31c82abc0000094a3f 3c00094ab90000" ,2037 

data "07a4S4Bf 2abc000031cB3f 3c000a4ab9" ,2162 

data " 000007a4348f 2d40f f f c207c000031 cB" , 206 1 

data -tflMf ffc422800024a3a4a734a36fffa",23B9 

data "426af#fa2aaa00083<3c00094ab90000-,2217 

data "07a4348f 60143abc00023f 3c00024ab9" ,2066 

data "00000794548f 3d40f ff a0c6*0030ff f a" ,2229 

dat a " 6da40c6a0039f f f a6adc 3aaaf t f a3f 3c " , 2634 

data "000234 3c 00034 ab 90000079 4 388 ( 2abc " , 2019 

data M 0000093d3f 3c00094ab9000007a4348f " ,1969 

data " 046a002f f f f a302af f f •4a3a4a734e36 " , 2393 

data "f f f 22«bc00002f cB2f 3c000002003f 2a" ,2193 

data "000834 3c003f 4ab9000007a4308f 3d40" ,2014 

data "f f f a42aaf f f a600000c0206af f f a227c" ,2461 

data "00002f c8l0309B0048803a803f 3c 0001 " , 1868 



Das Terminalprogramm fur don Atari ST 
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" 34 3cB0034*b9000007945884 4a790000" , 1 930 
"09 1 26722706V* 4 4 a227c000024 c 8 1 030 " ,2018 
"9B0048803*803* 3c 00023* 3c 000 34 ab 9" , 1980 
"00000794588* 61 0001*4 3»bc00023* 3c", 1966 
"000 1 4*b9B0000794548* 4aB067 1 c 3*bc " , 2027 
"00023* 3c 00024 ^900000794348* 7210" , 1868 
a B2a0b0bc000ee03c6738207c000024c8",2046 
" d 1 *** * ♦ a0c 1 0000d66 t 642**4 * * 66004 " , 231 5 
"32a*4 f 4 6202*4 t f 6b0aa000a6* 1 260 14", 2366 
" 4 2ae t * * 6600452a* * * 4 6207** * * 6b0« m " , 2476 
"000*6* i 232**4 * * *302*4 4 **48c0222* v , 2420 
"■ii ab0816c00* f 340c 6*02004 * * *6700" , 231 B 
" * * 024e3*4*754*56* * 4 26 1 00* *3 a 3eb c " , 238S 
"00022*3c0BW031ca343c0«13d4*b900e0" ,2034 
"07a45c8*3d4B*4 466c 142*bc00000960" ,2174 
" 3* 3c00094*b9000007a4S48f 60382*bc " , 2078 
" 0000097b61 00* *46c 1 * c070B2d40* * * c * , 2 1 69 
" 2«bc000009976 1 00* *34c 1 4 c 7d002d40 ",2112 
"***82******c2*2****83*2*#f *66100" ,2644 
" * *Bb5c8* 3*a*f 4 4634 3c 003*4 *b 90000" , 243 1 
"07*4348* 2*bc0O0009b 3343c 00094*b9 H ,2121 
" 000007a45484 4*5*4*754*564 4 4 c 4a 79 " , 2201 
"000009106654234c000004cB000004c4" , 1899 
" 6 1 00f d9442S724 3c 00003 1 C a34 3c003c " , 2059 
"4*b900B007*43cB4 33c 0000004 c26c 16" ,2038 
"2*bc000009c 734 3c 00094*b 9000007*4" ,2035 
"548*607460122abC000009*b343c0009 H ,2021 
"4«b9000007a454B4604a2*bc00000a00" ,2047 
" 34 3c 00094 *b 9 000007 a4S484 2»bc 0000 " , 2059 
"04c82039000004c490bc00000*c82*00" ,2031 
" 34 39000004 c234 3c00404»b9000007a4" , 2003 
"3B84 3*b900000*c23*3c003*4*b90O00",2l0B 
"07a43484 4a79000009 1 0670442406002" ,1781 
" 700 1 33c 0000009 1 04*5*4*734*36* 44a", 2074 
" 600000c 23«bc000 1 34 3c 00024*b 90000" , 1 982 
"079454B4c0bc0000007f ld40*4 *• 102a" ,2168 
" 4 4 ♦•48803*803* 3C000234 3c00034*b9" , 2 1 78 
"0000079458844*7900000910674*2079" ,1798 
" 00000* c 4 1 0a*4 4 **32b9000004 c4203c " , 21 94 
"00002* c8b0b900000*c466302*bc0000" , 2040 
"04c8203900000*c490bc00000*c82*00" ,2031 
" 34 39000004 c234 3c 00404*b9000007a4 " , 2003 
" 50B * 2 3 * c 00000* c 800000 f c 4 4 a 790000 " , 2004 
"09 1 467301 02*4 4 4 *4 8803*804 267 3 4 3c " , 2051 
"00034ab900000794S88*4aB066162*bc" , 1986 
"00000a29343c00094*b9000007a4S4B4" , 1963 
"610001223*bc0001343c00014*b90000" , 1934 
H 079454Bf 4aB06600t 4 2c 4*3*4* 754*36 " ,2113 
"44463*bc0002343c00014*b900000794" ,21 1 1 
<, 348*4aB0670000a03«bc000234 3c0002",2002 
" 4 *b 9000007 9454 8 4 2d404 4 *c202*< 4 4c", 2284 
" C07c007 * 3d404 4 4 a4a79000009 1 267 1 4 ", 2075 
"3*a*4 4 4 *34 3c 000234 3c00034*b90000" , 2248 
"07943884 202*4 4 4c7210*2a033c 00000", 2072 
"04c03039000004c060366100*d**6046" ,201 1 
"6100*d5460406142603c6100008B6036" , 1779 
" 6 1 0000c c 60306 1 000 1 a03*a*4 44a34 3c",2191 
"00013*3c00034*b9000007943B846016" , 1873 
" 4Bc0207c000009 1 67206b09857c94 44c", 2042 

" 206800 1 84*d04*3*4*734*364 4 4 c 4a 79 " , 2204 
"0000091266142*bC00000a3434 3c 0009" , 1947 
"4*b9000007a4548460122abc00000a4c" ,2032 
"343c00094»b9000007*434B4 4a790000" ,1972 
"09 1 2670442406002700 1 33c 0000009 1 2" , 1 660 
"4*3*4*734*564 4 4c 4*79000009 1 466 1 4 ", 2 10 1 
"2*bca0000a393f 3c(900?4*b?e0(o1D07a4" ,28)31 
" 54B4 60 1 22*bC00000a6c 34 3c 00094*b9 " ,2114 

"000007a454B44a790000091467044240", 1777 
"6002700133c0000009144*5*4*754*56" , 1875 
" * * * c2»bc00000*7* 3* 3c00094eb90000" , 2231 
"07a454B4 2*bc 00000*9334 3c00094*b9" ,2120 
"000007a454B44a790000091267142*bc" ,1922 
"flH»00a9c3*3c00094*b9000007a454B* " ,2012 
"60 1 22*be00000**03* 3c00094*b90000" ,2035 
"07*4548* 2*bc00000aa434 3c 00094*b9", 2161 

'000007*454B*4*/90000091467142»bc" , 1924 
"00000ab03* i B0094 *b 900000 7 a 4548* " ,2002 
" 60 1 22*bc00000ab434 3c00094*b90000" , 2040 
"07a4S484 2*bc00000abB34 3cB0094*b9" , 2 1 66 

'000007a4548*4*790O00091066142*bc" , 1919 
" 00000ac33* 3c00094*b9000007a43484 " , 2008 
- 60 1 22*bc0B000acb34 3c00094*b90000" , 2087 
"07a43484 4*5*4*754*564 4 * c2*bc 0000" , 2288 
"0ad 1 34 3c00094*b9000007a43484 2*bc ",2161 

"00000b0b3*3c00094ab9000007a4348* " ,2003 
"2*bC00000b223f 3c00094*b9000007a4" ,2042 
"5484 2*bc00000b3b34 3c00094*b 90000" , 2102 
"07a43484 2»bc00000b543* 3c00094*b9" ,2118 
"000007a454B* 2*bcB0000b6d34 3C0009" ,2031 
" 4*b9000007a434B4 2*bc00000bB634 3c ", 21 1 4 
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1 00094eb9000007a45484 2ebc00000b9c " 
1 34 3C0009 4 eb 9000007a 454 8 f 4*5*>4*73" 
'4v56444c2*bC00000ba03*3c00094»b9" 

00B007a454B461004c4461004d220c79" 

006 1 000004 C0670260*c4a79000009 1 0" 
■67382*bc000004c82O39000004 c490bc " 
■ 000004 c B24 0034 39000004 c 234 3c 0040 " 
' 4*b 9000007*4508* 3*b9000004c234 3c " 
, 003*40b9000007a454842*bc00000bb0" 
, 343c00094*b9000007*434844»3«4*73" 
'23d4000004bc4*4*24 39000004 bc4*73" 

23d*00000*bc4e4d2* 3900000* bc4* 75" 
' 23d4 000004 be 4*4 1 24 39000004 be 4*73 " 
'00010002010102010100010102010101" 
'0101 000000000000000000000 1 00000 1 " 
' 00030500050500000 1 1 020 1 00 1 0070 1 " 
'0201 000000000000000000000 1 1 1 02" 
'01010201010201010101020101010000" 
1 00000000000000000000020 101010101" 
'06010104010101030102010104020108" 
'01010000000000000101010901010101 " 
'010101 0000050 1 000000000000000000 " 
' 00000000000000000000000000000000 " 
'00000000000000000000000000000000" 
'000B00000403000B0300060 1 00080 1 00" 
'06010004010103010100050001010100" 
' 0500000 1 1 000 1 1 0000000000000000 " 
'00000000000000000000000000000000" 
' 00020200000000000000000000000000 " 
'00000000000000000000000000000301 " 
' 00050 1 000 1 1 000 1 1 00020300060 1 00 " 
' 020 1 000 1 1 00060500000000000 1 1 00 " 

01000201000201010101010000000000" 
' 00000000000000000000000 1 02030 102" 
'010101010101 000 1 1 000 1 0200000000 " 
'00000000003b0000003c 0000003d 0000" 
' 003*0000004400000062000000000000 " 
, 04aa000004b4000004ba000004b*0000" 
'04c 4000004c a000IO04c»0a0d446 1 7463" 
'696*61 6d65203*20000A0d000a0d4461 " 
'746569206*6963687420766*7268616*" 
' 64636*2*0a0d000a0d43686 1 722d3665 " 
' 727*64 63676572736*67202B302d3929" 
'3420000a0d4c696*652d5665727*6465" 
'676372736*672028302d 392934 20000a" 
' 0d33706c 6* 6 1 64206265636*6465742* H 
'0*0d000a0d 4665686c 6372206263696d" 
'2044 6366666*656*2064657220446 1 74 " 
1 6369202 1 0a0d000*0d446 1 7463692065" 
'72646566666*65742*0a0d00Ba0d4464" 
' 776*6c 6* 6 1 64 206265656*6463742*20 " 
'4461 7465692067637363686C64 737365" 

6*2*0*0d000a0d4665686c 6372206263" 
'696d 204472756 36b656*000*0d436 368" 
'642045494*0a0d000a0d43636864 204 1 " 
'55330a0d000a0d4d6974647273636b63" 
'6*204S494*0a0d000a0d4d6974647275" 

636b636*204 133330a0d000a0d0aBd33" 
' 595354 454d3354 4 13453533a0a0d000a " 
'0d43636B64 3a200063696*006 1 757300" 

0a0d447273636b636*3a200B63696*00 " 
'6 1 7373000a0d446* 776*6c64 61 643*20" 
'006 1 73730a0d0B65696*0*0d0B 1 b45B9 " 
1 2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a " 
'2a2a2a202054415354454*42454c4347" 

534*4720202«2a2a2«2*2*2«2«2a2a2a " 
'2a2a2a2a2a2a000a0d0a0d 09554*444*" 

0950726* 67726 1 6d6d636*6463000a0d " 

0a0d09463 1094464 776*6c6*61642063" 
'696*2* 6 1 7573000a0d0a0d0946320955" 
' 706c 64 6 1 64 20202065696*24 6 1 757 300 " 
'0a0d0a0d09463309 4563686* 20202020" 
1 2065696*2* 6 1 7373000a0d0a0d094634 " 
'09447275636b656*202063696*246l73 M 

73000a0d0a0d094631 30095379737463" 

6d737461747573000a0a0d001b62301b" 
'6331 Ib454861636b20446«001b6231 lb" 
' 6330000000000004 2*20060 a080a0c 22" 
122B0B0*lal41B160e0c 1614141 4680a" 

0*0a0a 1 7 7c 080 a 1 008040c a 08080a0c " 
'0a0a0a080606080a0B0a080*la220806" 
' 0a06060B0606BB0a080406 1 60c0a 141*" 
'1618141 006340c 1 C080a0a0a080*0»08" 
'0a0a0a0B0*0*0a0B0a08080a0a0a0B0a" 
'08060d0a0a060a080B0a0a0a 1 00a080a " 
'060a0B0a080a0B0a0B0a0B0a 1 00a 1 20a" 

0B0606080a0B0a080a0C080808880801 " 

B604040404040400" ,0806 
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Gules noch besser gemacht 





Das Locomotive-Basic der Schnei- 
der-Computer ist einer der best en 
Dialekte dieser Programmiexspra- 
che. Die 44 Befehle des »Toolbasic 
verbessern es zusatzlich. 

ie 44 neuen Befehle des »Tbolbasic U« arbeiten 
alle als RSX. Dies bedeutet, daft sie immer mit 
vorangestellten »l« aufgerufen werden mtissen. 
Die Parameter, die eventuell mit iibergeben werden, 
stehen durch Komma getrennt nacheinander hinter 
dem Befehlswort. In der folgenden Beschreibung der 
einzelnen Routinen haben wir die Integervariablen mit 
bezeichnenden Namen (beispielsweise »xpos«), die In- 
tegervariablenpointer mit Namen und dem Zusatz »@« 
(der muB mit angegeben werden) (beispielsweise *@ 
byte*) und die Stringvariablen mit Namen, »@* und dem 
Stringsymbol »$« (mtissen beide mit angegeben wer- 
den) (beispielsweise »@ filenames*) versehen. Optiona- 
le Parameter, alsosolche, die nur bei Bedarf mit zu iiber- 
geben sind. stehen in Klammern (zum Beispiel: »(,wert>). 

Wenn eine Anweisung ohne die richtige Zahl von Pa- 
rametern — oder wenn diese ungliltige Werte haben — 
aufgerufen wird, dann streikl Ihr Schneider. Erst ein 
korrekter Aufruf lafit das Programm wie gewilnscht ar- 
beiten. Wenn Sie die Basic-Erweiterung mit einer eige- 
nen Routine einsetzen wollen, dann vergessen Sie nicht, 
den Speicherbereich vorher mit MEMORY zu schutzen. 
Benutzen Sie allerdings unser Ladeprogramm (Listing 
1), dann treten keine Probleme auf. Listing 2 erzeugt ein 
Binarfeld mit dem Namen »TOOLBSGBIN«, das automa- 
tisch auf Kassette oder Diskette gespeichert wird. 

Die Beschreibung der einzelnen Befehle finden Sie in 
der folgenden Aufstellung, 

Allgemeine Bildschirmbef ehle 

BHdschirT" K »" WK sfehls: 

Mit -Obolbasic 1.1- konnen Sie die Bildschirmbanke bei 4000 und 
C000 hex benutzen. 

— Schaltet auf die Bildschirmbank bei 
4000 hex. 

— Schaltet auf die Bildschirmbank bei 
C000 hex. 

— L6scht die Bildschirmbank bei 4000 hex. 

— Loscht die Bildschirmbank bei 
C000 hex. 

— Leitet die Bildschirmausgabe nach 
Bank 1. 

— Leitet die Bildschirmausgabe nach 
Bank 2. 

— Gibt die angewahlte Bank entweder auf 
den Bildschirm oder nach »bank« aus. 

— Schaltet auf Modus ohne den Bild- 
schirm zu loschen. 

— Schaltet auf Modus 1 ohne den Bild- 
schirm ZU loschen. 

— Schaltet auf Modus 2 ohne den Bild- 
schirm zu Idschen. 

Bei der Farbe treten Verfremdungseffekte auf. Des weiteren kann 
man diese Befehle benutzen, um bei der Zonengrafik die Schrift- 
groBe dem gewfthlten Modus anzupassert 
Zonengrafik: 

Mit unserer Basicerweiterung kann man den Bildschirm in sechs 
Zonen unterteilen, in denen beliebige Farbe n. Modi und Bild- 
schirmrandfarben dargestellt werden konnen. Zone 1 und 6 lie- 
gen jedoch auf dem oberen beziehungsweise unteren Bild- 
schirmrand, so daB verschiedene Modi und Farben nur in den 
Zonen 2 bis 5 benutzt werden kiJnnen. 



BANK1 

BANK2 

CLS1 
CLS2 

DRAWON1 

DRAWON2 

BANKS (©bank) 

MODE0 

MODE1 

MODE2 



ZGRON 

ZGROFF 

ZGRESET 



ZMODE, zone, mode 
ZINK, zone, ink, 
colour 

ZBORDER, zone, 
colour 

Grafikbefehle: 
CIRCLE, xpoi, ypos. 
xradius, yradius 

(.cjmfikpon) 

REC, xpos, ypos, 
xlange, ylange 
(,grafilcpon) 
BOX, xpos, ypos, 
xlange, ylange 
dgrafikpen) 

Allgemeine Bildschirmbef ehle: 



— Schaltet die Zonengrafik ein. 

— Schaltet die Zonengrafik aus. 

— Setzt Farben und Modi der Zonengrafik 
auf die Werte der normalen Bildschirm- 
darstellung. 

— Setzt den Modus der »zone« auf »mode«. 

— Setzt die Farbe der »ink» in der »zone« 
auf »colour«. 

— Setzt den Bildschirmrand in der »zone* 
auf »colour«. 

— Sehr schnelle Kreisroutine. Arbeitet mit 
Grafikkoordinaten, 

— Zeichnet ein Rechteck. 



— Zeichnet ein ausgefUlltes Rechteck. 



— Richtet ein Window mit Rahmen ein, bei 
dem der Hintergrund geloscht wird. Der 
Rahmen wird in der Farbe »pen« gezeich- 
net und der Grafikpen auf "pen* gesetzt. 
Befehle, die den Speicner manipulieren: 



WINDOW, pen, 
paper, links, rechts, 
oben, unten 



SAVESCR, links, 
rechts, oben, unten, 
adresse 

PUTSCR, links, 
rechts, oben, unten, 
adresse 



GET BYTE, xpos, 
ypos (,®wert) 



— Speichert den BUdschirmbereich nach 
»adresse«. Sinnvoll. wenn man Windows 
einrichten und wieder verschwinden 
lassen will. 

— Gegenstuck zu SAVESCR. Bringt den 
unter "adresse* abgelegten Bildschirm- 
bereich wieder auf den Monitor zuriick, 
wobei dies nicht die alte Position sein 
muB. Eignet sich aber auch, um Sprites, 
die gr6Ber oder kleiner als die durch den 
Spritebefehl erzeugten, auf den Bildschirm 
darzustellen, die mittels SAVESCR gespei- 
chert wurden. 

— Gibt die RAM-Adresse des Punktes 
i»xpos. ypos* entweder auf den Bildschirm 
oder nach »wert* aus. 

Bei den letzten drei Befehlen handelt es sich bei den 
Ko ordinate nparametern (wie »links« oder »xpos«) um physikali- 
sche Koordinaten. das heiBt bei Modus 160 * 200. bei Modus I 
320 * 200 und bei Modus 2 640 * 200 Punkte, wobei der Punkt 0.0 
unten links liegt. 

— LfiBt den Bildschirmrand und 
-hintergrund in alien Farben flackern. 
Voreinstellung ist 40; Maximum von 
»dauer« ist 255. 

— Invertiert i»iange« Zeichen ab »xpos, 
ypos« (mehrfache H, Darstellung des 
Cursorsymbols). 

— Uest »iange« Zeichen ab »xpos, ypos* 
vom Bildschirm und gibt sie entweder auf 
die aktuelle Cursorposition oder nach 
»kette« aus. 

Bei »xpos« und »ypos« handelt es sich um die gleichen Cursor- 

positionen wie beim LOCATE -Befehl. 

Sprites: 

Die Sprite befehle von >flbolbasic 1.1* erlauben in Modus 
16 Sprites gleichzeitig, wobei der erste Sprite die Nummer hat. 
Wenn ein Sprite auf dem Bildschirm dargestellt wird, wird der 
Hintergrund vorher gesichert. Deswegen benotigen Sie etwas 
mehr als den doppelten Speicherplatz der eigentlichen Daten der 
Sprites (insgesamt 7104 Bytes). Voreinstellung der Sprite-Adresse 
ist 6A00 hex. 

— Stellt den Sprite >nr.* bei »xpos, ypos* 
dar. Mit *adresse« kann den Sprites ein 
neuer Speicherbereich zugewiesen wer- 
den. 

— Ltischt den Sprite »nr.* vom BUdschirm. 
Bei »xpos* und -ypos« handelt es sich wiederum um 
physikalische Koordinaten. 



FLASHGROUND 

(,dauer) 



INVERT, xpos, ypos, 
lango 

GETSCR, xpos, 
ypos, lange 



SPRITEON, nr., 
xpos, ypos (.adresse) 



SPRITEOFF, nr. 
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Datenein- und -ausgabebef ehle 

Kassettenbefehle: 



SSEED3 

B SAVE,, , filenames 
(.adresse.lanfle) 



BLOAD 

(,<8 filenames) 

BCAT 



Diskcttenbefohlo: 



— Setzt die Baudrate auf 3000 Baud. 

— Speichen Dateien (entweder Basic oder 
Binar) auf Kassette. Die Bedienung ist ana- 
log zu den normalen Kassettenoperatio- 
nen. Unterschiede gibt es nur bei Ge- 
schwindigkeit und dem Namen. Bei einer 
9 KByte langen Datei betragt der Zeitge- 
winn ungefihr 32 Sekunden. Der Dateina- 
me kann 31 Zeichen lang sein, wobei 
GtoB- und Kleinschreibung (sowie Con- 
tiolzeichen) zugelassen sind. 

— l&dt eine unter SAVE erstellte Datei. 
Bei fehlendem "filenames* wird die erste 
gefundene Datei geladen. 

— Gibt, bei mit BSAVE erstellten Dateien, 
Auskunft Uber Namen, Start des Pro- 
gramme Lange des Programms, Variablen- 
start und Dateityp. 



FORMAT, format 



RSEC, track, sector, 
adresse 



— Formatiert eine Diskette in 17 Sekunden. 
Bei »format« = 1 wird im System-Format, 
bei 2 m Daten-Format formatiert. 



WSEC.track. sector, 
adrosse 



— Liest den -sector* vom "track- in den 
Speicher nach »adresse«. 

— Schreibt 512 Bytes ab »adresse.« auf den 
i»sector« im *track«. 

Die Parameter bei RSEC und WSEC richten sich nach dem physi- 
kaiischen Format der Diskette, das heifit ein nicht vorhandener 
Track beziehungsweise Sektor kann von Amsdos nicht gefunden 
werden und es kommt zu einer Fehlermeldung. 
UNFRA, filenames — Versucht die Datei '■filenames- zu retten. 

Wenn sie noch im Directory existiert. wird 
sie von UNERA freigegeben. Dabei ist 
nicht gewanrleistet, daB die Datei voll- 
st&ndig oder intakt ist, da der Platz auf der 
Diskette eventuell schon anderweitig 
benutzl wurde. 

— Ermittelt den Formatoffset (192 bei Daten 
— , 64 bei System — , bei IBM-Format) und 
gibt ihn entweder auf den Bildschirm oder 
nach -offset* aus. 

Die Befehle beziehen sich immer auf das aictuelle Laufwerk. 
Wenn kein Laufwerk am CPC angeschlossen ist, werden sie nicht 
ausgefuhrt. 

ON — Schaltet Diskettenfehlerroutine ein. 

OFF — Schaltet Diskettenroutine aus. 

Die letzten beiden Befehle dienen dem optischen Abfragen von 
Fehlermeldungen des Amsdos. 1st kein Diskettenlaufwerk 
angeschlossen, so durfen sie nicht benutzt werden, da das 
Programm dann abstiirzen kann. 

Systemvarioblenabfrage 



DLOGIN(, offoel) 



— Gibt die Farben des »pen- entweder auf 
den Bildschirm oder in die Variablen 
itfarbel" und «farbe2« aus. 

— Gibt die aktuelle Schaltfarbe entweder 
auf den Bildschirm oder in die Variable 
-pen- aus. 

— Gibt die aktuelle Hintergrundfarbe 
entweder auf den Bildschirm oder in die 
Variable »paper« aus. 

— Gibt die aktuellen Bildschirmrandfarben 
entweder auf den Bildschirm oder in die 
Variablen »borderl« und «border2« aus. 

— Gibt den gewaUtften Modus entweder 
auf den Bildschirm oder in die Variable 
»mode« aus. 

Die Systemvariablenbefehle beziehen sich auf den normalen Text 
und nicht auf die Zonengrafik. 



GETINK Utfarbel, 
farbe2), pen 

GETPEN (.to'pen) 



GETPAPER 

(.©paper) 

GETBORDER 

(. bolder 1, 
-.■ horde r2) 

GETMODE 

(,((imode) 



Sonsriges 

DUMP, adresse 



seite ab »adresse« dargestellt. Danach kann mit Druck auf 
eine beliebige Taste die nachste Seite aufgerufen werden. Bei 
Druck von »$« und nachfolgender Eingabe einer Adresse (hexa- 
dezimal) wird ab dieser mit dem Dump fortgefahren. Bei Druck 
von Shift + Cursor hoch wird eine Budschirmzeile nach oben, bei 
Shift + Cursor unten eine nach unten ausgegeben. Editieren ist mit 
den Cursortasten mbglich, indem man zunachst nach oben fitful, 
und danach das oder die Bytes, die man verandern will, an- 
steuert. Den Wert der Speicherstelle and en man Uber die Tastatur 
(hexadezimal). Der Edit-Modus wird, wie der Dump, mit der Tab- 
Taste verlassen. 

Im nachsten Heft von Happy-Computer finden Sie ei- 
nen Sprite-Editor, der die Befehle von Ibolbasic 1.1 be- 
nutzt, urn Spielfiguren ftir unterschiedliche Zwecke zu 
erzeugen. (Thomas Schwenger/hg) 



10 MODE 1 


CD9EE3 


20 PRINT"Loading Toolbaaic 1.1" 


CCC023 


30 MEMORY fc8000 


UED43 


40 LOAD" ftaolbsc.bin" 


C86CC3 


50 CALL &80D0 


C 19863 


60 PRINT"O.K. und install lert." 


CF55A3 


70 NEW 


CEEE23 


Listing 1. Das Ladeprogramm fur »TooU>asic 1.1" 





— Ein leistungsfahiger Hexdump. Gibt in 
Modus 2 16. in Modus 1 8 Bytes plus 
ASCII-Codes aus. Es wird eine Bildschirm- 



10000 
10010 

10020 

t 00 7.0 
10043 
1 0050 

10060 

10070 

100S0 

1 0090 

!»100 

101 10 

10120 

lono 

10140 
10150 
10I60 
10170 
10160 
10190 
10200 
10210 
10220 
1P27.0 
10240 
10250 
I026O 
10270 
10280 
10290 
I 07-00 
10310 
1 0320 



Toolbasic 1.1 <c> 1985 bv T.Sch 
w«ng»r C8CAC3 
FOR zaehler«W30D0 TO &9580:REA0 va 
r:POKE :«vhler , var : b«b+var i NEXT za 
*hl*r C45FA3 
chect*um» 628265 : IF b< -checksum T 
HEN PRINT"Fohler in don Data* !"jS 
TOF C39D4 3 

SAVE " t ool b»c .bin" . b , 8.80D0 , «. 1 4B 1 C D694 3 

CALL &80D0 C41A63 
DATA 1 , 220, 1 28 , 33 , 233 . 1 28 , 205, 209 , 
18B, I95.0, 130.228, 128, 195,237 C070A3 
DATA 128. 195,37. 129,79,206,79,70, 1 
93,0.0.0.0, 175,50, 158 C520C3 
DATA 129,33,231 , 129,34, J 60. 129,33, 
28, 129, 17,6, 187, 1 ,3,0 CAEE4 3 

DATA 237, 176.33,31 , 1 29 , 1 7 , 155, 188 , 
1 ,3.0,237, 176.33,25, 129 C3DC4 3 

DATA 17,<?0, 187,1 ,3,0,237, 176,201 ,1 
95 , 76 , 1 29 , 1 95 ,111,1 29 , 1 95 C 579E 3 

DATA 1 26. 129, 195, 162, 129,62, 255,50 
, 158, 129, 17,90,187,33,101 ,129 C2E223 
DATA 1 ,3,0,237. 176,33,123, 129, 17,6 
, 187, 1 ,3,0,237. 176 CF4A63 
DATA 33,154.129,17,155,188,1,3,0,2 
77 . 1 76 . 20 1 , 227 , 245 , 1 24 , 254 C 00D6 3 

DATA 203 ,72,6,62, 255 , 50 , 1 37 , 1 29 , 24 
1 ,227,201 ,254,202,40,9,175 CA0CA3 
DATA 50, 157, 129,241 ,227,207,0, 148, 
1 25 , 254 , 230 , 32 , 238 , 24 , 228 , 245 C FE02 3 

DATA 58,1*57,129,183,40,4,241 ,62,67 
,201 .241 ,207,60, 154,213,205 CA4363 
DA T A 42. 129,33.74, 129, 17,90, 187, 1 , 
3,0.23', 176.209,205. 155 CC3BA3 
DATA 188, 5B, 158, 129, 183, 192,205,23 
7. 128.201 ,223,139.168,0,0,0 C69563 
DATA 0,0,245,58. 159. 129,254. 1 1 ,40, 
16,241 .229,42, 160.129,1 19 C32763 
DATA 35, 160, 129.33,159, 129,52,2 
25.201 . 1 /S.50. 159. 129.33,231 IA8B0) 
DATA 129.74. 160, 129.241 ,254, I 17,32 
,27,229,213.197,205,42. 129,6 C0DA63 
DATA 1 1 ,42. 160, 129, 126,205,90. 187, 
75. 16. 249,62, 117 ,205,90. 187 C904A3 
DATA 193.209,225,201 , 195,237, 128,0 
,0,0.0.0,0,0,0,0 1 3A9A 3 

DATA 0.0.250, 128.0,0,0.0,0,0,0,0,0 
,0,0.0 C6D6C3 
DATA 205.26, 133,205,80,133,33,234, 
133.17,196,132,1,0,129,205 C86B23 
DATA 224. 198,33,244, 133,17,191 ,132 
, 1 .0, 129,205,215,188,1,78 CF4783 
DATA 170,33,238, 131 ,195,209, 188,32 
,84,79,79,76,66,65.83,73 CB6703 
DATA 67,32,49,46,49,32,40,67,41 ,32 
,49.57,56,53,32,98 C83003 
DATA 121 ,32,84,46,83,99,104, 1 19, 10 
1,1 10. 107. 101 . 1 14,32,221 , 130 C8E66 3 

DATA I 95, 186, 147, 193, 191 , 147,193, 1 
7, 132, 193,242. 131 , 193, 13, 132, 193 C8376 3 
DATA 196,147, 195,210, 147, 195,224,1 
47, 195, 14. 148. 195,20, 148, 195,234 CEB703 
DATA 133, 195,26, 148, 1 95 , 39, 1 48 , 1 95 
,83, 148, 195,236, 148, 195,242, 148 C31303 
DATA 195,248, 1 48, 1 95, 8, 1 49, I 95 ,0, 1 
49. 195,84. 149, 195. 101 , 149,195 CF16E3 



Listing 2. Viole DATA* fur eine Super-Baaic-Erwoiterung 
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10330 

10340 

10750 

10360 

10370 

10380 

10390 

10400 

10410 

10420 

104 30 

10440 

104S0 

10460 

104 70 

10480 

10490 

10500 

10510 

10520 

10530 

10540 

10550 

10560 

10570 

10580 

10590 

10600 

10610 

10620 

10630 

10640 

10650 

10660 

10670 

10680 

10690 

10700 

10710 

10720 

10730 

10740 

10750 

10760 

10770 

10780 

10790 

10800 

10810 

10820 

10830 



DATA 107, 149, 195.52, 143, 195,214, 14 
3 , 1 95 . 208 , 1 44 , 1 95 , 1 1 2 , 1 45 , 1 95 , 1 3 1 C 36B4 3 
DATA 137, 195, 117, 144, 195,20, 143, 19 
5.22, 146, 195, 123, 142, 195, 15, 143 EB4E4 3 
OAT A 195, 152, 141 , 195, 156, 140,195,2 
1,132,193.91,133,195,162,133,195 [5754 3 
DATA 1 16, 133, 195.85, 133, 195,80, 133 
.195,26,133,195,109,141,195,117 CDAFA] 
DATA 132,195, 189, 133, 195,230, 140, 1 
95.252,138, 195,47, 140,66,65,78 E2AB23 
DA T A 75 , 1 77 , 66 . 65 , 78 , 75 , I 78 , 77 , 79 , 
68,69, 176,77,79,68,69 C A0B6 3 

DATA 177,77,79,68,69, 178,67,76,83, 
177.67,76,83, 178,66,65 E070A3 
DATA 79,75,21 1 ,69, 82, 65, 87, 79, 7B, 1 
77,68,82,65,87,79,78 CD5263 
DATA 178, 68, 85, 77, 208, B2, 83, 69, 195 
.87,83,69, 195,70,79,82 E6BE63 
DATA 77,65,212,67,85.82,79,206,67, 
85,82,79,70, 198,83,90 E0A5E3 
DATA 69,69.68, 179,71 ,69,84,73,78,2 

03.71 .69.84.66.79.82 CC91A3 
DATA 69,69,210,71 ,69,84,90,65,90,6 
9,210,71 ,69,84,80,69 C77E23 
DATA 206,71 ,69.84,77,79,68, 197,66, 
83,65,86, 197,66,76,79 CBA94 3 
DATA 65, 196, 71,69, 94,83, 67, 210, 73, 
78,96,69,82,212,87,73 CA3603 
DATA 78,68,79,215,66,67,65,212,71, 
69,84,66,89,84, 197,67 C 1094 3 
DATA 73.82,67,76, 197,83,65,86,69,8 

3.67.210.80.85.84.83 C73083 
DATA 67,210,85,78,69,82, 193,70,76, 
65,93,72,71 ,92,79,95 E2200 3 
DATA 79, 196,92,69, 195,90,77,79,68, 

1 97 , 90 , 66 , 79 , 82 , 68 , 69 CI C9A 3 

DATA 210,90,73,78,203,90,71 ,82,79, 
206,90,71 ,92,79,70, 198 C338C3 
DATA 90,71 ,82,69,83,69,212,69,76,7 
9,71 ,73,206,66,79,216 E 10523 

DATA 77,65,75,69,70,73,76, 197,73,7 
B. 73, 21 2, 83, 80, 82. 73 CA0F23 
DATA 84,69,79,206,93,80,82,73,84.6 
9,79,70, 198,0,252, 166 C99583 
DATA 78, 130,62, 1 ,50,200, 177,243,20 
5,6,185,245,58,200, 177,205 E7BDE3 
DATA 17, 1 1 ,241 ,205, 12, IBS, 251 ,205, 
147,187, 195, 144, 1B7, 62, 2, 24 C654C3 
DATA 227,62.0,24,223,254,5,204, 102 
, 132,254,4, 192,205,72, 148 CD964 3 

DATA 34, 1 13, 132,205,72, 148,34,115, 
132,205,72,148,235,205,72, 148 E2F063 
DATA 235,205, 192, 187,237,91 , 1 15, 13 
2,33,0,0,205,249, 187,33,0 EB47E3 
DATA 0,237,91 ,113, 132,237,82, 17,0, 
0,205,249, 187,33,0,0 C51603 
DATA 237,91 , 1 15, 132,237,82,235,33, 
0,0,205,249,187,42, 1 13,132 C32CC3 
DATA 17,0,0, 195,249, 187,205,72, 148 
,245, 125,205,222, 187,241,61 C9E503 
DATA 201 ,0,0,0,0,254,5,204, 102,132 
,254,4, 192,205,72, 148 EB4A4 3 

DATA 34, 113, 132,205,72, 149.34, 1 15, 
132,205,72, 149,34,29, 135,205 CBD963 
DATA 72, 148,34,31 ,135,42,29,135,23 
7,91 ,31 , 135,205, 192, 187,237 CC960J 
DATA 91 , 1 15, 132.33,0,0,205,249, 197 
,42,113,132,17,2,0,237 E7B2A3 
DATA 82,248,34, 1 13, 132,42,29, 135,2 
37,82,34,29,135,24,214, 175 E6DF63 
DATA 50,232, 133,201 ,59,233,133, 183 
,200,58,232, 133.60,50.232,133 C8DE23 
DATA 205,221 , 1 32, 1 26 , 229, 205, 28 , 1 8 
9,209,19,193,37,189,71,17,18 C16E4 3 

DATA , 205 , 234 , 1 32 , 235 , 33, 1 38 , 1 49 , 
25,201 ,33,0,0,75. 16,253 T6D7C1 
DATA 201 , 197,229,4,33,254,132,35,1 
6,253,126,223, 193,201 ,0,20 C3FC03 
DATA 4,21 ,28,24,29,12,3, 13,22,6,23 
,30,0,31,14,7 CD2903 
DATA 13, 18,2,19,26,25,27,10,3, 1 1 ,2 
05, 17, 188,50,156,149 C0EB23 
DATA 205 , 59 , 1 88 , 205 , 24 1 , 1 32 , 50 , 1 57 
,149,6,16,33,173,149, 197,229 C3DDC3 
DATA 120,61 ,205,53, 189,205,241 , 132 
,225, 119,43, 193, 16,240,6,5 C72D23 
DATA 33, 156, 149, 17, 174, 149, 197, 1 ,1 
8,0,237, 176, 193, 16,247,201 CBA0E3 
DATA 173,50,233, 133,201 ,62,255,50, 
233, 133,201,254,2,192,221 ,126 CEDE6 3 

DATA , 254 , 3 , 208 , 245 , 22 1 , 1 26 , 2 , 254 
,7,48,6,205,221 ,132,241 CA89C3 
DATA 1 19,201 ,241 ,201 ,254,3, 192,221 
, 126,0,230,31,71 ,205,241 , 132 CB86B3 
DATA 50,29,135,221 ,126,2,230, 15,50 
,30, 135,221 , 126,4,254,7 C69803 
DATA 208,205,221 ,132,58,30, 135,60, 
60,95,22,0,25,50,29,135 E97A6J 
DATA 1 19,201 ,254,2, 192,221 ,126,0,2 
30,31 ,71 ,205,241 , 132,245,221 C7F66D 
DATA 126,2,254,7,48, 189,205,221 , 13 
2,35,241,119,201 ,254,3. 192 E47DA3 



10840 DATA 205,72,148,229,205,72,148,209 

,205,181 . 189,229,205,72, 149,205 CC0023 

10850 DATA 202,143,17,0,158,71,205,140,1 

B8, 208, 225, 62, 32,205, 149, 188 C2AB2J 

10860 DATA 43,124,181,32,246,195,143,188 

,0,0,0,0,0,0,0, 129 17F943 

10970 DATA 196, 132,0,0,0,0.236, 1 *",0, 129 

,191, 13?, 0,0, 193,200 C&7423 
10880 DATA 221,110,0,221,102,1,34,29,135 

,205, 123, 197,205, 132. 187,205 C95763 
10890 DATA 17,188,254, 1,40,9,62,53,50,40 

, 135,62, 16,24,7,62 E14D0J 
10900 DATA 29,50,40,135,62.8,50,39,135,3 

3,0,0,34,31 , 135,62 CB9A2J 
10910 DATA 255,50,41,135,6,24,205,60,134 

, 195, 183, 134,197,58,41 , 135 EBDF0J 
10920 DATA 254,255,202,91,135,42,31,135, 

237,91,39, 135,22,0,27,237 C8F7C3 
10930 DATA 90,34,31,135,237,91,39,135,22 

,0,237,82,205,99, 134. 193 C00361 
10940 DATA 16.218,201,124,205,255,134,12 

5,205,255. 134,33,46, 135,205,71 C065C3 
10950 DATA 135,237,75,38,133,197,42,29,1 

35, 126,205,255, 134,35,34,29 CEB763 
10960 DATA 135,62,32,203,90,187,193.16,2 

36,42,29,135,237,91,39,135 EBDI03 
10970 DATA 22,0.237,82,34,29,135,237,75, 

38, 135, 197,42,29, 135, 126 C104B3 
10980 DATA 254,32,48,2,62,46,205,90,187, 

35,34,29, 135, 193, 16,235 C3CE23 
10990 DATA 33,51,135,205,71,135,201,33.4 

2,135,205,71,135,205,129, 187 C76A23 
11000 DATA 205,6,187,205,132,187,254,9,4 

0,25,254,36,202,212, 135,254 C5C34 3 

11010 DATA 33,202,128,137,203,127,32,18, 

33,50, 135,205,71 ,135,6,24 CDB4C3 
11020 DATA 195,52,134,33,51,135,195,71,1 

35,201 ,254,244,32,3, 195,87 CECE63 
11030 DATA 135,254,245,32,3, 195, 160, 13S, 

254,240,202,52, 136,24,190,79 E7A9E3 
11040 DATA 230,240.6,4,203,15,16,252.205 

,14.135,121,230, 15,254, 10 C9F2B3 
11050 DATA 56,5,206,55,195,25,135,206,47 

,205,90, 187,201 ,240, 160,0 [A6723 
11060 DATA 0,0,0,0,0,0,0,16,53,255,32,32 

,32,32,32,58 CF30E3 
U070 DATA 32,255.11,13.10,235,31,1,1,11 

,255,31 ,1 ,25,255,31 CE6D63 
U080 DATA 8,25,255,8,8,8,255,126,254,23 

5,200,205,90, 187,35,24 CCD6E 3 

11090 DATA 246,42,29,135,195,92,134,33,5 

, 1 35 , 205 , 7 1 , 1 35 , 62 , 1 1 , 205 £ 9EDC 3 

11100 DATA 90,187,203.174,133,33,54,135, 

205,71 , 135, 17, 144, 1 ,59,39 t BA82 3 

11110 DATA 135,254,8,204,121,135,195,123 

,135, 17,200,0,201 ,42,29, 135 C9A103 
11120 DATA 229,237,82,34,29,135,6,1,205, 

60, 134,225,237,91 ,39, 135 E2A223 
11130 DATA 22,0,237,82,34,29,135,33,59,1 

35,205,71 , 135, 195, 183,134 E 12923 

11140 DATA 33,50,135,205,71,135,6,1,205, 

60, 134,195,183, 134,38,0 C3A96 3 

11150 DATA 22,79,58,39,135,254,8,204,195 

,135,46,23,30,23,175,205 CA3303 
11160 DATA 68,188,201,22,39,201,175,33,0 

, 160, 1 ,10,0, 119,229,209 [0E963 
11170 DATA 19,237,176,201,205,129,187,20 

5,90, 187,1 ,4, 1 ,33.255, 139 CC4923 
11180 DATA 175,205,198,(35,205,249,135,3 

4,29,135,33,0,0,34,31 , 135 E56783 
11190 DATA 33,51,135,205,71,135,195,52,1 

34,33,0, 160,205,59, 199,33 CD37C3 
11200 DATA 0,160,205,7,136,235,201,205,1 

6,136,97,205,16,136,95,201 C3FBC3 
11210 DATA 205,30,136,205,43,136,79,205, 

30, 136,230, 15. 177.201 , 126,35 T4na23 
11220 DATA 234,64,218,40,136.222,55,201, 

222.47,201 ,6,4,203,7,203 CABEB3 
11230 DATA 135, 16, 250,201,205, 129, 187, 38 

,8,46,24,205, 117, 187,42,29 CA9EC3 
11240 DATA 135,237,91,39,135,22,0,237,82 

,34,33, 135,205,6, 187,254 £66243 
11230 DATA 240,202,200,136,254,241,202,2 

41 , 136,254,242,202,23,137,254,243 C7DSE3 
11260 DATA 202,56,137,254,9,202,92,137,2 

54.48,56,224,254,58,56, 19 E59AC3 
11270 DATA 254,65,56,216,254,103,48,212, 

254,71 ,56,6,254,97,36,204 C39A63 
11280 DATA 222,32,245,58,35,135,183,32,1 

8,205,198, 135,241 ,33,0, 160 EA4DC3 
11290 DATA 119,205,90,187,62,1,50,35,135 

,24, 177,241 ,205,90,187,33 C898E3 
11300 DATA 0,160,35,119,62,32,205,90,187 

,175,50,35, 135,33,0, 160 EF4943 
11310 DATA 205,7,136,122,42,33,135,119,3 

5,34,33, 135,205, 120, 187,58 E5DCC3 
11320 DATA 40,135,188,220,101,137,24,132 

,205, 120, 187,58,35, 135, 103, 194 CEA643 
11330 DATA 76,136,50,35,135,125,254,1,20 

2,76, 136, 125,61 ,205, 1 14, 187 E933C3 
11340 DATA 42,33,135,237,91,39,135,22,0, 

237,82,34,33,135, 195,76 CE1C63 
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I 1350 DATA 136,205,120,187,58,35,135,183 

,194,76,136,125,254,24,202,76 
11360 DATA 136,125,60,205,114,187,42,33, 

135,237,91,39,135,22,0,237 
11370 DATA 90,34,33,135,195,76,136,205,1 

20, 187,58,35,135, 183, 194,76 
11380 DATA 136,124,254,8,202,76,136,124, 

61 ,61 ,61 ,205, 1 11 , 187,42,33 
11390 DATA 135,43,34,33,135,195,76,136,2 

05, 120,187,58,35. 135, 183, 194 
11400 DATA 76,136,50,40,135,71,124,184,2 

02,76, 136, 124,60,60,60,205 
11410 DATA 111,187,42,33,135,35,34,33,13 

5, 195,76,136,33,63, 135,205 
11420 DATA 71,135,195,192,134,38,8,44,62 

,25,189,40,3,195,117,187 
11430 DATA 42,33,135,43,34,33,135,33,67, 

135, 195,71 ,135,201,0,0 
11440 DATA 201,0,0,254,6,192,17,5,160,6, 

6,205,218, 138,205,227 
11450 DATA 138,33,0,160,126,35,34,210,13 

8,205, 144, 1B7, 42, 210, 138,43 
11460 DATA 126,205,222,187,42,210,138,12 

6,35,34,210, 138,34,212, 138,205 
11470 DATA 150,187,42,210,138,205,205,13 

7,37,45,20,28,205, 102, 187,205 
11480 DATA 108,187.42,210,138,205,205,13 

7,205, 102, 187,24, 10,70,35,86 
11490 DATA 35,78,35,94,197,225,201,42,21 

0, 138, 126,61,38,0, 1 11 ,235 
11500 DATA 33,0,0,205,189,138,34,198,138 

,42,210,138,35,34,210, 138 
11510 DATA 126,60,60,38,0,111,235,33,0,0 

,205, 189,138,34,200, 138 
11520 DATA 42,210,138,35,34,210,138,126, 

38,0, 1 1 1 ,45,235,33,0,0 
11530 DATA 205,182,138,205,182,138,235,3 

3, 144,1,237,82,34,202, 138,42 
11340 DATA 210,138,35,126,60.60,38,0,111 

,235,33,0,0,205, 182, 138 
11550 DATA 205,182,138,235,33,144,1,237, 

82,34,204,138,237,91 ,198,138 
11560 DATA 19,42,202,138,43,205,192,187, 

237,91 , 198. 138, 19,42,204, 138 
11570 DATA 35,35,205,246,187,237,91,200, 

138,27,42,204. 138,35,35,205 
11580 DATA 246,187,237,91,200,138,27,42, 

202, 138,43,205,246, 187,237,91 
11590 DATA 198,138,19,42,202,138,43,205, 

246, 187,237,91 ,198,138, 19,19 
11600 DATA 42,204,138,205,192,187,237,91 

,200,138,42,204,138,205,246,187 
11610 DATA 237,91,200,138,42,202,138,43, 

43,205,246,187,237,91 ,200, 138 
11620 DATA 19,42,202,138,43,43,43,205,19 

2, 187,237,91 ,200, 138, 19,42 
1)630 DATA 204,138,205,246,187,201,6,8,2 

37,90, 16,252.201 ,58,39,135 
11640 DATA 71,237,90,16,252,201,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 
11650 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,205,72,14 

8 1 *^5 1 8 27 
11660 DATA 16, 24B, 201 ,205, 17, 188,56,8,40 

, 12, 62, B, 50, 39, 135,201 
11670 DATA 62,32,50,39,135,201,62,16,50, 

39, 135,201 ,254,4,204,39 
11680 DATA 140,254,3,192,205,72,148,34,2 

20, 139,205,72, 148,34,218, 139 
11690 DATA 221,126.0.50,39,135,254,16,20 

8,205, 163, 139,243,205,6,185 
11700 DATA 245,197,237,83,230,139,34,146 

, 149,35,35,35,35,34,234, 139 
11710 DATA 237,91,218, 13*, 42, 220, 139,205 

, 169, 1 I ,34,226, 139, 121 ,50,39 
11720 DATA 135,6,20,197,205,9,185,42,226 

, 1 39, 5B, 39, 135,34,29, 135 
11730 DATA 237,91,234,139,1,11,0,237,176 

, 237 , 83 , 234 , 1 39 , 254 , 85 , 202 
11740 DATA 238,139,237,91,29,135,42,230, 

139,1,10,0,237,176,34,230 
11750 DATA 139,205,6,185,42,226,139,205, 

19,12,34, 226 , 1 39 , 1 93 , 1 6 , 1 95 
11760 DATA 193,221,42,146,149,42,218,139 

,221 , 1 17,0,221,35,221, 1 16,0 
11770 DATA 221,35,42,220,139,221,117,0,2 

21 ,35,221 , 116,0,241 ,205. 12 
11780 DATA 185,251,201,254,0,202.208,139 

,17,200,0,205, 147, 140,237,91 
11790 DATA 236,139,237,90,34,29,135,17,2 

24,0,58,39. 135,205, 147, 140 
11800 DATA 17,128,12,237,90,237,91,236,1 

39,237,90,237.91 ,29, 135,201 
11810 DATA 237,91,236,139,33,128,12,237, 

90,201 ,0,0,0,0,0,0 
11820 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,96, 

42,29 

11830 DATA 135,34,232,139,6,10,197,42,23 
2, 139,237,91 ,230, 139,26,230 

11840 DATA 170,203,15,230,127,71,126,230 
, 1 70 , I 76 , 1 19 ,35 ,26 , 230 , 85 , 203 

11850 DATA 7,230,254,71,126,230,85,176,1 
19, 19,237,83,230, 139,34,232 







1 1860 


CD22A3 










1 1870 


C81DC3 










1 1880 


C717C3 










1 1890 


[32D83 










1 1900 


C2AD4 3 










1 1910 


C8DD8J 










1 1920 


CCCE0] 










11930 


[904A3 










1 1940 


[08303 










1 1950 


CD4D03 










11960 


C272A3 










11970 


CD7563 










1 1980 


C3CFE3 










1 1990 


CS1A23 










12000 


C7E863 










1 201 


[7D70O 










12020 


[ BDB6 1 










12030 


1 5F 1 4 3 










i 7ptaa 

1 iKIflO 


CBBA23 










1 2050 


C 80821 








1 2060 


[94CA3 










1 2070 


C60D6 3 








] 2080 


t 44563 








1 2090 


[EE 38 3 










1 2 100 


CF1FC3 










12110 


[48E03 










121 20 


CD70C3 










12130 


[ 5CE8 3 










12140 


C38F23 










12150 


16694 ] 










121 60 


[7FA43 










1 21 70 


[ D456 3 










i i apt 


CF7A8 3 










1 — 1 ~<0 


f A9BC 3 










1 2200 


CCC4A J 










1 2210 


CD9723 










I °270 


C62B2 3 










1 2230 


C6B46 3 










1 2240 


CSBF8 3 










1 *LJ%J 


C327E3 










1 2260 


t A26C 3 










1 *£ *. / K) 


CE2283 










I »£OW 


[ 8696 3 












[ BD8C 1 










1 7300 

1 Jill) 


CBE04 3 










12310 


CFF66 3 










12320 


CAE86 3 










12330 


C 4234 J 










12340 


C 124C3 










12350 


CD3F83 






CBE623 







DATA 139,193,16,210,195, 113,139,20 

5,72, 148,61 ,34,236, 139,201 ,205 C04803 

DATA 72, 148, 125,50,39, 135,205, 163, 

139,34,29, 135,221 ,42,29,135 CDA5E3 

DATA 205,72,148,34,226,139,205,72, 

148,34,228, 139,237,91,226,139 C6C4A3 

DATA 205,29, 188,34,226, 139, 121 ,50, 

39, 135,42,29,135,35,35,35 EB9A4 3 

DATA 35,34,29,135,243,205,6, 185,24 

5,6,20,197,205,9,185,42 CD9D03 

DATA 226, 139,235,42,29, 135, 1,11,0, 

237,176,34,29,135,42,226 C5AIA3 

DATA 139,205,6, 185,205,19,12,34,22 

6,139,193,16,222,241 ,205,12 CE240J 

DATA 185,251 ,201 , 71 , 33,0,0, 237 ,90, 

1 6 , 252 , 20 1 , 254 , , 32 , 65 C D92C 3 

DATA 62,40,71,205, 153, 1B7, 50, 29, 13 

5,243, 197,6,255, 197,58,224 CDD1B3 

DATA 140,254,32,204,222, 140,60,0,5 

0,224, 140, 197,205,201,140, 193 C34D23 

DATA 193,16,234, 193,16.228,251 ,62, 

4,246,96,1 ,16, 127,14,16 CEAD23 

DATA 237,73,237,121,245,58,29,135, 

237.121.241,237,121,201,175,201 C64D83 

DATA 0,221 , 126,0,24, 188,205,75, 142 

,205,9,142,33,0,159,34 CB9463 

DATA 30, 135,33, 1 , 160,34, 146, 149,62 

,255,50, 148, 149.6,4,197 C95D63 

DATA 205,46, 142,42, 146, 149,62,229, 

190,40,43,6,17, 17,230, 167 C 16763 

DATA 197,6, 11 , 205 , 1 1 3 , 1 49, 193,40,3 

2,17,32,0,25,34, 146, 149 [FB9E3 

DATA 16.235,33,1 ,160,34, 146, 149, 19 

3, 16,212,58, 148, 149, 183,200 CE4421 

DATA 33, 107, 142, 195,71 , 135,241 ,24, 

242.229,197,213,43,62,229, 190 CFD103 

DATA 40,32,175,50, 148,149,229,17,1 

6,0.25,237,91 ,30, 135, 1 [42423 

DATA 16,0,237, 176,237,83,30, 135,22 

5, 17,15,0,25,62, 128, 190 C3EAA3 

DATA 32,5,20*?, 193,225,24,178,209, I 

93 , 225 , 24 1 , 24 , 1 90 , 205 ,75,142 C 64B4 3 

DATA 183,32, 15,58,0. 167,95,223,98, 

142,58,81 , 190,230,240, 195 C62A23 

DATA 73, 149,205.72, 148,229,58,0, 16 

7,95,223,98, 142,58,81 . 190 CA8C63 

DATA 230.240 225, 1 19,35, 54 ,0,201 , 2 

05,75.142,205,9,142,6,4 C78903 

DATA 197,58,29, I 35, I 36 ,79, 245,58 , 

, 167,95,241 ,58,39,135,87 C3274J 

DATA 33,0, 160,223, 1 01 , 1 42 , 58 , f , 1 60 

,254,229,40,32,6, 17,33 CFF143 

DATA 1 , 160.34,30,135,197, 17,230, 16 

7,6,1 1 ,205, 1 13, 149,40,22 CEDE A 3 

DATA 42,30, 135, 1 7.32,0,25,34,30, 13 

5, 193, 16,232,193,16. 192 t 43923 

DATA 33. 107, 142, 195,71 , 135,42,30, 1 

35,43, 126,254,229.40,2,24 C4E623 

DATA 223,175, 193,1 19, 193,58,29, 135 

, 136.79,30,0.58,39,135,87 C58BE3 

DATA 33,0. 160,223, 104, 142,201 ,175, 

20 1 , 225 , 1 83 , 200 , 229 , 205 , 72 , 1 48 C 6838 1 

DATA 205,202,143,71 ,223,95,142,223 

,98, 142,58,81 . 190,230,240.50 CC59E3 

DATA 29, 135,6,2,254,64, 196,7, 142, 1 

20 , 50 , 39 , 1 35 , 20 1 , 229 , 1 97 1 2D2E 3 

DATA 213,58,39, 135,87,58,0, 167,95, 

58,29, 135,60,50,29, 135 CI7963 

DATA 79,33,0, 160.223, 101 , 142,209, 1 

93,225,201 ,245,221 ,229, 14,7 CD01A3 

DATA 205,21 , I 85 , 254 . 1 28 , 40 , 4 , 221 , 2 

25,241 ,201,241,241,241,201,141 C3C203 

DATA 218,7, 108, 197,7, 102, 198,7,78, 

198,7,70, 105, 108, 101 ,32 C26D21 

DATA 110,111,116,32,1 02 ,111,117,11 

0, 100.46,255,245,62,255,50,31 C82B03 

DATA 135,241 , 254 ,5 , 192 , 205, 2, 1 43,2 

05,72, 148,34, 152, 149,205,72 C453C3 

DATA 148,34, 150, 149,205,72, 148,34, 

148, 149,205,72, 148,34, 146, 149 C0A383 

DATA 237,91 , 148, 149,42, 150, 149,205 

,29,188,229,237,91 , 146, 149,42 CA7523 

DATA 150,149,205,29, 188,209,237,83 

,0, 160,235,237,82,34,2,160 C1AF4] 

DATA 42,150, 149,237,91,152,149,237 

,82,69, 197.42, 150, 149,237,91 CBBEE3 

DATA 146, 149,205,29, 188,237,91 ,29, 

135,58,31 ,135, 183,204,252, 142 CBD3C3 

DATA 237 , 75, 2, 160, 237 , 1 76 . 237 , 83 , 2 

9, 135,58,31 , 135, 183,204,254 C00623 

DATA 142,193,221 ,33 , 1 50 , 1 49 , 22 1 , 53 

,0, 16,207,201 ,235,201 ,34,29 C320E3 

DATA 135,201 , 205, 72, 1 48,34 , 1 3, 143, 

34,29, 135,61,201 ,0,0,245 C07E4 3 

DATA 175, 195', 126, 142,254,3,40,6,20 

5, 135, 145, 195,76, 149,205,72 C665E3 

DATA 148,34,29, 135,205, 135, 145,221 

,42,29, 135,221 , 1 17,0,221,35 CC7283 

DATA 221,116,0,201 ,183,200,254,3,2 

04, 189,143,245,205,72, 148,205 C95E83 

Listing 2. (ForUetzung) 



Ausaabe 4/April 1986 



89 



Schneider Listing des Monats 



12360 DATA 202,143,1,32.8,17,0,160,237,1 
76, 33, 0,160, 23?, 91, 39 




C0AC03 
E7A6C3 



CF276 3 



12390 DATA 0,160,205,71,135,241,234,3,40 

,53,42, 131 ,174,237,91, 129 CF26C3 
12400 DATA 174,2^7,82,237, 75, 133, 174, 175 

,50,38, 160,237,83,34, 160,34 
12410 DATA 32,160,237,67,36,160,17,39,0, 

33,0, 160,62,44,205, 158 
12420 DATA 188,208,42,34,160,237,91,32,1 

60,62,22,205,158, 198,201 ,237 
12430 DATA 91,29,135,42,31,135,1,0,0,62. 

255,24,203,205,72,148 ' ' 

12440 DATA 34,31,135,205,72,148.34,29.13 

5,201 ,126,50,39, 135,35,229 
12450 DATA 221,225,205,72,148,201.50,29, 

135.183,40,9,205,72,148:205 
12460 DATA 202,143,34,30,135,33.179.145. 

. ,~ 205 ! 9 1 ' 1 44 ! 254 » 252 • 200 ! 20 3 » 1 2 6 
12470 DATA 187,62,44,33,0,160,17,39,0,20 

5,161.188,208,58,29,135 
12480 DATA 183,40,15,58,39,135,71,42,30, 

135,17,0,160,205,113,149 
12490 DATA 32,53,33,157,145,205,71,135,3 

3,0,160,205,71,135,42,34 
12500 DATA 160,237,91,32,160,62,22,205,1 

« 61,188.208,58,38,160.254,255 
12510 DATA 200,42,34,160,34,129,174,237, 

91,32,160,237,90,34,131 , 174 
12520 DATA 42,36,160,34,133,174,201,33,2 

38,145,205,71,133,33,0. 160 
12530 DATA 205,71,135,33,51,135,205,71,1 

35,24,130,229,33,166.145,205 

12540 DATA 71,135,225,205,71,135,205,236 

.148,203,6,107,245,33,51,135 
12350 DATA 205,71.135,241,201,17,39,0,33 

,0, 160,62,44,205, 161 , 188 
12560 DATA 208,33,200,145,285,71,135,33, 

0, 160,203,71 , 135,33,207, 145 
12370 DATA 205,71,133,42,34,160,205,76,1 

49,33,218,145,205,71 ,135,42 
12580 DATA 32,160,205,76,149,33,229,145, 

205,71 , 135,42,36, 168,205,76 
12590 DATA 149,33,245,145,205,71,135,58, 

38.160,183,40,14,33,5,146 
12600 DATA 205,71,135.33,51,135,205,71,1 

33, 24 , 1 70 , 33 , 235 , 1 45 , 24 , 240 
12610 DATA 254 .3,40,91,254,4,192,205,6,1 

43,205,72,148,35.34,12 
12620 DATA 146,205,13,145,221,42,12,146, 

205,72. 148,235,33,0, 160 237 
12630 DATA 75,31,135,6,0,237,176,42,146, 

149,205,117,187,58,32,135 
12640 DATA 42,12,146,43,119,281,285.120, 

187,34,146, 149,201, 203, 7B, 145 
12650 DATA 33,0,168,34,29.135,285,96.187 

,42,29,135,119,35,34,29 
12660 DATA 135,62,9,205,90,197.16,238,62 

A 2 5=. 29, 135, 119, 201. 205 
12670 DATA 6,145,205.13,143,42,146,149,2 

05,117, 197,33,0,160,205,66 
12680 DATA 145,201,126,254,255,200,229,2 
. n . 5 S 1 93 I 1 87 1 225 1 35 1 24 j 2i, 4 . 205 , 72 
12690 DATA 148,69,237,67,31,135,205,72,1 

, 48,85,205,72,140,101,106,205 

12700 DATA 117,187.201,62,36.205,90,187, 
i 2 4.203,255,134,125, 195,253, 134 ' 
12710 DATA 205,6,145,205,78,145,205,138, 

1 97 , 62 ,9 , 205 , 90 , 1 87 , I 6 , 246 
12720 DATA 42,146,149,285,117,187,201,20 
,.,-™ =.72.148,229,209,205,72, 148,235 
12730 DATA 205, 29, 18B, 201 , 87 , 1 1 4 , 103 , 1 16 

,105.110,183,32.255,82,101,97 
12740 DATA 100,105,110,103,32,255,90,114 

,101,115,115,32,255,82,69,67 
12750 DATA 32,39,32,90,76,65,99,32,116,1 

04,101,110 32.97,110, 121 
12768 DATA 32,107,101,121,32,59,45,255,7 

9,97,189,101,32,58,255,13 
12778 DATA 10,83,116,97,114,116,32,58,32 

,255,32,76,181,118,183,184 
12780 DATA 116,32,58,32,255,13,10,86,97, 

114, 46, 5B, 32, 255, 70, 111 
12790 DATA 117,110,100,32,255,32,32,84,1 

21, 112,101 ,32,59,32.255,66 
12800 DATA 97,115,105,99,255,66,105,110, 

97,114,121,255,0,0,0,0 
12810 DATA 0,0,0,0,0,0,183,200.254,5,204 

,0,147,205,72,148 
12820 DATA 34,146,149,203,72,148,34,149, 

149,205,72, 149,34, 150, 149,205 
12930 DATA 72,148.34,152,149.62,255,205, 

1 15, 199,33.5,0, 17,0, 160 
12B40 DATA 205,64,199,42,146,149,17,5,16 

0,205,64,189,42, 148, 149, 17 
12850 DATA 10,160,205,64,189,33,0,0,17,2 

5, 160,205,64, 189,205, 172 
12860 DATA 147,203,182,146,203,21,147,20 
3, 192, 197,205, 12, 147,6, 17, 197 



ECA64 3 

tF6423 

E00B2J 

CEFCC3 

CACE03 

EB73C3 

CEB563 

E9FD03 

[ 1B103 

C 9804 3 

CA3B6 3 

CE9363 

E89BA3 

CBE963 

CFAB03 

C69FC3 

C371C3 

E7E40 3 

CB456 3 

C 7094 3 



E 0824 3 



C664AJ 
E 2424 J 
C429A3 
C7C02J 
E29D2J 
C0FFC3 
C 1FE43 
E157EJ 
C58D23 
CB3E4 3 
CF10E3 
CEEF03 



CF67E3 
ED10BJ 



CB38A3 
E6BC6 3 



C22CC3 



C1CBA3 
C5E3C3 
E BB0E 3 
CEE323 
E 1 ABA 3 
E5B1E3 
C2U23 
C832C3 



12878 DATA 205,182,146,205.21,147,205,24 
™, ** * 87 . 285, 12, 147, 193, 16,248,205 I43DAJ 
I2BB0 DATA 179,147,6,18,197.285.93,147.2 

E 9064 3 



12898 



0b, 1 19.147,205,246, 187, 193,16 
DATA 243,205. 172, 147,6, 18. 197,205, 
75. 147,205, 136, 147.205,246. 107 
12900 DATA 193,16,243,205,179,147,6.18,1 

97,205,93, 147,205, 153, 147,205 
12910 DATA 246,187,193,16,243,201,205,24 

7, 146,33,30, 160,205. 139, 109,33 
12920 DATA 18,168,205,7,147,33,30,160,17 

,35,160,205,97,109,33,30 
12*30 DATA 160,205,70,189,229.205,247,14 

6,33,30, 160,205, 1 36. 189,33.3 
129-10 DATA 160,205.7,147,33,30,160,17,35 

. 160, 205 . 97 , 1 89 , 33 , 30 , 1 60 
12950 DATA 205,70,199,209,24,56,201,33,2 

5. 160, 17,30, 160, 195.40, 147 E9CE63 
12960 DATA 205,72,149,125,195,222,197,17 

.;-5, 160,24,20,33,25, 160,17 CEBFA1 
12*70 DATA 0, 160, 1*5, 99, 109,213,237,91 , 1 

50, 149,237,98,289,229,235,237 [ 10581 

12*80 DATA 91,152,149,237,90,209,235.201 

, 1 ,3,0,237, 176.201 ,221 ,42 CB67A3 
129*0 DATA 29,135,221.117,0,221,35,221,1 

i*! * 221 ! 35 ' 22 ! ,U5,0,221 E333A3 



f DEAE 3 
CFF3A3 
EED04 3 
E220E3 
CFABC3 
C5E7E3 




43.221 ,34,29,133,205,72, 140 
13038 DATA 229,205,72.149,209,235,201,21 
,-r«,« ^237.91,150,149.237,90,209,229 
13040 DATA 42,152,149,237,92,209,235.201 
,213,235,42, 150, 149,237,92,209 




13078 DATA 29,135,201,33,112,160,34,29,1 

35,201 ,62,64, 195,8. 188,62 E5E823 
13000 DATA 192,195,9.188,33,0,64,1,255,6 

3,17.1,64,54,0,237 C95DB3 
13090 DATA 176,201,33,0,192,1,255,63,17, 

1 , 1 92 , 54 , , 237 , 1 76 , 201 C 983E 3 

13100 DATA 183,32,25,58,203.177,254,64,4 

g'i ' 2 54, 192,40, 10,62,63 E05063 
13110 DATA 205,90,187,201,62,49,24,248,6 

2,50,24,244,285,72, 148,59 C829E3 
13120 DATA 203,177,254,64,40,4,62,2,119, 

201 ,62,1,119,201 ,62,64 CC92E3 
13130 DATA 50,203,177,281,62,192,50,203, 

177,201,205,75,142,254,3,192 CE6BC3 
13140 DATA 205,52,148,223,101,142,201,20 

5.75,142,254,3, 192,205,52, 149 C44E83 
13150 DATA 223,104,142,201,205,72,148,22 
. ». ,„ ?^ 2 ? 5 *Z 2 ' »48,229,20S,72, 148,85 CAA7B3 
13160 DATA 225,77,225,58,0,167,95,201,22 

1 , 1 10,0,221 ,35,221,102,0 T16E23 
13170 DATA 221,33,281,285,75,142,254,1.1 

92,58,8, 167,95,62,9,58 ECB563 
131B0 DATA 29,133,33,129,149,34,38,135.2 

2 1 , 1 26 , , 254 , 3 , 209 , 254 , 1 C E008 3 

13190 DATA 204,207,148,254,2,284,283,148 

,62.8,6,9.33, 1, 168,285 ECB323 
13280 DATA 197 , 148 , 1 1 , 23 1 , 62 , 2,6 , 9, 33 , 3 , 

.160,205,197,148,16,251 C765C3 
13210 DATA 6,39, 197,205, 165, 14B, 193,205, 

* 77 »148, 16,246,6,0,205, 165 C37093 
13220 DATA 149,6,0,24,12,120,6,10,33,0,1 

60,205, 197, 148, 16,251 CDABA3 
13230 DATA 201.197,80,245,58.0,167.95,24 

1 .58,2, 160,79,33,0, 160 f 1 762 3 

13240 DATA 223,233,149,193,201,119,35,35 

,33,35,2(01 ,62, 192,24,2,62 IC96CJ 
13250 DATA 64,50,39,135,6,9,17,129.149,3 
1Tot , 3.2,160,59,39,135,79 ' CC6BE 3 

13260 DATA 26,19,137,205,197,140,16,244, 

281 ,02,199,7,285. 123. 197, 195 E82DE3 
13270 DATA 129,107,205,126,197,193,132,1 

07,33, 123,0,62,20, l*i, I O* , I QO IDD2EJ 
13290 DATA 243,221,229,205,59,199,24,13, 

1 03 , 200 , 6 1 , 245 , 205 , 72 , 1 49 , 1 25 1 1 F 1 C 3 

13290 DATA 221,229,205,53,190,237,67,29, 

135,221 ,225,241 , 193,40,25,234 CA6263 
13300 DATA 2.192,205,72,140,59,29,135,11 

9,35,175,54,0,205,72, 149 EEE2E3 
13310 DATA 59,30,135,119,175,35.119,201, 

59,30, 135.205,73, 149,62,44 C70EAJ 
13320 DATA 205,90,107,50,29,135,195,73,1 

49, 1 11 ,39,0,223,00, 149,201 [70FA3 
13330 DATA 121,270,0,0,245,205,153,197,3 

0,30, 133,241 , 103.32,206,59 E5AC43 
13340 DATA 30,135,195,73,149,245,205.147 

■ 1 97 , 24 , 237 245 , 205 , 1 7, 1 90 , 24 EF93A 3 

13350 DATA 231.229,213,26,190.32,4,19,35 

« .»*>, 249, 209, 225, 201, 132, 133 C67323 
13360 DATA 134,1,3,5,7,9,2.4,6,9,1,3,5,7 

.2,4 C252C3 

Lining 2. (ScMofl) 
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Tips & Tricks Schneider 



Computern — 
ein Hobby 
unf er vielen 




Neunzehn Jahre ist es nun her, daB ich — wie man 
so sch6n sagt — das Licht der Welt erblickte. Mem In- 
teresse fur Computer begann erst vor drei Jahren mit 
einem Taschen-Computer, der sich in Basic program- 
mieren lieS, 

Der Weg zum Schneider fuhrte dann — wie bei vie- 
len anderen auch — uber den VC 20. Da mich das un- 
vollkommene Basic des Commodore-Computers des 
ofteren argerte, lieS ich es schnell links liegen und 
begann statt dessen, Maschinencode zu program- 
mieren. So fiel es mir dann auch bei meinem dritten 
Gerat — dem Schneider — nicht schwer, dessen In- 
nenleben kennen- und verstehen zu lernen. 

Das Locomotive-Basic ist zwar umfangreich, aber es 
besitzt doch nicht alle Funktionen, die ich mir fur die 
Arbeit auf dem Schneider wunsche. Um mir nun mei- 
nen »Programmierkomfort« zu verschaffen, ohne dau- 
ernd in Assembler programmieren zu milssen, habe 
ich Toolbasic 1. 1 geschrieben. Es hat dann doch ziem- 
hch lange gedauert, bis alles so funktionierte. wie ich 
mir das vorgestellt hatte. Das lag allerdings nicht an 
meiner »Unfahigkeit« ( mufi ich zu meiner Verteidi- 
gung sagen, sondern an meinen anderen Hobbys — 
ja das gibt's, daB ein Computerfreak auch noch ande- 
re Interessen hat, nSmlich Musik, Kino, Radeln und 
Fotografieren. 

Auch meine derzeitige Hauptbeschaftigung — ich 
bin Abiturient am Oberstufenzentrum Elektrotech- 
nik/Nachrichtentechnik in Berlin — hielt mich des of- 
teren vom Computer fern. Aber mzwischen ist's ge- 
schafft: Mein Tbolbasic 1.1 kann sich in Vollendung 
vorstellen und erleichtert hoffentlich vielen anderen 
»Kollegen« die Programmiererei. 

(Thomas Schwenger/hg) 





Centronics- Port 
mit acht Bit 

Im ersten Schneider-Sonderheft 
(Ausgahe 2/85) stellten wir eine 
Hardware-Losung vor, die das 
achte Datenbit an den Drucker 
iibertragen kann. Zumindest mit 
dem Schneider-NLQ 401 ist dies 
aber auch allein durch Progranun moglich. 

urch den Befehl »PRINT#8. CHR$(27); " = "« 
kann man beim NLQ 401 den normalen Zeichen- 
satz abschalten und durch den Grafikzeichen- 
satz ersetzen. Das Grafikzeichen mit dem Code 200, hat 
danach den Code 72 (200 minus 128). Erst durch das 
Steuerzeichen »NuI* wird wieder der normale Zeichen- 
satz eingeschaltet. Das Grafikzeichen 200 ist also durch 
die Befehlsfolge -PRINT #8, CHR$(27) " = "chr$(200) 
chr$(0)> zu ersetzen. In Basic-Programmen ist das aber 
ein unzumutbarer Aufwand. 

Die Losung bringt ein kurzes Maschinenprogramm, 
das die normale Drucker-Zeichenausgabe des CPC- 
Betriebssystems ersetzt. Die neue Ausgabe testet bei je- 
dem Zeichen zunachst, ob ein Grafikzeichen vorliegt 
Wenn nein. wird die eingebaute Zeichenausgaberouti- 
ne aufgerufen. Wenn ja ( wird der zu diesem Grafikzei- 
chen gehorende Ersatzstring an den Drucker ge- 
schickt. 

Diese Maschinen-Routine ist nur 23 Byte lang und 
kann im Speicher beliebig verschoben werden. Das 
aufrufende Basic-Programm sollte es unmittelbar an die 
obere Speichergrenze legen und den Platz vor Ober- 
schreiben schutzen. Einige POKE-Befehle ubertragen 
die Adresse der originalen Zeichenausgaberoutine in 
das Maschinenprogramm, Anstelle des Aufrufs der al- 
ten Zeichenausgabe wird ein Sprung zur neuen einge- 
setzt. 

Nachdem der Basic-Lader wie gewohnlich mit »RUN« 
gestartet wurde, kann er mit -NEW* geloscht werden, 
ohne daB die neuen Codes verlorengehen. Deshalb ar- 
beitet die Routine auch mit beliebigen Programmen zu- 
sammen, die erst spacer dazugeladen werden. 

Ein mehrfacher Aufruf des Basic-Laders kann zu un- 
definierbaren Resultaten fiihren. Es sollte deshalb un- 
terbleiben. (Helmut Tischer/Ja) 



100 
1 IB 

120 
130 
140 
150 
160 
1 70 
160 
190 
200 
210 
220 
230 
240 

250 
260 
270 
280 
290 



'B, Drucfcerbit sof twaremfles^i ej 
"erzeuaen, tuer NLO401 mit 
Schneider CPC464/664/6128 
<c> 20. 1 0. 1986 bv 
' 1 **r-Amper -So< t 
SYMBOL AFTER 256 
MEMORY HI MEM- 23 
FOR 1 »HI MEM* 1 TO HI MEM* 20 



Kl f,\) 
NEXT 
POKE 
POKE 
POKE 

POKE 
( hi i 



d*lPOKE i ,VAL ( "fc"*d*) 



H1MEM+21 . PEEK (&BD2B) 
H]MEM*22,PEE^ <?.BD2C> 
HIMEM+23.PEEK <«.BD2DI 
&BD2B.&C3 

&BD2C. IHIMEM+ 1 > - INT < (HI MEM* 1 > / 2 
56)*256 

POKE S.BD2D. INT( (HI MEM* I > /256i 
SYMBOL AFTER 240 
DATA 06.80,30. 10.F5.3E, IB. CD 
DATA 2B.BD.3E. 3D, CD. 2B.BD.FI 
DATA CD.2B.BD.AF 



t 7CBE 3 
[ 1 SBC ] 
154A4] 
rECB2 3 
C 4CAC J 
C9CB6J 
C 3864 ] 
[FE22J 
f06D8] 
C75F23 
C5C82J 
[DEBS) 
CFCBEJ 
CSIDB3 

C2A101 
I :.:,» .■ l 
C 52AC 3 
[ 2872 J 
I6B123 
( F'F'02 1 



Eino kurze Routine orzeugt am Centronics-Port das achle Bit 
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Schneider Marktubersicht 



Der Stofl, der Schneider 
trdumen ItiBt — Teil II 



Software fiir fast jeden Zweck 
finden Sie hier im zweiten 
Teil unser groiien Markt- 
iibersicht »Rund urn den 
Schneiders 

A Is wir diese Marktubersicht 
fiir das Heft 3/86 von Hap- 
py-Computer planten, wuB- 
ten wir noch nicht, wie viele ver- 
schiedene Produkte inzwischen fiir 
die Schneider-Computer angebo 
ten werden. Deshalb konnten Sie 
auch nicht alles in einem Heft fin- 
den. Hier ist nun der Rest. 



Wie schon beim letzten Mai er- 
wShnt. haben wir keine Spieie auf- 
gefiihrt, da hier das Angebot 
nahezu unzShlbar ist. Wer wissen 
will, welche Unterhaltungssoftware 
es fiir die Schneider-Computer zu 
kaufen gibt, dem sei nochmals das 
Spiele-Sonderheft 3/85 von Happy- 
Computer empfohlen. Auf uber 100 
Seiten werden dort Spieie aus je- 
dem Genre getestet. Eine grofie 
Obersicnt rundet den Inhalt ab. 

Fiir die Leser, die den ersten Teil 
der Marktubersicht (Happy-Com- 



puter 3/85) nicht in den Handen ha- 
ben, nochmals kurz die Themen: 

Hardware: 

Computer, Diskettenlaufwerke, Con- 
troller, Speichererweiterungen, 
Drucker, Lightpens, Schnittstellen, 
EPROM-Programmiergerate, Mo- 
dulkarten, Kabel, Sonstiges. 

Software: 

Textverarbeitung, universelle und 
spezielle Datenverwaltungspro- 
gramme, Biiroanwendungen, Kal- 
kulationsprogramme, Buchhaltung 
und Heimanwendung. (hg) 



Programmname ^ ^ 


1 I 


.1 

III 




1 

=t 


w 


Praia In Mark 


Anb later 


Bcsondeihoitcn 


Grafik 








Amstrad Paint 














X 






59.(L'i 


DS 




Ani.si 














X 






38,90 bis 42.23 


DS/TW 


fur Bildschirmbilder u. Grafik 


Artwork 


•f 












X 






34.93 bis 37,03 


DS/RU 




CAD 


X 












X 


X 




49,- 


GI 


auf Diskette 69 - Mark; Grafikprogramm t. 
Erstellen v. Grafikblldern; hoho Zeichen- 
geschwindlgkeit; 27 CrafUcbefehle 


DR Draw 






X 


X 








X 




199.50 


SD 


komplexe Layouts lessen sich sehr einfach er- 
stellen 


Easygraph 














X 


X 




44.95 


RU 


auf Diskette 49,98 Mark 


Foe nr. 


X 




x 








X 


X 


X 


79,- 


DM 


auf Diskette 89. Mark 


Grafic Designer 


x 


X 


X 








x 


X 


X 


59.- 


DM 


auf Diskette 89,— Mark 


Grafik master 


X 


X 


X 










X 


X 


78.- 


VX 




Gredi 


X 


JE 


X 








X 


"•% 


x 


■J9. 


DM 


auf Diskette 59.- Mark 


Hi Resolution 
Graphics 


X 


X 


X 








X 


X 




39.98 


DS 


Lightpen orfordorlich; auf Diskette 59,95 Mark 


Joydraw 


x 












X 






39.80 


ES/SD 


als Pins*] wird Joystick od, Cureor-Tasten be- 
nuixt; 3 Pinselstarken; 16 Farbon; Hardcopy auf 
Schneider NLG401 


Layout 


x 


X 


X 










X 




298- 


BC 


Prorisystem m. Moglichkeit z. Bohrsteuerung. 
Frassteuerung. Durchkcmmkiiumnq oic 


MICA 


X 


X 


X 


X 








X 




198.- 


EC 


zum Erstellen technischer Zeichnungen, 
6 Arbeitsebenen; Symbole irtderbar 


Micropen 


X 


X 


X 










X 




198.25 


DS 


Grafik Screen designing 


Mini CAD 


X 


X 


X 








X 


X 




69.90 bis 79,- 


BG/PS 


auf Diskette 75.90 bis 94,- Mark; Schaltplan- 
Mustorsatz liegt bei 


Paint Box 


X 












— 






49.95 


RU 




Picture Processing 


X 












X 




-r 


88.- 


BG 


TitelbUdoditor 


Platinonkit 


X 


X 


X 








X 


X 


189,- 


DM 


auf Diskette 199,- Mark 


Power Paint 






X 










X 




198,- 


GP 


Maus- bzw. Joystick-gealeuert, Hardcopy-Routi- 
nen. mehroro Farbon werden gleichzeitig dar- 
gestellt 


Profi-Palnter CPC 


X 


X 


X 










X 




198,- 


DB 


joystickgesteuertos Grafikprogramm; sehr 
komfortabel; sehr schnell 


Schaltplane 


X 


X 


X 








X 


X 




27. ^0 


cc 




Screendosignor 


X 


X 


X 








X 


X 




ca. 80.- 


DS/SD 


auf Diskette 128,— Mark 


Supergnflk 


X 




X 








X 


X 




22.40 


cc 





92 mm 
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Marktubersicht Schneider 



Program rpnamo 


3 


i 


i 




i 

I 


i 

H 

! 

Jffi 


I 


1 

1 




Praia in Marie 


Jtabtetor 


' B«onderheiten 


Grafische Answertung 




CP Graph 


X 


X 


X 








X 






S8.65 


DS 




Diagramm 464 


x 












X 






69.- 


DY 


bildlicho Umsetzung v. Zahlenwerton In Balken- 
diagramm, Strich diagramm u. Funktionskurve 


DR Graph 






X 


X 


X 






X 




198.50 


SD 


arboitei in. GSX auBammen 


Easy Graph 


X 


X 


X 








■ 


X 




«V 


GP 


auf Diskette 119.— Mark; Stab-, Kuchen- od. 
Balkondiagramme konnen auch ausgedruckt 
warden 


Grafik S[aiisiic3 


x 


X 


X 














179.85 


DS 


Programm wird auf ROM g»liefert 


Statistic-Star 


X 


X 


X 








X 


X 




89.90 


ST 


auf Diskette 79.90 Mark; Linion-, Balkan- u. 
Kuchengrafik (3D*Effekt); umfangreiche statisti- 
echo Borochnungen 


Musikprogramme 


Hullkurven- 
generator 


X 


X 


X 








X 


X 




27.20 


CC 




Schlagzeug 


X 


X 


X 








X 


X 




29,- 


SC 


auf Diskette 39,- Mark; 3 versch. Tiommeln; 
Korrektur d. einzelnen SchlSge; Speichern u. 
Laden d. Rhythmon 


Soundodiior 






- 








X 


X 




34,95 


RU 


auf Diskette 39.95 Mark 


Sound Effects 




X 


X 








X 


X 




37.S0 


HO 


auf Diskette 52,80 Mark; mentlgeateuert; mehr 
als ein Dutzend Soundoffekte m. Listings zum 
Einbau in eigone Programme 


DFU-Programme 


Terminal-Star 




X 
















79,50 


SR 


Einstellmoglichkeiten d. Obortragungsparame- 
ler; intogr., schnello Toxtorfassung; angepaBt 
an Schnoidor RS232C-SchnittntelIe 


CPCTerm 






i 




z 




I 








RM 


Parameter-veranderbar; deutscher Zeichensatz; 
komplett m. Dataphon s21d 379,— Mark 


CPC-Termy 
















X 




69- 


ES 


Parameter verknderbar; 40 od. 80 Zelchen; 
Reader/ Puncher unter CP/M 


Desc 




X 


X 




X 






X 




69.40 


DS 


seriollos Sonde- u. Empfangsprogramm unter 
CP/M 


Tole-Com 




X 


X 










X 




59.- 


CI 


muter erhfllt Paflwort f. SK4-Mailbox; Pro- 
gramm arbeitet m. CEM-tthnl. Fenatertechnik 


Telecom 1000 


X 


x 


X 








X 


X 




79.- 


RS 


fUr d. soriolle Schnittalelle v. Schnoidor konzi- 
piort; menilgosteuerte SlO-Initialisiorung 


Toleterminal 300S 


X 


X 


X 








X 






178.90 


PS 


mit RS232-Intorfaco 


Terminal 


- 


X 


X 








X 


X 


X 


98.- 


JA 


integr. Toxteditor, PaBwortschutz, boi Disket- 
lonvorsion 2 Benutzer moglich 


Unicon 


X 


X 


X 








X 


X 




99.- 


BG 


aufDiskotte 114,- Mark 


Lernprogramme 


Computorkurs 


X 


X 


X 








X 


X 




99.- 


SR 


auf Diskette US,— Mark; Elniuhrungskurfl in 
die Arbeitsweise des Computers; Erklarung d. 
Ponpheho (Tastalur. Monitor, Druckor) 


Solbstlombasu: I 


X 


X 


X 








X 






79.50 


SR 


EinfUhrungskurso in die Progrsprache Basic 


Selbstlombaaic 11 


* 


X 


X 














79,50 


SR 




CPC-Computer 
Dictionary 




X 


x 










X 




69,90 




20000 teat gespeicherte Vokabeln, 10000 Stich- 
worte. min. Zugriffszeit, selbst individual 
erweiterbar, inkl. Vokabeltrainer, Versionen: 
Englisch/Deutsch, Deutach/Englisch, 
Deutsc h / Italic niach 


3D Plol 4 




X 












X 




28.- 


BG 


mathem. Funktionen-PIottprogramm auf Disket- 
te 40.- Mark 


Flexi-Exercise 




X 












X 




60,- 


NC 


auf Diskette 70,— Mark; allgem. Begrtffs- 
fjbungsprogramm m. 3 Begriffen (Worten) a 26 
Zeichen, ca. 300 x 3 BogriTfe Jo Datei; Begriffe- 
namon jo Datei frei verfilgbar. Sort/Druck/ 
Such/tlben; kann als Vokabeltrainer od. thnl. 
oingosetzt werdon 


Flexl-Language 




X 












X 




so- 


NC 


auf Diskette 60.— Mark; 4-sprachiger Vokabel- 
trainor, standard mfiflig: Deutach, Englisch, 
Franzcaisch, Spanisch; Vokabeldateien bis 300 
x 4 Worte je Datei; selektiertaa tiben mdglich 


Fluglehror 


X 












x 







89.- 


ML 


Lehrprogramm fUr FlugzeugfUhrer 
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Program m nam o 



* if 

I if! 



Praia in Mark Anbieter Bcflondorheitcn 



Mat he 



49,95 



RU 



auf Diskotto 44,30 Mark; spiolohsch dio Grund- 
rechenarten lemen, mit Erfotgskonirolto 
(Monitor) 




Pitman's Typing 
Tutor 



Lohrprogramm Schroibtastatur 



Plotter 



BG 



f. komploxe malhomat. Funklionon auf Bild- 
schirm u. Drucker 



Turbo Tutor 



Vokabcltramor 



Vokabel 



Vokabel-Trainor 



Vokabi 



Zapp 




99.90 bis 111.72 MT/TW Pascal -Lohrprogramm; bonOtigl Turbo-Pascal 



auf Diskotto 54,50 Mark; franzos. Sonder- 
soichen 



Abfrage ist willktlrlich 



auf Diskette 58.— Mark; Abspeicherung d. 
Lernstandes; m. Sonderzeichen f. versch. 
Sprachen 



Pakete 



Compack 



Buininos3 B5' 



Buisinoss 85 Teil 2 



Cursy 



Graphic Utilities 
464 




798,- 



Lagerverwaltung; Auflragsbearbeitung; Faktu- 
horung; Finanzbuchhaltung; Programmo sind 
auch einzoln erhaltlich 



298,- 



DA 



Kundendatei, Text u. Ediprint. Fakturierung, 
Lioferechoin: Umsatz 



DA 



Umsattstatistik; Debnoron 



998.- 



VS 



Datenbank. Text u. Serionbriof 



49,- 



DY 



^ —— 
_* 2^90 

~~x STl I 99.- 



3 Programme in oinem, zur Zeichenerzeugung. 
Tasiatummbelogung u. Sprite-Erstellung 



MiniOflico 



DS 



'Ifextkalkulation u, Grafik u. Adressen 



PRO-DAT, PRO- 
TEXT 



IS 



ProtiBaaic 



Toxtverarbetiung u. Dateiverwaltung in etnem 
Paket, Progr, kiinnen untereinander Daten 
austauschen 



OP 



profossionolles Entwicklungspakot m. 46 neu- 
on Bofehlen 



Profi-C 



RH-BOro 



Sampler I 



Sekxetariat 



I I II 



III II 

x x X x X 



199. 



CP 



-m 



kompleiter C-Compiler; komplottes Entwick- 
lungssystem m. Programmier-, Bildschimv u. 
Druckerentwurfsformularen, C-Syntax Grafik- 
Zeichenschablone (DIN 66001) 



Laufbandworbung. Toxtverarbeitung, Adres- 
senverwaitung, Mail merge 



79.90 VA Autokostenrechnung. Diaiplan. Vidoo-Verwal- 

i tung. Zins~/Tilgungsplan. FuBballlabelle, Bio- 
[ rhythmua 



189.- 



DM 



Tips & Tricks 



X x * 



H x HI 79,- 



DM 



auf Diskette 89.- Mark 



Basic-Erweiterungen 




BG 



auf Diskotto 50,- Mark 



DS 



auf Diskotto 79.9S Mark 



NO 



Befohlsorweiierung, alte 27 Farben. alle 3 Mo- 
des gleichzoitig 



System X 



NO I Grafikbefehlserweitening; alle Vielecke u. 

| geometrischon Standardfiguren in jeder Dreh- 
..... richtung 

GI 3 auf Diskette 69,— Mark; Grafikbefehls- 

orweiterung; Darstellung v. 27 Farben gleichz. 
, sowie aller 3 Modes; beliebig groBo Schriften. 

SpntO!! U!1W. 

NO Befehlserweiterung, besonders schnelle Re- 

chenroutinon. Farb- u. Modeanderungon 
I durch Funktionstaston. 2 Bildschirmbanke 

DS/RK auf Disketto 43,93 bis 54,- Mark; auf ROM 

- 78.98 Mark; 32 RSX-Befehle 



OMPjn 
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Bole Compiler 


x 












X 


X 




69.95 


RU 


auf Diskoito 79,75 Mark 


Basic Compiler 

■Taifun* 


* 


X 


X 








X 


X 




128.- 


BC 


auf Diskette 140.- Mark 


C Basic-Corn pUor 






X 


X 








X 




199.50 


SD 


bedient GSX 


Laser Basic 
Compiler 


■ 








* 


X< 




79.95 


DS 


auf Diskette 99,95 Mark 



Programmname 



I i I I 1 



L 




S PrelainMaxk AnfaUter Beionderheilen 



Turtle Grafik 



X-Basic 




49,- 



22 Grafik-Kommandos; Reduzierung d. Pro- 
grammieraufwandos f. Craliken urn 60% 



auf Diskette 93 — Mark; belegt unter 
3-K-Speicher; Basic-Erweiterung um 58 Kom- 
mandos 



Basic-Compiler 



Assembler /Disassembler 



Assomblor/ 
Disassembler 



129.- 



auf Diskette 145- Mark 



ASS/DISS 
mc-Monitor 




I 



179.85 



DS 



Programm wlrd auf ROM angoboten 



Doop Thought 




33.- 



DC I •uf8V.-ZollDlok8no36.-Mark;aur3-2oU- 

Diskette 43.- Mfark; Two Pass Assembler, Bild- 
schirmoditor 



119.90 



DS 



59- 



GO j auf Disketto 89,— Mark; Maschsprache- 

I Monitor m. Assembler. Disassembler; unter- 
i\ stutzt in d. Diskottonversion Bankumschaitung; 
noben Amsdos-Version wird eine CP/M- 
Version mitgelief. 



DA 



Linkfunktion; Compilieran v. Diskette aus meh- 
reron Sourcecode-Dateien bis xu 12 KByte Ob- 
joktcodo; sehr schnoll (150 K ca. 3 min.); 
Assembler-Compiler 



Minn 



■ I ■ ■ 



* * * 



75.75 



DS 



auf Diskette 93.90 Mark; auf ROM 158.90 Mark; 
auf ROM m. Erweiteningssockel 199.80 Mark; 
Assembler u. Disassembler 




99.- 



DB 



Assembler m. Monitor; Einzelschritt modus; 
Verkotton v. langon Ouelltexten moglich 



ca. 130.- 



BC/PS 



komplettes Z80-Entwicklungssystem; Single- 
step; auf Disketto ca. 140.— Mark 



79.90 



TW 



Editor, Assembler u. Monitor 



34.10 



DS 



Disassembler 



Zen (Assomblor) 



79.95 



RU 



Sprachen 



Digital Research 
Pascal MT+ 



199.60 



SD 



Fig Forth 



Forth 



x 

— 7 



34,95 bis 39 .80 DS/RU 

' 198,- 



SD 



■ - 



Forth 



78.- 



BG 



TW 




DS/PS/TW auf Disketto ca. 160.— Mark; Diskette beinhaltet 

i auch CP/M-Version 



auf Diskette 198,90 bis 218.- Mark 



DS/RU 
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I' '0 tf 1 1 1 ii ni r n mi* 


3 


3 


1 


I 


t 
I 


t 

3 9 

li 

Jl UJ 


1 

J 


1 

Q 

1 

rt 


J 
1 

in 


Praia )n Mark 
rrois in main 


ft n Dieter 


Bcsonderhetten 


Turbo Pascal 3.0 


* 


X 


x 


X 


* 




— 


X 




200 ( - bis 
230.- 


BR/MT/ 
TW 




Turbo Pascal 3.0 
mil Crafik-Toolbox 


X 


X 


X 


X 


X 






X 




230 - bis 
280. 


HS/TW 




Turbo Graphix 


X 


X 


X 


X 


X 






X 




285.- 


MT 


benotigt Turbo Pascal 


Turbo Ladcr 




X 


X 


X 


X 


X 




X 




138- 


MT 


ProgramnvBibliolhek; benotigt Turbo Pascal 


Turbo Lader 
Business 


• 


X 


X 


X 


x 


X 




X 




14B.— 


MT 


Prograrnm-Bibliothek; benotigt Turbo Pascal u. 
Turbo Lader 


Turbo Lader 
Science 


X 


X 


X 


X 


X 


X 




X 




189.- 


MT 


Prograrnm-Bibliothek; bentttigt Turbo Pascal u. 
Turbo Lader 


Turbo Toolbox 


X 


X 


x 


X 


X 


X 




X 




ca. 220.- 


MT/TW 


benotigt Turbo Pascal; Program mierhilfe 



Transferprogramme 



AMSDISK 



23.- 



DC 




menUgeslouen, mil autom. Verschiebe-Rouu- 
ne, kopiert Kasseiten-Programme auf Diskette 



PS 



auf Diskotte 41.90 Mark 



CC 



GI Disk-Monitor. Schnoll-Formatier-Routine, Retton 

v. geloschten Files, Hardcopy. Allocate-Anzel* 
go (Programme unterstutzt auch 2 Laufworke); 
kopiert Kassettenprogramme auf Diskotte 



UN ausftthrl. Anleitung, kune Liefeneiten, menu- 

gesteuert; kopiert Kassettenprogrammo auf 
Diskette 



DS 



kopiert Kassettenprogramme auf Diskette 



RK 



auf Diskotte 45.— Mark; kopien Kassetten- 
programme auf Diskette 



GI 



hohe Bonutzerfreundlichkeit, Baudrato v. 800 
bis 3930 Baud stufenlos einstellbar; kopien v. 
Kassette auf Kasaette 



UN 



kopiort v. KaiiBetto auf Diskotte 



30.- bis 37.- DS/RK 



auf Diskette 45,— Mark; kopien v. Kasoette auf 
Diskette 



DS/RK 



auf Diskette 80.- Mark; auf ROM 78.98 Mark; 
kopien v. Kassette auf Diskette 



Gi GEM-Shnllche Fenstertechnik, unterstQnt 

• Sprachsynthesiior. interruptgesteuene 
' Kassette n- u. Diskettenlaufwerk-Steuerung; ko- 
pien von Kassette auf Diskette 



Druckerprograitune 



4-Farb-Hardcopy 



dataoatz + Hard- 
copy 



Druckomeibor 




16.- 



CC 



29,- 



DA 



auf Diskette 39,- Mark; 2 verach. Zeichensatze 



35- 



BC 



auf Diskette 50,- Mark 



Hardcopy 



19.50 



ES 




Hardcopy auf NLQ401 od. Kompatible; Hard- 
copy ala RSX programmiert 



33,80 



DS 



- 



47.85 



DS 



Pnntercodes NLQ401 als RSX 



29.95 bis 41.15 DS/RU/TW - 



Taspnnt 



29,95 bis 59.95 DS/RU 



Diskettenmonitore 



Amsmonix 




X 


X 











X 




79.- 


RS 


RAM/ROM/Diskmonitor 


Disc-Scanner 




X 


X 










It 




79- 


RS 


Diskmonitor. m. integr. Filebearbeitung, File- 
Infos, 43 Track Turboformatierung. Blockbele- 
gung. Kopierprogramm. Hardcopy 


Dbnon-l 


a 












EX 






39.95 


DS 


Diak utility 


Dospatchor 




X 












X 




99.50 


HO 




Diskette nmanager 


x 














x 




39.93 


RU 




Disksort-Star 




X 












X 




69.90 


ST 


verwaltet, sucht, selektiort usw. alle Files der 
Diskette n 


DM 464 


i 


X 


X 




_ 




_ 


X 

_ 




49.- 


DC 


im 8'i-Zoll-Format 39,— Mark; meniigesteuerte 
Diskettenoperationen, Wiederherstellung ge- 
lOschter Files, Programm-Hoader leson. Anzei- 
ge v. Sys-Files 
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Azimuth 














% 






19.90 


RU 




Azimuth Head 
Alignment 


■ 












X 






34.90 


TW 




Azimuth Koad 
Alignment 


X 












I 






29.90 


CC 




Care taker 


X 












38.10 


"5s 




RS7070C Azimuth 
Head Assignment 


X 
















38,- 


RK 





Programmname 




PteisinMufc 




Besonderhoiten 



Gfm S DEdit 



98,- 



GM 



Bildschirm-orientiorter Disk-Editor 



Holodisc 



20,- 



NO 



alle 42 Spuren lesen, editieren. fonnatieren. 
kopieren 



ODD JOB 



RH-DMON 



47.95 



DS 



Disc Data 



1 



49,- 



IH kann jodos Byte auf der Disk andem; kann jo- 

I deSpurinanderesFonnatiCP/M.DAT.IBM) 
fonnatieren; kann Spuren 40 + 4) lesen. schrei- 
ben. andern u. (ormatioren 



Tonkopfregiiiierong 



Sonstiges 



Artist + Sprito- 
Generator 



44.9S 



RU 



Deutscher 
Zeichonsaui 



19- 



ML 



mit Tastaturaulklebem 



Doutscher 
Zeichensatz 



17,50 



SR 



mil Tastaturaufklobem 



Doutast 



44.50 



ES 



deutscher Zeichensatz unter Basic u, unter 
CP/M; inkl. passender Tastaturaufkleber L 
CPC 464 od. CPC 664 od. CPC 6128 



DLAN 



79.- 



SD 



Schnfton u. Zoichon gostalten 



Font 464 



34.70 bis 39.95 DS/RU/TW Schri ft utilities 



Form-S 



273,60 



VS 



Invostat 



Minikomp. 



* 

" x * 



x 

— 



I0B.55 



DS 



Utility 



39.- 



BG 



auf Diskette 84,- Mark; Hilfsprogramm zum 
Kultivieron v. Basic-Programmen 




Zeichengonorator 



49- 



DM 



au( Dinkotte 59.- Mark 



AS 


Ai .ll.iaol 


Paofacli 7777 


4830 Cuioi Won 


09341/809166 


MT 


Maiki&ToctiniV 


Haiw-PWMl-Sn 3 


8013 Haai 


089'46 1>209 


so 

BR 


MKHMnm 




3070 Ahwnaburg 


041 fOJ* 39*0 


NC 


NC-Soflwat* 


ralkenwwg 33 


3110 Buchholi 


04187'409 


Dwrtmai Bruggwi*]>»* 


Pbatfach 9301 19 


4900 Dortmund 90 


03 31/736? 69 


NO 


rwxlaia 


riauMwfoim H 


3000 Hannovor 1 


0811/381070 


CC 


Compt-Club 


Auf dei Urxle 


533ft Botrfuho* 


03396/ 17 OS 


PS 


ProtaoB 


SuiUuuaoi S>r 90/63 


4900 Owiabiuck 


0541/8MW 


|o*tg Htm 

(lain i - ■ r 








RK 


(totai-J Kum> 


Pnaibch 140838 


4W)0 RMlotflld 1* 


08at/4*0*7B 


DA 


(m l«tch»nfaW« 78 


4760 PwJMboift 


03251/84652 


MM 


Rovchtaih Mwrtocampuloi 


Noppmatfr 19 


5100 Anchon 




DB 




*.!-■■ *.■ ji-r--f H 


4000 Duaaoldoil 1 


03 11 '31 00 10 


RS 


RSESoft 


Obaio Mun«i»t»i( 11 


4«20CaaifOi>R*ux"l 


02309^770 


DC 


Dviiacom 


PoMlacft II 1306 


*IQ0Duiiburg 14 


OM 39/53767 


RU 


Ruahwaio 


An ]■ t 


40** Kaanr 2 


031 01/884 !M 


DM 


r v.. *■!"■ i.> 


WmonorSii ISO 


4630C*oio(vHamol 


03105/3814 






btuck*»2* 


404H OinvvntoTOtcli 1 


02I61'9627 


DS 


Dow* 


PMlacli 106*31 


lOOJIMomon 


0421/739*7 


8C 


Waltot ScMoaamsdwr 


Tnnnowii 12 


DY 


Dynamic* 
E*C 


CioAw Baclwran II 


30fl0HambU(Ol 


0*0/386147 


SD 


Sctvnodoi Data 


Rindoimoitt 8 


- ' " 1 ' 


081 61/2377 


EC 


DompfafWr 137a 


83S0CrUnv«i 


091 31/** 03 03 


SE 


Roll SlWCWrf 


Seiniatbor Sii 


9000 rotft i 


0231/1 7769 


ES 


Eacon 


Am tedwiaarM 4« 


K00 r»i»ng 


OBI 61/ 13089 


SR 


Scftnoidoi Rundlunfc 


PWlach 130 


8930 TUtkhoim 


08245/910 


Ot 


IBS** f3oci rowca 


"- --rr.-. j 4 


■BOO HuinMrg 90 


0011/9*2*4 








3120 Unbuio 


04131/46083 


OM 


C*b t modulmrSoftwoto 


Obormaile 19 


■in WoHutah*ut»n 


0B1 71/26191 


ST 


Star Divmon 


2um Qlonbroch 1 


GO 


U Coodan 


KI\inota)i *6 


740SKum»<lingai 


07071/39842 


TW 


Thomai Wagnoi 


Pntrtach 11 2243 


8800 Augaburg 




CP 


OEPOSoft 


0*iu«jrt«Mi 31 


4330 DinaUVmt 


031 34 '379 58 


UN 


Uiuc«n Compwwr- 


Pwtfa.;h 310*08 


4l03 0uuburg 1 


0203/337383 


HO 


Mtrluol Holcrm 


Wilftolmaat* 132 


1000 BoTlin 31 


030/75230*1 




wcnnik 




8330 Bad Rotclwn 


09851/86773 


HP 


II P Soft 


HuwMrburg Alloc J 


WW Borchwagtdon 


0M 52/6 3081 


VA 


W.c Paler Kohl 


WaagguM * 




Ifounaorth 


riaunhoterait 13 


8000Munch*c5 


068/3803*30 








hall 


07720/61039 


IH 


Integral Hydfauli* 


Am HooMN 108 


4000 Dtwoldort il 


0211/9068-213 


V3 


VSC-Daum^tm* 


Au*i 3* 


7730 VSScJwon 




InMiatalr 


Aii' '" | 'i 18 


4L96WdlN:h 1 


02154/1781 








ning*n 


07I39/216O796O 


IA 


lancV* 


Mi'." : *« 


9600 Wupponal 


- ■ . "/'.v. 


vx 


Von-i 


KUna*nb«tg 13 


7106 Nouonaiadi 9 


Ml 


mieioiand 


Am Cjchoniangon 6 


8601 Sclimn 3 


0911/5780*1-** 


ft 


van dot Zalm Soflwoio 


mmMsjIi) 


2849 Wangorland 3 


0*461/71719 
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Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 



6800 Mannheim 



8000 Muruhen 



EEESSf Hard-u. Software 

2§**££f Votsand u.Ladcnverkau! 

■^^dnungaroiion Mo-Fr 10-18 Sa 10-13 Uhr 
Katalog anfoidem (ur DM 3.50 in Bnclmarkon 



mukra 

MM DATEN-TECHNIK 



Sehono&oigor Stiailc S • 1000 Berlin 42 • To I 0.10-732 Ql S0'60 



3000 Hannover 




0ATAL0GIC 

COMPUTERS YSTE ME 

A tail 520 ST SOFT- UMD 
Cummin HARDY-AM 

OMUBdM phogrammiehuno 

■'.rv,„,„. DERAIIXO 
owaw. SERVICE 
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8500 Niirnberg 



— HochalfaSo 1 1 

( ilompulefslore 8500 Niirnberg 80 
^^ = - Tel. 0911/289028 
MSX * * ATARI * * QENIE * * SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * * C 64 - * LASER 



4100 Duisbur 



7000 Stuttqart 



3221 



SOFTSHOP 

Duisburgs erster Softwareladen 

Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Duiftbufg-Cily. MiilkwapBsao 6-8 
(NAfie Sioinncho Gnaaot Tar: 0203/22400 



4600 Dortmund 



. Mlfl. Grmr. StMetftf . TiBS* BfSlhtf. SUl. Ill —, 

H a- MM. VtrMBai 

— J - oc Computer Studk) GmbH 

•"f/ Software- HofdwaroBerelung 

Sorvice-Eiiwsend 
line Ansprochpartnor: El Isabel h&l rafts 5 

v. Schabllnekl 4800 Oortmund 1 

JanP.Schnoidor T. 0231/528184 Tx 822631 cccad 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

Ihr Compulerljetihandler; Wli f lihrcn 
APPLE, brother. Commodore. EPSON uxi. 
lodRnquschnfl: Gtnnhnfmer lands If. 1 
6 Frankfurt 00 1 Ifcrsand- und Postadrcssc: 
Kransbcrger Wctj 24. U Frankfurt 'M. 50 



BNT COMPUTERFA CHHA NDEL 
der Klelno mil der gro&en Leietung 

Bowtung. VarKauf. Schulurvg. Kuru. KundundtonBl. 
Compolorcnmpft una EnlWKklung von Ha/O und SoflWBft 



A 

ATARI 



7000 Sluligari-Bad Canmiail « 
Marfcttlrafte 4B. I, Stock S 
In dar FuSgBnoariona bolm Rslhaua 
Tel.: 0711/558383 



'im? 



Autorisierter ATARI- 
System-Fachhandler 
ftir520ST!30XE 



Matrai 




A 

ATARI 



Metre! 

n Sti 8 
hierdmgen 
7049 



7150 Backnan 




056/271660 



tXi^S HOP 

Zcnlralstr. 93 5430 WcUingcn 



COMPUTER 



Vorlangen Sie unscren unge- 
wolinlichon Versundkatalog 



Ihr Ansprechpartner 
fiir den 



-Einkaufsfuhrer 

Willi Poggenpohl unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-144 
jederzelt fur Sle erreichbar. 
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Computer-Mark! 



WoUun Sto otnon gobrnucnton Computf vorkaufon odor orwo'DenV Suc'ton S*o Zubo nor? Mabon S*o 
Sottwnro aniubloton odor auction Sio Programmo odor Vortiindungon? Dof COMPUTE R-MARKT von 
•Mappy-Compotor* b*otot nllonComputorfana dio Gologonnolt. fur nur S .— OM olno pnvato Ktoinonrat- 
oo mil ois zu 5 Zo*jn Text In dor RubrW Inror Wahl out juoooon Und 90 komml Inre prr/ato Klo*wu 0»go 
m don COMPUTER- MARKT dor Junl-Auagabo (orecholnl am 12 Mai 80): Schickon Ski ihron Anzoi- 
gonloxt b*s lum 8 April 86 (Etngangadatum boim vortag) an -Happy 'Computer. Spdtor omgohondo 
Au'traoo worflon in dor Jull-Auagab* (oracnoinl am 9 Juni 88) vorolfonlllcnl. 



Am baatan vorwandan SI* daiu dl» vorboraltata Aultragikarta am Antang daa Halloa. 
Bllla boachlon Sla: Ihr Anialgantait dart mailmal 3 Zallan mil jo 32 Buchalaban batragan. 

UbOfWOlacn Slo don An? olgonpr ola von OM 5.— auf daa Poatachockkonto Nr. 14199-803 botmPoal- 
achockamt mtt dom Vormork •Mark! A Tochnik, Happy-Compulort odor achlcken S* uno DM 5,— ala 
Scnockodor In Bo/gold. Dor Vorlag bohaItaKhdfoVoroirontlic>ujngiangoror Toxtovor Kloawnzolgon. 
rho onlsprocnond gokonnzalcnnol aind. odor doron Toil aul e<no goworbacho Tangkoil scnltoflon i.ifli. 
wordon In dor Rubr Ik •Gowoibfccho Kloowuoigom lum Proia von DM 12.— fa Zotlo Toxt veroffonBicnt 



Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Spiale und Utilities lilr II + , e, c wegon Sy- 
stemwochsel zu Niedrtgproisen abzugo- 
ben Lisle gouon 1 DM Porto von E. 
Heinz. WaJdgurtel 7, 5060 Brno Old 1 

Suche deulschos Hnndbuch for Apple 
Wriier. Suche Kontakl zu Apple lie An- 
wonder (Apple Works) usw Arendt Paul, 
8545 Niederpalkm. Luxemburg, Tol 
00352-62201 



■ ■ ■ Apple llo ■ ■ ■ 
Suche Software aHer AMI 

Nur Tausch! Schroibt noch houte on 
Markus ZOII. Grot-Gerhardtstr. 5. 

■ ■ ■ 5168 NkJuogon ■ ■ ■ 



Verk.: Wooen Systomw. Apple llc+Joy- 
stick+Literatur+Soflw (co. 80 Disk,}+ 
Geop 1990 (orlg ), auch einzeln. Jorg 
Schrooder, Edlor3weg 4. 4952 Porta 
Westlalica, 0571/77665 



Appro He, 2 Disk (Apple), Monitor (App- 
le), neu. umst.halb. 2990.- OM 
Tol 0221/814352 od. 022V705351 



APPLE 11+ rnlt Floppy u. Conlr . Monitor, 
18-K-Karte. Farbkarte, Joystick und Soft- 
ware gegen HochstQebot zu verkaulen. 
Tel 07181/3397 (ab 18 Uhf) 



leh verkaute 2 doutscho Text- Ad von lure 
(Orig.) inkl Anlell und Losungswege lUr 
nur 20 DM Interessonton bltto moldon 
bot Dirk Braso. Tel 0221/7087875 

Apple -komp Computer obzugobon, 64 
K. 8502+Z80'Prozes5or+Controller. 
Floppy- Lautwork 143 K+80-Zolchon 
karie, Nouprols 2000 DM (Ur 900.- zu 
habon, ab 19.00 Uhr. Tol 02236/1269 



ATARI 



* * * ATARI 520 ST * * * 

Connection zu User, Programmsamm- 
lorn, eel gesucht 

Trottpunkt cnoi Mailbox Basel Tol 081/ 
2O710Z Gtlchworl -N.rn. 



* * ATARI 520 ST * * SCHWEIZ * * 
zu verk.; 1 Floppystatlon SF 314 (nur 2 
Monate alt. mil Gamntie) sFr. 680,— 
M Oschwald Tel. 061/239708 



Atari 800, 48 K. Basic, Assemblor. 
Schach. SIODatenrecordor. Druckertn- 
tortaco (Centronic). Manuals+Buchor 
DM 350.- Tol. 07032/8032 nach 
18.00 h (Raum Slullqart) 

■■■■■■ 130-XE ■■■■■■ 
(1 Monat alt) fUr 490 DM. zwei Dlskstatio- 
non 1050 mil Happy! Alios mil Sloub- 
scnutzhaubenl Aucheinzoln! Tel.. 078V 
58249 



Atari 520 ST / verk HSOFORTH mit 
32-Bit-StHCk'GEM-KommandOU Gloit 
komma'PaketrFr 150.— /Einsteiger-Bu- 
cher/uSTa Anlr./E. Suter, Hauptslr 46. 
CH-6436 Muototnol 



Gelegonhelt' Verk Atari 600XL + 64K- 
Modul DM 196.-: Donkey kong Modul 
DM 40,-; Roc 1010 DM 50.-: Floppy 
1050 DM 300,— Alleakaumbenutzl. Tel 
(07191) 2736 

■ SCHWEIZ ■ verkaute ATARI 800+ 
DISK-DRIVE 810+3 weitore Program- 
miersprachon+viole Splelo+BOcher lur 
Fr 490 S Rosso. Auglossonstr 14c. 
9443 Widnau. 071/726352 



Zu verkaulen: Atari 1020Drucker 250.—: 
Software Original Mask of the Sun (dt.) 
40,—. Plnball !«■ 25.—. R Reiter. Lui- 
sonstr. 42, 8000 Fronklurf 'Main I 

atari- Bo mi ler aufgepaBt; Lost Euch In 
dcr Rubrlk Gowerbllches dio Anzeige fur 
ATARI POWER daa Superbuch durch. 

Suche fur den 80OXL. 
Topgames (Zoxxon, Pltstop II ...) Koo»er- 
progr. IQr Backup. Alles Tapeod. Disk. Li- 
sle on. S Poth, Horbachatr. 44, 5910 
Kreuztol 9 



Verk.: Atari-Buch: Das Ataii-Spieto- 
Buch+Aterl fUr Elnstoigor+viel mehr + 
Splole evtl zum Tausch, Elsenboiner 
Thomas, Korl-Marx-RIng 94. 8000 Mun- 
chon 83 



* * * * Zwoi Floppy 1050 * * * * 
rnlt Happy +Track + Densily- Anzeige! 
130XE (1 Monai alt)' Alles rnlt Staub- 
schutzhaube + viel Uteratur' Auch em- 
zoln' Ab 18 h 0781/58249 



FUr ATARI XUXE COMPUTER; 

Joust. E.T jr- 40,— 

— Donkey Kong Jr.. Shamus |e 30 — 

auSerdom noch woltoro Soli- und 

Hardware zu verk. 08144/1738 



NEUER ATARI-USER-CLU8; Nobon den 
alien 8-Bit-Rechnern beschaftigon wir 
uns seit neuestem auch mit ST-Rechnern 
Tips. Tricks und Neuiokeiton. Tel 
06147/2143 



* * * ATARI 520 ST * * * 
Suche Software. Hllfestellung bei l-MB- 
AufrOstung. AnschlulJ 5 l A"-Floppy+ 
CP/M. Drucker-/Plottor-AnBchl. A. Rup- 

pfOChl, Tel. 02106/49804 (>17 h) 

Atari 620 ST 
Immor das nouoste? Tauschllsto an 
Bornhard Naahs 
Obore Karspuolo 14 
3400 GOItingon 



Verkaute: 800XL+Ommmom DM 200. 
810+HappyDM 500, 1050+Happy DM 
500. Mallalel DM 100. Loerdiskotten Si. 
3,—. T. Laubo, 06131/831275. L-Dlehl- 
Slr. 1. 6500 Mainz 1 



Suche gunstigo lunkllonat Alan-Floppy 
1050 (Ur < -400 DM + + + 
Schreibe ST-Bnslc-Programme 
Angebole an: Bornd Fertlg, Bachgasse 
16. 8764 Kielnheubach 



Verkaule 800XL + Datasette + Philips- 
Spltzenmonltor+7 Bucher, alles wenlg 
benutzt+jede Mongo Zcllschriften (Li- 
alingBl)+30 Kassetten Preis; 650 DM, 
Tel. 0711/370859 



Verkaule mem Original- Programm S- 
TERM (KommunlkatWnsprogramm fOr 
Atari 520 ST) (Or 70 DM. Telofon-Nr : 
0931/76956 



Fur ATARI ST-Computer: 
2 Floppy Loufworko SF 354 mit Netzteil. 
Kabel. Garantie fur |e 390,— DM zu vor- 
kaufen. Auch olnzo ln Tel. 08192/8885 

STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTST 
Suche Softwa/o alter Art. Usto an; J. Sie- 
bors. Foldstr. 173. 4230 Wesel. 0281/ 
56870 



800XL SUCHE TOP-SPIELE *8 
0**** 800XL nur TAPE #0 
0* * SCHICKT EURE LISTE AN: * *0 
X * Stolen Habichtobingor # * * * X 
L* Rallach 1 8311 Wong 800XL 



A<htung: 

Wir mnchen unaoro Inaervnton dArnuf niifmerksnm, daR das Angobot dor Vorkauf odor 
010 Vorbfoltung von urheborrechtlich gaschulzW Software nur fur 0*'g>nalprogrnmmo 
erlnubt ist 

Das Horatelion. Anbtelon. Vorkaufon und Vorbreilwi von -Raubhopien- voraiofll gogen 
das Urhoborreelitaoesotz und kann atraf- und /ivilrectilllch vorfoigt woideri Be> Vor- 
Bicflon mu8 mit An walls ■ und Gorichiskosien von Uber DM 1 000.— gwechnni wotdon 

Ongviftlpfog/amme sind am Copyright- Hlnwsis und am OrkynalautkWber des Da I on ■ 
irfigers (Diskelto odor Kaaselte) zu erkonnon und normalorwolso orlginolvorpnckl Mil 
dem Knuf von Roubkopien orwirbl dor Kfluter ouch koin NuUungorochi und goht das RM' 
ko otnor |odor/oiligon Boachlngnahmung em. 

Wir t>tton unsoro Loser in doron oigenom intorosse. Raubkopion von Otrgmnl -Software 
wedor anzubloloo, zu vorkaufon noch zu votbreiten Erzlohungsbetochtlgte haften lur 
ihro Kindor 

Dor Vorlag wnd In Zukunfi kolno Anzotgon mohr voroHonlticnon. dio darout acWioflon 
lassen. dafl Raubkooien angeboton wordf n 



Zwei Theme n - eine Ausstellung 




Hobby-tronic 

a Ausstellung fur Funk- und Hobby- Etektronlk 





2. Ausstellung 
fur Computer, 
Software 
und Zubeho> 



Dortmund 
23.-27. April 1986 



Die umlassende Marktubersicht fiir Hobby- 
Eleklroniker und Computer-Anwender, 
War gegliedert: 

In Halle 5 das Angebot fur CB- und 
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-, 
Tonband-, Video- und TV-Amaleure, fur 
Elektro-Akuslik-Bastler und Elektroniker. 
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen, 
Experimenten, Demonslrationen und vteten 
Tips. 

In Halle 4 das Super-Angebot fur Computer- 
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. 
Dazu die „Computer-Stral3e". als Aktionsbe- 
reich, derWettbewerb Jugend programmiert" 
und der Stand des WDR-Computer-Clubs, 



AiissU-lliiiiKNUi'liiiHli'VVVsllaliiihalk'ii DoHniiiiid taghch 9.00-18.00 unr 



Ausgabe 4/Apnl 1986 
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NEU 



Fur 800XL 512 K RAMDISK mil Anpassung zum 130XE 

Fur 130XE 64 K RAMDISK schon beim Einschailen 

Fur 600XL 64 K ERWEITERUNG fur hinteren Port 

Fur 1050 POWER CHIP 176 K pro Laufwerk 

Fur Normal XL XE Centronic Interface 

Fur XL Profl Oldrunner Chip mil Basic 

Fur XL HIGH CHIP unterstiilzl Happy 

Fur 1050 HIGH SPEED BOARD (Happy kompatibel) 

Fur Atari 120 Zelchen pro Sec, NLQ, Epson-Centronlc 

kompatibel, Einzelblatt, 8 Zeichensatze, 9x9 Matrix, 

graflkfahlg, Traktor 

K ATA LOG anfordern - Kostenlos 

CLU8INF0 antordern - Kostenlos 

|-1IP""1 f -"--H I • mM % i **""Vi mm*.*,- 

■ ;-;v -IRflTfl VERbflG ( 



399.- DM 
125,- DM 
125,- DM 
125,- OM 
199,- DM 
125,- DM 
125,- DM 
230,- DM 



749,- DM 
0,- DM 
0,- DM 
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1000 BERLIN 44 • Hermannstr. 9 • Tel. 030-621 2071 
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TI-OV'4 A 

CPS w l>«»y>on«»o. mi i hMMAMtWr* 
DSDD « WOHMNn BN 
F.ilaino 3? K-Enw>il«'iing 230 — 

ExlB-r* 33-K-tiw ' Centiiywc* 381*.— 
t'.aiwuM D«ir. ■ P»j» ?8B.— 
Mj> Money * 01 HffldtMCft ?0» - 

*Jp"<n*. •"•»*»«» Cm HM (• 39- 

f*mwn Pw*.«c MapM Dultv-Wi (• «».— 
Ucrauoaon Cooyci Ikiojo Bi»ij<wi«tw. 
«>'"-'i'i &tai»l» 
Due* Hogon V-t.-j Oil 
roMt ito*»on Wwrno* IWnji 
• RoiSHUuiMnf n« M*0 u Sot1*wa'> 

mmMm 

CPC 004 mM OfUdTorWO' 
CPC 6l?a nut Ofunmonto' 
CPC «i?0 m*l FbtIwikvuio' 
ElMOnOrucU' U 00 nnwJ'A*Vi»t<g 
OM + EpMnOuchw FX M 
OM * OlnWnx-u" MM0 
PCW BJM 



<M»- 

M3Ur- 
1 880- 

OOO- 
1300- 

040- 
2OT0r- 

380- 



BMMM 

Cenmodo-r, 128 840.-. FtoMV IS" 
Manrtoi 1001 Ci- 049.-. C I86 
CwrmoWD 84 VC 1641. SX 84 
DiucM* MPS 801 200.-. MPS 802 
MPS 803 380.-. noMO* 60-1 

teuton* i8?o 

OnftMtWtl OmtK Co-nrnmOof 
A*i»f*»op(*i- DoUivxpo 3 21 8 
♦ KaOM * T^mtnak-ooitrtirn 

IW..»(.U. LX flO I CkCrtU- 
U'.li. lnto.1-C* B4» 

mo • Fx 88 
£ + JX80 
0!0 * 10 800 

&unf 6G 10 * SttrmrtMt 
Stwilr SGIO * CWVUmli-f 
BHimiCM) HO- IOC 
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100 81 
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1800- 
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800.- 
00— 
32B- 
"».- 

200.- 

1030— 

1 000- 
? 100,- 

/B»- 
10*0- 
1 140.- 

880- 

48— 
300- 

82- 
880- 



ATARL 800 XL 220—. BOO XL * Fhw 1060 689.-. 130 XE 300.-. 380. 830 8T • LA 
Ato Pim* tnW M-St ro» V»*»«nOtoc*HWo«M»i (VtWwiwi-l M OM 1 OOO -Owutx-i 



3.201 Am* 



WWlrtilll tOM 0.-30.-1 MomMW (DM 11.70. 



CSV RIEGERT 

Schlo&hofolr. 6. 7324 RochborghauMn. Tol. (0 7161) & 2880 



ATARI 520 ST 

4 x FORTH 

Ein 32 Bit FORTH mit Grafikunterstutzung, Assembler u. Editor, 
das unter TOS lauft. Die Vorteile des Systems liegen bei Uberset- 
zungszeiten im Sekundenbereich, iibersetzte Programme sind sehr 
schnell, z.a wenien 100 000 Leerschleffen pro Sek. abgearbertet. 
Erweiterungspakete unterstiitzen das GEM sowie Floatingpoint, 
das Acceleratorpaket optimiert die Ubersetzung noch zusatzNch. 

4 x FORTH Level 1 DM 498,— 

Accelerator DM 398, — 

HAD- Base relat. Datenbanksystem wie D-Base II DM 348,— 

Coloring Book DM 125,— 

FORTH-SYSTEME Anqelika Flesch 

Posttach 1228. 7820 Titlsee-Neustadt, S 1 07651/1665 od. 3304 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



ATARI • ATARI • ATARI • ATARI 
Stiche Baoanleitungen. Sprach-Box. 
Mallafol, Sol t Winn (auch Tausch) Jurgon 
Brunlng. StrucKmonnstr 5, 3200HlldO8* 

Mm 

Sucho Programmo uJler Arl auf D + Kass 
fur Aton 800XL. Sucho Kontakte in Nord- 
frlesland. Moldol Euch u schlckl Euio Li- 
sten an; Rail BrecWIng, SOnke Niason- 
Koog. 2257 Bfodstodl. T 04671/2269 

Suche Software (Or Atari 260 ST 

Hauptsachllch Spiolo 

Usten an Cord Sandof 

BabnhofBtr. 11. 2847 BainstoFl 

Tol 05442/8124 

Atan ST. vorhaufo mom Original. Atari ST 
Entwlcklunospakel lOOSInOfdnungin- 
k). 8 Diik untj 3 Buchbande IUf 849.— 
DM Th Toipel, 0291/8463 

Atari 800+1050+1010+410+Farbo 
Monito'+Seikoaha GP100AT+ Druk- 
kor-fWrlier+Pnscal+dlv+50 Diak. mit 
Progr. DM 2300. N. Ooatorbaan. Morkt- 
Slraat 6, 6191 JX Bourn. N.L. Tel. 
00314402-70166 

Suche # Suche * Suche ■ 
Hardcopy fur Solkooha GP500AT / ■ 
Tauscho oder /Ohio bis 40 DM ■ 
Melden bei Jochen Busert ■ 
Tol 083V49510 ■ 

* ATARI ST * 

Verkaufe original Atari- Laulwork SF 354, 
neuwertig, Angebote an. A Heintze, Am 
Park 10. 3201 Netlllngen. Tel.: 05123/ 
526 

Verkaule Atari -Laufwerk SF 354 Inktuslve 
vt nor Violuhl von Anwendor- und Spiel- 
progrommon zus fur 450 DM (VB). Tel 
02447/340 

Vor koufo Druckor Star SR 10 mit ollom Zu- 
behor und erstklasslgon Progrnmmen IUf 
Atari ST (Degas. 1st Word, Spiele etc). 
Zusammon nur 1700 DM (VB) Tel. 
02447/340 

Suche Diskotten- Laufwerk 1060 fur Atari 
800XL und Programme auf Kassotte/ 
Dtekette'Stockmodul Oliver Bornerl, 
Nordslrafle 11, 3546 Arolsen, Tel.: 
0569V3851 

Suche Software fur meinon Alan 800XL 
(nur auf Disk!) Angetjote an Raimo Jn- 
cobson, Slebongobirgsstr. 2, 5205 St. 
AugusHn 2 

Suche Floppy 1050, kaufo gunstigstes 
Angebot und grafikf. Drucker mit Contr • 
Schnittstelle Angebot: M Lelstor. Am 
Ehrenmal 24, 43 E 14, Tal 0201/ 
584448 

Verkaufe Atari 130XE+Floppy+Druckor 
+Maltofot+2 Joystick8+2 Spiele+4 
SUchor (Ur 1500 DM 
Thomas Wagner, Wetssonburgstr. 16. 7 
Stgt. 1, Tel 0711/6406342 

Verkaufe ATARI 400 mil 16 K inkl. BASIC- 
ROM und RECORDER 410. nlles in gu- 
tern Zusland. for nur 120 DM' Solort mel- 
den bei: CZYBULKA, Im Mollsig 10, 
8000 Franklurt/M. 

Vorkaufe 1050-Dlsk mit Happy (Or 850,— 
DM, 800XL 128 KRAM, 1 Mon alt 
400,— DM, 810 Disk + Happy 500.— 
DM, Sanyo CD 3195 Farbmonitor 700,— 
DMmltZubehOr + SW. Tel . 07751^3567 

Oslorreichi Verkaule Floppy SF354 oS 

3000.- Oder DM 425,- 

W. Kovaclc, Tol bis 17 Uhr 06152-2545 

Vorkaufo Floppy SF-354 und Epson FX80 
Druckor. Preiso VB Auflerdom Program- 
me oiler Art gesucht Ludwig Schwoerer, 
Liognilzstr 19, 4422 Ahaus, Tel 02561/ 
5892 



Gobo dem orston 50 DM. dor mlrdlo neu- 
oste Soltware auf Diskotto zuschickt Su- 
che Softwa/e ouf D. So 1 1 war o an P. Nio- 
raeaa Isarstr 45. 4006 Erkrain 2 

Verk. Atari 800XL. Floppy 1050+Soft- 
ware + 2 Spiele (Hacker, Rescue on Frac- 
talus) Preis 500.-. Tel. 06145-32930 
FI0fshoim4, ab 17.00 Uhr 

Tausehe/suche Software auf Disk fur Ata- 
ri 8O0XL (biete zum Tnusch z.B. Bruce 
Lee. Mythos...). Suche auch einengUnsti- 
gen Drucker H. P MUllor, Bergtried 27, 
6492 Sinntal-6 

Floppy 1050 evtl. mit Happy gosuchtM 
VB 350-400 DM Tel 02272/4871, 
Christof NeuSB 

Verkaufe wegon Syslomwochsel 2 Mo* 
nato niton - Atari 520 ST + SM 124 + 
SM 354 + 30 Dtaketten + Software! fur 
VB 2600,— DM G Nobollng, Bonn, 
0228/660662 ab 22 h 

1. Hifl-lnterface fur Atari 600XU800XL/ 
130XE: 15.— DM odor Tausch 

2. Suche Soundzub. (Midi -Interface. Kin- 
vlatur, Progromm usw.) 

3 Suche del Hardw. Tel 0911/636749 

Suche! - Fur Atari 130XE - 
alio moglcho Software aut Disk. Ughtpon 
u. Literatur. Angeboto: Rail Diorsen, KO* 
nlgSWiese 16,4f.if)0Gol;.onkifchon-Bu(ff 

»QUICKCHART« 
erfordert elnen Printer/ Plotter, entwedor 
e. ATARI 1020 odor Fremdgorat kompat 
Welcher Handler k. Ilefern? Bruckmann. 
4130 Moers 1, Homb erger Sir. 49 

■■■■ * * * VERKAUFE * * * ■■■ 

Atari BOO mil Akkugebulf. C000-RAM 
(52 Kj+anderen Extras und Gemlnl-10X- 
Printer mit Apof 

Arno Prlewe: 0SS4V33792 

Achtung. Vorkaufe Original Games, wie 
z.B Star-Texter - 30 DM u. Hacker - 30 
DM u. Koronis Rift USA Version - 80 DM 
1A-Zustand+Vorpockung usw Ruft on: 
Rolf, 0711/796288 

+ + Sucho Programme -fKontakte + + 

Fur Atari 800XL alter Art. 

Tausch odor Kauf. 

An SEILER Michael. Im Heimt 26 

xxxx 7332 E I S L I N G E N xxxx 

Vorkaufo Atari 130XE + Diskettes Drive 
1050 + 150guteOisketton + sehrvlele 
Software fur 1500 DM. Telefon 06894/ 
62807 

Sucho Programme auf Atari 800XL. Lisle 
bllto an Mlchaol Wagner, Blrkenwog 13, 
2659 Nordholz 

Besilze vollstandloosSei'Modul 100 DM 
untor Nummor 040^52 32812 

Suche Fortran (77) fUr 800XL + Rout)- 
nen fur GP500AT. Koine Raubkopion. 
Angebote an: B MUller. Pf 210514, 
5900 Slogen21 

Verkaule WHIge Programme- Basic Su- 
che guto Drucker programme (Ur Atari 
1029 (z.B. Hardcopy usw) I! Suche S 
fausche auchl Lisle bei J. Schwarzer. 
8660 MUnchborg (C/D) 

Atari III 800XL HI Atari Ml 
Kaule Oder tousche (nur Kass ) Progrom- 
me oiler Arl? Uste an: Andre Vlaswinkel, 
Woselerstr. 40, 4242 Rees 1 'M 

Alarl 800 + Floppy 8 10 in sehr gutem Zu- 
sland fOr 650.— DM VB zu vorechonkon' 
Module: Springer, D.Kong, Ft.Apocaly, 
Schoch, PacMon. Joust, fUr )e 20 DM1 
Tol 040/8306033 

Vorkaufo Atari 800 sowie melne gosamto 
Original-Software (Ur 800XL/130XE. Tel 
02151/799036 
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Teusche Soltwaro (nur Disk). Llslo on F 
Burger. Mehlstr. 20. 5042 Erttstadl 
Sucho billigo XL-Taslatur 
■■■ Tol 02235 73902 ■■■ 

* * * * ATARI * * * * 
Suche Software f(Jr Selkosha GP500A! 
Z.B Toxtvora/boltungsprogrammo. Biolo 
andoro Software! Tel 05202/63225. 
Frank Wlschnowskl 

Vork. Alarl 8D0XL+Floppy 1050+Druk- 
ker 1029 (Graflk)+Druckerp +Farbbond 
+co 70 voile Disk. VB: 1100 DM. Holge 
Banner, Zollstr. 230. 4630 Bochum 6, 
Tel; 02327/75148 

Vork eOOXL + Floppy+Dfuckor + Kass- 
Rec + Inter! . (Centr.) + Visicafc +Textver 
+Spie!o+BOcrior PREIS VB Nicotaua 
Fflustle. Amselweg 2. 896 Kemplen. 
083V9286 (n 18 h) 

***************** 

Suche dflngond Software lor Atari 280 
ST Bilte moldon bei E. Wilim/ig. Sudo- 
tenstr 36, 4900 Herford, Tel 05221/ 
23362 

Sucho Disk-Softwaro 
fur XL. sucho ouch Archlvor. 
Happy. Assembler. DOS XL. OS A+ 
LiSte an JOrgen Konig 
Bungenstr 13. 2160Stade 

Vorkaufo Atar. 800 148 K) + Alnh Schrel- 
ber(Mod I + Joystick + Litorolur + Dis- 
kottonbox fur nur 500 DM 
Tel 05136- 8646 - aD 19.00 Uhr 

Ich suche Kontakt zu ATARI* Usern Ich 
besitzo 800XL + 1050 + 1010 Ingo 
Hohrig. Tel 02306*14705. 4620 Ca- 
strop- Rauxel. Luisonslr 27. Am ab 
14 Uhr 

Vorkaufo Atwl 800XL + D«ah 1050 + 

Drucker 1029 + 50 doppelt bespielle 
Disks VB 1000 DM Moldon bol Gerhard 
Horn, Sudholzstr 3. 4630 Bochum 6. 
Tel : 02327/71472 

Stanley Computer User Club 
Fur Sinclair. Atari XL. XE und ST Usor. 
Software, monetl Info Sotorlinfo be) M 
Holtgrevo; Gutorslohorstr 68; 4803 
S Wnhagen 2 

* * SUPER * # 

* So gUnsitg gab os noch mo * 

sovtel Sollworo' 

* Interesso on Tauschgruppe? * 

* Littmann. 1 Borl 65. Froionw 30 * 

* * *ACHTUNO* * * 

Hnbo Summorg. II + Wintorgames' Ver- 
koufo beido Splolo whr gunstig 1 Ango- 
bote+Ruckportoan*GuntorSiok, Dres- 
doner Rmg 30. 4130 Moeral jot 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST 
ATARI ST Softwnrolauach Lisle on 
Hoinz GoWbach 
Kaisor-Friedhch-Slr 124 
4040 NOUSS 1 

■ ■■■ IRATA-MB Munchon ■■■■ 

Atari + Commodore Prg konnen mil dom 
XModom-Protokoll nbgorufon wordon. 
DAD via Modem und vieles mehr. .. 24 h: 
089 3814528 

* * * * Zu vorkau'en • * * * 

* 130-XE [2 Monntof Prois VHB * 

* Happy-Kopierchip 1060 (3 Mon.) * 

* Prolo VHB Diolor Burgort * 
« ab 18 Uhr. Tol 078V38312 * 

Sucno+iauscho Sollworo ouf Disk. 
Sucho bes Summergames 2+Wlntor* 
Games. Vork. ouf Dish Karotoka. Mylhos. 
Covolord, SummorGomos u Modul-Don- 
key Kong Tel 08247 6302 



ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATA 
■ Soil* + Hardware goaucht. Zahlo g 
United Arts, Postf CH 5400 Baden 



_ST-ST-ST-ST-ST— ST-ST— ST-ST 
Vorkaufo Shugart-kompal. 3%-Zoli Indu- 
strie- Laufwerko. 720 KByte DM 530.—. 
OS 3700.—, Roberl Di Blasi. HOttel- 
b ergstr 39. A-lUQWIen 

■ ACHTUNG I ■ 

■ Sucho Software lur 800XL ■ 

■ (auf Tape) und Logo 1 ■ 

■ Bitte meldet ouch bei: ■ 

■ Ktots Mischo. Tel.. 05267/3199 ■ 

Atari 520 

Suche gute Software (Sptolo, Spr. otc)+ 
Kontakte zu anderon ST Bos JOrg 
Schroodor. Edlorswog 4. 4952 Porta 
Wostfalica, 0571/77865 

ATARI ST 
Floppy SF 354. 380 K 
Original ATARI, neuwortig 
Nur 420- DM |nou 598,—) 
0231/371074 ab 19 00 Uhr 

Zu verk : Schonschroibdrucker Atari 
1027 (Loltern-Walzon-Druckor) (Or 
360.- DM (VHB) von Franz Gabon. 
Ludwig-Strecker-Str. 3. 6500 Moinz 42. 
Tel 08131/509583 

ATARI 800XE, 128 KB (voll 130XE kom- 
patibol) mkl DOS 2 5 IU 320.— DM zu 
verkouton Dor Rocnner ist rutgelneu und 
ungobroucht mil v. GaronUe Tol 04551/ 
6734 

Verkoulo lor Atari-Computer 
Arcrvon'Dtak 35.—. BOchor. Games fur 
Atari 10.-; Atari Abentspiolo 15.- Mein 
Atari Computor 23,— S Knop. Rellin- 
gorstr 22, 2000 Hamborg 20 

xxx Hollo Louie xxx 
Sucho gebrouchio 1050 zu einom vor- 
nOnltlgen Preis (250-300 DM) Angobo- 
to btlte an Karl Pohlmann. St Johannlt- 
Muhlg 2o. 8500 Nurnborg 90 

Vork orig Prog . Kass Alrwoll 15 DM. 
Whirlmurd 20 DM. Disk Modiolor, Wiltom 
Wobbler |o 25 DM. Schrockonsloin 30 
DM. Mercenary 25 DM ****** 
A Ulrich. TaJstr 33. 6238 Hothelm 7 

* SOFTWARE GESUCHT * 

Sucho gunsligo Programmo fur don Atari 
800XL Bilto sonde! Euro Lislon on Mi- 
ohaol Wagnor. Birkonwog 13. 26S9 
Nordholz 

■ STOP ■ 
Sucho Sptolo fur Atari XL'XE ouf Disk und 
Kassotto 

Tel 089/888868 

Sucho (olgendo Sotlwaro (Disk) 

— Winlor Games — Jump Jet — Hotol 

— Fivo A Sido — Summer Gamoa II 

— Atari Buchhaltungsprogrnmm 
Kouf odor Tauacnt Tol 0514V8I207 

Verkaule Atari 600XL Computor 
Fast nou 1 Fur nur 220 DM VB 
Abl8 Uhr JurgonDorllmgor Uttongaase 
10. 7798 Pfultendorl. Tel : 07552/8570 

* Atari 800XL+Rocordor 1010+ * 

* Joystick + Buch Atari intern * 

* + Sollworo und Spiolmodule * 

* alios neuwortig VHB 350.— # 
Rnlf Oster. Tel 066441386 ab 17.00 h 

Atari 800XL+ 1050+810 (Arch.vor) + 
Datenmonlior + Modom + Intorf aco+ 
Touch Table + DicMlkro+Llterotur-f 250 
Disks + 3 Disk- Boxon + Joystick fur 2 6 50 
DM. Tel 0631/25167 

Vorkoulo Atari 800 200 DM und Atari 8 10 

mil Huppy 600 DM 

Tol 0941 991558 ab 18.00 Uhr 



ABC Elektronic — Andreas Budde 

HugelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 
Telefon 0521/890381, Telex 932974 
telefonische Bestellungen von 15.00-19.00 



Sinclair QL, englische Ausf. 
ABC QL Paket: QL 128 K Engiisch + 
3,5 "-Floppy 720 K + monochromer 
Monitor, bernstein 12" 
Sinclair QL, deutsche Ausf. 128 K 
Sinclair QL, deutsche Ausf. 38 K 
Sinclair Spectrum 128 K 
Commodore 512 K 



777,- 



1699,- 
999,- 

a.A. 

a.A. 
1399,- 



eingebaut sind 1x RS232-Schnlttstelle, JoystickanschluB+ 
RGB-Ausgang. Voll kompallbet mlt alien 48-K-Programmen 



BASIC-Compller 250,- 

Computer One Forth 165,- 
Glga Soft Dissembler + 
Monitor 99,- 
Glga Basic 70 neue Befehle + 
Bildschirmedltor 99.- 
Glga Soft Flgth in the Dark 
Orlginal-Spielhallensplel mlt 
toller Grafik + Supersound 

66.- 

Giga Sott QL Pingo 
Spielhallenspiel mit 
Gratik& Sound 66,- 
PstonSchach 77.- 
Psion Tennis 77.- 
GST C-Compller 288.- 
GST 68 K Botriebs- 
system 388- 
oder Odoc zum Ropanoren 
defektor Cartridge Files 90.- 
Metacomco Sottware a. A. 
Metacomco Assembler 140,- 
Metacomco Pascal 288,- 
Metacomco Lisp 240,- 
Metacomco BCLB 240,- 
Zusatzspeicher 499,- 



RS232 Kabel 49,- 
QuicK Shot Joystick 49,- 
Ubergang RS232 auf Centro- 
nics 9600 Baud 170.- 
Zusatzspeicher 256 K 444 - 
Zusatzspeicher 512 K 666.- 
Zusatzsp. 256 K Intern 499.- 
CST Floppydisk System voll 
QDOS-kompatibel, viele Extras 
zum Bethebssystem, 720 K 
mit deutscher Anleltung 
Elnzellaufwerk 3,5 * 899.- 
Doppellaufwerk 3.5 " 1 299.- 
CST Erweiterung Box zum Be- 
trleb von 4 Interfacen 699,- 
CST Harddlsks 10 Mega a. A 
CST Disklnterf. einzeln 444.- 
Giga Soft Mouse zum Betrieb 
am Joystickport + Giga Basic 
+• Giga Desk. GEM annllches 
Sof twareintorf ace 222.- 
Doppelexpansionsbox 1 20,- 
Cenlronics GLP Drucker 
anschluflfertig 599.- 
Seikosha GP 1000 AS 
anschluflfertig 899.- 



neue Software auf Anfrage 

QL Benutzer-Handbuch mit Systeminfos 
ab sofort in deutscher Ubersetzung 69,- 



Sinclair Spectrum Zubehor 

LPRINT 3 Centronics Schnittstelle. keine Software notig 180.- 
dk'tronlcs-Tastatur mit lOer Block, neue AuBf. 155,- 
DFU Set Data Phone Akustikkoppler + Software + Kabel 355- 
Opus Floppy 3.5". 160 K; Druckerinterface; MonitoranschluB + 
Joystickinterface. deutsche Bedienungsanleltung 799.- 
Beta Floppyinterface zum AnschluB von bis zu 4 Shugart-kompatl- 
bler Laufwerko; Ausf 4.0 mlt Reset und Magischem Taster sowie 
verbesserter File-Behandlung 388,- 
Slnclair Expansions Set. Interface 1, Microdrive und Kabel + Soft- 
ware Tasword 2, Masterfile + Splele 333.- 
Centronics GLP Drucker mlt NLQ + LPRINT 3 777.- 
Saga 3 Tastatur 266.- 



Cartrldge (ur 01 und Microdrive, 
31/2 "-Dlsketten. 



4 Stk. 33,-, 12 Slk. 96,- 
10 Stk. doppel 99,- 



Apple Macintosh Zubehor auf Anfrage 

Lteferung gegon Scheck o per Nachnahme. Versandkosten zu 
Selbstkostenpreisen. Telefonorder von 15.00-19.00 Uhr 

ABC Elektronic — Andreas Budde 

HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 
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Nur die Besten ! 



t)>. tttrkon Gam.-, fwjfcr.n >.4.r 



Amazon V«wn 
Oragonvorld 
Dragon 'i Sfcutl 
ParacVoid 
taulum 

Franatagt Hollu* 
VWk Oamai 

lha N.w LI ... ... 

em* (*ut«A) 

Hack* 

Bo-lngtAcMvKMn) 
Summar Gatwt n 
Oyrmoofw 

Vu* Mall-Samml K/D 38-/53- 
lorfl of tf# Rugj K/D 60-/69- 
9 Prmoat tn Aft*** D 68- 
«U a MillMn 35- 
Spy « Spy II 43- 
IHIIaComB.PfOftlt K/D 33-/53- 
Y» At Kung Fu K 29- 
Rambo K/D 27-/39- 

a*^Mr. iH 4— 4a» a 
C«mp«tl1ton Pro Micro-Stick 
TAC 11-SlKk 



r./O 33-/33- 
60- 
K/D 33-/33- 
49- 
D 89- 
K/D 30-/43- 
K/D 33-/42- 
D 139- 
K/D 60-/69 - 
K/l> 36-/33- 
K 83- 
*'D 33-/44- 
K 39- 



PSI3Tr*Mrig,C*npK:/D 33-/55- 



RuUli(.fD*-n 25- 

Bacfc lo 0» Mir» K/D 33- /60- 

Tramformori K 35- 

Parrg Maton D 68- 

Boon^r /!'.-■ . K/0 30-/40- 

J»l 169- 

Tna Eidolon >:/D 35-/59- 

Dwart fo» K 39- 

SWir* It /D 38-/53- 

KoronB Rift K/0 39- /35- 

Fraitafl.dar 13 K/D35-/39- 

Cotowr Chm 4 D 31- 

Martanaru. K/D 38-/51- 

?«rro K 33- 

UHtmaf/ 189- 

f-*<* Brim Bo*mg K/D30/4I- 

HIU PJ> «# B U ATA8I-B0axi 

ilW r**n Advtnlurn von AXIS : 
*ot DKkatta nor 73- 

it»l— — 6r BfU Butt- 

64- 83rr Cnic-Bo< ohw Scnto8 37- 

45- 83tr fiic-Bo> mrt Schiofi 42- 



Qutil y»< It-SIKi. 



23- 



64tr n wrt^twDaawtt 



Z0- 



fc aBBBB nndan Ma autfr wiwikM. . i*nr jtarU S owla 

ffr BM PC m4 ATARI 320 RtffwS* iaMOocnattfaehmal.nl 

FUN*TASTIC 

Oer qrofle VersendMarkt fur ComputerSpiele 
Tennheuserplatz 22, 8000 Munchen 81 
Ttlifvn 089-939894 

FUNTASTIC 



Nlcht nur Com m odor .-Fina fcannon una. 



BUROELEKTRONIK-STEINS 

•lolo nobon unooro thtfon Praia., gUltlg Jb 05.03. 



Ivmprogwmo lur C 04 1 B 
M«n^iie*n)ooj AoanoiamocM w 30.Q0 
Nacn.ll C04 BO — Sanona Ba*c MoeM 09- 
rwtoinda' • * BOI ID.0D. H2 74.00 80337.00 
AMOftrw M TttftwarMung • C 64 * 
•mNI*m ConvnodonuuMnai ail Animg* 



C*wn*"« C i ' i, , 1670 

Coa> Uomor OnonCC 14 lur C 130 

I l ■ ■ fX-th * .'I i : v 

CASIO 

PlC-MOP 130— . PO/OO 
tSIARP PC 1401 JIB.—. PC 140? 
"i— '""j 1U» PC 100OA 

■M una Khoi tUtto/bv Dm ntua i<u» Di u< n- CPA-OO-X 
■wi dam Kiuh Match*' >. anicMuAla^to C l?S lanuHotalW 7H,- 
Tai AN Ofuitoi CPA-iO-OS anichluBtanig lu' aU Schnaldarcompulai «n,- 

AOa Cm. to in. i M-M . VWuixAgilan ON. rahlbar pa' 
VtHauUaaaa oda' V "•choahma; Ltaiafung — 10(0(1 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

n»tt«ch37. 4701 UcMcXiau'VAHn . TM . 00647 '350 
U0a«va«K«ut |Mtn Mt. + Ft 1B.00 - 17.00 Uhr. Sa, nu nach tal. VaitHntiWung 

4701 ..".■■■,.:!-....,....■!.,..., ii.;.... |v , - , ,.. 2 



600- 
1676- 

134,- 

700- 
300- 
320- 





... der Hammer ... 

3*02 



Nagaoka 



Inkluslve VERSANO 

KATALOG gegen 2,— DM Ruckporto anfordern 



ata 

IM LICHTENFELDE 76. 4790 Paderborn 



Computer-Marlcf 

Private Kleinanzeigen 



ST * 520 ST * 260 ST * 520 ST * 520 
Sucho Software 'Or Atari St Tuusche 
auch kloine Basic u. Logo Proof's * * * 
R. Gc-llner. Batih-Noumann-Str. 52. 
8500 Numhorrj 30 

■■■■■■ OSTERREICH ■■■■■■ 
Verk. Floppy l050+Softw.+vlet Ul. ca. 
Sh. 3500. AusiroToxt (80 Z). Austfo Ba- 
88 je ca. Sh. 1300. Centf.-lntofl ca Sh. 
1000. 0316^347336 OuOer Mo 

Voi. Orlg Prg.. Atari ST; Flip Side 40 DM, 
Alan XL, XE: z.B King of Iho Ring - Bo- 
xen mil autor Gratik 25 DM. Schnoll Llsfe 
anfordefn orlg.* A. Ulrich, Talalr. 33, 
6238 Hofhelm 7 

Atari ST-Floppy (SF354/SF314) 

v priv zu vork.; neu, 10% unler Ust. 
Proia. 6 Mon. Garan , orlgverp.: Helss, 
0911/224427 Olterl 

Annlog/Digital-Wnndlor zu verkaufon. 8 
KanaJ, 8 Bil, 60 f>sec Wandlungazeit, 
0-5. 11 Vofl. Nur(Or800XL PreiaVB. ca 
80.-7 07457/1514 

Sucho DiaKolten (Or Atari 800XL Franklo 
goes lo Hollywood, Elite. Summergamea 
2. Verkaufo odor tauscho Ghost Bualors 
auf Disk. Patrick Wnllher. Tel. 0711/ 
651801 

Achtung"! An alio ST-Besitzor: Suchen 
noch Intorossonlen tur ST-User-Club. Tol 
od. Zuschrlft an NorDert Kreltz. 5100 Aa- 
chen. Eckonerslr. 82, Tel 
0241/528468 

ATARI 520 ST 
VorKaufo OrlOlnai-Alarl- Floppy 314 (720 
KB}I Neuprett 798,- fiir 598.- Feat- 
prets. Tol 07071-87549 (abends) 

Verk. Olik Indus GT (SO. MO. DD) mil otlg 
Kolfor +Sollw , Drucker Conlronics GLP 
(RS232+Centr.J, u U aprechen Slo blt- 
te auf don Anrutbeonlw F. Harleneleln 
02233/74887 

Gebe kompfolto Alari-Anlago aufi Alort 
■100/48 K, Basic-Mod, Rec 4 to, Atari 
800XL. Disk 1050 mlt/ohne Happy-Co- 
py. Druckef, Farbplotter Spotlbillig III Tol. 
02233/74232 

Achtung: Verkaufe Atari 800XL 
mil Floppy und ZubohOr. VHB ■ 
Suche Prg aRer Art und ■■■■■ 

Konlakte IQr 520 ST+. SchwelzlH 
R KoUbrunner. CH: 1/9182734 

Suche: AlarlDlskoltenatallon Atari 
10501 Pfois bis 150.— DM 1 Angebote on 
Patnck Wollek. Hauptstr. 20, 2060 Vln- 
Her. Tel: 04531/2996 

Atari ST 

Floppy SF354 (Epson-LaulwerkJ. 360 K. 
Of iQinnl- Atari, nouwoftlg. nur 450.— DM 
(neu 698,-) Tol 02392/7878 

ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST 
Tauscho Software fur Atari ST 
Listen on Dirk Mullor 
Hannoverscho Sir. 36. 34 Gottlngen 
ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST-ST 

Matrix Selkosha GP500 390.— 
Origkifil Kofonla Rift 35,- 
280 ST. 512 KB RAM 1170.-. Atari Wri- 
ter M 100 S, Anleltung 40,—. Alios m 
Gnrantio, 6 Monalo. 05608/1397 

Dalasetle + Atari Schrolbor + Mikrosof I- 
Basic +Programm Utility 1 + 11 Lootdla- 
ketten+14 Top-Spiele; z.B Polo Pos 
Ghoslb Pitfall 2. NP 500,- (Or 275.-. 
Tol. 040/5261789 

Sucho Softworo (Spiole) fur Atari 130XE, 
800XL Disk, blllig 

Patrick Rohr, Keltenbachstr. 9. 6251 
Burgschwalbach. Tel. 08430/7523 



SEIKOSHA GP500A inkl separatem 
CENTRONIC- Interface, alles 1 Monolfill, 
fur 520.- DM zu verkaufon. Eventuell 
aucheinzeln Telefon04551/6734ab 18 
Utu 

Suche 1050 Floppy und Disketton fur 
den Atari Tauscho auch Softwaro. Listen 
und Angebote an Andreas Roiners. Von- 
Stoin-Str. 51, 2910 Wealoretedo 1, 
04486/3689 

Atari Floppy SF354 fur ST 
Nur 2 Mon all. fur 450 DM obzugeben. 
Schneli melden be); GQnther Melllngof. 
Freiburg, Tel: 076 t/276059ab 15Uhr!» 

xxxxx OSTERREICH xxxxx 

Orig.Disk: Froo Trador. Dfopzona Res- 

cuo/FractQlus ua. 

Tel 0222/7228225 (abends) 

Kbss : Tricky Tutorials 

Suche Konlakl zu Atori-Usom (moghchst 
Raum Monster) AuBerdom tauflahigos 
DOS 2.5 

Jorg Spitmann, Dahlweg 80 
4400 Munster, Tel. 0261/73801 

Verkaufe billtg BDchor: Atari-Assembler ■• 
26.—; Atarl.Logo-19.— ; Dero-Aturl- 
39.— Flugsimulalor 2-90.— II Disks: 
SSDD 10-24,95 Dataphon S21d+Soft- 
ware+RS232 - 319 Ruf 07457/1276 

Hallo Freaks, auche Konlakte 
zum Spiele tauschon (D/C) verk. au8er- 
dom Pitfall II. OoHas Quest. Conan Zaxxon 
ua. Tel 091V459259. Mlchao l Gral 

Vork ; Kaiser (60), Str Eagle (40). Karrie- 
ro(30). Zindern (50). Mule (45), Archon 
2 (50). Cavel. (30). PinbCon. (65). Spltll- 
fe (40) — alles Orig -Dlakotten. Tol 040/ 
8991577, 12 Uhf 

1050 Disks!. + CopyChlp+Soltwo+ 
800XL+Joystlck+50 Progr.+Bucher 
750,—. Orig.- Programme Goonls, Zorro, 
Schreckenstoin. Karateka, Silent Sorvi- 
ce. u v. mehr Tel 089/8595263 

Drlngend: Suche Advontures jeder Art 
(Deulsch+Englisch) lur Atari 8O0XL auf 
Kassette 

Angebote an: Peter Kunlmunch 
Haldenweg 12 
7850 LOffiich 

Atari ST-Besitzer odor die es noch war- 
den wollen und Im PLZ-Gobiet 7890 und 
Umgobung wohnen, moldet Euch 
zwecks Erlohr ungsaustauach -f Hllloun- 
tor 07751/3587 

Vofkoufo fur Atari Orig.-Diak: Ultima III 
(Exodus) 45,—, Modul. Super Cobra 
20.—. Volker Grossmann. Tel 02242/ 
4255 (nacfi 17 Uhr) 

Atari 800 + ATR8000 + Standard -laul- 
werk (760 KB) + Programme + Fa/ bmoni- 
tor VB 1800,—! Goldspielgerat voll lunk- 
llonslflhig VB 180.-! Tel. 0221/ 
6801260 

Tauscho Programme lur Alert 800XL (uul 
Dlskotte). Listen an Ftorian Rank. 8193 
Ammerland, Siogloweg 10. Tel: 08177/ 
8445, Anruleob 19.00 Uhr 

Atari ST — Gebe wogen Fohlhaul dlvorse 

Pfogramme ab. 

Inlo gegen Ruckporto 

Roll Rube. Ostoerslr. 2, 6000 Koin 71 

800XL User suchl: gobr. Floppy 1050/ 
•1 Farbplotter I ATARI-BUchoi I gulo 
SOFTWAREIBiTiuichpartnerlB An- 
gebote on. Jochen Geist, Rlnnleln 10. 
6623 Muhr. Tol. 09831/2631 

Vorkaule sehr gOnstlg — Atari 400+ 48 K 
mit Cherry Tast und Bosic-Modul. Zu- 
sotzlich Kass.- Recorder 410, Preis um 
200,— (VHS). Melden bei Heide. Tel.; 
0431/651222 
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Wlr freuen uns uber Ihren 
Anruf und informieren Sie 
uber unser Programm! 



K«I<H. lit" llll 

.till. I. 

inn miii ai hu 
III Milt II 
■ i ii- 

ia.M nit • 
iiiii mi n 

ia.M >ili -i, 
IMM alt* II 

lot alum 
XI 

l-l • llll 

Will IMII 

.h*«l | 
illlllllll 



-.11 a. Ill 

.ii. ti. mina 
i . - .. 



Sch B .id.r Ku. 



>l Mill 

II .■!*■ 

i. mm mn* 
ia inn mi* 

• >im t. i mi 

ill HIM- Illil-I 

111—1/ 

lantl it • ■ ii . 
4*|a*l*a IUU —Ii 
M1M1I 

• llll l*lil" 

• Mill IIIUH III !•••• 

• lt.,1 •» *II*M 

Mill* ai MMIt* 
. -■ . *.*• 

K«M H ll.ltll (Ml 

Marl *M 

mm ia»«- mum 
i. mm 4i .1 

■Mill im 



*• *ii 

■- . .i 

Kt •HHI 

IMTi 

mafia 4|.4i 

llllllai I4I1IM 

IM- III ilmrtltlilli-iii 

m an aal 

imii i 

!•■> I II 4.1' MII4* 

man iai tt> 
mini in win in 
iimi i*m i mm *** 

I. ... .i 
MM 4iil iuiii •• 

,1 U.K. It I 



• I IMII **>*ti*!*l 

■ • nan . ■ 

lalvilltit tll.l"* 



■ I'. .:«|i|| 
-HM. 

MH H IB* • 

•miumiiia 



• MIIMI 

tin to I >*| 

nam* 

41* 4lt»l 

■ |M M IIIIIIU 

Mil II 111 1.1'. I 

• minti .iiiiih 

iiamut 



■ I. i in ii .at 
lll'lil MI1>I1MI 
mm** ■• 

in ii in 
•titiea 

inn mii "Mil 

Mllia** 

itmiinilti il 

1441 I 1 1 

IUIM* 

ntiaiar 

1114-11 

ittMauiM 

in mm i nit 

ill ill ill.l' M 

ni ■mil 

III -Mil 

m nut. n aiHi.ai 
m ■■■(• in I at Mm 

!m Imi'i MIN MM 

IM •" M ii< i . IIM 

tan —J t aiUlM 

mimm 
II i ill 
..I n 

■ i. ni. i.i 

•laillll.iri 
.Mill I II I 

Man im 

mii mnt intitii 

til tl I'M fa 

MM 



M» 



n n, m 



I . M IM a. II 

■ III! ■ I. HM Mil. I 

■IIIII 

•■III IMMIMI .Mini 

aitinnan 



i* Mliaa 

n mil n-l 

l> 111(1 IIIM 

4 im iiiii l| 

■ i)|a IB * MU 

Mil' (Willi 

•1.(1 III 

i IIHIH4II II 

Mil ttaali 

IM Ii i.i ■ i 

Hill 

• nam lun 

luana. ....... till 

...... t*i tl« 

M im nam II 

i.'..'.. i i|,|IH 



JaysofL 



mi in 

IM* M IM tint 
IMM 01 MlaKII 

vmnNh 
'mii' in '••■■ in 

ll.'IMIt 

iniim 4* 

mn in 1 1 i4 ...i> 

:"M'Jta'»-^ 



■ iirun'ii 



tl.M 
•*,M 

•a.M 

:J:S 

•l.M 



1 1 tin na 
•iM*i 

IIUMIl 
•Mil 

OKI I IM--« Utt l 

Si 

,-.11 . . II 



— M I 



.-. ■• i li 
rra 

mm 



uitmt m 
..I ..... 

ta.i • ■■• 

na ••;-» mi rat man 



• ■• mm M l— 



i' n. an mm 

um 

«■ " • mu 



iMa> 

KKIIt I| 

mn ii *■ ntnl 

. iiia imni 







- • ' • 1IU 

■anil 

lit! IM 

«I laaBU 

W3L 



■m U> Mll.'a-tt* 
•UHIUM 

mil i"yi 

ninu ii 



■Ml Ituua* ™. 

K 



JCT nailTER vilsubl dw 
■MM CSoWHaM l»i Ktv 
-.—.Ooilung un M«nu4>|i urvl dai 



•ft tgWmt 

- i... |i. i t-u^sii...- im'" — (ailm rni-wnnliui- 




4000 DiissGldorf 1 • HumboldtstraOe 84 




5000 Koln 41 (Uni-Nahe) Berrenrather Str. 159 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Suche billigo SplUonsoltvraro for 800XL 
aul DtsKette! Andreas Schroder, Aloman- 
nenstraUo 20. 7713 Hutingon 

810er mil Archiver (!) gogon Hochstge- 
bot zu verkaulen Tel. 07181/3397 (ob 
18 Uhr) 

Atarl/C 84-Club auchl noch Mitgliodor' 
Ctub-Zoilachrllt! Clubboltrag Im Monal 
3,— DM. Intor. gegon Ftuckporto 1,10 DM 
be* cec, Q. Wernor. Bahnhotalr. 35. 
2351 Boosted! 



Sucho Software fur 

Atari 800XL. Uste bllle an 

Dotlot Oberwoerder 

Bauer Uindstr. 73/5 

2390 Flonaburg 

D'uckor (. Atorl-Sclkoaha GP 550AT VB 
530.-. Sollw. Atari Ghoatb 25,—, Sup, 
Zaxxon 30.-, Flighl Sim. II 90.-, Buch- 
halt 90.-. Alio ols Diak comp 600XL (64 
K). Tel. 0581/65332 

Sucho lur Ata/l 800XL - 1 Floppy go- 
braucht + Drucker sowie lur C 64 elnen 
gebrouchton Drucker sowio Soltwaio — 
Indoulsch: PD+PSTo-com, Poatfach 22. 
4292 Rhode NRW 



ATARI- Public- Domain- SoM ware- Club 
Clublnto gegen Froiumschlag von J. Kai- 
ser, Baaeler Str 130, 1000 Berlin 45 

* * Suche * * 
Seikosha GP550AT+ROM-Module I. XL 
* * Verkaulo * * 
Solkoaha GP100AT+Maus lOr ST 
M 07195/62399. 18-20 h boi VolKet 

■■■■■■ OSTERREICH ■■■■■■ 

■ Suche qualitallv gute und ■ 

■ gunallgo Software lur Atari ■ 

■ 800X1. Listen an: Walter Jannach ■ 

■ Und 124, A-220 Velden ■ 



ATARI 800XL + Floppy 1050 + 40 DIs- 
kotlon tor 700,— DM zu verkaulen (3 Mo- 
nato Garanlle). Tel.: 040/5519306 oder 
040/5517200 



■ Tauscho gulo Spiolo aul Disk ■ 

■ Stollen Braunreulhor ■ 

■ Tel 09562/7114 ■ 

■ 8621 Weidhauaon, Tannenwog 10 ■ 



***************** 

Atari ST-User aucht Programme 

Lisle an Robert Wilhetm 

Am Kreulh 11. 8202 Bad Albllng 

***************** 

■ Sucho Atari 1050 u Buch «Meln 

■ Atari Computer* sowio «Dor Atari 

■ Assembler* Schick! Euro Angebole 

■ an C HOlener. LOnkort 12 

■ 4800 Bioleleld 14 



Vorkaule ATARI 1029 ORUCKER mil Ga- 
ranite 4 Monate ult + ATARI- Bucher + 
Dataaotle + Sollworo + Video 2000 Re- 
corder Grundlg mil Kassotten. Tol 
09871/9835 



Suche Soltwa/e lur ATARI ST. insbeaon- 
doro noue Spielel Farb* odor S W-Moni- 
lor. 

MOglichsl billigo (I) Angebole ab 18 Uhr 
unter Tel. 04286/258 



xxx VERKAUFE xxx 
Original- Splele aul Disk 
Ghoalbualera. Chop Suey, Roacue o 
Free und Tennls-Modul 
D Roozon, Tel 02233^34993 

Sucho Telolonmodoll dringond 
Franklurl. Munchen oder ahnllch. Blete 
Happy 1050 und Happy Archivor/Editor. 
Auch Vorkauf von Happy, sucho deleklo 
Hardware 0202/402814 



Sucho dringend doulscho Getwouchsan- 
weiaung lOr Floppy 1050 mil OOS 3. Zah- 
lo 30 DM lur kompletlo Gebrauchsanlol- 
lung Tel. 02103/86098 



COMMODORE 



■ COMMODORE VC-20 SOFTWARE ■ 
Sucho, tauscho, verkaulo Programme 
Blete: Aalro+vorsch. turGF, +■ 16K, Sex- 
Llsle an'von: A Dobner. 8400 Regons- 
burg, St.-Kosaiena-PL 5, 0941/563355 

VC 20 

Wo sloht dor VC 20 nur noch unbonutet 
horum? Suche ZubohOr, Module, Pro- 
gramme. Listo an W. Allmann, Rob- 
Bunaen-Str. 33, 6080 ROaaotaheim 

SUCHE CommodofO 64 bis 305.- 
SUCHE 1541-Floppy Wo 350.- 

SUCHE Dalaaotte bis 40.— 

Damianoa Poltchronladia. 6000 Flm. 90. 
Tol. 069/706895 



Suche C 64, kann auch defekt aein (bllle 
mil Fehlorbeschretbung) Zahlo bis DM 
150,—. nur mittags von 12 30 bis 13.30 
Uhr untor 064/651045 (CH) unrulen 



VERKAUFE: Commodore- Drucker 1515 
mil 2000! Blatt Endlospapter (gratiklahlg) 
(Urnur250DM R. P. Ronn?lrkuslOf 30.— 
DM. Ingo Btosterleld, 040^7681323 

Suche DRINGENDM lolgende Helte: 
11/83u7/85v HAPPY COMPUTER* 5, 
6, 7. 11/84 von 64'er ALLE Ausgabon v. 
RUN Angebole an; Ulrich Mullor. 
Hortzatr 45, 8800 Bamberg IIMfltHIIH 



SUCHE C 64 und Floppy bis 350 DM 
Tel 02303/13672 ab 17 U»r (Schuler) 



Verkaulo Sanyo- Farbmonitor CD 3195 
mil AnschluBkabel und Konlraalschelbo, 
wenig gebraucht Btldrohre wie neu Uir 
700 DM. Tel 07751/3567 

Osterretch/VC 20 
Verkaulo nouworlKjen VC 20 m» 3 
K-Spelcherorwoltorung-Joyatick-3 Sp*o- 
lebUchor-Datosetlo- Basic -Buch- 2 Spiole 
nur 400 DM. M. Holer, Unlerwlnkler- 
nerstr 9. A-9220 Velden 



KAUFE Hordwaro. auch dolokl: C 64 und 
Floppy. Tag. 02552/3996; Abend. 
02534/8385 Adam 



C64 /C 128. Software z. verk. Siar-Datel 
u. Star -Toxtorje 40.—; Super Huoy u. Win- 
torgames (Kasa ) |e 25.—; CP'M Multiplon 
150.-. Nur Orig. Tel 08341/66933 ab 
20 Uhr 



Verkaulo wegen Syslemwochsol C 64. 
1541. 1530, 90rlg. (z. B Elite. Summer- 
games II. alios Tope). Preis. NHS. 
Kai Kianzmann, Am Hardberg 31, 
6950 Mosbjich/Baden 



Wor lauscht 
eine Floppy 1541 (lunktlonsttlchtlg) ge- 
gon Speclrum 48 K + Joystick- Intertaco 
+ Joystick usw.7?? Anrulen boi: Tel. 
07031/271213 



***************** 

VERKAUFE C 128+ 1541 +50Disket- 
ten + Joysticks NP - 1498. |otzt 1100 
DM + Garaniio (ouch einzeln). 

* Kludaky, Tel. 0711/471492 * 

* * Suche * * Diakottenslatton * * 
1541, muG noch ganz in Ordnung soin * 
Zahlo 200 OM * Tel 05753/4795, 
Uleratr 1. 3282 Auoial 1 



Vorkaule Drucker Contronica GLP mil 
RS232- und Centronics- Schnittatello. 
Druckqualltat hervorrag (NLQ). wollero 
Dalen aiohe Happy- Computer 1/85. Tol 
02233'7488l 



Hitfo' Mufl memo teilweiso laal neuo 
Commodoro-Sammlung verkaulen C 64. 
C 16. C 116, VC 20, Dataaetto, Floppy. 
Drucker. SonyHltBlt(MSX), auperbdltg!!' 
Tel 02233/74232 



* * * BUItgat * * * 
Dalaphon S21D Akuslikkoppler mil FTZ- 
Nummor, Soltware und Interlace Tel. 
08106/31900 



C 64-Datasette, Sollwnre, Spiolo, z. B: 
Broadway. Ghoslbuster u.va. + Lileratur, 
zusammen DM 650.— inkl Joystick. Tel. 
ab 18.00 Uhr 089/664301 



Wor hat lur momon I28er CP'M- 
Programmo und Programme lur den 

128or-Modus? Suche vor allem Word- 
slar, d8ase II, liir moglichst wenig Geld 
Tel 02241/60965 



Suche Zubehor fur SX 64 (u a. Lit.. Disk. 
Sollw., Drucker. Hlllspr. etc) Kaul VB 
Auch Kontakt (SX64-Uaorf goaucht H 
Korlmachor. Im Petersmoor 6,2150 Bux- 
tehude. 04161/2186 

Supor-Angebot Original Data Becker- 
Floppy Express nur 99. inpui 

64'er Ausgabe 4/85 bis 9/85. Sick, nur 
8,—; Slap Shot, Space Shuttle, |e 20.— 
DM (Kaas ) Tel 0203/27802/20 00 Uhr 

■■ ATTENTION ■■ ATTENTION ■■ 
Tauscho C 128D + 2. Floppy + Drucker 
geg CPC 464 grun + 3 Spiolo 
Dan lat doch harder lhan nardlMMMM'l 
■■■■ Tel 0851/67290 ■■■■ 

Sucho C 64 mlt DATASETTE in lunktlons- 
lahigom Zustand mil Uniorlogon PREIS 
VB Tel 02862/6908 



ADVENTURE It I 
Unbodingl antuten'!!!! 
02152/53534 (Loonen) 



Verk. VC 64 + elngeb. Boschleunigung 
+ 1541 + Datasolte + Disk-Box + |edo 
MonQO Software Dt3k u Tape + viol Zu- 
behOf Nach 17 Uhr Tel 06432/82707 

Sucho Floppy VC 154 1 tunktlonst. Zahle 
bis 200 DM 

Angobote bitle an Michael Hirtllng, 
Kirchstr 1, 7100Heilbronn 



Suche; Floppy 1541 
Zahlo. 250 DM * Sucho ouch Adventu- 
res lur C 64/Fabian Sleinhauor, Oboro 
Bergerheide 34. 5600 Wuppertal 1. Tol. 
0202/723233 



Tauacho kaulo nouosto Top-Gamos aut 
Kaas Uste an Roland Ktatt, HOIdorlinsIr 
3. 7433 Ottingon-Erms. 07123/7582 

Verk. Dola Eprommer II und Modulkarte — 
258 KB — menugoateuert — fur 8 bis 
32 K EPROMs zus VB 210.- oder ein- 
zeln. Tel 040/5276368 



Vorkaule AMIGA ohno Monitor fur 
2880,- DM 02228/7102 ab 17.00 Uhr 

Vorkaule VC 20 mil vlelen Spielen und 
Programme + Dalaaotte und Programm- 
bucher + Computorholt Prela VB Tel. 
09342/6418 



SUCHE gebr Farbmon 1701 fur Com- 
modore 64. Tol 08734/7451 ab 15 Uhr 



MODEM 



=CDI= 



300 Bd Connumer DM 291. 

300 Bd ProlvBHional met. Nelitoil 
und Echoaporro DM 498. 

300/1200 Bd Universal 
umnchallbar DM 598, 

7S/l200BdBTX DM 591, 

Inieresaanio Handler- und OEM 
Konditionen 



INFORMAT10NSSYSTEME 




Made tn liormany 



Die Patentlosung 

• Die einzigartigen Akuslikkoppler mit opti- 
maler Aufnahmevorrichtung fur (lache 
und runde TelefonhOrer 



Uber1ragungsqualit8t 
Ankopplung in Em- 



• Profossionelle 
durch induklive 
ptangsrichtung 

• Genngu Stromaufnahme {40 mA) uber 
Schnittstelle, Nelzleil, Akku oder Batlerie 

• Interfaces V24, TTY, TTL, DBT03 und 
BTX lieferbar 

Alle Gerflte mit Postzulassung 

Tauentzienstr. 1 • D-1000 Berlin 30 



Tetefon (030) 246015 • Telex 181499 
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** AchtunglH Super *** 
C 64 (6 Monale) + Floppy (1 Monal) 

Floppy noch 5 Monale Garantie 
NP 1300 DM. Dozu Soflwaro + Bucber 
VB 850 DM Tol 06071 42825 

* * * AMIGA * * * 
KontaKt zu anderen Anwondorn gesucht! 
R. Fey, RheinholBlr \, CH-9423 Allen- 
r hejn 

Sucho Floppy VC 1541 funktionst Zahle 
bis 200 DM. Angebote blue on: Holger 
Bulk. Schalhausstr 11, 7100 HeUbronn 

Verkaulo Original ■ Flight II ■ mit 2 BO- 
chorn fQr nur 90 DM III Inklusive Lande- 
karte und deutacher Anloilung. 
0421/662663 ■ Flight Simulator II ■ 

* * * Hallo C 16-Freaks II * * * 
WO' kopiort mir Spiele + Programme auf 
C 16 (Delosette). Zahle gut*! Moldot 
Euchbel Stefan Wiosner. Bohnhofslr 51. 
7050 WatbHngon 

Wrh Magnolkarton Schroib-'Losog v 
Prlval an Prlval. Info gegen Ruckpoilo 
Ing. Jankowskl. 3042 Munstur. Berliner 
Sir 19b 

Ascom-Akustikkopplor von Dynamics + 
Nolzteil 3-12 V (Ink! Kontakl 64), neu- 
werlig. oinmal bonut/t. lur 255 DM obzu- 
gebon Interessenton bllle schroibon an 
F Weber. Ulmenslr 24. 41 Dulsburg 14 

Verkaulo C 64 + Floppy 1641 + Speod 
DOS plus lur 1000.- DM Franz Weilgu- 
nl. RembrQckerstr 50. 6056 Heusen- 
alamm, Tel. 08104/602229 

Suche'koufo Sollwaro lur C 116. 
Nur out Kassolte. 
JUrgen Hog, lm Winkol 4 
7637 EltonhBim 4 

Osterrelch 
Vorkaufe Plus 4^Datasotte 1531/1 Joy- 
slick^ Splelo lur 600 DM Mullner An- 
iW'iv, 2680 Simme ring 223 

Verkaulo Commodore 64 + Disketten- 
station 1541 -Speod-DOS + Druckot 
MPS 602 t 30 Disk. Soltwan. (aires 2% 
Monale) zusammen Oder oinzeln VB 
1860.—. Tel 02101/120297 

* Suche Programme lur C 18/C 118 * 
Nehme Listings u Programme out Kassol- 
le Eill' Christian Wettlaufor. Troisbach 1, 
3579 OUST b , Tel. 08698/370 

C 16/116/+4: Suche Soltw (Spie- 
lo/Anw/Util) u. Hardw allot Art (64 K. 
uuch Buuanltg. Joysleckof 4- belep, ) 
Verk BASIC-KURS & Lehror Marcus 
Bultlor. Heuerm Woa 2. 2223 MEL- 
DORF 



VeikauIe.C84 u. Floppy 1541,3Monalo 
alt + Garantie. DM 750.—. 
M. Theilhaber. 069/638475 



***************** 

Schwelz: Suche lur C 64 Tauschpariner 

Tel. 064/531235. Patrick vt-rUm-j.-n 

***************** 

Malibox-Soltware mklusive Hardware, di- 
verse Ausfuhrungen u. lur diverse Com- 
puter Komplell zusammengeslellt, auch 
fur spezllisch. Kundenwunsch (D/F/l/E/ 
andero). N Witlwer. Via A Buetli 6, 
CH-6600 Murallo. Tpl 093/331276 

Verkaulo Commodoio 126 und Dlskel- 
tenlaulwerk 1571 und Panasonic -Druk- 
ker RX-1090 mit Inlertaco, zusammen 
Oder oinzeln IUr VB 2500.- DM. 
02228 7102 ab 17 30 Uhr 

Vorkaulo Commodore SX-64 mil olngo- 
baulem Turbo-Access erwottorbaf auf 
Turbo-Trans und Commdore 1525. 
Drucker einzeln Oder zusammen lur 
1500 DM VB 02228'7102 

Suche Anleitungen zu Hotel 85 und Kai- 
ser Zahlo 10 DM pro Stuck. Tol 072 V 
817559 Alexander Hahn. Berckmul- 
lurslr 3. 7500 Karlsruhe 

***************** 

Hey Freaks' 
Vorkaufe COMMODORE 116 
Praia nachVB Tel 07022 45010 
***************** 

Suche gebrauchto Joysticks furC 16 und 
sonslige Sachen fur C 16. Tol 0231/ 
638989. Wo bokomml man Infofmatio* 
nen fur C 167 

VERKAUFTAUSCH von C 64-Orig Go- 
mes auf Tape Imp Mission, Super-Huey, 
Jump Jol. Hacker. LCP, Hobbtt. Solo- 
Flight, Arabian Nights ua ab 20 DM. 
R KREUTZER, KREF 02161-470124 

SuclWtausche Programmo fur C 84 auf 
Disk oder Tape — habe viol — Suche 
Farbmonitor und Druckor Listen und an- 
gebote on Bornhard Merton. Bachslr 2, 
5500 Trior 

Sucho oinwondlrei funktk>nieronde 
Floppy 1541 111 
Zahlo bis zu DM 250.— 
Angebote unter Tel 07164/7299 

Commodore 128 ♦ Floppy 1570 
DM 758.— DM 858.— 

noch mit Garantio. zu verkaulon 

Gord Broglio. Durrstr 27. 7410 Reutlin- 

gen. Tol 0712V32953I 



Suche Top'Spiekt und Anwendeiprg. (z. 
B Pascal) fur C 16 und Plus 14. Lisle an 
GattermayrEwaJd, Wiener Str 181.4020 
Unz'Osterreich. Suche auch Tips/Tricks 

SpeedDOS+. Kalku- Disco- Data- Faktu- 
Konto-Mal. Master Usle gegen Ruck- 
porto Drv BOcher uaw MPS-801. 
H Blade! Oslerhausonslr. 12, 8500 
NUrnbetg 40, Tel. 0911 4468505 

Tausche; VC 20 mil 2 St 16-K- 
Erwetterungen + 6 VC 20-CompulerbU- 
chor gegon elnen C 64 Funktlonsberelt' 
Angebolean. Helmut Jurkovic H Brand- 
sleltorgasse 39. A-8010 Graz 

**** ACHTUNG ***** 
Vorkaufe 3 Monale alien Seikosho GP 
500A (neu 590 DM) + Interface 92000 
G f(ir C 84 fur 300 DM. Tel. 0266376746 

Commodore Plus/4, defokt (oing. Soil- 
ware lault nicht. manchmal undel. Zei- 
chon auf Bildschirm). Ang. an: N Mohr, 
Einstelnslr. 6/8, 7460 Baling en 12 

Sucho Sotiware fUr C 64 auf Kassolte 
Dston bilte an. 
Poire Luetlen 
Sudorslrafle 355 

2000 Hamburg 26 

Software und ZubehOr von Anfanger filr 
Commodore 128D gesucht. Auch fur 
64'er-Modus und Bucher. Holnz Hell. 
Hauschensweg 31, 5000 Koln 30, Tel 
0221/535579 

****** Verkaufe ****** 
Matrlxdrucker BMC-80, letchl an C 64 
anzuschlleSen + anzusteuern'M 
Nur 4 Mon alt. Garantie; auch C 128 
Nur DM 700; neu DM 995. 089 7029 82 

■■■■■ C 16 C 16 C 16 ■■■■■ 

Tausche und suche C 16-Sollwtuo auf 
Kossotte Schick! Eure Lislon an. Ma/kus 
HoWlch. Glesaeratr 4. 8450 Ambmg 

Exodus Ullima III; Sucho Tips und Anloi- 
lungen (besondersUbor Zauber- und Klo- 
rikorspr ) Emll Danktr, Forchach 74, 
A-6186 Fulpmes. Tol 05225 2139 

Vorkaufe C 116 
C 118 + Dotasette + Bosic-Kurs (Kass 
+ Buch), Prols 150.- DM CBS- 
Videosplel +■ 6 Topkasaotton 250.— 
Michael Kretschi. Tol 07151 42408 

Commodore 8296Dod 8032 od Apple 

He drlngend zu kaufon gesucht 

Tol 0821/401555 

Suche Commodoro- Floppy 1541 furco 
200 bis 250 DM Rufl on bet Androas 
Rau8, Am Stadlpark 19. 4407 Emsdel- 
Ion, 02572^5664 



***************** 

CBM 128 * CBM 64 * CBM 128 
Wegen Compuleraulgabe verk Ich mel- 
ne ges Software sohr prelsgunstig. C& 
8000 Progr Alles super Spiele und 
Progr. Lisle koslenlos bei: H Gurklies, 
Postfach 110224, 4IOODuisburg 11, Tel. 
592941 

***************** 

Suche lur Atari 600 XL 1 Floppy ge- 
brouchl + Drucker sowie lur C 64 elnen 
gebrauchlen Drucker sowie Software — 
In Deutsch: PD+PSTOCom., Postfach 
22, 4292 Rhode. NRW 



COMMODORE 64 



Suche Commodore 64 + 1541 od. App- 
le. Verk. fod tausche) ZX Spectrum + IFI 
+ MoRodr + Zbh UX81 + gr Test -f 
Zbh Atari 400 + Zbh. Suche del Comp 
Tel 06127^62460 

Sucho: Holol. Ghoslbus , Little Common, 
Frankel goes to Holly. Hacker, Orig.- 
Softw; Btx-Modul. Data Beck.- 
Druckorbuch; Hardcopy-MPS80l 
T.'i o/ii :<i'86i^ Sc hachischnoider 

* * * * Suche Newsroom * * * * 

Kaule Pfogramm nach VB 
Vorkuufo Fighl Night (D) und Compuler 
People (K) zusammen for 65 DM'VB An- 
rul bet; Tol 05372/1415 



Vorkaufe VC 64 + 1541 + Speeddos 
(+) + LI (z. B. Simons Basic) + 2 Joyst 
+ Software + Reset Tel. 
06196/220806 

* * * * VB 1 100.- DM * * » » 

Kauf o alio delekton C 64 und 1541. Zahle 
teikveloo bis 250 DM Ropanere auch 
zum Ersatzteilprois Hole Gerate auch 
HP 1 " Tol 040^5218890 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Tausche C 64 + 128SpioleundAnwprg. 
Nur Disk' Uber 400 Spiele D Rapp. Brei- 
le 1. 7766 Gaienhofon 



VorkaufoC64 + Floppyfl541) + Moni- 
tor + 50 Dlskelten + Joystick + SW- 
Fornsoher VB. 1200.- DM F Klmmlin- 
gen, Brudergasse 25. 5300 Bonn 1, Tol 
0228/650421 

STOP 1 * * Kaule * * Kaufo * * Kaule 
100% Inlakler C 64 + Datosotte Bostos 
Angebol wifd genommen 
101 0/644/^43/ aD 16 Uhr. Ett olltl 



Ach du dickes Eil Jetzt spricht der Osterhase auch scho n BASIC! 



CompuCornp 
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* * * Suche Turbonlbbler-3 lur ft ft ft 
C 64. Tel (08052) 2357 Es oift N!'M 

* Verkaufo * 
C 64 + Floppy + Dalaaotto. Prels VB 
900.-; Modem HITRANS 30OC VB 
220.-; Joachim Mater. 07307/4642 

* ft ft ************** 

Verkaule Arcade Hail of Frame VB 40.—; 
ELITE (Disk) 40.—; Summergomes 2 (0) 
30.—; WIntergames (D) 30,— u. a 
Joachim Maler, 07307/4642 
ftftftftftftftftftftftftft * * * * 

Verkaulo: SpeedDOS+ ft lEEE-488-ln- 
torfaco * C 64-Datenmenager * Auto- 
dial-PGM * DB-Sottw. * Ut. 
Suche: Formal 64 * Mae * Petspeod * 
5foch Ex-Karte * 02017^70519 

VC 64 Suche EUTE, Mail Order Mon- 
sters, F-15. Suche auch zuvorlassiQe 
Tauachportnef Disk/Tape. Angebole/Ll- 
slen an Richard Mlrschborgor. Ertagor 
Str. 19. 8521 HeOdorl 



verkaule meln SpoedDOS Plus mit Um- 
schallplatlne lur DM 130,— + Porto we- 
gen Sy3tomwechsol. Tel 040/6703247 



Suche; C 84. Floppy, neueste Top-SW, 
KontakI zu 520ST-Be9ilzern. Poslkarte 
genugt. rule soforl zuruck. C-84-Club, 
PI. 68, A-4780 Sctiaiding. Austria 

Suche: C 64, Floppy, neuesle Top-SW, 
Kontakt zu 520ST-Bo3(tzorn. Poslkarto 
goniigl, rule soforl zuruck. C-84-Club. 
Pf. 68. A-4780 Schardlng, Austria 

* * * Verkaule C 64-Games * * * 
(T/D) z. B Summer I + II. Goonies u a. Li- 
atoanfor M Wlesmoior. Slidbergstr 39. 
4517 Hlltor 1 Portoo Ruekumschlog bei- 
lugen' Bla bald) 

An olle 128-64'or Freaks (Disk) 
Habo noueslo Software H + Anl 
Suche gules Koplorprogrommon f 128 
LIST. Franz Quiring, Stobenecken 13, 
8068 Pfaflonhofon, Tel. 08444/530 



Suche das Spiel * Tlgor-Heit * lur C 64 
+ Turbo Access lur max. 100 DM Ango* 
bolo an Rainor Hnwoa, Alter Salrwog 13. 
4804 Vorsmold 



C 64, Floppy & SpoeddoB -f Dataaetto, 
Akuatikkopplor Dataphon-S21D. 2 Joy- 
sticks. Software. Lileratur und viole Ex- 
tras. Prois: VB 

Nahoros untor 089/8503719 



* Stop * Slop • Slop * Slop * 
Sucho Top-Games + Anloitungen. 
Jens Rost, Schmlededamm 3, 
3004 Isernhagon 4 * PS Sucho Ughl- 
pen fOr DM 20.— * hochstons * 

SUCHE. delekle Floppy 1541 fur Bastol- 
zwocke 

Angobolo an. MlchaolSchmite, Postfach 
101013, 6360 Friedborg 



Verkaulo Anloitungen zu; F-15. Karoteka. 
KENNEDY. Aprooch. Super Huey Oe 5 
DM). ELITE (10 DM) und * VlZAWRITE 
64 * (55 S.. 30 DM) Sucho NEWS- 
ROOM Tel. 04472/7B7 



Verk. Ohginalo: Tour do France. FB Bo- 
xing, Spooks. Spukschlofl. Football ma- 
nagor. Micro Olympiad©, Acllon Biker, 
Summer Games 1 + II; 09933/1878. An- 
droas — ab 18 Uhr 

Sucho Top Gomoa oul Dataselte lur Com- 
modore 84. z B Winlorgamos II. Karate- 
ka u sw. 

Angcboto an Raimund Gerhardl, Hirsch- 
bachweg 7. 611 2 GroO-Zimmern 

Verkaulo C 64 + 1641+Spoddos plus 
-fDrucker MPS 803 (neu)+ Monitor 
(nou)-f 1 Joyst + 70 Prg. Disks (Or 2000 
DM (ovt. Handel), olles Topzustond") 
Thornton Eulor, Tel. 06432/5296 

-C64- Hallo Freaks -C64- 
Wlr suchan Tautchpartner (Or Program- 
mo ollor Art (nur Disk) 
Schick! Euro Usto an M. KUGLER, SELL- 
ANGER 94. 8677 SELBITZ 



Verkaule Orig Input 64 Ausg. 4-649 mit 
Begleithelten. Orig, HexenkUche und 
Stockmodui Music Composer. Preis: VB 
65 DM Auch oinzolnf 
Matthias Natuszak, Tel 02302/64669 

Achtung C 64-User Suche Sollware 
(Disk). Habo vlele gangkjo Prg. Nur 
Tausch. Antworle 100%. Listen bitio an. 
Frank Glombok. Kylfhflusorstr 17. 6419 
Burghaun WBBmi WW 

ft * * * * HI C 64-Freaks ft * ft * ft 
Folnbeinsoftware verkaufl uber 30 Origi- 
nalapielo bis zu 50% bllliger. Suche, tau* 
acho Splole Tol 030/6248023'Matzo 
vorlangen 

Vork. moino 150 Dlska Vielo Neuheiten 
(Handball. Newsroom, Revs. Zorro) for 
600.— oder einzoln. Lisle anlordern PS, 
Postlfich 901383. 2100 Hamburg 90 

Suche gebrauchte, voll lunktionlorende 
Floppy 1541 oder 1571 Sucho Buch An- 
leltungon IQr Spiele (Ellle. Jmp. Mission 
usw.) ruft an unter 07032/82322 



Tauscho Topgames 
Habe solber Topspiele 
Suche drlngend Newsroom 
Listen on: 
Bouws/Schulslr. 88, 4458 Eache 



Vorkaule Original Games (Tape), z. B, 
Winter Gomes/Summer Games II 35 DM; 
Way ol Exploding Fist 35 DM; Hoxonku- 
cho 20 DM; Pitstop It 25 DM; On-Court 
Tonnla 40 DM (04681) 6148 zw 16-20 



VC 64. Sucho ELITE, Mall Order Mon- 
sters, F-15, Suche auch zuvoriassigo 
Tauschparlner Disk/Tape Angobote/U- 
slen an Richard Mlrschbergor, Ertagor 
Sir. 19. 8621 Hofldori 



**» Verkaufo C 64 Gomes *** 
(T/D) z. B Summer I + U, Goonies u. a. Li- 
sle antor. M Wlesmoior, Sudborgalr. 39, 
4517 Hlltor I. Porloo Ruekumschlog boi- 
fugen! Bis bald! 

An alio 128,-84'or Freaks (Disk) 
Habo noueslo Software!' + Anl 
Suche gules Kopierpiogrammon I. 128 
LIST Fronz Quiring. Siebenckon 13, 
8088 Pfaflenhofen. Tol 08444/530 



Verkaufo mem SpoedDOS Plus mil Urn- 
schaitplatine lur DM 130,— + Porto wo- 
gen Systemwechsel Tol 040'6703247 



Suche: C 64, Floppy, noueslo Top-SW. 
Konlakl zu 520ST-Besitzern. Poslkarto 
goniigl. rule solort zuruck. C-64-Club, 
PI. 68. A-4780 Schardlng. Austria 

Suche. C 64, Floppy, neuesle Top-SW, 
Kontakt zu 520ST-Besilzern, Poslkarto 
gonugt. rule soforl zuruck C-64-Club, 
PI 68. A-4780 Schardlng, Austria 

Sucho das Spiot * Tigor-Heli * fur C 64 
+ Turbo Access fur max. 100 DM. Ange- 
bole an Rainor Hawos. Alter Salzweg 13, 
4804 Vorsmold 



C 64. Floppy § Spooddos + Datosotlo. 
Akuatikkopplor Dalophon-S21D, 2 Joy- 
sticks. Sollware, Lileratur und viole Ex- 
tras ..Preis VB 

Naheroa untor 089/8503719 



* Stop * Slop * Stop ft Stop ft 
Suche Top-Games + Anlettungen. 
Jons Roat. Schmlededamm 3, 
3004 Isernhagon 4 ft PS.: Sucho Light- 
pon llir DM 20.— ft hochstons * 

SUCHE: dolekto Floppy 1541 furBoslel- 
zwocko 

Angobole an Michool Schmitz. Postfach 
101013, 6360 Friedborg 



Vorkaule Anleilungen zu: F-15, Karaleka, 
KENNEDY, Aproach, Super Huey (jo 5 
DM), ELITE (10 DM) und » VIZAWRITE 
64 * (55 &! 30 DM) Suche NEWS- 
ROOM Tel. 04472/797 

Verk. Originate: Tour de Franco. FB Bo- 
xing, Spooks, Spukschlofl. Football mo- 
nagor, Micro Olympiado. Action Btker, 
Summer Games I + H: 09933/1676; An- 
dreas — ab 18 Uhr 



Sucbe Top Gamos aul Daiasotlo fOr Com- 
modore 64. z B Wintorgamoo II, Karate- 
ka usw. 

Angebolo an Raimund Gerhardl, Hirsch- 
bachweg 7, 6112 GroO-Zimmern 



Verkaufo C 64 + 154t+Speddos plus 
-l-Drucker MPS 803 (neu) + Monitor 
(neu)+1 Joyst. + 70Prg. Disks lur 2000 
DM (ovt Handel), alios Topzuslandl" 
Thorsten Eulor, Tol. 06432/5296 



-C 64- Hallo Freaks -C 64- 

Wlr suchon Tauschparlner (Or Program- 
mo oiler Art (nur Disk). 
Schickl Euro Liste an M. KUGLER. SELL- 
ANGER 94, 8877 SELBITZ 



Verkaule Orig. Input 64 Ausg. 4-649 mil 
Bogloit notion. Orig. Hexonkucho und 
Sleckmadul Music Compoaer Prois VB 
65 DM. Auch olnzeln' 
Matthias Nnluszak. Tol 02302 64669 



Vork moino 150 Disks Vielo Nouhoilen 
(Handball. Newsroom, Revs. Zorro) (Or 
600,— odor oinzeln. Llato anlordern. PS. 
Postlach 901363, 2100 Hamburg 90 

Sucho Qobrauchto. voll lunklionlorendo 
Floppy 1541 oder 1571. Suche auch An- 
leilungen for Spiele (Elite, Jmp Mission 
usw.) rutt an unler 07032/82322 



Achtung C 64-Usor Suche Software 
(Disk), Habe viole gangige Prg. Nur 
Tausch Anlworlo 100%. Listen bitie an: 
Frank Globeck, Kyffhausorstr 17, 6419 

I 'I. ">;>.. ,..,[< ■■■■■■■■■■■■■■ 

* ft ft * ft Hi C 64-Frooks * ft ft * ft 
Feinboinsottware verkault ubor 30 Origi- 
nalspiele bis zu 50% billlgor. Sucho, tau- 
scho Splole Tel. 03062 -248023- Mul/e 
vorlangen 

Tausche Toppgromes 
Habo selber Topspiele 
Sucho drlngend Newsroom 
Usien an; 
Bouws'Schulslr 88, 4458 Esche 



Vorkaule Original Games (Tape), z. B 
Winter Games/Summer Gamos It 35 DM; 
Way of Exploding Fisl 35 DM; Hexenku- 
che 20 DM; Pitstop II 25 DM; On-Court 
Tonnis40DM (04681) 8148 2w, 18-20 

Drmgondl Drlngendl Drlngend! 
Suche gut erhaliene, noch intakte Floppy 
1541. zahle bis 300 DM (violelchl mit 
Soltwiuo)R Dohmen, Tel 02635'2873 

* * C 64 Achtung C 64 ft * 
Suche zuverlasslgen Tauschpartner fur 
Disk. Sucho drlngend neuoolo Sollworo. 
Molden boi Pierre. 
Tel. 05425/6325 ab 18 Uhr 



Vork C 64 inkl. Speed-up + VC 1541 + 
Dalosolte + DruckorGPlOO VB + 2 Joy- 
stick + Resettostor lur lappische 1900 
DM VB. Dirk Simon, Tel. 02772'62903 



Suche zuverlassige Touachpartnor lur C 
64 (nur Tapo). Listen on Nils Weinhotmor, 
Untortalslr. 2, 5429 Ka'zonelnbogon 
Tel 08486/8385 von 19-20 Uhr 

Sucho Clubmltgliodor Meldon kann sioh 
jeder, dor mogllchst etnen Commodore 
64 bosltzt Schrolbt an: T. Timm. Blu- 
monslr. 29, 2058 Lauonburg 

Vork gunsllg Origtnolo (T): Super Huey 
20 DM, Spitfire 40 20 DM. Ghostbustors 
10 DM. Attock M.C. 5 DM. Uwo Rosl. 
Rontgonatr. 9a. 8560 Lauf. Tel 
0912375552 ab 18 Uhr 



HUfe* Armer Schiller sucht so schnell wie 
mogllch sehr gut orhaltone Floppy 1541 
bis 250 DM Tol 0221/854323 ab 19 
Uhr orrolchbar. 

ft * * Software ft ft ft 

F 15. Aztec, Caverns of Khalka. pro Disk 
nut DM 29.— + Vers. S. Knop, Rellin- 
geralr. 22, 2000 Hamburg 20, Tel. 
040/858517 



ft ft Sucho Splolanloilungen ft ft 
z. B Hockor. Spy vs Spy2, Shadowfiro 
usw. (auchgule Kopien). Zahle 1 DM pro 
Anleltg Usto nn M. Kleinort, Lohof 3tf. 1, 
5600 Wuppertal 2 



Suchon noch Mitglieder in fn* und Aus- 
land . auch MadchonMi Bel Intoresso 
schroibt an. Birgit Sax. Gabolsborgorslr. 
9. 8460 Schwandorl 



Tausche Orig Hockor gegon orig Ros- 
cuo on Froctulus oder Kennedy Ap- 
proach. 

Harold Seitz, Admontor Ring 54, 6301 
Pohlhelm 2. Tol 06404/4616 



^ Wirsuchen Buch- und Software-Autoren! 




SYBEX isl seil Jahren der Name fur kompetentes Compulerwissen in hoher Qualilflt. 

Wollan Sie aktiv an unsarem Eriolgsprogramm tail haben? Und irauen Sie slch zu, BOcher und/oder Software 
zu schreiben, die unserem oingefiihrten Quafitatsstandard entsprechen? Dann soltten wlr uns kennen lernen. 



Bilfe kontakte 



n Sie: Dr. Norbert Hesselmann, SYBEX-Verlag, Poslfach 30 09 61 , 4000 Dusseldorf 30, Telefon 02 1 1 /6 18 02-20. 
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! ! ISUPER-SONDER-ANGEBOTE!! ! 









DISK 


CASS 




DISK 


CASS 


Adventure Construction Set 


59,- 




Mars 


19,- 




American Road Race 


19,- 


33,- 


Master of the Lanps 


55,- 


35,- 


Atlantis 


69,- 




Mindshadow 


15,- 


35,- 


Back to the Future 


59,- 


39,- 


Mord an Bord 


69,- 




Ballblazer 




33,- 


M.U.L.E, 


39,- 




Barru McGuigans Boxing 




33,- 


Hythos I 


69,- 


. 


Batalyx 


59,-- 


39,- 


Nibelungen 


69,- 




Blue Ma:: 2001 


19,-- 


35,- 


Grad Nord 


69,-- 




Canpionship Lode Rumer 


79,- 




On-Court-Tennis 




33,- 


Cronwell House 


69,-- 




Print Shop 


119,- 




Desert Fox 


19,- 


33,-- 


Quiwi 


39,- 




Oeja-vu 


69,- 




Racing Destruction Set 


69,- 


19,~ 


Die Grotten von Oberon 


59,- 


39,- 


Real* of Impossibility 


59- 


39,- 


Elite (dt.) 


62,- 


52 - 


Revs 


19,- 


19,- 


Fight Night 


19,- 


33,- 


Rescue on Fractalus 


19,- 


35,- 


Fighting Warrior 


59,- 


39,- 


Richard Betty's Rennzirkus 


39,- 


29,- 


Ghostbusters 


59,- 


39,- 


Scarabeaus 


19,- 


39,- 


Goonies 


19,- 


39,- 


Seven Cities of Gold 


69,~ 




Graphics Library I 


69,00 




Star League Baseball 




39,- 


Graphics Library II 


69,- 




Supernan 


15,~ 


33,- 


Graphics Library III 


69,- 




Sunwr Games II 


39,- 


29,- 


Grenlins - Das Abenteuer 


39,- 


33,- 


Super H«.iey 


39,- 


33,- 


Gyroscope 


39,- 


29,- 


Tine Tunnel 


19,~ 


33,- 


Hacker 


19,- 


35,- 


The Castles of Doctor Creep 


75,- 


33,- 


Hanse 


59,- 


39,- 


The Eidolon 


55,- 


33,- 


Hotel 


69,- 




The Newsroort 


129,- 




I, of the Mask 


19,~ 


35,- 


The Serpent's Star 


79,- 




Kaiser 


69,~ 




The Standing Stones 


19,~ 




Karateka 


75,-- 


35,- 


They Sold a Million 


19,- 


39,- 


Kororiis Rift 


19,- 


39,- 


Tour de France 




35,- 


Kung Fu Master 


19,- 


33,- 


Winter Ganes 


39,- 


33,- 


Little Conputer People 


19,~ 


33,- 


Wizard 


19,- 


33,- 


Lord of the Rings 


65,- 


55,- 


Yie Ar-Kung Fu 




35,- 


Mail Order Monsters 


65,-- 




Zorro 


19,~ 


33,- 



Diese Preise gelten fur die Cow*odore-versioneri! 



Es nuss nicht bestellt uerderi, m an der Verlosung des C-128 teilzunehwn, 
Einsendeschluss ist der 11.1.86 (es gilt das Datun des Poststenpels). 
Der Rechtsueg ist ausgeschlosseri! 



KORONP 4oFT 

I 



Wostmannweg 6 • Postfach 31 15 
4830 Gutersloh 1 • Tel. 05241 -4 62 36 



Bestell- und Gewinn-Coupon 


Lieferung per Nachnahne 
zzgl. DM 5,— versan*05ten 
ab DM 200,— freie Lieferung 


Hiermt 
bestelle ich 
folgende Spiele! 


Na«e: 




Disk 


Cass 


Strasse 

Plz./Ort 

Telefon... _ 














Alter 








CoMputersysten 


Katalog gratis 






Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT! 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



SucheGl Joo, Superman. Gooniosu. Zor- 

ra Habe Summergames 1 1 n ( Rambo, 

Who dares wins II (Disk) u. o. Schrotbt an 
T. Schelenz. Am Stelnbuchelef Few 31, 
5090 Loverkusen 1 

Suche Jot Sot Willy, Summorgames und 
andero Topp- Programme for Dataselto 
ouche zuvorlassigen Tauschparlner f(jr 
SploloaufKassolton. Tol 02364/14073 

Qebo gesamte Software au1, z. B Slm- 
morgomes II, Wintergomes, Dnllos Quest 
usw Bute Ruckporto bollogen. Lisle an- 
fordern boi Dirk Szymoczak. Zillo sir 21, 
4353 Oer-Erkonschwick 



Verkaulo fotgondo originaJo Top-Games: 
Rambo. Goonles. Zorro, Hacker, Elite 
(Disk) und Exploding Fist, Hyper Sports 
(Tape). MekJen boi: T. Flschor (0228) 
441799 



Suche Tauschpartnor fur Spielo (Tape) * 
Hob© solbst gute Games SchlcktEuroLl- 
ate an; Thoraten Koch * Gotraud-Bau- 
mer-Str. 26 # 5750Monden 1 (Sucho 
Pitslop 2)'HH 

Der Traumlll Fur Commodore C 64. 
Doppel-Floppy 5'i Ca. 5 x schnollor 
Froior Spoicher uber 2 MByte Software- 
mafligumsch.zw. 1541 u . DpFI 1500,—. 
Tel 0711/612397 



* Sucho * Sucho * Suche * Sucho * 
Commododre C 64 bis 200 DM 
Floppy 1541 bis 250 DM Angebole an 
Frank HUlschor. Solder Sir. 50. 5840 
Schworte. Tel 02304/40027 

* * * Oslerreich * * * 
Sucho Tauschparlner fur neuesto Soft- 
ware aul Disk, auch Kauf 
Lisle bltte an. A. Goller, Langstr 14. 
8020 Innsbruck 



* * Suche C 64'er. auch mil Gehatise- 
5Chaden. Nehme bllllgstos Angebot Tel. 
02181'43158, PS auch mil 
Dlsketlenatalion ********** 



Sucho zuvoriOssigon Tauschparlner. Zu- 
schrifton an RUdlgor Gennat, Robort- 
Koch-Sir 9. 24 00 Luhcck 

* * * Achtung * * * Achtung * * * 
Vorkaulo Dataselto und orlg. Software 
w*gen Systemwechsel Uste gegen 
Ruckporto. H Wierblnskl, Edew. Undstr. 
128. 2900 Oldenburg 



CW-Oecoder + RTTY-Docoder. 
CW/RTTY-Sofl- und Hardware fur VC 
20/C 64 und andero Computer, DB Bo- 
cher + 1 Dataselto C64/VC 20 zuverk. 
Tel 07361/32742 ab 18 Uhr 

Sucho doutsche Beschreibung »User 
Manual« von Oxford Pascal. Christian 
ROttgor 02924/5282 

***************** 

Anleltungen zu C 64-So1twaro gosucht! 
Hans Homers, Paslorotsborg 4. 
5170 JOItch 

***************** 

Ich sucho Floppy 1541 furC64.bezahle 
bis 200 DM Angoboto an' Sven Hoordt, 
Gropellnger Str. 123. Tel. 0421/ 
6162683 

* * * 64er 1280r * * * 
Hobe neuesle Spitzensorltware! 
Tel. 08441/9847 (von 19-20 Uhr) 
Sucho An), vom Musiksyatom + Muslk- 
programm*. 

Sucho Anloitungon alfor Art * auch 
Tausch * Llslo an Diotor Will, llsahl 13. 
2350 Neumunslof Tol 04321 31711 

Vofknufe: Orig Flugs. II lur 100.— DM 
Deulscho Ubors 52 Seiten Ilir 10,— DM 
von Dloler Will, llsahl 13. 2350 Neumun- 
ster, Tel 04321/31711. 
Suche Anl allor Arl 



Stop' Booatedter- Chaos-Club sucht 
noch Milglloder. Intoa mlt Riickporto an- 
fordom boi: Boostodtor-Chaos-Club, 
Fhodrlchsw Str. 75, 2351 Boostodt 

Achtung! HI 

Suche gulorhollene biillgo Floppy. Inter- 
ossonton bilto 05233'4356 wahlon (ab 
6 Uhr) 



* Hllfef Sucho so schnollo wio moglich 
ELITE, habo abor nur 35.— zur Vertu- 
gung. * Angebolo an Phlipp Eirlch. 
Spossorlwog 18. 6969 Hardhoim * HII- 
fel Htlfol 

Tauscho nagoinouo Froundin — kaum go- 
braucht — gegen Floppy. 
Tol 05522/82298 



C 64 C 84 C 64 C 64 C 64 C 64 
Commodoro 64 mil Datoaotto. Joystick u 
Soflwaro (ca. 100 Prg) 500 DM. BjOrn 
Sommor, Tol. 04451/2057 ab 14 00 Uhr 



Sucho C 64' Zunio bis zu 150 DM Ab 15 
Uhr. Tel 040'5386222 



2 x Quickehol II fur )e DM 12,50 
l Paar Atari Poddies DM 15.— 
1 x 1570 Abdeckhaubo DM 10,- 
Olivor Rausch. Georg-Deuschle-Str. 32. 
7300 Essltngen. 0711*312620 

Tauscho C 64-Programme Habo noue- 
sto Software aus den USA, z B Transfor- 
mers, Newsroom. Sot, Fri Day. The 13th 
usw. A. Woixelbaumer. Wallherslr. 16. 
A- 4020 Llnz 

Hallo! Dringond! Sucho voll intakte 1541 
o. -kompatiWe for <300 DM' Ausaohon 
ogall Angebote an Andreas Schmidt- 
Straub. 8725 Romorberg 2. Maxburgstr 
4. 06232 83056' 



Hallo Splolo-Freaks Habo Anlollung zu 
Koronls Rift. Tauscho gogen Elile-Anlel- 
lung odor andero Meldol Euch billo bol: 
U. Suckow. HouptStr 1 1. 7899 Lauchrln- 
pen 1 

Org. Software! Verkaule TOP-SPIELE Li- 
sle gogon Ruckportoi W Kompl. Glow. 
Str, 4, 8060 Dachau' Kaufe auch org. 
Soflwaro. Angobole crwu nschl! 

Verkaule 64'er + 1541 . 801 - 60 
Oisks + Box + alio 84'er + 15 Buchor + 
12 HAPPY-Comp + alle SONDERHEF- 
TE + 1000 Blott PAPIER + 2 Joys u.va. 
fur 2150 DM Tol. 071V748516 

Sucho Tauschpartnor 

Hobo Winieroames (K) Mythos (D) und 

Ciomwellhouse (D). Liste an H H. Zepp. 

5400 Koblenz. Erwln-Planck-Str 3, Tol. 

028V71206 



ATTENTION I ATTENTION' 
Tauscho Sollware und Anwendor-Pio- 
gramme 1 Tape! Listen an: 
Patrick Heas. Flnkonschlagweg 8. 
7700 Singon 

Vorkaufe: C 64 + Floppy 1541 + 13 
Leerdlsks -V Dalasetto + Literalur(Raum 
Essen) 

Tel 02325^30388 ab 15 Uhr 
*********** ****** 

* * * Tho Crack-up-maschino * * * 
Cracked alios auf Knopfdruck 
Spelchered bel Knopfdruck laufonden 
Splolstand ab Nur 199 DM Tol 
02301/5447 o 0231/403826 



Vorkaulo spoltbillig Bucher. Hordwaro. 
Zeitschrtften uva lur den C 64 Usfo ge- 
gen 80Pf boi Kal Warondorf, Dauerwald- 
wog la. 1000 Borlm 19 viel Data Becker 

Verkaule Anloitungon out Engllsch und 
Dcutach, alle von 12 bis 60 Sellen Anlel- 
lungon; Bltte wenden an Coiston Pilz. 
Kreuzbergstr. 22, 6457 Maintal * * * 
Bitto nur schreibon 

* Solkosha GP700A + VC * 
Color- Hardcopyprogramm (Origlnallar- 
ben vom Blldschlrm) I Koala. Paint- 
Magic Hi-Eddi, Print-Shop, Blazing Podd- 
ies. Tel. 02058/1366 



* * * Achtung * * * Kaufe dofokte C 
64-Gerate, Drucker usw zu akzeplablen 
Prelson. Angoboto an: JOrg Kilian, Max- 
Eyth-Slr. 34. 7476 Monstotlon, Tol. 
07431/62350 



ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG 
Noue Mailbox in Braunschweig, Tel. 
0531/840565-24 1.86 ab 251 86nouo 
Tel,-Nr. 0531/849559 (voraussichlllch) 
MvG BERND (Sysop) 

Ostorreich! 
Suche Tauachpa/tner, Liste an: 
G. Ruislnger, Stegl. 25. A-5671 Bruck 
Nur C 64 und Disk!! 
Antworto boBtimml" 



Typonrod-Schfolbmaschlno mlt C 64-ln- 
ferfaco. versch. Typenrador, DM 700,- 
Tel 06128'52194 



Achtung' Vorkaufe C 64-Biichor mlt don 
besten 71 Spiolollsttngs fur nur 30 DM 
Viole noue Splolo. do Buchor aus GB 
slnd C Llnd. Schelmengraben 7. 6120 
Michelsladl 



LASER 



Top-Angobol fur Efnsteiger' 
Laser 310 (18 K)+Datenrecordor DP 15 
+ 2 Joysticks+Softw. + Uterotur VB 350 
DM Angoboto on; M Rlsser, Hohe Warto 
V 8521 Spardon* 



Verk. 16-Bil-PIO lur LASER VZ2O0. 
50,—. R Zaka, ProgrommlorungdosZeO, 
30.—. Angebote an: N Mohr, Einsleln- 
Btraflo 6'6, 7460 Ballngon 12 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 

192 k Byte, Maschinenmonitor 
und Oldrunner fQ r nur 799 _ dm 



80 Zeichen/Karte 
mit Bibomon 

199,- DM 



Handleranfragen erv/unscht! 



MMG Basic-Computer 99.- DM 



Aufrustsatz 
800 XL auf 130 XE 

nur 199,- DM 



Informationen 
& 

Bestellungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfeldtstraOe 77 

D-4300 Essen 1 
Tel.: 0201 -422575 
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Verkaulo VZ200; sohr gut erhalten. sehr 
bitlio abzugeben, mil Zubehor, Noupreis 
249 DM, bltle erst nach 15 Uhr anrulen. 
•felelonQ8465'l558 

* * * ACHTUNGI VERKAUFE VZ200 
+TAST +64 K + JOYST. +REC.+ SW* 
Portable+vtel Soltware Itir VB 700.-!! 
Alios In Superzustand! Suche MSX- 
Computer. Chris Brunnor. Ahornstr 2. 
6319 Velden 2. 08742/8605 

VorKaule VZ200+ Zubehor, sehr gul er- 
hatlen, billig ab/ugebon. NP 249 DM. bo- 
te tuten Sle nach 15 Uhr an. Telofon 
08465 1558 



MEMOTECH 



■■ # * * ■ * >Eureka< - ■ * * * ■■ 
IntornaHonai-M emolech- User- Club mo ■ 
not! Into nntordern bot Svon Lehnlold. 
Wallauet Str t8, 6 Flm t 

■ * •■* Tel 069/731615 *■* *■ 

Fur Memolech: 7 Original Continental 
Sptole 140.— DM, dlv Utorntuf. Sanyo 
Datenrecordor 90,— DM usw Tnl ab 
17 00 Uhr 05503'2954 

* * * VERKAUFE * * * 
Momoloch.ComputerMTX500+32-KB' 
Erweilorung + Hi-sott Pascal-Kurte u 
Prinlerknbel. div Buchor DM 600- 
Mo-Fr 800-1600 h. Tel 0218V 
602532 

■■ Memotoch- User-Club (MTXl ■■ 

■ Spioledisk o Kass. u Ctubinto ■ 

■ anfotdorn boi Svon Lohntold ■ 

■ Wailauer Str 18 / 6000 Flm. 1 ■ 
■■■ MTX-lnlo- 069. 731615 ■■■ 



MSX 



# * AC H TUNG OSTERREICHER* * 
O'lginalaoltwa/umitfli SpiBlanleitg. UB 
Decathlon. Ptifoll II. HERO)+d Buch 
■MSX-Boslc- ab/ugebon Tol 03112 
3208 (ab 20 Uhr) 

Sucho MSX-Softwve! 

Nur Tape 
An Oliver Kontg 

Huxstr. 41 

2400 LuoecK 1 

MSX-Compulor Philips VG 8010 + Kass- 
recorder, alios onginatvorpockl lu' nur 
DM 198.- + Vers-Ksl S Knop. Rotlin- 
gerstr 22. 2000 Hamburg 20. Tol 040- 
B68617 

Sony HI* Bit + Sanyo Fnrbmonitor (CD 
3195A)+Kass +2 Modulgamos - neu 
ca 2100 DM' FUr nur 1190 DM'" Tel 
07251 4545 

MSX 

Suche Kontnkt RJ MSX-Usern Wer 
lauscnt Progrommo (/ B uber Teleton) 
Wer konnt Tips und kicks' Antwort an 
Martin Hoh Posilach 620136. 5000 
Koln 62 

MSX-SoHwtiro-Tnuachpa'tnor gesucht 
Bille sendol Euro Liston an: A Lont. Gou- 
/onkado 75111 1056 KP AMSTERDAM 
- HOLLAND 

Spoclrovldoo 728, 64 KB. Dalonrocor- 
der + Monitor. 22 MHz DM 599,- 
Miniltoppy DM 300,— 

Original -Programme NP 1000.— VB 
W Poggenpohl 089/469442 



SCHNEIDER 



Verk. CPC 464 (grun. 1a-Zustand) + 
Data-BeckOf-BOcher + Super-Softw. 
(NP: 1140 DM) tUr nur 790 DM S Adam. 
Haagstmfle 32. 6646 Loshoim, Tel . 
06872/5856 

* * * * Sucho SOFTWARE *■ * * * 

Suche Prg. fur CPC 464 (n. Kass ) 
Angebolo und Liston an 
Stetan Hansmann. Ritterbuschel 6 
6730 NeustadVWelnstfoBe 18 

Sucho Software (tit CPC 464 
Listen an Peter Zodow, Rosastf. 73 
4300 Essen I 

Hobbynutgabe. vork 7 Soltw.Kass.. Har- 
rier Attack. Schach. Mint-Ott , Flugsim 
ua fur 100.- DM 

T ol ab 18 Uhr 02586 8283 

Vorkou'o Schnoidor CPC 404 grun mit 
Vortox SP-320, Schneider Floppy-Lout- 
work FDD-I. Software* Buchor +Druk- 
korkabet 1700.- DM 
Hans Bohnor. abends 08161 66952 

Wor hat Tips odor Programme zur Eratel- 
lung von Arboltskopten aut 3 '-Disk von 
Heador-losen Progrommkassetten Tho* 
rmis Muckor I. Flohor Sir 170. 4000 DuS- 
seldoff 

Tauscheorlg, Hnckur. Mlndshadow. Ne- 
ver End St.. Yio Ar K.. Rocky H . Thoy 
Sold A Mill . Way of Exp! F. ua. (Jo 1 * ) an 
R. Dengler; Wirthstr. 22; 7800 Freiburg; 
T. 0761/131093 

Suche Soltware fur CPC 464 (Kasselte) 

Christian Willim 

Emmoikortorstfa&e 20 

3532 Bcgontrolch 

Vork Original- Prog . Flight Path. Master 
Chess. Easy Topcalc Dataprocossor 1 
|0 20 DM mit Anltg Brakobusch. Berliner 
Str 40. 3104 UnterluO Sucho Clubkon- 
takim 

Suche Sucho Suche Suche 

Schnoidor Floppy I, 3 a 

Cumano Zwoittloppy 5.25" 

Prois jo nach Zustond DM 500-600 

Toloton 07192/5402 

CPC 664 mil Monitor (grun) *u vorknu- 
len + 5 Sptelo. Prela 1000 DM 
Peter Wunch. Schlllorstr 32. 7146 
Tamm. Tol 07141/601781 odor 74502 
ab 18 Uhr 

Vorkaufe CPC 464 mil Farbmontlor + 3 
Bucnor ♦ iSOSpielo + Competllton Pio 
(Joystick) • 8 Schnoidor International 
Tol 05305 2390. Flonan Engolmann 

Schneider CPC 6128. )o oin Exemplar 
dBase II. Datamat filr 120.— bzw. 99.- 
DM nbzugobon Commodore 64 Space 
Pilot. Zodac )o 20.- DM Telolon U 
Reinhard, 0202/595610 

Berime' Usor Club suchl Mtiglioder. auch 
woibliche 1 Also alio Anlangor. Protis. 
Bastler. meldot Euch Inlos bol Wollgang 
Wtndorpaki. 1-41. Gritznotstr 38. Tol 
8227 750 

Vork Schnoidor Floppy FD-i 325 DM+ 
viol Ortg.Sollw. |+Tausch). Into anl b 
bzw Euro Tnuachlisten sendon an M 
Pllosser. Ffitz Reuler-Weg 23. 2307 
Stronde; 0431-731912 

Verkaulo CPC 664 -grun Cos" DM 900,- 
Solbatabh 1 069-433725 (FFM) 

Speech Synlhi, Stereo 2 Boxen, I 464 
I00.-B5', ZoN. 2-Lautw '. 464 DM 
400r-«OIN A4 4-Fnrb-Ptottor-Dntckor. 
m Kabel650.— ■Handhold-Comp, 180 

x 84 LCD. 400, T: 06542/4496 



Alan macht Gpitzentechnologie preiowert. 

WIR MACHEN SPITZENSOFTWARE PREISWERT ! 



QUIW1 



fir 



4w «Mze Faaffie! 
m Hntiir - jttzt 
alt. 




Das erst* ComfMitersptel 
Vertoi fM *JW •rnsMM* 81 
ktMM alto nttsptelM, jo* m 

• Bfezu 15MftspWWr 

• Rund 4.000 original deutsche 
Fragen aus 6 Wissensgebwten 

• Spieterisch dazulernen 

• Einfaohe Bedienung mit Tastatur, 
Joystick oo>r Maus 

• Mrt schoner Grafik und Mus* 

• Jederzeit erveiterbar durch Er- 
ganzungs-Kassetten (-Disketten) 

• tin sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel mrt Zukunft." 
(HAPPY COTWTER 2/86) 

• "Genau das Richtige fur Parties, die im Smalttaft zu ver- 
sandeo drohw." (HC 2/86) 

• "... vetehes Yon der Originalitat seiner Fragen W>t und als 
Partuspiel hrtverddohtig (SOURCE 4/85) 

Kassette Ur Atari 800XL I30XE, 

128, SclMfeeMer CPC -464 664 6128 
Diskette far Atari 800XL 130XE, 

128, Schneider CPC -464 664 6128 
Diskette fir Atari 2608T 520ST 

Commodore Ami«a, BM PC & KompjIAle 



e 64 
e 64 

520ST*, 

00^ 



NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU 1 

B CI £0 G E QJTT 

Das erste Boxspiel mit Super-Graf* fur Atari tst (U mrt aoht 
verschletf. Geqnem Ukl. dem IU1. Meister "Macho Maccaronl"! 
Diskette fir Atari 800XL 130XE 80^ 



VEfTERE PRE! 



atahi nmn. mu 

Moitsp or U«h*r UMlOHI 2*.- 

ti»rii«tor 2* 1 - 

Ar AP 1 26BQT 3209T* 

QV.- 

connouORE 116 16 plus/4 

Hongo Construction S»t 7S,- 

M*t9r*parf 33,- 

D»* i)' «• C-le fluch 29,- 

CO»«40I>OttE 64 130 

B«h lo KM Futur* 

I .!)■"'•.' "! 29,- 

l.tttl* f.o*Dut«" Poop I ■ 29,- 



'•■ > 'H Wrattl* 

SCHNEIDER 464 6A4 6I2H 

timci to th» Futur» 
Elita - 
lord at th» ».,-..,. 



29,- 



29,- 
48,- 
39.- 



Rilt <(>!•* I 49, 
n»rciM>«rv 29,- 



- - — ■ rl«w 89, 
P«Kr»nh»»t 431 I3«.- 
Mind»h*do» Q«, 



Foot Dal I HHIflMR 23,' 
Winl-r Olvapi«d* 29,- 
6«^-MAM 'Mtir *or C-161 149,. 



•ountftr (D1«*0 

i i« Rl*t 29.- 

h>rc«n*rv »Dl»H 4^,- 

■(.-.• Pilot tl lOltkl J9. 



Cvru* 3D ChH% (Dl«k> 47, 
Frcnrta cr«»h«J... *Di»fc) 49, 
Winter ■>■*•• 36.' 



A IV Preise sind uriyerlmdhche Preisempfehlunoen Wcl. Mvst. 
rzgl. 5,- Porto. Sie erhalten K INGSOn-Pro^anrne im guten 
Fachhandel, in den Kauf- und Varenhousern oder direkt von uns. 

KINGSOFT Fritz Scrnttfer. Schnackebusch *3. 

S1DS Rovtgvn, T«l. 02*408/5-119 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Vorkaufe memo Software Kass+Dlak., 
Spielo-f Anwondfl cn ISO Originate 
Auch brandneuo Sachenl 
Einzelproiso Vorhandlungssache 
Tel.: 06224/6104 - Ditto ab 19 Uhr 



Schneidor Joyce PCW 8256-Club suchl 

noch inleresaenten 

BHto metdon bin 

Nlcoiai Walter, Postfuch 1269 

6242 KRONBERG/T& DanKo 



Suche; CP/M-Pubhc- Domain -Prgr. I. d. 
CPC464m. DDM+Vortox SP128. Disk, 
worden boz.l Angeb. an; J. Ellermann, Si. 
Ulnchst- 19, 7612 Bad Krozlnaen, Toi 
07633/14913 



CPC 464 (grun)+DDI-1-r-Aaaembler+ 
Turbo Pascal 3.0 m. GraflK + Intern +Tlps 
STricks+ Floppy, Buch+Progfammieren 
m, CP'M + 16 Disks, NP 2500, V8 2100 
DM, Tel. 0621/814419 



Vorkaufe CPC 464 + 10 Diakelton-f 
vortex- F1/S- Disk, evtl + 
vortex-RAM + SOFTWARE' 
VB. 1900,- 

ToL 08745/735 fab 18 h) 

Suche CPC-Soltwafo alter Art Lisle so- 
tort abschicken an: Thomas Wunram. 
Horfordorstr. 192, 4901 Hiddenhausen. 
Bllto schnell ■■■■■■■■■ 
BEANTWORTE SOFORT JEDEN BRIEF? 

* * * SCHNEIDER CPC 6128 * * * 

— Floppy — Farbmonltor — Joystick 

— Printer NLQ401 — Traklor 
Fast neu. 15% unlor NP *u vork 

VP 2500.-!' Ab 19 Uhr 0983K5359 



Vork Magnotkarten Schro'b'Lesog. v 
privnl a privet 

Info gag. Ruckporto. J Jankowski, 3042 
Munstor, Bortinerstr 19 b 



■■■■ Tausche SOFTWARE ■■■■ 
■■■■ oiler Art auf Kassetto ■■■■ 
IIUW< Mukowka. Raljeburgc |7H 
■■■■■ 4992 Espetkamp ■■■■■ 
■■■■ Teleton: 05772/3273 ■■■■ 



Vorkaulo Oriolnnf Wordstar 6128 mil Rw- 
gislrierungskarto (beholte koine Koptel ' ! ) 
Preis: 160.— DM 
Bioborstein Matlhias 
Tel. 09621/85167 



SCHNEIDER CPC 464 
Sucho Tauschpartnor tur 
Sollware alter Art 
Lf Sloan: Michael Ewntdsen, 
Seehorn, 2268 Noukirchen 

■Verk. CPC 664, grun+Brother M1009 

■ + 10 Disk - (Of < 1200.-. Unboscha- 
■digt, '/« Jahr all, wogen Systemwechsel: 

■ REICHENBECHER. Parocotsusatr 
■29, 725 Loon berg, Tel. 07152/43653 

CPC 6128+Farbm. 2000 DM (neu); 
Wordslar 250 DM. Dlsksort-Star (neu) 45 
DM. CUMAN A 3 » -Drive B. 400 DM (neu. 
11 Mon. Garanltel). Michael Glaser Nio- 
derholte 3, 6092 Kelslerbach 



CPC 464 (gran), Vortex 320-KB-Erwei- 
terung, Floppy DDI-1, Drucker NLO 401, 
vlelProgrammo(dBaaoll, Wordslar, Splo* 
le) iQr 2500.- DM. auch oinioln. Tel 
0221/525928 



CPC 464/664: Tausch von SW und Infos 
(SW u HW) GroOe Programmblbtiolhek 
(Anwonder u Spiete) J Rex. Ammer- 
baumweg 7 . D-46GO Dortmund 15 

Suche Sollware alter Art fur Schneider 
CPC 464 auf Disk odor Tape {evil 
Tausch) AngeboleanM Domland. Sonl- 
slrfluchon 29, 3180 Wollsburg 13 



SHARP 



Vorkaufe don Klassiker PC 1500M Incl 
8-KB-ROMCE l55 + 2Handbucher" Al- 
ios nur 1x benutzt — dann aulgegeben 
Preis nur DM 450,- VB (Sic!) Wetzel, 
Louchto 51, 6000 Frankfurt 60 



VerkaufePC-1247+CE-125 + 6Mikrok 
(60 mm). kompJott. nouwertig (4 Monale 

alt) del. C116: SO.— + + Bernd Fer- 

tlg — Bachgasse 1 6 + + B 764 Kleinheu- 
bach 



PC 2500 + 8-KRAM-Karto fur 700.- 
DMzuverkauten Tel. ab 18 Uhr: 02586/ 
8283 



Sharp MZ 721 (Oatasette. 64 KB, Tasta- 
tur, dlv. Schnltistellen), bllllg fur 260,— 
origins! vorpackt abzugeben. P. Helm- 
buch (02324) 24114 

■Sharp PC 1260 - 10 KB, Software* 

Suche, tauscho. verkaufo Programme 
Bielo: Bau-AV. Astronomle. versch. Liste 
an/von A. Dobner, 84 Rogensburg, St 
KassiansPI. 5, Tel 0941-563355 



PC 1500 suchl Intetligenton User, dor 11, 
5KB(CE 155) (intern kannHMeineAbto- 
sesumme Hegl boi nur DM 450 — VB Al- 
so: An die Fuller | Wetzel, Leuchte 51. 
8000 Frankfurt 60 



****** PC 1260 ****** 
Verkaufo PC 1260originalverpacklu 1A- 
Zustand ftir VB 195.- Christian Wer- 
ner. Malloh 6. 4760 Werl. Tel. 
02922/3623 (nur So/So) 



SINCLAIR 



Vorkaulo Spocirum-Soltwarofz 8 Eaplct 
Fist, Avalon), Hardware; Blichor; 
ZXflt-Lehrgang (15 DM). LISTE ANFOR- 
DERN bei Stephen RUM MELT. AUER- 
FELDSTR. 1, 8000 Munchon 90 



Wog Hobbyaufg gunotig zu verk. ZX 81. 
64 KB, gr. Tost., Rec. Druck. + Popior, 
Soltw. + Lit , evt. auch ein/eln Preis VS. 
Tol 04943/1468 



Gesucht Gesuchi Gesuchl Geauchl 
BODY-WORKS 
Moglichst mil Antertung! 
Annebote (mil Ruckruf) bei 

H F.ebig Tol 02058^71173 

Vorkaulo: Neuwort Seikosha GP 50 S. 
VB 260 DM, Orlglnalsoflwaro ab 10 DM. 
Happy Computer Jahrgang 84 u. 85 (Or 
85 DM, versch Bucher ab 15 DM. Tol. 
07721/70652 



PUT IT t Narziasonstr. S. 8000 M 
f"T»r P' \ Landsbargerstr, 104. 80 


iinchen 21. Tel.: 089(700244 


8 


00 Munchen 2, Tel.: 089/5022463 


TEXT-Splelo: 












K 




K 





Back tt Future 


38,- 48.- 


Desert Fox 


36,- 




Dragonworld 


59.- 


Tour de Franco 


29.- 




Exploding Fist 


3fl ( - 49.- 


Koronla 


39.- 


59.- 


Fahrenheit 451 


59.- 


Boundor 


34.- 


44.- 


Flight II 


140.- 


Landschaltsdlsk 




80.- 


Freitag 13. 


38,- 49,- 


Gyroscope 


35.- 


45,- 


Jet 


140,- 


Revs 


49,- 


59.- 


Legend o, Amazon Woman 59.- 


Whlshbringer 




99,- 


Llltle Com. People 


37,- 57,- 


Winter Qames 


35.- 


45.- 


Now Qames II 


36.- 


Amazon 




59.- 


Perry Mason 


69.- 


Nine Princes 




69.- 


Rambo 


32,- 38.- 


Law o.l. West 


36,- 


48.- 


Rockn Wrestle 


38,- 49,- 


Hardball 


36.- 


49,- 


Space Inv. 


35.- 49,- 


Summer Game II 


35.- 


45.- 


Xyphus 


99.- 


Goonits 


36,- 




Yle Ar Kung Fu 


36.- 


Ultima IV 




189,- 



Auch SPIELE lur ATARI. ST 520. SCHNEIDER, Llsto anfordern. 

VarMnd (-■■'.'.. /m ■ ■ j 0M - ■■' •■■ ■ 

AuMand N(tf 0«0»" Vo»«»o-Schoc» tat OM 10,— 



Die Preisrcvolution auf dem Computcrmarkt. 




5>« unt I 



In Hochl disi unutcompu lot filr den Klein. 
MnmltMitiab und ftir ill* Handwfrkar. 
Wit hobon dli ntuin ATARI-Qarlia mi! 
L«fl«r - Pnli ml Anfraot I 

Fsrbmoniior* 
Thomion CM 36382 AR mtt AnKhlufJ. 
kflWrl , Auf I 640 x 250 1 .398, - 

Sony KX-14CP1 . Aufl 640*200 1498,- 
PniilO* CM 8533. Aufl 600-285 1 299. - 

Druck or 
Porwonic Oruekry KX-P-1080 
m. SchonKhnlt. 100 Zoichan/wc 998. - 
PoruMonic O'uckflf KX-P1092 
"' SvtiUTiKHnll . 1BO ^^^lcrw^n/to^ i jyq. - 



IX/I 

HONZEMLOHER GMBH 



T6l»«r Sir 
O 0160 Molik.relwn 
Tclifon (0 80241 1B14 



Ford«rn Sc 
unurtn Soft- 
war* -Kit a log 

(5Z0ST)tnl Zub,h0r 

Si*urnchui/hull fl . ATARI 520ST 39, - 
StJubKhut/'NjHv, Ftoppv 354/314 29, - 
P'oi. PC GohauMi ' ATARI 520ST. 
SiaKl Isckia't 106, - 

K'odW Piaitikbox f c*.30St 3.5" 26.70 
Piox iQlA«b m SchloBI 3.5"($0St > 46.90 
10 Si Nouirai* Dtik 3.5" MF10 76,- 
10 St Maxoll 3,6" MF1D 89 - 

lOSt Maxell 3,5" MF2D 116.- 

NEUE PREISE 
Alan 800XL,64kB 248 - 

Atait 13QXE. 128 KB 390, - 

Alan 1050 Fioppv 409, - 

AU'i DatnMi No j gfl. — 



Wir lassen den TI-USER nicht im Stich! Softwafe 




Peripherie 

CPS 99 1398,- 
mit 1 Laufwerk DS DD 
(360 KB), Disk-Steuerkarte 
32 K HAM. RS-232 und 
Centronics 

256 K-Byte RAM (ext.) 598,- 

32 K-Byte RAM (ext.) mlt 
Centronics -Interface 268,- 



Graphic Tableau 



148,- 

Programm-Service 



Mini Memory 
Editor Assembler 
Assembler-Kurs II 
Tl-Writer (deutsch) 
Basic Compiler 
ID-Data 
ID-Konto 
Term. Emulator II 
Splele 



198- 
165,- 
79,90 
239.- 
98,- 
69- 
69- 
85- 
ab 20.- 



Alle Proise incl MwSf. iu/UQlich 5,- DM VersandkoBten Lielorung per Nachnahme 
odor Vorkasso, ab 200,- DM vorsandkostontroi 

Fordern Sie unsere kostenlose Prelsliste an. 




D-5584 Bullay 

BergstraRe 80 
Tolefon 06542/2715 



110 ^fe 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



ZX61 + 16 K + gr. Tastalur gol relchl. U- 
teralur + Programme: VB 150,—. Tel 
07733 5186 

Suche MICRODRIVE fur ZX81 sowio 
welterer Hard- und Soltware. Thomas 
MOHor. 07471/5399. Mo-Fr 8.00-16 00 
Uhr 



SPECTRUM 48 K 150.—, Joy. IF 20.— 
5 Splolo 20,—; Happy Computer 
12/83-2/86 20.- Tol 089/144196 



Tauscho Original-Software wie Nick Fal- 
do's opea'Commando/W.S.'BoskotbaW 
Winter Sporl ... Uste an: Stephen Plotsch. 
Grippekovonor Str. 82, 5030 Hurlh 7 

***** 48 K Spectrum ***** 
Verkauto Spoclrum originalvorpockt. inkl 
Doppol-Kempslon-lntorface Kaum De- 
nulzll FQr nur 170,— DM be* Th. KrUger. 
Julius- Brecht-Str. 13. 2400 Lubock 

* * * * Detekte Computor * * * * 
Kaute delekte Computer gogen Hochst 
prelsef! sowie detekte Interfaces. Ango- 
bolo an Th Krugor. Julius- Brecht-Str 
13. 2400 Uibeck. Tol Q451'57312 

Verkauto. kauto. tausche Onginal-ZX 
Spectrum -Software out Kassetto. Uate 
an/oder anlordern bet. W Schwana. Cha- 
misaua tr. 12. 2120 Luneburg 

SEIKOSHA GP100 + Centr-lntorlaco 
400.— + Pro(i-Monilor- Inter! m Bus 50., 
dktr-Tastat + tOer-BI. 100,—; Ortg.-Soil- 
wnre: Tosword, INES, Botabaslc, Aas-Dls* 
BS&. 747-Flugs, 04141/68344 

* * * Tausche Original- Sol Iwaro * * * 
***************** 

Suche Ponpher (e und dotekte Spectrums 
Tel 02208-6966 til 
Sucht: Rornbo + Spaco invasion!' 

Verkauto uber 40 Spectrum- 
Orlglnalkasselten (/ B Brian. Blood- 
axe, Undorworlde. Allen 8 .) Iiir 200.— 
ZX-Prlnter + 5 Rollon. Dragon 32 Sony 
HHBIt <MSX, Tel. 02233/74232 

Never Sinclar QL. 32 Bit. 126 K RAM. 2 
integriorte Mlcrodrlves mil 4 Proll-An- 
wondor-Progr Alios In doutsch mil 12 
Monaton GARANTIE tur 999 DM (Es rat 
eln Qewlnn gewoson). 0631 26167 

Vorkauto ZX-Spochl'um 48 K mlt 
dkTronica-Taslatur. Thormodruckor. In- 
terface. Soltware u Zubehor gegen 
HOchstgob odor C 46 Ingo Dupont Mit- 
telstr. 80 c, 4708 Kamen4 

Zu vorkaufen ZX Spectrum 48 K | 
Joyatlck-lnlorface + Joystick + vie) Solt- 
ware + Utorntur Alios ca 6 Monate all 
VB 350 DM Tel 02183/82185 vor 20 
Uhr 

Hallo Spectrum- Freaks! 
Sucho Software/ Erfahrungaauatausch 
Alles wird beanlwortot Lisle an Norbert 
Osaenkopp, Kiolwog 14. 3212 Gronou 
Lelne 

■ SPECTRUM + QL KONTAKTE ■ 
Zwecks Programm- + Inlormatronsaus- 
tauschi (Auch Beladlakuser) Freddy 
Turlmg. Im Busch 25. 4927 ludge 

Verkaufe Original- Spectrum -Sof I ware. 
Jot- Sol -Willy Rocky Horror- Plctufo- 
Show, Manic-Minor f VB 80 DM Tel 
0231/160469 

Vork. Ong -Prg | Herberts Dummy Run 25 
DM, 011TS von Elito 20 DM, FoJIguy 15 
DM, Supor Star Challenge 15 DM A. Ui- 
rioh, Talslr. 33, 6238 Hofholm 7 * » » 

Vorknulo ZX81 + 16 k RAM + Llteratur 
fur 50.- OM. 

Tel 0613V533IOab 17 Uhr 



Verk. IQr Spectrum Wafadrivo (2. Lauf.) - 
400 DM AuBerst neuwerllg Tel von 5 
bis 6 Uhr unter Jorg Thormann, Tel 
06187.66d3 

Ver. orlg.-Prg.; Hyper Sports, Yie Ar 
Kung-Fu. Daleys Super Test, Exploding 
Fiat. Dynamite Dan, Popeye. Brunos Bo- 
xing, A View 10 kill, je 20 DM. A. Ulr.ch 
Talstr. 33. 6238 Holheim 7 

■ ■ ■ ■ ■ ORUCKER ■ ■ ■ ■ ■ 
Scikosha GP-50S + Papier lOr nur 180.— 
(VB); Zuschriftenan: M. GEIS. Lehnerstr. 
18, 7128 Lauffen, Tel. 07133/7578 

Wolcher VkJeoprofi hal Interesse tur 
Schrift- und 8ildolnblondung vom Spec- 
trum in eln Bild vom Femseh- oder Video- 
gerflt Into: 089/472925 von 18-20 Uhr 

■■■ Vorkaufo Spectrum 48 K ■■■ 
Kasaetlonrecordor Sharp CE-152 Vlel 
Software, BOcher/Preis 450.— 
Ignaz Walgis, Wampflenslr. 15, CH-8706 
Mellon. Tel 0V923/5677 

Vorkaule Currah Microspeech (lir DM 
60.— und Druckor Alphacom 32 fur DM 
150.-. Tel 0511 469239 

Suche Mlcrodrlvo odor Walladnvo-lnter- 
face 1; gr Tastatur (m. sep 10-Block) 5 

Software (SpiOlO. Advent Utility). Angob 
(nur gunotigo) on M Muller. Diosotstr 1, 
2400 Lubeck 

ZX-Mic/odrivo 100.- Prog. z. B Tas 
Copy, Tas-Morge, TRANS-EXPRESS, dlv 
Sprete. Fighter- Pilot. DAM -Busters usw. 
(Originoio) Metoschk. Fidohostr 10. 
7000 Stgl 70. 071 V7655517 ab 17 h 

Suche Critical Mass. Tomahawk, Ace 
Nightshade. PacMan und weitoro Advon- 
turos. Simulation und Anwondungon 
U Gesse.PF l241,4443Schutfdorf.Tel 
05923 4436 

Verkauto GL. 26 Cardndgos. Sottwaro 
(Chess, Tennis. M-Palnl usw) Bucher, 
Joystick- Adapter. Schut/haubo, komplott 
fOr 790DM Toloton 06173/4274 

Vork Digital Tacor for Spoclrum 140 DM 
Ull Froudonreich 04542/87605 

Zu vorkaulon: Jotpack * Psat * Chess 

* Cookio * Chequerodtlag * Roveroi 

* Flightsimulator tur jo 7 DMH!!M»M1! 
Hostbustors + Iso-Copy fur |e 10,— 
Alles mlt Anteltung ^02421/53475 

Verkaule LORDS OF MIDNIGHT + + on- 
glnalvorpackt + * Sucho Soltware (Ac- 
tion. Simulation. Advoniuro usw) 
Zuschrlfton on H Salinger. Sudotonstr 
17, 7901 ILLEHRIEOEN 

Verkauto Selkoaha GP 100A (6 Mon ) fur 
300 DM. Centrontca-Druckorintorfaco 
100 DM. div Software wie LunarJol- 
man. Advent Quest. Astro Bluster tur to 
10 DM Tel 02824/2132 

Vorkauto ZX Spoclrum 48 KByte. Interla- 
ce, Resotschaltor. Spteie. Bucher. Li- 
stings. Lornkassotto. Bauonloitungen. 
Big-Shot Joystick Preio. VHB Tol. 
0561527788 

Vorkaufo SeikoshaGP-50S-Druckor + 2 
Rollon Popler ■ Beta-Basic 1 8 ■ Whito 
Lightning ■ Bosicodo 2 VHB. Jorn Clau- 
sen, Opponwoho 459, 4995 Stemwode 
3, Tel 05773/692 

Vorkaufo dolekten Powor 3000 + 16 K 
Basic wie ZX81 Gummllastatur. einge 
rntortace fur Joystick. 100 DM Ft Buss. 
8251 Allendlez. Schuistr 1t. Tel 
06432/6768 

SINCLAIR ZX SPECTRUM SPEC PLUS 
— Der Usorclub fur Einstolgor und Profit 
Mil Zellschritt, Sottwora ger Beitrag In- 
fo von Rolf Knorro, Posttach 200102. 
5600 Wupportol 2 



SPECTRUM 48 K + Qulckshot II + 
ISS-lntorface + Maschinencode-Buch + 
7 Userclub + gonugend Programme 
(Adr , Action. Sports, ua.) VB 320,—. 
Tel 07131/42847, 17-20 Uhr 

Suporangebot: Spectrum 16 K + Intorla- 
ce 2 + Recorder + Superprogramme 
(Jotpac, Galax ians. Zaxxon etc) urn 300 
DM - 2100 OS Verkaufo auch Tl 994 
A-f Exb 300 Oslarrelch 06244/67705 

Vorkaufe originalpr.: Spyhunter, Ghost- 
busters usw. zu |e 20 DM. Bltte melden 
bei; M. Volckmann. Miimlinglaistr. 73, 
6124 Beerfelden 

1 ZX81 + 16 K-RAM (Druckor. Pio, A-D- 
Wandler. Bucher, Programme), Neuwert 
1100,— DM, fur 600 DM zu verkaufon 
H. Riederer, Eulenweg 10, 8316 Fron- 
tenhausen. Tel. 08732/2294 

Vorkaufe: Fred, Bruce Lee, Bern Basic 
Park Chrystol. 3 D Space Wars Suche: 
Soli- + Hardwaro * M. Heldemann. 
Schleuse Hooksiet, 2949 Wangerland 3, 
Tel 04425'430 (langolauten) 

Sinclair ZX-Spectrum zu verkauf. gebr.. 
48 K, GroBtastalur, Centronlc + Seiko- 
5ha GP 100, SOFTWARE, LITERATUR, 
VB800.-DM Tel 040/4913756 rib 18 
Uhr 

Suche Spektrumfreaks. dio auch eln 
OPUS-Laufwork besitzon, zwecks Ver- 
bosaorungen/Umbou'Ertahrung aam- 
meln 

A. Mdnch, Tel. 02831/48655 abends 

Tauache und verkaule Sotiwre fur Atari 
und Sinclair' Billig! Alloa auf Kassotta nur 
Originale Listen an'bei. Markus Czybul- 
kg. Im MollWg 10. 6000 Frankfurt/M 

ZX-Spoclrum 48 K + Logltek-lntorface + 
VC 1541 + Programme, kpl 600 OM, 
Wafordrivo 300 OM, Aufselz-Tastatur 30 
DM 

Tel 0512V65262 

Verk.SPECTR 48 Km del TASTATUR + 
PROT Joy.lnt Billig + Wight L 35 DM. 
JSW. OLYMPICON. ATIC. KR KONG. 
BLEE. Nightll. 2. S HERO ANTATT, 
MUGSY. PSYTRON je 15-20 DM 
06978/2678 

Verkaule. Imposs Miaswn * Spec-Forth 

* Hobblt/ Fred/ Moonb. 'Form. V Empire, 
insg 19Kass Tel A 03136 2935 n 18 
h - fur 3500 OS Witholm Gitschi. 
A-8502 Lonnach 244 ' 

STOP' Groflor Privatvorkauf STOP 
Computer 80 KB, IF 1 + MD, Bucher und 
Soltware zu guton Preiaon' Wegon Sy- 
stomwochsel Tol 07321 63879nurSa 
+ So von 10.00 bis 15.00 Uhr 

* * Vorschenko Spectrum 48 KB * * 

Zuboh ubor 100 Prg 
Lit +Joy IF+Club Info 
350 DM 

* * * * Tel 08052/2357* * * * 

■ Orlginalsoflware — je 25 DM M ■ 
Gremlins (dl ). Mindshadow, Robin ol 
Sherwood. Wlntersports, D Thompsons 
Suportost, Rocky Horror SH — Alios nur 
1 x vorh. Rult an! 07222'3524Q 

Vorkaufo JS-55 (Sony Joystick) 
Tausche Original SW DT-Supertesl. No- 
des oft Yesod; I of Iho mask; Shadowl>re. 
W S Basketball. Ellto 
Axel Blester. Tol 06103 51835 

Vorkaufe Sinclair Spectrum 48 K. 
dk'tronlc-Taatafur + Zehnerbtock. 
Doppeljoystlck-lnterfaco + Joystickllle- 
rolur -* Software, zusnmmon 300.—. 
Tol 028V701538B Sucho KontaktQL 




cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabethstrato 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



16-Bit-Svsieme 



IC von InduMry Compulvr, dor gulo 
Low-CoW PC-Kompoliblo 256 KRAM. 
2 Lflutwoiko. MS-DOS 2.11, mil Cokx- 
GrolM-Karto. MuRifunktunokiirlo mrt Uhr 
und Gamo-Adaplor. paraAsIa und senc*0 
Scfwirttatoflo. oriinor. onlBpioooltO'. hoch- 
ruittDatmdor Monitor mil SchwonkfuS 

3S90,- 



Tandy 1000 



TANDY 1000, dor orrjonomisclw PC 
KompaliUo 384 K RAM. 2 x 380-K- 
Lautwork. CokH-GrBlih-Kafto. ConVonKft- 
SctinrltDtalo douttcho Tastutur. Cureor- 
taston und Zilfornblock octronnt. 3 lro*» 
Slockplfllw. MB-DOS u. QWBASIC inkl. 
Doskmoto-Sottwiwo 6 intoar»ono doulach 
■:■■■! /■ Progffimrm> w>o Taxi. Kalk. Da- 
W inkl mi Monochrom- Monitor 4 195,— 
dtO mill LW + 128 K RAM 3495.- 



Colour Genie 



Fkiooy-Diak-SUUon. otoQiwton bosoodoro 
nncriOB Dflsitjn mil ConlrorW». DOS* und 
FORTH-Enfwickkinoiiiivslom 998,- 



Dr t ic kof ansc hluflKi iT.ki ) 



129.- 



IQ-KB-Spoicrmorwoilotuno 79.— 

AuB'utvliohos ROM Uatmg 45.— 

ToclwWchoo Hnndbuch 48.— 

Akustlk-KoppkH Tandy AC3. 

FTZ-ocprUfl mil Kobot und Soltwmo 

tor Cofou' Oomo 345,— 

Orbginnl-JoyitlCK-Controlor. 2 Joysticks 
analoo, 2 numonc Keypads und Spwl 
PurvorBChlochl 14B,— 

Original- ROM-C*tridQO lur 

3 EPROMS 29.- 

TCC Supor Crtflridoo mil Erftlor. Monitor. 
O m aiamPtor. PacKar otc 149,— 

Naua Soltwira; 

Tha Tirod Joo 19,— 

Tank, daa Splol rrvi den 2 BMachirman. 
tur JoyaWck u Taatatur 26.— 
Oonrapodo, tnach nun England 29.— 
Uinnr Dnvor 2S.— 

imui CoWur-Q«nt«llil* Autyib* I 
M>*l«nl<» «nlonM<n SUntBo ntu* MhfM <»• 
Coleu' Oafii* gtiuclil 

Aaoinvodiiob alkir Colour Gonto- 
Progmmmo dor Flrmon TCS. Hubbon und 
Rockrain 



Schneider CPC 



5,26-ZoV'DtnkoTtQnKycilom Cumnna 

Zwvilbiulwork nnachluRrotlig 

tor 464, 684. 6128 598,- 

3-ZoU-Uiutwork. 1 MB mil GoMubo ab 



Nau: Im Cha I. Slralooonoul oda< 
W«tacruillBBimulation? Stoigon SMt oln in 
don KroiB dor Jungunlotnonmor und 
Akttonaro. rml oualuMichom 
HoAdtxicftl 49,- 

CPC-OUO 89.- 

Kas» m 38 Sollin Anleitung, 
MaBchinoniHogrn'nmo Inuvtparont mil 
Moniior DtsauamOkK und Tract 

Koltwarailita "HI Uaaitlpi ko*Mn>oa ankwdafn' 

CPC-Druckarparada kontonloB antordom 
mrl don nouoBton Produklon von; 
Star, Brolhar und Logltac 



Atari 260/520 ST+ 



DiaMollondoppolstotion, 

2LW|a 720 KB, 3,SZotl nur (098, 

Di9kuHon*tBtk>n r I LiMilwenf. 

2 x 80 Spuron 698, 

Spoicnorrurlruafuna von 612 K 

out 1 MB 300, 

inkl ' > Kornplolluoa'prulimo 
\ma vorBondkoBtan 



AJIo PmiBO Bind UdonproiM inW 
')«vlr"ClKi' MohrwwlDlouo' 
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Computer-Marlct 



Private Kleinanzeigen 



* * * WANTED SPIELE* (48 K) * * * 
SUCHE. Gradk- Ad venture, Action-Ad- 
vonturo bis 15 DM (nur Tapo) (Ur Spoc- 
Irum (z. B Rod Moon. Nightshade...). 
T Pahl. Tel 02303/16772 



Verkaufo: Waladrlve + 3 Wafers, neuwor- 
Hq. da wonfg benutzt, fOr 299,- DM; ZX- 
Printer + Papier (erst 2 Rolle) (Or 75,- 
DM; alleai. Org Verp; Tel 0201/403730 

Suche Slnclair-lnlerlace 1 und Microdri- 
ve, auchdefokl Tel 06587/7007 



* SUPER- SPECTRUM -SOFTWARE * 

zu vorkaufen untor 50% NP 
z B Mnlch Day, Spy v9 Spy. Frank Bruno 
Michael Frischmuth. Herzbachweg 57 
6460 Gelnhausen, Tel 0605V4450 

Vorkaule mil Orig.-Verpackung: Intf 1 + 
M drive + 5 Cartridge + Printer m. Papier 
+ Rocordor + Joyst. Intf + Orig -Prgmo. 
auchemz., Prels: VB. Tel 02161 21340 

Achtung Spectrum-User 
Intefnce 1 + Microdrive + Software (Tas- 
word II etc) + Buch, nur 250 DM zus. 
Tel ab 18 Uhr. 05492 1311 



Gelegenholt SPECTRUM 48 K 

mit Anti-Brumm/Hitze-Nolztei! gutoSolt- 

ware, Fachbucher. elnwnndfreier Zu- 

Stand, zus 190 DM. 

Tel 0228/408603 od 02644 '1553 

Klelno Goschflfta-Sofrwaro fur ZX Spec- 
trum. BRIEFE. RECHNUNGEN uaw. Info 
bel Straubinger Elektronik. Hohlwog 5. 
D-8306 Schlerling. Tel. 09451/1735 



Tausche HYPESPORTS gogon DAM- 
BUSTERS (Original) Vorkaufe PSY- 
TRON Andrfi Noack. Tel 05521/6913 



Tl 99/4A 



Verkoufe Tl 99/4A kompl. + 2 Joyst. + 
Exl -Basic + Perl-Box + Disk-laufw + 
Controller + 32-K-Erw. + Rec-Kabel + 
Disketton + Softwaro + Uleratur! VB: 
1700 DM. Tel.. 06894/51504 



Verkaufo Tl 99/4 A-Softwaro auf Kassotto 
fur 10 DM - 29 Spteie Sowio das Adven- 
ture-Modul fur 15 DM. 1 Adventure- Splol 
(Or 5 DM. Melden bei Radlmirsch. 
07553/7200 



Verk 2 kompl Tl 99A mit 2 Kassotlenka- 
beln + violen Buchern + XBasic 
VB 500 DM 

Paul Arondt. 8545 Niodorpallon 
Luxemburg, Tel 00352 62201 

■■■■■ ACHTUNGMM ■■■■■ 
Tl 99/4A+RBCordor+Fxnanfunnssy- 
slam mit RS232-Schnlttstelle+2 Co- 
mend- Module Incl alleKabel. Handbuch 
usw. abzugebon (06127/1013) 

■ Exp.Box+Dlsk+Controlier DM 950 

■ ExIBosic DM 200. Modul Adross 

■ Datei DM 35 Del Kons. m Zub 

■ nach Angeb. Lit, Disk. u. Kass 

■ Schuborl. Stemturt. 02651/82396 



Tl 99/4A+Ex.Bas. m dt. Handbuch+ 
Schach+Car Wa/s+Selbstlernkurs (Tl- 
Bas v. Ex.)+ Joyst. + Rec Kabel + Li- 
stlngs+viole Progr. a Kasa NP 1000,—, 
nur 495,- Tel 02861/5928 



Vorkaufe Tl 99'4A mit Software, ca. 300 
Tl- Basic- Programme + Tl-Bucher + Tt- 
Revue-Helto + VZ 200 Computor + Orlc 
16 K Computer mit Software Tel 09871/ 
9835 



Verkaufo: Tl 99/4A mit Ext Basic-Modul 
sowle 8uchor Toxtvernrbeitung/Muslk/ 
Spielon. Lornen, Arbolton/Programmlor 
handbuch Ext.Basic Hermann Pordzlk. 
02281/317428 



Verk fur Tl 99 4A XBasic + Module > 
Erw-Box + Rec + Kabol + Joyst. + 32 
KRAM + Sprachsynth + Buchor: VB 
900 DM Boi Abnahmo Tl-Konsole (OK) 
GRATIS!" Guldo Ackermann; 02351/ 
79944" 



Verk. 32 K oxt m. Centronics (nou) — 
250 OM'Centr.Kabet (neu) 40 DM/ExL- 
Basic (orlg. vorpackt) 150 DM/TI 99/4A 
(neu) + Parsec + Softw + Joyst Int. + 
UI 200 DM F Osierloh. T 044i; 
801619 



Vork Tl 99/4A+Handb.+Roc-Kabel+ 
Notzlell+PAL-Modulator-f Software- Mo- 
dul- Datenverw. u. Analyse + Kass. Baste- 
Lehrg I. Anf. VB 300.- DM ab 18 h, Tel 
0931 881190 



Tl 99/4A-Konsole + Netztoll+Record- 
Kobol+PAL-Modulator+3 Spiolmodulo. 
Gorat isl fast neu und hat noch 1 1 Monate 
Garantie Spottprols VB nur 270. Kurt 
Stuckle, 07127/31326 



Verk.: Tl 99/4A 120.- DM. XBasic 
150.- DM/RecKabe! Joyad.; SW; Mo- 
dule (z B BuchungsJ.) a DM 30,— odor 
komplott nur DM 300,-" + Porto (NN). 
M Muller, Diesetslr. 1, 2400 Lubeck 

Vorkouto XBasic (dlvengt ) Anleil. - 200 
DM.'Minlmem — (ohno Anlellung) — 200 
DM Soccer — 30 DM/Parsec — 50 DM/ 
Schach - 70 DM/ailes zus 500 DM/R 
Hardl/Tannonwog 2/4153 Reinach'CH 



Tl 99/4A + Ext.Basic + Minimem + 2 
Joyst + Druckerintert (Radix) + Recor- 
der + SpJete + Uleratur DM 700 VHB 
Matrixdrucker 200 Z'sec DM 650. En- 
gel, Tel. 063713350 

Verkaufo Porforic lur Tl 99/4A Drucker 
GP100-A 200.- ■ Interlace 150,- ■ 
Ext.Basic + Software 150.—. Thomas 
Klein. 4100 Duisburg 14, Lindenallee 63 
Tel. 02136/20494 



Sucho Modulo, Erwoiterung, Dlskslalion. 
Programme AnschtuB I Drucker m Cen- 
tronics u BOchor Wor Nlft mlr proisfl? H 
Dotlling. Oltostr 8. 5060 Berg Glad- 
bach l 



Verk Tl 99/4A+grun Monttor+Datas + 
Kabel + Atronic-Schnlttst. + Ex-Basic + 
Schach* v. Lit + Drucker- Kabol - 800 
DM (NP 1700 DM). 
Tel. 0421/381381 



* * * SUCHE fur Tl 99/4A * * * 
RS232-Karte'Box, DFU-Programm 
(deutsch). Extended- B -Erwoiterung. 
Apesofl-Gralik * Dtsk-Laufwerk (extern) 
ua. Tel. 026l'65l63ab 18 Uhr 

Extended-Basic (Or • 120 • DM, Tl 99, 
Miner 2049. Schach. TMnvndws. Joy- 
sticks + Rocorderkabel, auch einzeln bei 
R Schlappal, AuBoro Kanalatr. 324, 6 
Koln 30. Tel. 557224 



VERSCHIEDENES 



■■■ ■■■■■■■■■■ ■■■ 

■■ Vorkaufe Druckor Epson RX80 ■■ 

■ ■nouwertig ■■ 600 DM- 700 DMBB 
■■ mit Ersatzfarbband ■■ 

■ ■F Ewem. Pf 70. 5585 Enkirchll 



Vorkaule Speed-DOS plus VB 98,- DM 
Tausche. kaufo, verkaufo Software: su- 
cho Computorschrott und Anltg Post- 
(ach 1325, 5110 Alsdorl 1. Greetings to 
HDS + NG 



Molrlxdrucker Anadex DP 8000 mil so- 
riollor RS232 (V.24) und Centronics 
Schnlttstelle 310,— * * Sucho auch 
Software fur Atari 260 ST & Spectrum 
Tol 072V845360 



VERKAUFE: RGBI-Monitor m. grunom 
Filter DM 200,— u. Farbfernsoher Sony 
Trinitron, 16 Kanfllo + Fernbedionung fur 
DM 800.- 

Ingo Blosterfold, 040.^7681323 

DRUCKER nouw. Ok(moto-20 zu ver- 
koufon Tot 073V52409 



Wahnsinn 

Taxan Vision Ex-12'-Forbmonttor; RGB. 
Composite; Audio 3,5-mm-Sleck (ohno 
Kabel); t Selbstabholer: 300 DM HI Tol 
05665/1335 



■ ■■ ATUR-CLUB ■■■ 

■ ■ 

■ sucht Mitglloder — Mailbox ■ 

■ In Vorboroltung: Clubmlo boi ■ 

■ ■ 

■ Alox Haortl floichenaustr. 20 ■ 

■ 8 Munchon 60 ■ 

■ odor R Puchner. Tel.; (089) ■ 

■ 8711387 ■ 



VERKAUFE Software; Disk: Drogonworld 
50.—, Super Huey 40.—, Kass : Karatoka 
33,—, Ghost Busters 20.—. 
■ELITE 50,— (Dev.)BTAUSCHE ouchB 
Wolfgang Skoda ■ 07141/5B211 

Handbuch tut Dattnternubertragung 
mit violen Tricks gagen Unkoslen. Into 
80 Pf. Uonhardl, Auf dor Relde 39, 
4000 DUssoldorf 



Suche Software fur C 128, auch CP/M 
* * * * MarkllnMlnlclubund WlVIng- 
Autos * * * * H. Maauch. Bahnhof sir. 
24. 6293 Lohnucrg. Tel. 06471/61110 ab 
20 Uhr. warfctags 

MatlaMntolltvlilon incl. 12 Kail. (Soc- 
car, Utopia usw.) nur 300,— VB — Kasa. 
auch alnzaln. Fur c 84: Kass. Klckar. 
World Cup. Slap Shot. Sp. Shuttle fa 
20,-/0203-27802, 20.00 Uhr 

Gbernehme olektr, Schaltungsent- 
wlcklung und Bau flir Homecompuler 
und Hobby-Elektr. Nahere Informatlc- 
nen schrlftllch an O. Urbschat. Chr.- 
Stock-Str. 1. 607B Naul nan burg 

II Hallo Freaks II 
Sucha Tauschpartner fur Topgames 
(nur auf Tape). Listen an: 
0, Schurmann, Llagnltzerstr. 10 
4763 Ense-Bramen. too ' Antwortll 



Verk. Magnolkarlen Schreib-ZLesego- 
rll von pnv.it an prlvat. Info gegen 
RQckporto. 

J. Jankowiki, 3042 Miinsler. Berli- 
neratr. 186 



Kaufa C 64 bis 200 DM und kaufe 
Floppy-Dlik bla 200 DM. Beldas darf 
nleht dafakl tain Angabota an- Rail 
Herrberg, Ludwig-Mullar-Str. 21. 7141 
Groabottwar. 07148r"S191 



• • • • TA Alphotronic PC • • • • 

• Tauscho und vorkaufe Super- • 

• Soltwaro (Or TA-PCl Info bel • 

• Tol. 089/176175 ab 19.00 Uhr • 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Kaufe de'okte Computor, Floppies. 
Druckor und Monltoro 089/433130. 
zohlo gul, im Raum Mtinchon — Abho- 
lung 1 ■■■■■■■■■■■■■■ 



Verkaufo Floppy 1050 fur ca. 300-350 
DM, Orlginaldisks z 8 Mask of the Sun 
usw. Fur 20 DM. Buchor for 25 DM, z 8 
Moin ATARI -Computor usw. Moldot Euch 
belG. F. 07264/1731 



Suche MltQheder und Softwaro fur C 1 16; 
C 16 und Atari XL/XE Club Zuschrifton 
aniGeorgvanDyck, Appeldornor Str 15. 
4232 Xanten 3, Clubbeilrag: 5 DM mo- 
not) 



ACHTUNG! TOP-ANGEBOT! ACHTUNG' 

SelkoshaGP50S, originaJverpackt. kaum 
gobraucht, wegon Systomwochaels zu 
vorkaufen PreisVB Arndt Backer. Soiln- 
gen, 0212/58509 

Verkaufo Philips- Floppy 2 x 40 Track; 
5.25ZOII; 500 KByte pro Diskette: fur nur 
280.- DM. Stophon Huson. Tel. 0431- 
542412 



Verkaufo EPROMs 27256 

1x programmiert. geloscht. VB 8.— DM. 

GOnther Schroth. Tel.: 07458/7167 

Suche Happy Computer-Heft 7/85 und 
84er Hefte sowle 84/85 Hefte andorer 
Schneidorhofto Llste an Petor Michels. 
Dunantstrafle 4. 5100 Aachen 



ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG 
Nouo Mailbox in Braunschweig, Tel . 
0531-840565 — 24.01 86 ab 25.01.88 
neue Tol.-Nr: 0631-849559 (voraus- 
sichtllch) MIG BERND (Sysop) 



***************** 

Neue Mailbox 
089/779425 
18.00 06 00 h 
***************** 

Vork Softwaro fur; SVI, CPC 464. 

Atari, ZX81 
Prelse von 5-20 DM! Ab 18 Uhr. 
Tel: 0951/47704 (Dioter Lodoror) 



* OARAUF HABT IHR GEWARTET * 

* 8undosweiter Club/eig. Mailbox * 

* Vorbands-Nows zum Mitmachen/ * 

* Tips/Tr1cks/Kontakte , Info bet * 
OEHOCA, Marktstr 13. 3260 Rinteln 4 

* Achtung One 16, 48. Atmos User * 

* Vorkouto orlg Sl-Assomblor, * 

* Disassembler Orlc-Assdlss * 

* fOr 10 DM (Originalpr.) C Gold- * 

* -.cnmidt Wossnlmg.irstr 15. Bruhl * 

Ich verkaufo nouwerllgo 
COMPUTERZEITSCHRIFTEN 
I zu echt lairen Proisen ! 
C. Dickenhorst. Behringstr. 80 a 
8000 MUnchen 50 



Video Genie I zu vorkaufen mit Softwaro 
+ Uterotur VB 330.- Tol 02203^ 
64862 



Verk. Colour-Gome mit 80 Zoichenmodo 
ink! 2 Diak-LW und Controller + Recor- 
der + EPROMer + Joysticks + umfangr 
Soltwaro + Buchor for DM 1995, Telo- 
fon: 02622/2877 



BROTHER EP22. kaum gobr. nur DM 
300.- Tol. WUrzburg 43702 nach 16 h 

Brother EP22 m Notzgordt, 1 Juhr alt. 
wenig gobraucht. optisch+tochn oin- 
wunUliui NP 550.—. |«tzt kompl. 300.—, 
Tol 07331/66933 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Atari 



— SUPERPREIS — SUPERPREtS — 

Centronics- Interface Im Gohauso fur site 
8-BH-ATARI — Alio Programme laulon — 
Nut noch DM 149.- 

SprachBynthosizor »THE VOICE* lOr alio ■ 
8-BII-ATARI Einfach anschlieBen — for* 
tig Im Gohauso mil Vorstorkor und Lout- 
Sprecher Nur 129,— DM 
G*N Microcomputer aleclronlc. Im 
Obordorf 37. 7801 Pfaftenweller 
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Gewerblkhe Kleinanzeigen 



ATARI ST Riosenangebot an Software 
Graliskatalog bei STWARE. Ellenhofe- 
nerSlr. 31, 8031 Weflllng 



* * ATARI ST ATARI ST ATARI ST * * 

LOGO-Handb dtsch., m Disk. DM 29.— 
ADRESSVERW. unler GEM 128.- u a 
Lisle: LUDA Software. Slaudmgerslr. 65. 
8000 Munchen 83. Tel 089'6708355 



***************** 
Software fur den ATARI 520 ST 

Morvorragendo Programme (Or don ATA- 
RI 520 ST: Diskettenmonitor * Calcula- 
tor * Textverarbeitung * VIP- Professio- 
nal (umtossondes Softwarepaket wie LO- 
TUS 1-2-3) 

lnlogegenDM2 — vonJJC, CnBptnslr 4. 
4600 Dortmund 50, Tel 0231/736260 
Standig orwottertes Angebot' 



ATARI POWER - DASSUPERBUCH. Mil 

Scrolling, Gralikmodea mischen. Bau- 
plan, um gesch Disk ?m kopieren. 
Llghtpenbaus. PM Gratlk uvm Mil viel 
Lob in der Zeltung Comp Kontakt vorge- 
stollt Alios suporloichl orklarl Nur 29.— 
Info & Zoilungsnusschn. oralis bei. A 
Mlillor. Kartstr 11. 4000 Dusseldort 



***************** 
WICKERT Computershop, 1000 Berlin 
51, Wlnterstr. 17. Tel. 030/491742 

ATARI 260 ST 1298 — 

ATARI 520 ST+ komplelt 2998,- 
SMText 239.- 
ST Pascal 248.- 
***************** 



Commodore 



NEU: Schutz des C 64 Userports und Er- 

weiterung des Ports, BroschQre DM 30 — 
Userport: Sleeker DM 4,—; Gohauso DM 
4— ResoltaslerDM3,-, Diode 1N4I48 
DM 0,10; Druckor Rlreman C+ DM 
998.- Katalog DM 5.- in Briofm 
Decker & Computer, PF 967 
7000 Stuttgart 1. 0711/225314 

Kornal-Plalin© tur 1 EPROM 2764 bis 
27256 fur 1 bis 4 Betr-Systeme. kpl mit 
Drehschaller 25,00 
EPROM-Plotlne 2 x 4/8 K 20.00 
dto 4 x 32 K Sollnwllch 67,50 
EPROMProgramm-Servico 10.00 
div Plntinen. Kabol EPROMs a A 
Alio MERLIN-Produkte (2/86) zu Origi- 
nalpreisen 

Computer-Pherlpherle Fritz Zander, 
Lowenstr. 24, 4600 Dortmund 1 
Tel. 0231/578129. 18 bis 21 Uhr 



Bucher aus An- und Verkaul gunstig ah- 
zugebenl 

CompuU'rvorsana Trior 0651/16368 

C 64 Mandrngoro 58'78.Wi/ard 39/59, 
BaHbliizor 39'59. Koronis 39/55 Uste 
2.— Comp angebon NN + 4 — VK + 2 
Pr. in DM N Brandes Soltw.-Vorsand. 
SnJ^oiihlumpr 60. 33 Brnunschwoig 



Hochstpreise fur llu AHgrfll boim Compu- 
tornoukauf zanii 

Computorversand Trier 065V16366 



C 64 * Handwork — Bauwesen * C 64 

Leistungsstarke Programme / Rechnung, 
Angebot, Bestell- u Uererschein. i_V IQf 
Maurer. Maler. Elektro. Dackdocker u a. 
TS*K, HERWEG, Postfach 600220. 
4630 Bochum 6 



Lager. Video. AdreBverwaltung lOr Com- 
modore 128 fOr 1541/1570+71 je 39.— 
DM NN o Scheck bei R Rottsiepor. Post- 
fach 130401. 5630 Remscrteid 

e 6 Spcele, Denktralnlng, Video. Adress. 
Taboile. Kartei 19,90 
e Katalog gegen 80-PI-Marke 
Tino Hofstedes, Compulerservice. 
A d. Windmuhlo 8, 5010 Borghelm 5 

C 64 + Drucker — neu — sowle Rest po- 
nton oktueller Disk + Kass. simtl. Sy 
steme + umfangrelches AdreBmote- 
rlal wegen Auflbsung Sottwarehandels 
gunatig. Tel. 02236*44873 



Schneider 



2. Floppy fur SCHNEIDER: 598.- 

dntoc-Kauno & Hoidol 0202/591410 

Die CPC - SOFTPARADE 

DATENREM Datoivorwaltung D 78.- 
FIBUCOMP Buchluhrung D 69.- 
FAKTUCOMP Faklu a Lager D 98.- 
vokabi VokBbeltrainer C 48 — 

ETATGRAF Ausgabograftk C 48,- 
Ellrtodo VAN DER ZALM -SOFTWARE 
Schielerstalte. 2949 Wangerland 3 



2. Floppy tur SCHNEIDER: 598.- 

dalec-Kaunea HekJol, 0202/591410 

SCHNEIDER CPC/ZUBEHOR gunstig 

datec-KaunoA Hoidel, 0202^591410 

* * * SCHNEIDER * * * Zubeh6r Im 
Seibstbau: INFO gegen ROckumschlag. 
Fa. R Balteo. Nordring 60. 6620 Volklin- 
gen 

* Koplerprogramm *EDOS* Discco- 
py Filec Mulllc Discmon Disc 3" furalle 
CPC 59.- DM. NN o Chock Hoppius. 
Wotzlar, Bannslr 27 

■ ■■ BAUSTAT IK-SOFT WAR E ■■■ 

fOr Schnoider CPC 464/664/6128 Horn- 
lortobie und benutzertreundl. Anwen- 
derpgoramme In Kurze auch (Or ATARI* 
ST Inf Tel. 0911/204619 



Hallo SPECTRUM-Freunde! 
Programme zur Robotorstouerung Bau- 
ptan fur THOMA-Ptottor (mlt Fischer- 
Technik-Bausleinen,; auch for SCHNEI- 
DER und COMMODORE; O J Thoma. 
Hessennng 95. 8090 Russolsnelm 



Sinclair 



SINCLAIR SOFTWARE-VERLEIH 

Fuhrendor Softwaro-Vorloih fur Spoctrum 
a ZX81 Info gegen (rank Umschlag von 
Simpson Software. PF 7809. 4800 Bie- 
lefeld 1 




Fordarn Sie vnaaro gratis 
Info mit Tostborlchtan 
liber Druckar, Diaksystvm* 
und violas aebr an. 
Ferner hat unicorn soft 
einen Vbor 500 Xltgliedcr 
ztth lenden Usercl ub. 
Unsere noueste Preislistc 
erhalton Sie ebenfal la 
gratis. 

Proisbeisplel f 
SEIKOSHA 1000 A 796.- 

SEIKOSHA 1000 CPC 693.- 
Druckorstandar 79. - 

Laufwerke gebraucht 99. - 
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STARTCHANCE FUR JUNGE LEUTE! 

Sicher haben Sie sich schon einmal mil dem Gedanken befaflt, Ihron 
Beruf mit Ihrom Hobby zu verbinden. Wir wollen Ihnen dabei hol- 
fen. Anwendem von Home- oder Personal Computem bieten wir ein 
abwechslungsreiches und interessantes Aufgabengebiel als 

Nachwuchskraft 

im Anzeigenvericauf 

fUr unsere Zeitschriften « Happy-Co mputer*. -64'er« und -PC Maga- 
zine 

Ihr Aufgabengebiel besteht in der Akquisition sowie in der Pflege 
bestehender Kundenkontakte innerhalb und au&erhalb des Hauses. 

KUr die Umsetzung Ihrer Ziele scnaften wir die Basis, mdem wir Ih- 
nen erfahrene Berater zur Seite stellen und Ihnen gentigend Frei- 
raum fUr die Entwicklung Ihrer Ideen lassen 

Wenn Sie in einom jungen, unkonventionellen und trotzdem lei- 
stungsorientierten Team mitarbeiten wollen, eine gute Allgemein- 
bildung haben, flexibel und kontakt fre udig sind, sollten Sio mit uns 
Kontakt aufnehmen. 

Ubrigens; Wir zahlen oin Uberdurchschnittliches Gehalt und sind 
fur unsere vorbildlichenSozialleistungen(I3. Monatsgehalt. Fahrtko- 
stenzuschuB. EssonszuschuB, groBzllgige Arbeitszeitregelung, etc.) 
bekannt. 

Interessiert? Dann senden Sie bit:e Ihre Bewerbungsunterlagen an 
unsere Personalabteilung oder setzen Sie sich mit Frau Fiebig 
(Tel. 089/46 13-282) in Verbindung. 
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WARGAMES 



Militarische Konfliktsimulationen mit bis zu 100 
(!) Stunden Spieldauer. Die Herausforderung 
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fOr APPLE/ 
C 64 /ATARI anfordern. Ultima IV, FS II Scene- 
disks, JET ab Lager. 

THOMAS MfLLER 

COMPUTER — SERVICE 

Postfach 2526 7600 Offenburg 
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Bernhard Wendisch 

COMPUTER ■ SOFTWARE ■ CLUB 

Einer fur alias 
•laden Monal haulenweise »KnUilorproiso" 
Datart Fox DM 48.80 PSI-S-Tr»dlr>B Company D DM 48,80 

K DM34.80 X DM34,80 

Auch Splaia fur dan 200 5T Italarbar 
Fordwn Sla noch heuta unwra koalanlOMti Pralallaian ant Bltl* Compulatlyp ar>gab«nf 

Bernhard Wendisch Bischof-Hirll-Slrjfle . 8229 Liulen 66 82 / 18 00 



ZX-Spectrum I 

Reparatur-Schnelldienst • 

Ersatztelle \ 

Computer & Medientechnlk, Heinz Meyer, • 

• Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/22964 • 

• Rufen Sie uns an! • 



Ich habc Euch ein paar buntc Ostereier 
aus unscrem Programm "rausgcpkkt" 

Rambo 

Space Invasion 
Little Comp. People 
Revs 

Mercenary 
Desert Fox* 
Jet* 

Paradroicl 
Time Tunnel 
Koronis Rift 

■ Z Zip On 0*ucH*9u"9 no<t> <*ct* vrrfugtwt fotnc u"*c Vybdm" 
wen ubcr 1000 Programma fth- alia Sysicmc 
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printadrcss 



t"(W 0**01 Mlftft 



Wir haben die neueslen Spiele aus den USA! 
Vertragshandler der Firmen ATARI-COPAM-OKIDATA 

H 




TEL.: 0208-1+97169 
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irsso 

MULHEIM/RUHR 
GNEISENRU- 
STRRSSE 29 

Uberraschungsprelsllste anfordern — oder Katalog gegen 3-50 DM 




Computer-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



Spectrum-Ersatztelte, RAMs! 64 K D 

RAM 4.75; 16 K D BAM 2.50; ZB0 A (B) 
CPU 5.—; Spectrum- Erweiterung 16 K • 
48 K 45,-. 16 K • 80 K 69.-; TastBturto- 
He 18.-; Tastaturtotle tur Plus 36.—, Gum- 
mioborteil 19.50; Tastatur-Steckerpaar 
5.B5; Spuio 4.50; Porto, Verp.. NN 7- 
Christian Lesser, Horst-Caspar-Steig 
12. 1000 Berlin 47 



Verschiedenes 



Geld verdlenen mil dem Mlkrocompu- 
ler 

Wrr zeigon Ihnon wio Kostonl Prospokt 
MC1 anfordern Vertag P Kirchmeler. 
Ringstr 3. 7504 Wolngarton 



Spectrum z. B: 
Fmrtighl 42,90 
Ast Clone 34.90 
Flghl War.34.90 
Gyroscop. 34.90 
Dyn. Dan 28.90 
Sta/qua 34.90 



SOFT- U. HARDWARE FUR DEN ZX. QL 
UND CPC 

CPC 464 t a: 
Hockor 38.90 
Devils Crown 42.90 
Marsport 42.90 
3-D Boxing 42.90 
Formula One 34,90 
Dynamite Dan 34.90 
Fordern Sle unsere Gralisllste an Ml 
Droosor. Soft- u. Hardware, Im Boson- 
hang 6. D-5300 Bonn 1. Tel 0228' 
254084, Mo. Mm Fr. 18.00- 20.00 Uhr 
Samstag von 14.00 Uhr • 18.00 Uhr 
oder Aultragsannahme rund um die Uhr 

Enterprise 128 K 

Deutsche Tostalur. eingebaule Textverar- 
beltung. CP'M-'ahig, 256 Farben Finan- 
zienjngsmoglichkelt 10 Tage kostonl 
probocompulern Into erhalton Sle von 1 
EMDV-GmbH, Tonnenstr 4. Pyrbaum, 
Tel (09180) 781 



Sonderangebot 
Dlsketten $%" DM 2,50 inkl. MwSi, 

auch 96-ipi u. 3% ' ab Lager 
Fa Allgem. Austro Agentuf, 
Ringstr 10. 8057 Echlng. 
Tel 08133/6116. Tlx 527551 



a-**************** 

WICKERT Compulershop. 1000 Berlin 
51. Wintoratr. 17. Tol 030/4917042 
Monitor Philips 18 Mhz Qrun 295,— 
Malrixdrucker Citizen 120 D 998.- 
Akustikk SONIC 300 cl m. FTZ 198.- 
Dlsketten 10 Stck. DD 29- 
Hardware, Software und Lllorotur lur 
ATARI ST. APPLE, Tl 99/4A. MSX. IBM, 

SCHNEIDER u.v.a. 
a-**************** 

C-60 Kbss. ab DM 1,- 06174/7677 



Lichtgrllfel mlt Programmen 

und dt Anleitung nur DM 49,— 
Versand gegen SchecK-Nachnahmo 
Lioferbai tur (olgonde Computer: 
Commodoro C 64. C 128, VC 20, Atari 
600 XL. 800 XL 130XE.SchneidorCPC 
464.CPC664 Intormotionsmatonal gra- 
tis Anrut genugl' 
Bilte Compuierlyp angoben. 
ZubehOr fur C 64/C 128' VC 20: 
Akuslikkopp Doiaphon s21d mit An- 
schlulJk. und Sotrware DM 349,— 
Zubehor speziell tur VC 20: 
4080-Zelcnen-Karie 136,— 
32-KByte-Erw 149.- 64 K 179.- 
Commodorezubehorprospekt gratis 1 
Firma Klaus Schifjfbauer 
Postfach 117 IK, 8458 Sulzbnch 
Tol 09661.6592 bis 21 Uhr 

CP M 2 2 2 Programmo dBase II 200 DM 
Wordstar + Mailmerge 150 DM 

C-Compilor 150 DM. Multiplan 200 DM 
Per Vorauskasse + 5% Disk an. 
Spoctraaolt. Rohrdamm S3, 1000 B 13 

TI98/C 84 |o Prgr N U R 1-2 DM! 
Spiolo Anw. INFO iRtickp) Tl od. 84 
TEXAaoft, Herthattr. 26. 8 MOnchan 19 

LASER 110-310/2001/3000/MSX 
VZ300 — Hard- und Software! 

Super Prolse' Neue Programme! 
SCHEUFLER COMPUTER. H. Gasse 
42. 7H9Ntadarnhai\ ^ 07940/53431 

RGB-lntortaco tur FFS mit Scarl-eing. 
oder QL-komp. Monitore ermoglicht 
Super- Bildqualltat DM 198,— 
Info 089/472925 a. n. 18 Uhr 



3000000.— GEWINNEN W 
Soltcontrol Lotto-Prg <LOT2000> 
Alio blahorlgen Ziehungon abgespei- 
chert. Ausworlungon und Ziohungen au- 
tomatlsch. Wird aut Applo-2 CP/M-Dta- 
kelle gellelorl. 

Prols komplett mit P/V DM 29.90 
Manfred Filbrich, Hauplstr. 22. 
3171 Adonbutto! Tol. 05304/1784 



* LOHN- UND EINKOMMENSTEUER * 

Super Johresausglolch. Steuorkl.-Wahl, 
Monatslohnst.: Kasa 60,—, Disk 75.— 
DM. Jflhrl Aktu ohno Noukauf C 64. 
CPC. SINCLAIR, TI99. APPLE. LASER. 
Into gg. RP 1 H lichen, Niederfolderstr. 
44. 8072 Manching, Tel 08459' 1669 

Stark verbilllgte Computerbucher aus 
Romlsslonon zu Ihrem Computer. Info 
anfordern, HAPA Buchdionst, Bruckor 
Sir 48, 8031 Gllching 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Der Verlag behalt sich vor, bei Software- 
angeboten indfzierte Spiele ersatzlos zu 
strelchen. 

Folgende Video- und Computersplele 
sind indiziert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 
Strike Eagle 
Tank Attack 
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Basic-Aussteiger: 
Bitte einsteigen 
(Teil I) 




er Schneider CPC und der 
Commodore 128 sind in er- 
ster Linie reine Basic-Com- 
puter. Dariiber hinaus verfiigen sie 
aber auch ilber das Betriebssystem 
CP/M. CP/M war fur Sie wahr- 
scheinlich bisher ein ziemlich ab- 
strakter Begriff, unter dem Sie sich 
nicht allzuviel vorstellen konnten. 
Dabei verbergen sich hinter diesen 
drei Buchstaben eine Unmenge zu- 
satzlicher Rouiinen, die Ihrem Com- 
puter ein vollkommen neues Ge- 
sicht geben. In diesem Kurs lernen 
Sie dieses Betriebssystem kennen 
und es einzusetzen. 

Was ist eigentlich 
CP/M? 

Fast jeder Besitzer ernes Heim- 
computers kennt Basic. Es ist eine 
leicht zu erlernende Programmier- 
sprache, die standardmaSig auf den 
meisten Heim- und Personal Com- 
putern implementiert ist. Beim CPC 
464, 664 und 6128 sowie beim Com- 
modore 128 steht sie jedenfalls di- 
rekt nach dem Einschalten zur Ver- 
fugung. Wenn Sie mit diesem Basic 
arbeiten, konnen Sie ein Programm 
sofort ausfuhren lassen. Sie tippen 
nur die entsprechenden Basic-Zei- 
len korrekt ein. und nach dem Be- 
fehl RUN wird das Programm bear- 
beitet. 

Ganz so einfach geht es mil CP/M 
nicht, denn CP/M ist lediglich ein 
Betriebssystem. Um dies zu verste- 
hen, miissen wir uns zunachst ein- 
mal in groben Ztigen mit dem Auf- 
bau eines Computers beschaftigen. 
Nehmen Sie Ihren Computer in Be- 
tneb, erscheint eine Einschaltmel- 
dung, das Wort »Ready« und der 
Cursor auf dem Bildschirm. Sie kon- 
nen sofort Basic-Programme einge- 
ben oder von Kassette beziehungs- 
weise Diskette laden und dann aus- 
fiihren lassen. Ein Computer setzt 
sich aus einer Vielzahl von elektro- 
nischen Bauteilen zusammen. Der 
wichtigste ist die CPU — ein Mikro- 
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Mit dem Commodore 128 und 
den Schneider-Computern 
wurde dem »alten« Betriebs- 
system CP/M neues Leben 
eingehaucht. Eine Frage 
bleibt jedoch offen. Wozu 
braucht man CP/M eigentlich 
und wie benutzt man es? In 
unserem neuen Kurs werden 
Sie nicht nur auf diese Frage 
eine Antwort finden. 



prozessor, der standig arbeitet und 
interne Maschinencode-Routinen 
ausfuhrt. Da er den Computer sozu- 
sagen »am Leben erhalt«, kann man 
ihn auch als sein »Herz« betrachten. 
Die CPU wird von anderen Baustei- 
nen bei ihrer Arbeit unterstiitzt. Die- 
se ubernehmen besondere Aufga- 
ben — meist fur Steuerzwecke. Dazu 
zahlen Bausteine, die den Daten- 
transfer mit der Diskettenstation 
oder dem Kassettenrecorder ab- 
wickeln oder den Drucker ansteu- 
ern. Ferner ein Videochip fur die 
Bildschirmausgabe und ein Sound- 
chip zur Tbnerzeugung. 

Nicht zu vergessen sind die Spei- 
cherbausteine, die entweder fest 
vorprogrammierte Routinen enthal- 
ten (ROM) oder fluchtig sind (RAM), 
das heifit ihr geht Inhalt beim Ab- 
schalten des Computers verloren. 
Damit ein Computer aber iiber- 
haupt funkiionieren kann, benotigt 
er ein Betriebssystem, welches 
samthche Ein-/Ausgabe- und Spei- 
chervorgange steuert. Dieses gera- 
teabhangige Betriebssystem ist 
aber nicht mit dem CP/M-Betriebs- 
system identisch, sondern wird le- 
diglich von ihm unterstutzt. 

Somit fallt es nicht mehr schwer, 
den Begriff CP/M zu verstehen. 
CP/M ist namlich ein universelles 
platten- oder Disketten-Onentiertes 
Betriebssystem, das an fast jedem 
Computer angepaftt werden kann, 
der einen Z80, 8085 oder 8080 als 



CPU besitzt. Programme, die auf ei- 
nem CP/M-Computer geschrieben 
wurden, ktinnen von geringen An- 
passungen abgesehen auf jedem 
anderen CP/M-Gerat ebenfalls lau- 
fen. Es ist daher nicht verwunder- 
lich, daS es eine Unmenge von 
CP/M-Programmen auf dem Markt 
gibt. Nicht umsonst wird behauptet, 
daS CP/M-Programme die groBte 
Softwarebibliothek der Welt darstel- 
len. 

Es handelt sich dabei meist um 
reine Maschinencode-Programme, 
die unter CP/M laufen und genorm- 
te Einsprungadressen benutzen. 
Kenntnisse in Maschinensprache 
sind deshalb nutzlich, aber nicht 
Voraussetzung fur den Umgang mit 
CP/M. Fertige Programme sind na- 
turlich auch ohne spezielle Kennt- 
nisse einsatzfahig. Unter CP/M kon- 
nen Sie aber auch in den verschie- 
densten Programmiersprachen ar- 
beiten, wenn Sie sich den jeweiligen 
Editor und Interpreter beziehungs- 
weise Compiler besorgen. So gibt 
es beispielsweise mit M-Basic eine 
Basic-Version, die sich vom Commo- 
dore- oder Schneider-Basic in eini- 
gen wichtigen Punkten unterschei- 
det. DarUber hinaus gibt es interes- 
sante Sprachen wie Turbo-Pascal, 
Fortran und Forth, um nur einige Bei- 
spiele zu nennen. 

Uber 10 Jahre: 
Ein biblisches Alfer 

CP/M entstand Anfang der 70er 
Jahre, als die Mikrocomputertech- 
nik noch in den Kinderschuhen 
steckte, Der 8080-Mikroprozessor 
(ein Vorganger des Z80) war seiner- 
zeit die neueste Entwicklung. Com- 
puter waren damals noch reiativ 
teuer und besafcen fiir heutige Be- 
griffe nur einen kleinen RAM- 
Speicherbereich. 

Schon bald entstand der Wunsch, 
ein einheitliches Betriebssystem zu 
entwickeln, das sich mit nur wenig 
Mtihe an die jeweilige Hardware 
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(Computertyp) anpassen lieB. Ein 
Angestellter der Firma Intel Corpo- 
ration namens Gary Kildall ent- 
wickelte schlieBlich im Jahre 1974 
die erste CP/M-Version. die aber ge- 
genuber den heute verwendeten 
noch recht primitiv war. Aber mit ihr 
konnten alle Computer mit einem 
8080<oder Z80-)Prozessor die glei- 
che Software benutzen. 

Im Jahre 1975 kam die erste kom- 
merziell angebotene CP/M-Version 
(1.4) auf den Markt. Sie fand zunachst 
nur wenig Beachtung. Dariiber 
konnte sie nur mit den genormten 
8-Zoll-IBM-Diskettenlaufwerken ar- 
beiten und war nur schwer an ande- 
re Formate anzupassen. Die heute 
weit verbreiteten 5,25-Zoll-Disketten 
gab es damals noch nicht. 

Dieser Zustand Snderte sioh erst, 
als Ende der 70er Jahre die erwei- 
terte CP/M-Version 2.2 herauskam 
und von der Firma Digital Research 
vertrieben wurde. Jetzt war CP/M 
endlich ein universelles Betriebssy- 
stem, das an die verschiedensten 
Diskettenformate angepaBt werden 
konnte. Dies war der Grund, wes- 
halb CP/M solch groBe Verbreitung 
fand. 

Obwohl auch heute noch die Ver- 
sion 2.2 als Standard gilt, wurde 
CP/M zwischenzeitlich weiterent- 
wickelt. Es entstand far 8-Bit-Com- 
puter die Version 3.0 (auch CP/M 
Plus genannt), die mehr als 64KByte 
Speicher verwalten kann und kom- 
fortabler zu bedienen ist. 

CP/M auf dent 
Heimcomputer 

Nachdem Heimcomputer immer 
billiger wurden (und noch werden) 
und gleichzeitig immer mehr RAM- 
Speicher eingebaut wird, eignen sie 
sich zunehmend auch fur den 
CP/M-Betrieb. In der Folge sanken 
auch die Preise fur Software auf ei- 
nen Bruchteil der ursprunglichen 
Kosten. Programme, die vor einem 
Jahr noch bei 1000 Mark lagen, sind 
jetzt fur knapp 200 Mark zu bekom- 
men. 

Da in dieser Serie die Schneider- 
Computer und der Commodore 128 
im Vordergrund stehen. diirfen wir 
nicht vergessen, daB diese Gerate 
teilweise unter CP/M 2.2 und teilwei- 
se unter CP/M Plus arbeiten (siehe 
Tabelle 1). 

Aus diesem Grunde wollen wir in 
unserem Kurs beide Versionen be- 
handeln, die sich in einigen Punkten 
doch stark unterscheiden. Deshalb 
sind Anweisungen, die nur fur eine 
Version GUltigkeit haben. beson- 



Computer 


CP/M 


CP/M Plus 




2.2 


(3.0) 


CPC 464 


X 




CPC 664 


X 




CPC 6128 


X 


X 


C128 




X 


Welche CP/M-Vorsion fur 




welchen Computer? 





ders gekennzeichnet. Ahnliches gilt 
auch fur geratespezifische Anwei- 
sungen, die sich nur auf einen be- 
stimmten Computer beziehen. 
Wenn Sie einen CPC 6128 besitzen, 
konnen Sie zwar mit beiden CP/M- 
Versionen arbeiten, jedoch emp- 
fiehlt es sich, soweit irgend moglich, 
CP/M Plus einzusetzen. 

Der innere Aufbau 
von CP/M 

Samtliche Schneider-Computer 
sind bereits mit der Z80A-CPU aus- 
geriistet, die der CP/M-Betrieb ja 
erfordert. Der Commodore 128 be- 
sitzt hingegen sowohl einen Z80A — 
als auch einen 8502 Mikroprozessor. 
Letzere ist zum 6502 beziehungswei- 
se 6510 voll kompatibel und dient in 
erster Linie dem reinen Basic-Be- 
trieb. Da hier jedoch das geratespe- 
zifische Betriebssystem im 8502-Co- 
de geschrieben ist, iibergibt die Z80 
unter CP/M die Steuerung an den 
8502-Prozessor, wenn diese Routi- 
nen aufgerufen werden sollen. Dies 
geschieht insbesondere bei der An- 
steuerung von Tastatur, Bildschirm. 
Drucker und Diskettenstation. 

Das CP/M-Betriebssystem be- 
steht aus den drei Teilen »CCP«< 
(Command Control Processor), 
»BDOS* (Basic Disc Operation Sy- 
stem) und »BIOS« (Basic Input Output 
System). Das Wort "Basic* hat hier 
aber nichts mit der Programmier- 
sprache Basic zu tun, sondern steht 
ftir grundlegend. 

Beginnen wir mit BDOS, dem 
KemstUck des CP/M-Betriebssy- 
stems. Das BDOS steuert samtliche 
Diskettenoperationen, das heiBt es 
schreibt Dateien auf Diskette, liest 
sie wieder und verwaltet das Inhalts- 
verzeichnis (Directory). Daruber 
hinaus besitzt es Routinen zur Abfra- 
ge der Tastatur und zur Ausgabe 
von Zeichenketten (Strings) auf dem 
Bildschirm oder auf dem Drucker. 

Das BDOS besteht aus gerateun- 
abhangigen Maschinencode-Routi- 
nen, die fur alle CP/M-Gerate gleich 
sind. Lediglich im Speicherbereich, 



in dem das BDOS abgelegt ist. kon- 
nen sie sich unterscheiden. Da das 
BDOS eine Vielzahl genormter Ein- 
sprungadressen enthalt. konnen 
CP/M-Programme, die auf einem 
Computer entwickelt wurden. auch 
auf alien anderen laufen. Jede 
BDOS-Funktion enthalt namlich eine 
Kennummer. die beim Aufruf in das 
C-Register des Prozessors geladen 
wird. Der Sprungvektor ab Adresse 
5 (0005hex) ruft dann die betreffen- 
de Routine auf. Falls Sie sich bereits 
in der Assemplerprogrammierung 
auskennen, diirfte es Ihnen nicht 
schwerfallen, diesen Vorgang zu 
verstehen. 

Das BDOS steht in standigem Kon- 
takt mit dem CCP, den man auch als 
Bedienungsprozessor bezeichnet. 
Ebenso wie das BDOS ist der CCP 
systemunabhangig und steuert den 
Dialog mit dem Benutzer. So gibt 
beispielsweise der CCP das Anfor- 
derungszeichen A> ausundwartet, 
daB Sie einen Befehl eingeben, den 
er dann analysiert und ausfuhrt. Es 
gibt eine Reihe von residenten Be- 
fehlen, die im CCP fest enthalten 
sind. Im Gegensatzdazu die nichtre- 
sidenten Befehle, zu deren Ausfiih- 
rung erst ein Maschinenprogramm 
von Diskette geladen werden muft 

Komrnen wir schliefilich zum 
BIOS, welches das Bindeglied zwi- 
schen dem BDOS und der jeweili- 
gen Hardware (dem eigentlichen 
Betriebssystem des Computers) 
darstellt. Wahrend CCP und BDOS 
auf jedem CP/M-Computer iden- 
tisch sind, ist dies beim BIOS nicht 
der Fall. Dieses muB fur jeden Gera- 
tetyp angepaBt beziehungsweise 
neu geschrieben werden. Darum 
brauchen Sie sich aber nicht zu 
kummern, denn diese Arbeit ist be- 
reits werkseitig geschehen. Bei den 
Schneider-Computern ist das BIOS 
ein fester Bestandteil des Contoller- 
ROMs und verwendet teilweise die 
gleichen Routinen, die auch unter 
Amsdos (dem Diskettenbetrtebssy- 
stem fur Basic) Verwendung finden. 
Auch ist die Dateiverwaltung unter 
Amsdos derjenigen unter CP/M 
weitestgehend angepaBt. Somit las- 
sen sich einige Dateien zwischen 
Basic und CP/M einfach austau- 
schen. Beim Commodore 128 dage- 
gen besteht das BIOS aus einem 
Z80- und einem 8502-leil. 

Ahnlich dem BDOS enthalt auch 
das BIOS eine Tabelle mit definier- 
ten Einsprungadressen. Die aufge- 
rufenen BIOS-Routinen befinden 
sich aber auf einer weit niedrigeren 
Ebene als die des BDOS. So ist das 
BDOS beispielsweise in der Lage, 
eine ganze Zeichenkette auf dem 



116 jSffei 



Ausaabel/Apnl 1986 



Kurs CP/M 



Bildschirm auszugeben. Dazu ruft es 
wiederholt eine BIOS-Routine auf, 
die diese Kette jeweils zeichenweise 
an die Hardware weitergibt (in die- 
sem Fall an den Bildschirm). 

Neben den drei Hauptbestandtei- 
len von CP/M (CCP, BDOS und 
BIOS) diirfen wir aber nicht verges- 
sen, dafi ein CP/M-System auch ei- 
nen Arbeitsspeicher benotigt. Er 
wird in der Fachsprache als TPA 
(Transient Program Area) bezeich- 
net und mu6 einen zusammenhan- 
genden Speicherbereich umfassen. 
Beginnend bei der Adresse 100 hex 
(256 dez) enthalt er im oberen Be- 
reich die drei Elemente CCP, BDOS 
und BIOS. Je groBer der TPA, desto 
umfangreichere Programme kon- 
nen auf einem System laufen. Auf 
dem Schneider 464, 664 und 6128 
stehen unter CP/M 2.2 zirka 41KByte 
und unter CP/M Plus (nur 6128) 
61KByte an TPA zur Verfiigung. Beim 
C 128 umfa/it der Arbeitsspeicher 
59KByte. 

Zwei ungleiche 
Briider: CP/M 2.2 
und CP/M Plus 

Der Hauptunterschied zwischen 
den beiden behandelten Versionen 
ist der benotigte RAM-Bereich. 
CP/M 2.2 ist far maximal 64KByte 
Speicher ausgelegt, denn mehr 
kann die Z80-CPU nicht direkt 
adressieren. 64KByte entsprechen 
genau einer Speicherbank. 

CP/M Plus dagegen vermag 
durch sogenanntes Banking auf 
mehrere Speicherbanke zuzugrei- 
fen. Unter Banking versteht man die 
Umschaltung zwischen verschiede- 
nen Blocken zu je 64KByte 

Der CPC 6128 und der C 128 verfii- 
gen uber je zwei solcher Speicher- 
banke. Wenn Sie allerdings den 
CPC 6182 unter CP/M 2.2 betreiben, 
benOtigen Sie nur eine Speicher- 
bank, ahnlich wie beim CPC 464 
und 664. Deshalb konnen die bei- 
den letztgenannten Gerate auch 
nicht unter CP/M Plus betrieben 
werden. 

Unter CP/M Pius dient die Bank 
als Systembank und die Bank 1 als 
TPA. Dies bedeutet aber nicht, dafi 
Sie voile 64KByte als Arbeitsspei- 
cher zur Verfugung haben. Ein Teil 
der Bank 1 wird fur leile des BDOS 
und BIOS benotigt. Immerhin biei- 
ben 61KByte (CPC 6128) beziehungs- 
weise 59KByte (C 128) tibrig. 

Die Bank enthalt iiberhaupt kei- 
nen TPA und ist Mr die Hauptteile 
des CCP, BDOS und BIOS reser- 
viert. Der uberwiegende Teil dient 



zur voriibergehenden Ablage von 
Diskettensektoren. Der CCP wird 
dabei bei jedem Warmstart in den 
TPA ubertragen. 

An dieser Stelle werden Sie sich 
vielleicht fragen, warum fiir den 
TPA nur eine Speicherbank zur Ver- 
fugung stent, wobei gar nicht einmal 
so viel mehr Platz als in einem gut 
ausgelegten CP/M 2.2-System vor- 
handen ist. Auch die Ablage von 
Diskettensektoren in dem riesigen 
Speicher der Bank kommt Ihnen 
vielleicht uberfliissig vor. 

Nehmen wir einmal an, Sie bear- 
beiten eine relative Datei aus zahl- 
reichen Datensatzen. Steht, wie un- 
ter CP/M 2.2, nur eine Speicher- 
bank zur Verfugung, miissen Sie 
zum Lesen oder Schreiben eines 
Datensatzes jedesmal auf die Dis- 
kette zugreifen. Dies kostet aber 
nicht nur extrem viel Zeit, sondern 
beansprucht auch das Laufwerk 
und die Diskette starker. 

Der Speicherbereich, in dem un- 
ter CP/M Plus Diskettensektoren 
abgelegt werden, ist so grofi, daft er 
manche Datei vollstandig aufneh- 
men kann. So ist es nicht mehr not- 
wendig, bei jedem einzelnen Zugriff 
das Laufwerk anzuwerfen, um einen 
einzigen Datensatz zu lesen oder zu 
schreiben. Aus diesem Grunde kc-n- 
nen die Disketten-Operationen we- 
sentlich schneller abgewickelt wer- 
den als unter CP/M 2.2. 

Wenn Sie unter CP/M 2.2 einen 
Diskettenwechsel vornehmen, miis- 
sen Sie anschlieSend unbedingt 
CTRL-C eingeben (gleichzeitiges 
Drucken der CTRL- und der C- 
Taste), um einen Warmstart auszuld- 
sen, Die neue Diskette ist namlich 
schreibgeschutzt. Dabei werden 
nicht nur die systemunabhangigen 
Teile BDOS und CCP, sondern auch 
noch fiir den Zugriff wichtige Daten 
von der Diskette gelesen. Unter 
CP/M Plus dagegen konnen Sie voll- 
kommen auf Ctrl-C verzichten, da 
die Diskettenparameter automa- 
tisch bei jedem Zugriff gelesen wer- 
den. 

CP/M start en 

Das CP/M-Betriebssystem mufi 
grundsatzlich zuerst von Diskette 
geladen und initialisiert werden. 
Diesen Vorgang bezeichnet man als 
Booten. Sowohl fur den Commodore 
128 als auch fur die Schneider- 
Computer umfaftt der Lieferumfang 
auch eine CP/M-Diskette, die neben 
dem eigentlichen CP/M-Betriebssy- 
stem noch einige Dienstprogramme 
enthalt. Bei den Schneider-Compu- 
tern legen Sie diese Diskette in das 



Laufwerk und geben dann »/CPM« 
und Enter-Taste ein. Nach einigen 
Sekunden erscheint die Systemmel- 
dung und das Bereitschafts- oder 
Anforderungszeichen (auch Prompt 
genannt) in Form von A> auf dem 
Bildschirm. Immer wenn dieses Zei- 
chen erscheint, erwartet CP/M ei- 
nen neuen Befehl. 

Fur den CPC 464 und 664 gibt es 
nur eine Systemdiskette, die eine 
CP/M 2.2 und Dr. Logo enthalt. Dem 
CPC 6128 liegen zwei Disketten bei. 
CP/M Plus befindet sich hier auf Sei- 
te 1, CP/M 2.2 auf Seite 4. Der Boot- 
Vorgang erfolgt fiir beide Versionen 
identisch. 

Kommen wir zum Commodore 
128, der nur mit CP/M Plus angelie- 
fert wird. Sie haben insgesamt drei 
Moglichkeiten, um CP/M zu booten. 
Die CP/M-Diskette weist namlich ei- 
nen speziellen Boot-Sektor (Spur 1, 
Sektor 0) auf. Immer wenn Sie den C 
128 einschalten, wird die im Lauf- 
werk befindliche Diskette nach die- 
sem Boot-Stecker abgefragt. Das 
gleiche geschieht auch, wenn Sie 
die Reset-Taste drucken oder den 
Basic 7.0-Befehl »Boot« eingeben. 
Falls dann dieser Boot-Stecker iden- 
tifiziert wird, wird CP/M Plus auto- 
matisch geladen. Ahnlich den 
Schneider-Computern erscheint ei- 
ne CP/M-Meldung und das Anfor- 
derungszeichen A > auf dem Moni- 
tor. 

Fur den CP/M-Betriebsmodus ha- 
ben Sie die Wahl zwischen den Lauf- 
werken 1541, 1570 und 1571. Der Zu- 
griff auf die 1541 istjedochsehrlang- 
sam, weshalb sie sich fur den CP/M- 
Betrieb weniger eignet, Aufterdem 
konnen hier, ebenso wie bei der 
1570, die Disketten nur einseitig be- 
schrieben werden. 

In der nachsten Folge werden wir 
uns ausfuhrlich mit den residenten 
Befehlen (diejenigen, die unter 
CP/M standig stehen) befassen. 

Ourgen Huckstadt/hg) 



Tips & Tricks unter 
CP/M gesuchl? 

Kennen Sie kurze Routinen. 
Tips oder sonstige Hinweise fiir 
CP/M, die Sie anderen mitteilen 
wollen? Wir suchen Informatio- 
nen far alle CP/M-Computer. 

Bitte schicken Sie Ihre Tricks 
an: Redaktion Happy-Computer, 
CP/M-Tips, Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar 
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Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 




Fragen & Antworten 



Allgemeines 

MZ-700 Sound 

Raf die Fragen von Matthias 
GroBmann in Happy- Computer 
Ansgabe 9/85 nach einem List- 
schntz bei S-Basic nnd der Ton- 
erzQugung iiber POKEs kann 
ich folgendes antworten: 

rVr UST-Befehl stent hei hexa- 
decimal S2B1S. Durch »POKE 
S2B13,0,0,0 ( 128« verandert man 
die Tabelle ab $2AF5. Der Basic- 
Interpreter sucht den LIST- 
Befeh) nun vergeblich in dieser 
Tabelle. Diesel Trick gelingt 
auch mit jedern anderen Befehl. 

Bei der Tbnerzeugung werden 
die tbn-Daten m den Speicher- 
stellen 2617 und 2618 (Low- und 
Highbyte) abgelegt. Um den Tbn 
anzustellen, gibt man USR(68) t 
um den Tbn zu beenden USR(71) 
ein Ich habe selbst noch zwei 
Fragen zum MZ-700: 

Wie kann ich weitere Befehle 
(RSX) im S-Basic einbauen? 

Commodore 

Dlegale Opcodes 

Was machen die Bogenann- 
ten illegalen Opcodes, die der 
Commodore 64 haben soli? 

Jeder 6502-Prozessor konnte 
bis zu 2S6 Befehle verslehen. Es 
smd aber eine ganze Menge Bit- 
kombinationen darunter, die 
nicht dokumentiert smd. 

Wer einen Disassembler be- 
nutzt, kann diese undefinierten 
Opcodes daran erkennen. daB 
diesei sie mit einem Fragezei- 
chen quittiert »Undefiniert< 
heiBt in diesem Fall aber nur so- 
viel wie »nirgendserklart« Man- 
che dieser Befehle biingen den 
Computer zum Abstuiz, andere 
haben kerne Wtrkung und die 
dritte, fUr uns mteressante Grup- 
pe, kann einiges, was die norma- 
len Opcodes nicht konnen 

Erne verbindliche Definition 
der Befehle kann alleidmgs in 
keinem Fall erfolgen, da es un- 
terschiedliche 6502-Prozesso- 
ren gibt, die zwar die genormten 
6502-Befehle haben, deren ille- 
gal© Opcodes aber durchaus 
unterschiedliche Wirkung zei- 
gen konnen. 

Wir werden diese undefinier- 
ten 6502-Befehle zu einem spate- 
ren Zeitpunkt behandeln. Erne 
Beschreibung, welche Wirkung 
solche undefinierten Befehle ha- 



Wer Icann mir eine Tabelle der 
Speicheradressen der Basic- 
Befohle geben and wo befindct 
sich diese Tabelle im Compn- 
terspeicher? 

Ralph Keller 

Ich habe ein kleines Beispiel- 
programm fur die Tbnerzeu- 
ouna auf dem MZ-700 aeschrie- 
ben: 

100 B = 1NTCFND(1)*100) + 1 
110 FOR A - 1 TO 255 
120 POKE 2617.A 
130 POKE 2618,B 
140 USR(68) 
150 NEXT A 
160 USR(71) 
170 GOTO 100 

Ich habe selbst auch noch 
zweL Fragen: 

Kann man anf dem MZ-700 
Feingraflk programmieren? 
Gibt es zum muBizioron ein 
Keyboard for den MZ-700? 

Anselm Althofer 



ben konnen, ist m unserer 
Schwesterzeitschrift 64'er, Aus- 
gabe 3/85, erfolgt. Ob die Be- 
schreibung auch auf den cigc 
nen Computer zutrifft, kann nui 
erne Reihe von Versuchen zei- 
gen. (zu) 



Verschwundene 
Linien 

Ich interessiere mi ch sehr fur 
die Progranunicmng dreidi- 
mensionaler Animationen. 
Wer kann mix Inibrmationen 
(Algorithmen) iiber das Ausful- 
len von Flachen mit Farbe nnd 
das »Verschwinden« von nor- 
malerweiso verdeckten Linien 
geben? 

Christian Villwock 



INPUT-Output 

Das INPUT-Fmgezeichen ist 
weg! 

In Ausgabe 11/85 fragte Hoi- 
ger Wiemers, wie er das Frage- 
zeichen beim INPUT-Befehl 
wegbekornmt. Sehr viele Leser 
haben darauf geantwortet. Der 
erste war Tim Tschitner aus Her 
ford. Er meint: Das Fiagezei- 
chen bekomml man weg. wenn 



Atari 

Frage zu Licht- 
griffeln 

Kann man einen Lichtgriffel 
mit jedem Farbfernsehgerat 
betreiben? Kostet es etwas, 
wenn man Fragen in der Ru- 
brik Hallo Fro ales veroffentli- 
cben mochte? 

Mario Frensch 

Zur ersten Frage Prinztpiell 
kann man mit jedem Farbfern- 
sehgerat emen Lichtgriffel be- 
treiben. Man sollte jedoch beim 
Kauf eines Farbfemsehgeraies 
darauf achten . daB man kein Ge 
x£1 mit Abdeckscheibe kauft. 
Mochte man nSmlich mit einem 
Lichtgriffel arbeiten, muB man 
im direkten Kontakt mit der Bild- 
schirrnoberflache arbeiten. 

Selbstverstandhch kostet es 
mchts, wenn Fragen im Leserfo- 
rum oder in der Rubrik »Hallo 
Freaks* verofTenthcht werden. 
Diese Seiten dienen sozusagen 
zum Meinungs- und Fragen- 



man vor dem INPUT-Befehl 'PO- 
KE 19,64< und danach sofort wie- 
der*POKE 19,0«eingibt. Mitdie- 
ocn POKEo wird doa Flag fur die 
FUeeingabe geselzt, die Direkt- 
eingabe ist auBer Betiieb ge- 
setzt 

Eine weitere Losung kam von 
Stefan Breuer aus Ludwigsburg 
Er nutzt die Tastarurgeratenum- 
mer aus und nimrat folgendes 
Programm; 

10 OPEN 1,0 

20 PRINT" ZAHL EINGEBEN" 
30 INPUT" 1,A$ 
i.0 CLOSE1 

Eine andere Losung hat Matt- 
hias Grossglauser aus Balsthal 
in der Schweiz gefunden: 

POKE 5U,<U:Sr342336:SYS43993A$ 

Wir konnen narurlich nicht alle 
Zuschriften veroffentlichen, hof- 
fen aber. da3 die Fiage ausrei- 
chend beantwortet ist. 



Keine Kollisionen 

Ich habe ein Programm gc- 
schxieben, in dem ein Sprite 
aus einem Labyrinth aus Gra- 
flkzeichen entkommen mufi, 
ohne dabei die Wande zu be- 
riihren. In diesem Fall wird ei- 
ne Kollisionsroutine ange- 



austauschzwischenLesern. Und 
deshalb schreiben Sie uns bitte, 
wenn Sie lrgendwelche Fragen 
haben Richten Sie Ihre Zuschrif- 
ten dann entwedei ans Leserfo- 
rum oder an »Hallo Freaks«.(wb) 

Frage zum Atari ST 
und Amiga 

Kann man einen amerikani- 
schen 520 ST oder Amiga auch 
in DentscUand betreiben? 

Michael Koch 

Generell bereitet dei Betrieb 
eines auf 110 Volt ausgelegten 
Computers in Deutschland kei- 
ne Schwierigkeiten. Allerdings 
muB man sich einen entspre- 
chenden Wandlei von 220 auf 
110 Volt in einem Elektronik- 
Geschaft besorgen. Dabei ist 
noch zu beachten, daB ein ent- 
sprechend leistungslahiger 
Wandler eingesetzt wird, der so- 
wohl den Computer, als auch 
den Monitor mit ausreichend 
Strom versorgen kann. Chb) 



sprungen. Nachdem das Sprite 
plaziert wuzde, werden die 
Grafikzeichen iiber eine Zu- 
fallsfonktion auf dem Bild- 
schirm plaziert. Meine Frage: 
Gibt es eine Routine, die es ver- 
hindert, daB beim Verteileu der 
Zeichen ein solcb.es an der Po- 
sition des Sprites erscheint nnd 
da mit die Kollision ausldst? 

Florian Ballnus 

Es gibt mehrere unterschiedli- 
che MOglichkeiten um dem Pro- 
blem zu begegnen. 

Ein Vorschlag Benutzen Sie 
die Kollision s-Routine um die 
Zeichenpositionierung zu beein- 
flussen. Fragen Sie beim Setzen 
der einzelnen Zeichen auf eine 
Kollision ab. Fmdet erne Kolh- 
sion statt, loschen Sie das Zei- 
chen wieder. setzen das Kolli- 
sionsregister zuitlck und fahren 
an derselben Stelle fort, bis alle 
Zeichen verteilt sind. Dann erst 
starten Sie das eigenthche Pro- 
gramm. (ue) 



Wetterleuchten 

Kann man die Wettereatelli- 
tenempianger-Bastelei fur den 
Schneider CPC 464 fur den 
Commodore 64 umfaauon? 

Ralf Knecht 
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an (MM ntcxe* buck 



EPSON-Drucker slnd Standard aul dem 
Druckermarxt. Dlesrjs Buch macnr Schiufi 
mit alien AnschluB- und SteuerproWamen 1 
Von der Beschreibung der Mechanlk und 
Elektronlk uber die technischen Doten der 
varschieaerwn Typen Us zur Kommunlka- 
tton mil dem Rechner. der Schrittblldsreue- 
rung und der Formular- und Giafikousgabe 
isi ailes ousiflnrilch und lelcm verstandlich 
erktrjrt. Nutzen Sie die Mbgllchkelten Ihres 
EPSON-Druckers! 
Das groBe EPSON-Drucker-Buch. 
266 Selten. DM 49,- 




Lassen Sie sich verzaubernl Durch die 
GrallkmogllchKelten des C-128. Aus dem 
InnolT: die 3 Betriebsmodl Grafikberenie 
des BASIC 7.0. Textgratik, Hi-Res/MC- 
Gralik. Sofites/Shapes. der VIC II und der 
VDC-Chip Statlsrik, Funktlons planet CAD, 
Eln/Ausgaoe von Graflken. forbige hoctv 
auflosende VDC-Giafik. Grafikprogrammie- 
rung in 8502 Assembler u.v.m. 
Dos groBe Grtrfikbuch zum C-128, 
369 Sellen, DM 39,- 




Eine Fundgrube lux die C-128 Besitzer! Ob 
man einen eigenen Zeichensate eisieiien, 
die doppeile Rechongeschwindlgkeit Im 
64er Modus benutzen Oder die vorhande- 
neo ROM-Routinen verwenden will. Dieses 
Bucti 1st randvoll mil wfchligen informa- 
tionen; ? B : Bank-Swrrchlngyspeicherkonti- 
guration, Registererlouterungen zum 
Video-Controller und 640 x 200 Punkfe 
Aufl5sung Dieses Bucn dorf Del kelnom 
128er leMen) 

12B TIPS ft TRICKS, 327 Seller. DM 49,- 




Scnlagen Sie dem Beirlebssysrem inres 
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mil PEEKS & 
POKES naturllchl Dieses Buch erklart Ihnen 
leicmversiflndilcri den umgang damn. Mir 
einer riesigen Anzahl wicnliger POKES und 
ihren Anwendungsmogtichkeiten. Dabei 
wlrd der Aulbou Inres 128ers prima erklart: 
Berrfebssystem, interpreter. Zeropoge, 
Pointer und Slocks sind nur einlge Stich- 
worte dazu. Der ersle Schrin Nn zur 
Moscninonsprocne! 
PEEKS A POKES zum C-128, 
248 Sellen, DM 29,- 



ATARI 

130X1 too XL toom 




FOR E1NST1KM* 



UN OAT* BtCKMN BUCH 



Das erste Buch fur Jeden Besfrzer elnes 
ATARI 600XL/800XL/130XE sollte ATARI lur 
Einsteiger soln. Hior wlrd Idem versiand- 
llch der Umgang mil dem Recrmer, uber 
die Benutzung des Editors bis zur Pro- 
grammer stel lung erklart. Sie lernen schrin- 
welse. In BASIC ekjens Programme zu 
schrelben. 

Der Ideole Elnstieg in die Compulemell. 
Jelzr die zwetle uberarbellete Aullage. 

ATARI 6OOXL/800XL/13OXE Iflr 
Einsteiger. 199 Sellen, DM 29,- 
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CM DATA ilCO* BUCH 



Ein Basrsellor unier den DATA BECKER 
Buchorn 1 Elno hochkardrige sammiung von 
Anregungen zur longeschrmenen Program- 
mierung von Pokes und andeten nutzllchen 
Rouilneit. Aus Ueni ImIkjII: 3-D-Giurik in 
BASIC. Simulation olner Maus mil dem Jo/- 
suck Synrtieslzor in Stereo, Neizwerk mil 
anderen Recnnern, u.v.m, Elne ecnte Fund- 
grube lur den Commodore 64 Anwendert 
64 Tips und Tricks, Bond 1, 364 Selten, 
DM 49,- 




Wer eine oustuhrliche, didoktisch sinnvolie 
Einfuhrung In das ATARI -BASIC sucht, der 
lernl hter schnell und slcher dos Progrom- 
miereni BASIC-Botente. Problemanalyse. 
Algorimmus, scwetien, tthiensysieme una 
Codes warden ebenso erloutert wie die 
Nutzurtg von Unlerprogrommen, Slockgta- 
tiK Hochaullosende Gratik und Grundete- 
mente der Textverarbeitung. I30XE 
geolgnel! Mil vlelen Belspielprogrammen! 
Das BASIC-Tralnlngsbuch zu ATARI 
600Xl'B0OXL. 383 Sellen, DM 39,- 




MM DATA MMOttm BUCH 



79 (!) Routinen des Belriebs systems enl- 
naTt dieses Buch. Z.B.: Elnoabe elnor Zolle 
per Taslotur. String ousgeoen. Ausgabe 
eines ASCII-Zeicnens. beliebigen Ausdruck 
ituibfii Mulilpllkuiiuii/Divhiuii und Cursor 
setzen/rwlen. Stortadresse. Einsprung- 
bedlngungen, Akku. Register und Rags 

werden Jewells Deschnapen. Ein unver- 

zlcntDares Hirismirtei lur jeden Moschlnen- 

spracheprogrammlerer! 

Das BerriebssyBfem des Commodore 64, 

177 Sellen, DM 29.- 



MSX 

rips&Tricks 



am OAT A MFC*— BUCH 



Eintach Spiize, was man aus den MSX- 
RecWiem heroushoten konntZelchensarz- 
generatot, 14 Blklschirmselten Im Direkf- 
zugrifl. inverso Zclchendorsteilung, 
wmoows. laxr/brariKnarocopy: joysnck- 
progrommierung Terminalprogramm. 
Systemroutinen. PEEKS und POKES, Ab- 
spelcherung von Bosto-Zelten, Tokens. Lisl- 
schulz. DATA-Zeilengcneroior. Variablen- 
dump und Textprogramm smd nur eimge 
der vorgestelllen Tips. Viele Beispielpfo- 
grommo! 

MSX Tips ft Tricks. 288 Sellen, DM 49 - 



PEEKS 
POKES 

ZUM 



Schauen Sw ins Innere lives Rechnerst 
Lelchtverstandllch wlrd in diesem Buch der 
Umgang mlt PEEK- und POKE-BefeKen 
erklart AuBordom Grundlegendes zum Aul- 
bau des C-C4. Oetfebsiyatem. Interpreter 
Zeropoge, Pointer und Stacks, Charakter- 
Gsnerator, Sprite-Register und vieles mehr 
Mit elner ElntDhrung in die Moschinen- 
spracne und vlelen Programmen. 
Peeks ft Pokes zum Commodore 64, 
177 Sellen, DM 29,- 



MSX 

Floppybuch 



am DATA MCin BUCH 



Dos neue Buch zur Progrommierung der 
MSX-Floppies' Neben den Systembeiehien. 
den Fehlermeldungen una dem kommen- 
llerten MSX-DOS erlohren Sie m'eles uber 
Ule Pi □gram m let uitg vwi Duitfivbiwul- 
rungen. Dazu eine FOlle von Belsplel- 
progrommen. Verstdndlich geschrleben 
und deshalb auch fur Antdnger geeignet. 
Dieses Buch zekjt, doB die Floppy nur zum 
Speichern viol zu schade 1st. 
Oas Floppy-Buch zu MSX. 
co 300 Sellen, DM 59,- 



DATA WELT 4/86 



Randvoll mit Superartikeln zu 
ATARI ST, COMMODORE, CPC. 
G roller ST-Sottwarefiihrer, 
jede Menge Qulcktlps und 
aktuelle Tips A Tricks. 
DATA WELT 4/86 
ab 17. Marz 
am Kiosk. 
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eine fantastische Eigenschaft. Wenn 
man mit ihnen auf normales 
Druckerpapier druckt, kann man 
den Ausdruck anschlieBend mit ei- 
nem gewohnhchen Bugeleisen auf 
einen beliebigen Untergrund auf- 
biigeln. Allerdings ist dafur ein ent- 
sprechend aufwendiger Druckvor- 
gang notwendig, Ausdiesem Grund 
liegl dem Set eine Diskette bei, die 
den Aufwand auf ein Minimum redu- 
ziert. 

Der Umgang mit dem »Prince*-Set 
ist im Handbuch sehr ausfiihrlich 
beschrieben. Mit Erstaunen wird 
man bei der Lektiire feststellen, daft 
dieses Set nicht nur Farbbilder von 
den verschiedenen Grafik-Pro- 
grammen (beispielsweise Blazzing 
Paddles oder Dazzle Draw) aus- 
druckt, sondern daB man diese Bil- 
der auch noch in vielfaltiger Weise 
modifizieren kann. Mit einfacher Pa- 
rameter-Einstellung kdnnen Grafi- 
ken gestreckt, verzerrt oder auch 
nur auszugsweise gedruckt wer- 
den. Sogar Elemente des bekannten 
-Print Shop* sind in der Software ent- 



halten: der Druck von Gruflkarten 
und Einladungen. Selbst Aufkleber 
fur Diskettes Audio- oder Video- 
kassetten sind vorgesehen. 

Druckerxauber mit 
vier Farbbandern 

Im Editier-Modus kann man jedes 
Bild nachtraglich mit einem Text in 
verschiedenerGrdBeversehen. Die 
Bilder lassen sich sowohl vertikal als 
auch horizontal auf dem Bildschirm 
verschieben, fur den Ausdruck 
kann unter drei verschiedenen Grc-- 
fien gewahlt werden. Fast schon ei- 
ne Selbstverstandlichkeit ist der 
Ausdruck von Farbgrafiken in 
Schwarzweifi, wobei das Programm 
die Farben mit Hilfe von verschiede- 
nen Graustufen darstellt. 

Die Farben der Farbbander sind 
scheinbar etwas zu dunkel, so daB 
die Ausdrucke nicht ganz so frisch 
wirken, wie die von normalen Farb- 
druckern. Das £ndert sich aller- 
dings, wenn man diese Bilder auf ei- 
nen Untergrund aufbugelt. Die Far- 
ben werden heller und krafiger, als 
die Druckvorlage vermuten lafit. 

Wenn der Druckvorgang gestar- 



tet wird, fordert das »Prince«-Pro- 
grammzum Einlegen desjeweiligen 
Farbbandes auf. Nachdem das Bild 
in einer Farbe gedruckt ist, dreht 
der Drucker selbstandig das Papier 
wieder zuruck und wartet, bis man 
das nachste Farbband eingelegt 
hat. Dann wird die nachste Farbe 
auf das Bild aufgetragen. Diese Me- 
thode ist zwar aufwendig, nutzt dafur 
aber auch die teuren Farbbander 
optimal aus und man kann jeden be- 
liebigen Matrix-Drucker dazu ver- 
wenden. 

Das »Prince*-Set kostet insgesamt 
200 Mark. Allerdings sind die vier 
Farbbander auch als einzelnes Pa- 
ket erhaltlich, dann belauft sich der 
Preis nur noch auf 100 Mark. Mit den 
Farbbandern kann man zirka 80 
Ausdrucke anfertigen. Sie sind fur 
verschiedene Druckertypen erhalt- 
lich. Wer nicht auf die entsprechen- 
de »Prince«-Version far seinen Com- 
puter warten will oder mit einfarbi- 
gen Druckvorlagen zufrieden ist, 
kann die Spezial-Farbbander zu- 
sammen mit einem ganz gewohnli- 
chen Hardcopy-Programm benut- 
zen. Ein toller SpaB sind solche indi- 
viduellen T-Shirts auf jeden Fall.(zu) 



Adituna C-Praarommhror mfatttflfll] 

Jetzt gtbt es Smell-C. ein Komplotles Entwicklungssystem im CP'M- 
Modus fur die Schneider-Computer CPC 464/664/6128 und Joyce 
Mit Editor, Compiler. Linker und vielen weileren Utilities. 

All* Programme alnd In Small-C geschrleben, der Quellcode wird 
mltgellefert. So kdnnen Sle das Entwlck lung a system nach elgenen 
Wunschon und Erfordernissen erwoitern und modifizieren. 

Das Programmpaket enthalt: 

• Small-C-Compiler 

• Small-Mac: Assembler und Utilities 

• Small-Tools: Editor und Text-Tools 

Ha rdwa re-A n (or dor u ngu n: 

Schneider-Computer mit mlndestens 56 KByte TPA und einem Dis- 
kottonlautwerk. Bei den Modellen CPC 464 und 664 ist eine Spei- 
chererwelterung notwendig. 

Bestell-Nr. MS 484 (3 "-Diskette) 

Bir nur DM iHSrkFr m.-&s ^ 

•ink! MwSI . unwtrbindlicho PioisomDtehturtg 

MaiW&Technik 

Schneider CFC- 
Sottware 

Hana-PinMl-StraOa 2, 8013 Haar bat Mimchon 
Schwad: Markl4Tachnlk Vartrlaba AO, KoNaratraiaa 3. CH-6300 Zug 
Oalarralch: Uabarrauiar Modia Varugagsa. mbH. Afaar Slrafi* 24, A-10B1 Winn 
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Dt Dobba Journal 
J.G. Mandri- 



SmaU-C 

Entwicklungssystem 

C-Compiler 

8080-/Z80-Makro-Assembler ■ Linker/Loader 
Bibnotheksverwalter Editor/ Text-Tools 



Fur Schneider-Computer 
3"-Format 
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EPROM-Kurs Schneider 



Kurzerhcmd gebrannt 
rund urns EPROM 



(Teil 2) 



Nachdem wir uns in der letz- 
ten Ausgabe ausfiihrlich mit 
den Grundlagen und der Pro- 
grammierung von EPROMs 
beschaftigt haben, wagen wir 
uns heute an die Praxis. 

Wissen brauchen Sie ei- 
gentlich nur, an welchem 
Ende der L&tkolben heiB 
wird. Alles andere, was Sie brau- 
chen, um sich einen EPROMer zu 
basteln, finden Sie hier. Bei der Ent- 
wicklung wurde besonderer Wert 
auf geringen Aufwand und preis- 
werte Bauteile gelegt. Trotzdem be- 
kommen Sie ein Gerat, das nicht nur 
fUr den •Hausgebrauch* vOllig aus- 
reicht, sondern erne Erweiterung, 
die gleichzeitig auch als universelle 
ParallelschnitTstelle dient. Dies ist 
dem Portbaustein 8255 zu verdan- 
ken. Mit ihm kann man seinem 
Schneider eine echte Centronics- 
Verbindung spendieren oder ihn als 
Steuercomputer emsetzen. 

Den voll aufgebauten EPROMer 
(Bild 1) konnen Sie (in der hier vorge- 
stellten Version) mit Chips der Ty- 
pen 2764 (8 KByte) und 27128(16 KBy- 
te) futtern, die auch noch besonders 
preiswert (zwischen 8 und 15 Mark) 



sind. Wer aber 32-KByte-Typen be- 
nutzen will, gedulde sich bis nach- 
sten Monat. Heute gehen wir an den 
Ausbau des hier beschriebenen 
»Happy-Promer«. 

Um ftir den Schneider uberhaupt 
eine Verbindung zum EPROMer 
herzustellen, brauchen wir die 
schon oben erwahnte parallele 
Schnittstelle. Diese besteht insge- 
samt aus drei ICs; einem 8255, ei- 
nem 7406 und einem 7432. Der 8255 
stellt drei 8-Bit-Ports zur Verfugung 



und ist damit (wenn angeschlossen) 
schon das benotigte Interface. Er- 
weitert man die Schaltung um einen 
28poligen Sockel und einige wenige 
elektronische Kleinteile, ist der 
EPROMer im Nu fertig. Den Schait- 
plan finden Sie in Bild 2. 

Was benotigt man an Bauteilen? 
Um es gleich vorweg zu nehmen, 
der Geldbeutel wird nicht strapa- 
ziert. Selbst wenn Sie gezwungen 
sind teuer einzukaufen, dann sollte 
alles zusammen nicht mehr als 40 



Bild 1. 

Dor »Happy-Pro met- 
ist preiswert, einfach 
aufzubauon und den- 
noch leistungsstark 
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8255 helfit das 
Geheimnis del 
»Happy-Promors< 
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Mark kosten. In der Tabelle finden 
Sie alle benotigten Teile. 

Als erstes ordnen Sie die Sockel 
fur die verschiedenen ICs auf der 
Experimentierplatine. Sie sollten al- 
le Chips auf Sockeln einbauen, da 
das Loten direkt an einem Beinchen 
meist mit der Zerstorung des ICs 
verbunden is!. Wenn Sie die Sockel 
angesteckt haben. dann biegen Sie 
Pin 1 (wenn die Nase (Einkerbung) 
des Chips nach links zeigt ist es in 
der Draufsicht das Bein links unten) 
so um, daB der Sockel nicht mehr 
abfallen kann. Am besten eignet 
sich dazu ein kleiner Schraubenzie- 
her. Als n&chstes werden alle Ver- 
bindungen zwischen dem Platinen- 
stecker und der Lochrasterplatine 
angelotet. Die genaue Verdrahtung 
entnehmen Sie dem Schaltplan (Bild 
2). Aber achten Sie darauf, dafi die 
Leitungen nicht langer als zwanzig 
Zentimeter sind, da es sonst zu Funk- 
tionsstorungen kommen kann. 

Auch wenn Sie diese Lotarbeiten 
sehr sorgfaltig durchgefiihrt haben, 
mussen Sie vor Inbetriebnahme 
prufen, ob sich keine Lotbriicken 
gebildet haben oder ob ein Kontakt 
»kalt« (ohne Verbindung) geblieben 
ist. Solche Fehler konnen namlich zu 
ungeahnten Problemen fiihren, in 
deren Folge der ganze Computer 
zersttfrt werden kann. Also Vorsicht! 

Als nachstes wird das Interface an 
den Expansion Port des Schneider 
gesteckt. Besonders die Platinen- 
stecker (betm 464 und 664) kbnnen 



Bauteile 



1 x 8255 
1 x 7406 
1 X 7432 

1 x 7812 (Spannungsstabilisator) 
1 x Potentiometer lk (stehend) 
1 x Widerstand 470, 1/4W 
1 x Elektrokondensator 200 F/40V 
1 x Schalter (2 x Umschalten) 

1 x Gleichrichter 1500 C 80 

2 x Fassung DIL 14 
1 x Fassung DIL 40 

1 x Fassung DIL 28 (oder 28poliger 

Textool-Sockel) 

1 x Experimentierplatine 

1 x Stecker fur Schneider Expansion 

Port 

Isoliertes Kabel zum Verdrahten 

Werkzeug: 

Lotkolben 15 Wart 

Seitenschneider 

Abisolierzange 

Voltmeter zum Abgleich 



Vicl 1st es nicht, wu Sie fur 
einen EPROMer bendtigen 

leicht falsch — das heifit auf dem 
Kopf stehend — angeschlossen wer- 
den. Schalten Sie nun Ihren CPC an. 
Begriifit er Sie mit der ublichen Mel- 
dung, ist alles ok. Wenn nicht, dann 
checken Sie Ihre Bestandteile noch- 
mals grundlich durch. Mit etwas 
Gluck war der Fehler nicht so gra- 
vierend, als daft Ihr Schneider nach 
Tiirkheim ins »Krankenhaus« muB. 

Bekommen Sie das gewohnte Ein- 
schaltbild, dann ist das meiste schon 
getan. Schalten Sie Ihren Computer 



wieder aus, Ziehen Sie den Stecker 
ab und loten Sie die Kabel zu dem 
28poligen Sockel an. In einer Ecke 
der Platine findet sich dann auch 
noch der Platz fur die Bauteile zum 
Gleichrichten der Wechselspan- 
nung und zum Aufbauen der Pro- 
grammierspannung. Haben Sie al- 
les angeschlossen, dann wiederho- 
len Sie den lest. Ist alles in Ordnung, 
konnen Sie die Wechselspannung 
anlegen. 

Am einfachsten liefert diese ein 
Trafo. wie er in jedem Haushalt vor- 
kommt (beispielsweise aus einem 
Eisenbahntransformator). Zwischen 
20 und 30 Volt sollen an der Sekun- 
darseite liegen (beim Eisenbahntra- 
fo sind solche Werte am Beleuch- 
tungsausgang ublich). Nach Ein- 
schalten der Stromversorgung mufi 
jetzt zwischen Masse und Ausgang 
(Pin 3) des 7812 (Spannungsstabilisa- 
tor) eine Spannung von ungefahr 20 
Volt nach oben oder unten abwei- 
chen (das heiBt der MeBwert muB 
zwischen 12 und 28 Volt liegen). Mit 
dem Potentiometer stellen Sie nun 
die Programmierspannung von ge- 
nau 21 Volt ein. Damit ist der Ab- 
gleich erledigt und Ihr »Happy- 
Promer* kann in Betrieb genommen 
werden. Dazu stecken Sie die ICs 
richtig herum in die Fassungen (im- 
mer daran denken: links unten unter 
der Nase ist Pin 1) und verbinden 
den Portstecker mit dem Datenbus 
des Computers. 



100 MODE 2 

1 10 REM Eorommi 

120 REM *#»«**! 



130 REM * 

#. 

140 REM * Von Udo Reeti und Andreas Lah 

rum » 
150 REM * 

160 REM • 

* 

170 REM •»•#►»•••••»»»•#•••»»*«•»••«*»•* 
••*•**•**«« 

180 REM Ini tial i»ierung 
190 WINDOW #0.1,80.3,23 
200 WINDOW # 1,1, 80,1,2 
210 WINDOW t»2. 1 ,80,25.25 
220 zaehler«0 
240 ou-*iFBE0 
250 * 

260 REM Hauptmwnue 

270 LOCATE 10,1: PRINT "Eprommer " 

280 LOCATE 10. 3i PRINT"Sie haben falqend 

e Moeal ichkei ten: " 
290 LOCATE 10.5: PRINT" <2 SPACE)Eprom *u 

ilH«n(17 SPACE)1" 
300 LOCATE 10.7: PRINT" <2 SPACEJEprom pr 

aqrammieren<12 SPACE) 2" 
310 LOCATE 10.9: PRINT" <2 SPACE)Eprom ve 

rifizi«r*nU3 SPACE>3" 
320 LOCATE 10. 11: PRINT" <2 SPACE)Eprom Le 

•rtestU7 SPACE>4" 
330 LOCATE 10, I3:PRINT" C2 SPACE>Speicher 

laden (17 SPACE>5" 
340 LOCATE 10. 15jPRINT"C2 SPACE>Speicher 

s#ven<17 SPACE>6" 
350 LOCATE 10. 1 7: PRINT" (2 SPACE)£nde<27 

SPACE) 7" 

360 LOCATE 10, 20: PRINT"Druecken vie die 
entsprechende Taate " 



[9C50 3 
CA9FA3 

CCE8A3 

C 1C5B3 

C825C3 

C725C3 

C095E3 

CA994] 
[ ■Kil>r-| ] 

CSECC3 
[01541 
C532E3 
C7E183 
CDIF43 
CE1BC3 
C39B0] 
CAC423 

C 2644 3 

C43283 

T AF0E 3 

C468A3 

E0F0C3 

I 1FEC3 

C7E263 

C 12C63 

C 0570 3 



370 


ein*-INK£Y*: IF •in*-"" THEN 370 


C5B9C3 


380 


ON VAL(ein*> SOTO 580,760,670.850,92 






0,970,1660 


C07123 


390 


GOTO 370 


CFF5E3 


400 




C08B63 


410 


REM Dateneinaabe 


CF2E03 


420 


CLSH0 


C5BD63 


430 


PRINT: PRINT " An* anasadr ease iffl Eprom 






C6 SPACE >< HE X > " ; : I NPUT A* 


C6EAC3 


440 


IF At-"" THEN 430 


C63A63 


450 


PRINT: PRINT "Endadree*e im EpromOO 






SPACE) < HEX > " : : INPUT E* 


C826A3 


460 


IF E*-"" THEN 450 


C 17B63 


470 


PR I NT i PR I NT "Startadre««e im RAM (10 






3PACEXHEX>"i i INPUT ST* 


C D9DA 3 


480 


IF «t*-"" THEN 470 


176023 


490 


a^VAL ("S."+a*> :e-VAL<"V+e*> :ot-VAL< " 






*"+St*> 


C8C123 


500 


PRINT: PRINT "Wollen Sie einen Hexdum 






p haben<7 SPACEXJ/N>" 


C2U0) 


510 


he*»UPPER* ( INKEY*) 


CCC123 


520 


IF he*<>"J" AND he*<>"N" THEN 510 


CA2EB3 


530 


IF he**"J" THEN he-1 ELSE he-0 


C51E03 


540 


CLS#0 


C3DDC3 


550 


adr-a 


C321E3 


560 


RETURN 


CAA363 


570 




CE3C63 


580 


REM Eprom auslesen 


CC08B3 


590 


ve-0 


C810C3 


600 


PRINT#2,"<7 SPACE ) LESEN " 


C32BE3 


610 


GOSUB 410 I REM Datenei 






naabe 


C 19623 


620 


GOSUB 1240 : REM Schal t 






erstel lung 


C9FC23 


630 


IF he-1 THEN GOSUB 1100 : REM HeKdum 


CB29A3 




P 


640 


GOSUB 1310 : REM Eprom 






1 esen 


CBCEE3 


Listing. Die Trcibersoftwaro for unseren EPROMor 




lit vflUig in Basic gehalten ( Fo„ Mnun g auf s«m 124) 



122 



in 



Ausgabe 4/April 1986 



Bucher zu 
Schneider CPCs 



J Hucksiadl 

CP/M 2.2 Anwenderhandbuch 
CPC 464/664/6128 

Deiembor 1985. 212 Sedan 

VVnnnKt«oUicklirhof Bfivr/priimc-iMfhiu. an 
Compuiero amd und mohr wisaen wo"en Obor 
das ieislungBslufko Bvtnobftiyalom CP'M 2 2. 
dann ml dieses Buch oenau das nchttgo lor SW 
Esbehondolt CP^Ml! Znicht nur m&owor ollgo- 
memon Form. wm> nio tin samtllche CPM- 
Compolor gutlig tat. sondorn bo/ MM ouch d-o 
Hardware dor CPCComputrji mil em 
Beit-Mr. MT 89 1 
I5BN 3 B9090-204-9 
DM «.-tFt 47.30.oS 358.80 

J HucUIAdt 

CP/M Plus Anwendefhandbuch 
CPC 6128 

1. Ouertal 1086. co. 260 Selten 

Em unonlDohrbchos NachscMagowoik fur dtfl 
praktiseho Arboit mit CP-'M-Plus und somen 
Hirfsprogrommon Mit /ahlreichon Bcisptolon 
Beit.-Mr. MT 00197 
ISBN 3 89090 1077 
OH 49>ftfc 42.30/05 356.60 



CP/M 2.2 



ANWENDER 
HANDBUCH 



Schneider CPC 

Graflk- 
Prograrnrnterung 





C St'ouBb 

Schneider CPC 

G rati k -Prog ta mm lerung 

1. Querist 1008. 225 Selten 

Dioson Buch wondol ttch an 
d-o Schn»<do< CPCBos't/ei 
cHo n»«!i uber Uie fjrefthfrihig 
kalian tnies Computers wes- 
son wollen El biolot ninon 
umlassonden Ubo^beck Obor 
die vorecbiodonon Anwen- 
Oungeberoicho dor G*atikp«v 
grororoiorung /wet- ond diet- 
dmienuonelo Dtagfammdar- 
stcMungon. Do (mil ion una 
Bowegung von Sprites. Bm< 
wun von Ittokjratirten. hmmi; 
der Gialik bet dor Unlotatut- 
lung andeier Programme 

• Beeonderatnleressanl om 
Sottta-Generator. em Mntpro- 
gramm lor hoclwiuttosendo 
Graf*, em Prog«amm /ur 
Lett o flu ng .on T i lelgratiko n 
soww em uNvorneltos Oar 
sloeufi opiograinm 
Beit.-W. UT 901B2 
ISBN 3 89000 IB? 4 
OM 48. -lift 47.30/05 356.60 



J HOC "elAdt 

Dei Schneider CPC 6128 

i96i. 273 Saltan 

Die sob Such ill lur toden CPC 
8128 Boatljor erne wertvolle 
HiHn. dw vielechon Mog&crv 
kolton dieses bisher omnia*- 
gon Computet* konnonrule' ■ 
non und an/uwendon Dor 
Compulorneulmg wild Sennit 
lor SCVill in don Umgang mil 
dem Compuler und in die 
BASlCProgrammiervng oln- 
goftihft bin or aeo notworvjr 
gen Kennlnasse bosiut. dte 
menchei Pro'i boieits mit- 
brwiyl •'■ i - an di*a«ir Siollo 
wvd das Piogrammioion nut 
dom CPC 6128 erst mtofes- 
sanl. namkeh dann. wonn es 
Oarum gent, emo e-gene 
DoteivorwMlung aui/ubauon 
odor Omfik und Sound *u 0*0" 
grnmmieron Woilothm ortatv 
ren S- aiioe ube* CP/M Plus 
out dom CPC 6128 
Dait.Ht. MT 849 
ISBN 3 39090-197 1 
DM 46,-.'irr 47,30ioS 358,80 



C Sl'SUSh 

DR LOGO auf dem 
Schneider CPC 

2. Ouartal 1966, ea 250 S 

bpefo" aul die SchnetdO' 
Compuler nnwondbar (in don 
S«o m d*eBOm Buch omo struk- 
lurwrlo Anleilung lur de» prak- 
bsche Arbeit rmt dor Program- 
m«roprncho LOGO Mil lahl- 
relchen Boisptfilon fur Orahk- 
und SoundprogramrrUnrung 
Das Mils to Kapilel onfhall 
nutJUche UWibot i;8 SORT 

ft ■ .'■ .. .... i ',i .'.ii.i.i fn'n 

uber dm AiifMung dea Spo» 
ctoia . — 1 ■ ■ . ■ ■ , ■ ■ utxl 
TaaienrMlmiliofl) Erxiarun- 
gen »u den EdlloikommanOos 
itoer dto deulacheo LOGO- 
Bo lento soww LOsungavor- 
scnlago /u don Aulgaben 
Btlt Nr MTB0?10 
ISDN 3 89090710 3 
DM 46.-'iFf 4- jo bS 35B.B0 



ROM-Listin a 

CPC 

464/664/6128 



ProgranTfiv 
entwickhjng 

\xmCPffA22 
auf dem 

CPC 464/664 



H Tlscrior 

Profjrammentwicklung 
unler CP/M 2.2 aul dem 
CPC 464/664 
1. OuaMel I960, ea. 250 S. 

Dtosoe Bucn vormtllell aao 
Intormalionnn. die lum selb 
stondlgen Enlwicholn von 
CP'M 22-Progremmon noiig 
emd Bosprocnen wwd 
•owoW d«o grundlegondo 
Funklionswonio dot CP/M 
Betnebsayslnms els aoclr aao 
dom Anwondof schon I if Vet- 
(UQung sienondon Syalom- 
i out m on. dw dienorn vtet 
Arboll e>*pa>en Zwei Kapilel 
boscbAHigen sKh dabei aus- 
schiioBlich mil don /umi.'V 
citon Mogllchkodon, die nur 
d-e Compute CPC 484(664 
tuolon 

Konnlrusse d»< H08O odor 

ZflO AsaembltMsprricho smd 

■ i *.((]■■( . ■ 

Beil-Hr. MT 90709 

ISBN 3 69090 709 X 

OM ll-Aft 47.60'OS 405,60 



T MosDokowski/J. J on nock 
ROM-Listing CPC 464/664/6128 
1. Ouarlal 1986, ca. 450 Sellen 

Dieses Buch enlWUt in konzontnoffor Form 
umlassondo inloimationen uber den Aulbau 
Ihroa Computera Es kann ncn dehor schnoll zu 
olnom unonibohrbchon A/bellebucb fiir die Pi o- 
gmmmiorung ontwickeln Urn 05 optimal nutzon 
zu konnon. eolllo man mil dom Scbnoidor- 
BASlC voitrnut twiln und eroto Erlahrungen in 
der MaachinrmBprBClte doe Z80 bcBlt«n 
Zu jedur Roulmo itn Uetmg bind dio Uborgabo- 
Parnmotor nutgoluhrt Vorecbiodono Tnbollon 
erloichtoin daa Auttlndon oinor boslimmton 
Routine. 

Btil.-Nr MT 90134 

ISBN 3 89090 134-4 

0M 64,-nFr. SS.BOrftS 491.20 

Tn Erpol 

CPC BASIC-Kurs 

November 1085, 376 Sellen 

Em Buch lur don Emelwg in da Bodtenung und 
Programrmorung dor Schnoider-Computor 
Beil. Hi. MT 626 
ISBN 3 89090-16M) 
0M46,-/iFi 42,30*5 358.60 




C Slraush 

CPC 464 - Programmlcren 
in Maschinenspracbe 

1065. 276 Sellen 

Dieses Bucb we mi m OlO 
AiMdswolse dos BASIC' 
IntororetersemundorkUrldio 
Funklkmswerso dor Bauloilo 
dos GoralB und doron Zueanv 
nMiriwirkon So orgobon eK3b 
aucn fur roino BASlC-Pro- 
gramrmoror bo 1 oils viok> An- 
dorungs' und EingufftmOg- 
licbkoiton m d»o Mnschino 
Bail. Nr. MT 829 
ISBN 3 89090 1867 
l>M *(, ill, <;'.30i«6 35B.B0 

C Streuab/H. Pick 

CPC 464 lur Ein und 
Umsleiger 

1066. 260 Salltn 

Slmiliille lur dim Anlnngor 

Oriontiorungshllfo tut den 

Umslotgo' 

Beil- Hr. MT 80t 

ISBN 3 B90SO 090 -9 

DM 46. -.tfr 47 JO'tS 358.80 



G Jurgonametor 

WordStar 3.0 mit 
MailMerge fliir den 
Schneider CPC 

106S. 436 Sellen 

Das unontbohrttcho Zusali' 

Mandbuch fur die Aiborf mtt 

dom Schneidor CPC 

Unt Hr MT 771 

ISBN 3 89090 160 B 

DM 49 ,-riFr 49.10 W 362.26 

Or P AIMecbt 

dBASE II ft den 
Schneider CPC 

1SB6, 280 Selten 

Ben hr MT 637 

ISBN 3 59090 IBB 1 

DM 49.-/iFr. 45.10'eS 382,20 



Dr P Albtechl 

MULTIPLAN fiir den 
Schneider CPC 

1965. 226 Selten 

Hp ii Hi MT 135 

ISBN 3-69090 186 7 

0M 49,-rlFl 45,10/SS 387.70 
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Ein Problem stellt sich aber noch. 
Woher bekommen wir die Software? 
Im Listing finden Sie das passende 
Programm. Komplett in Basic ge- 
schrieben, hat esden Vorteil, dafi es 
einfach zu andern ist. Jeder kann es 
sich so anpassen, wie er es braucht. 
Als Nachteil bleibt zu vermerken, 
das schnellste seiner Art ist es nicht. 
Aber den Anforderungen zu Hause 
genugt es sicher. 

Beim Auslesen eines EPROMs 
mussen Sie daran denken, daB die 
Treibersoftware im Speicher ab 
2000 hex liegt Die Zieladresse beim 
Einlesen ins RAM mufi also hoher 
als 2000 hex sein. 

Die Beschreibung des Pro- 
gramms ist kurzgehalten. Nach dem 
Start finden Sie ein Menu, mil dem 
das gewunschte Unterprogramm 
aufgerufen wird. Zahlreiche Kom- 



mandos fordern die weiteren Hand- 
griffe einfach an. Man kann also fast 
nichts falsch machen. 

Jetzt steht also der Verwirklichung 
eigener Ideen und vieler Anregun- 
gen nichts mehr im Wege. Aber fol- 
gende Tips sollten Sie beachten, da 
sie Ihnen sehr viel Arger ersparen 
konnen. Spendieren Sie Ihrem 
EPROMer eine 28polige Textool- 
Fassung. Sie ersparen sich die Mti- 
he, den Chip jedesmal in eine enge 
Fassung zwSngen zu mussen. Mit ei- 
ner — zugegeben teureren — Tex- 
tool-Fassung gibt es kaum Arger 
iiber abgebrochene oder verboge- 
ne Beinchen. Und dann: Sleeken Sie 
den EPROM immer richtig herum in 
seine Fassung, denn sonst befGr- 
dern Sie seine Siliziumseele schnell 
iiber den Jordan. 

Auch sollten Sie bei der Auswahl 



der Chips um Billigangebote einen 
groBen Bogen machen. Meist ge- 
ben diese EPROMs nach wenigen 
Schreibvorgangen (manchmal nur 
zwei bis drei Mai) ihren Geist auf. 
Auch die Programmierzeit hangt 
von der Quality des Chips ab. Ha- 
ben Sie hier Probleme, laftt sich 
durch eine Veranderung der Zeile 
1560 im Listing die festgelegte Pro- 
grammierzeit variieren. 

Beherzigen Sie diese Tips, dann 
werden Sie bestimmt viel Spall mit 
Ihrem EPROMer haben. Die nach- 
ste Folge stellt eine Bastelei fttr eine 
ROM-Modul-Box vor, in der Sie Ihre 
Chips einbauen und direkt aufrufen 
konnen. Die »weiche Hardcopy* aus 
Heft 12/85 von Happy-Computer 
steht dann beispielsweise immer in 
Ihrem Schneider zur Verfiigung. 

(Udo Reetz/hg) 



650 GOTO 1180 t REM Progra 

mmtei 1 End* 

660 ' 

670 REM Eprom verif trier en 
680 ve-1 
690 he-0 

700 PRINT#2„"<7 SPACE3VERIFIZIEREN" 
710 GOSUB 410 i REM Datenei 

nqabe 

720 GOSUB 1240 r REM Schalt 

erstel 1 unq 
730 GOSUB 1310 i REM Eprom 

740 GOTO 11B0 t REM Progra 

inmt pi 1 Ends 
750 ' 

760 REM Eprom programmi eren 

770 PRINTK2, " <7 SPACE) PROGRAMM I EREN" 

780 GOSUB 410 t REM Datenei 

790 GOSUB 1240 i REM Schalt 

erst el 1 unq 

800 IF he«l THEN GOSUB 1100 : REM Hexdum 
P 

810 GOSUB 1460 I REM Eprom s 

chrei ban 

820 GOTO 1180 : REM Proqra 

mmtei 1 Ende 
830 RETURN 
840 ' 

850 REM Leertest 

860 PRINT#2,"C7 SPACE 3 LEERTEST " 

B70 a-0:e-*3FFF: le-live-2 

880 GOSUB 1310 e REM Eprom 1 

esen 
890 le-0 

900 GOTO 1180 i REM Progra 

mmtei 1 Ende 
910 ' 

920 REM Laden 
930 Lad-1 

940 PRINT -2."U2 SPACE J DATEN LADEN" 
950 GOTO 995 
960 ' 

970 REM Saven 

980 PRINTt»2."U4 SPACE > DATEN SAVEN" 
990 lad=0 
995 CLS#0 

1000 INPUT "Geben Sie den Datalnamen aln 

C7 SPACE)*", dat* 
1010 INPUT "Geben Sie die Startadresse • 

in(5 SPACE) : " , start 
1020 INPUT "Geben Sie die Laenqe einUI 

SPACE) i ".laenae 
1030 IF l.i i THEN LOAD dat* 
1040 IF la-0 THEN SAVE dat* ,b . star t , 1 aan 

1050 RETURN 
1060 ' 

1070 REM Hex dump 

10D0 zaehl er=zaehler+l 

1090 IF zaehler<17 THEN PRINT USING "\ \ 

"iHEX*(daten> | iRETURN 
1100 PRINT 

1110 PRINT USING "\C3 SPACE) \ " t HEX* (adr ) 
I 

1120 IF Zaehler-0 THEN RETURN 



E0B56 3 
C72C6 3 
C70EC3 
C 360E ] 
C63F23 
C40F6 3 

C 3584 3 

CB0C4 3 

C43EE3 

(34563 
CE5C63 
CB5B8 3 
CDE903 

CB6923 

C36D23 

C419B3 

C0BF0 3 

CD454 3 
C 4336 3 
C74C63 
CFA123 
C30B0 3 
C5C623 

CB7BA) 
C69FE3 

t 48523 
C0DC2 3 
C 0946 3 
£96763 
C463ED 
CFD7C3 
CB4CC) 
C 7082 3 
C63B8) 
C36C0 3 
CSCF83 

CE3C63 

CE0DE3 

CEEBA3 
CFCB4 3 

CC6D23 
CC78C3 
C931C3 
CC38E3 
CI 1B03 

CEBF83 
CA5DE3 

CDD323 
C 5634 3 



1 130 
1140 
1 150 
1 160 
1170 
1 180 
1 190 



1200 
1210 
1220 
1230 
1240 



PRINT USING "\ \" t HEX* < dat an) : 

zaehl er=l 

RETURN 



REM Ende des Pr ogr ammtei 1 as 
PRINT: PR I NT i PR I NT "fart 1 g <2 SPACE ) - C 
2 SPACE) zum Meitermachen Tasta drua 
ckan " 

ain*-INKEY*i IF aln*-"" THEN 1200 

CLS «0:GOTO 260 

RETURN 



REM Kontrolle. ob Schal tar richtiq 
steht 

1250 CLS tliPRINT sl,"Kontrollieren Sia 
bitte die Schal tarstal luna «u* der 
Platina<3 SPACE) ' Taste>"( 
Ein*-INKEY*r IF ein*-"" THEN 1260 
CLS «1 
RETURN 



1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 

1390 
1400 

1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1300 
1510 
1520 
1530 
1540 

issa 

1560 

1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 

1640 
1650 
1660 



REM Eprom 1 asan 
FOR adr "A TO a 

ah -INT<adr/256) 

al -adr-ah»256 

OUT ou+3.*X100100H0 

OUT ou+l.al 

OUT ou+2.ah 

daten-INP <ou> 

IF le-1 AND datenO «<FF THEN PR I 

NT"Fehler in " S HEX*<Adr> 

IF ve=0 THEN POKE adr+st.daten 
IF ve=l THEN ausl-PEEK (adr ♦ st 

JilF auslOdaten THEN GOSUB 1620 
IF he=l THEN GOSUB 1070 

NEXT adr 

RETURN 

REM Eprom proqrammi eren 
FOR adr -n TO * 

ah -INT(adr/256) 

al =adr-ah«256 

datan*PEEK <adr+st ) 

OUT ou+3. 8.X 10000000 

OUT OU+3.8.X0 

OUT ou+1 .al 

OUT ou.daten 

OUT ou*2.ah OR 128 

t-TIME 

IF TIME-t.10 THEN 1560 i REM Proa 
rammi er imoul * ca. 50ms 
OUT ou+2.ah 

IF he-1 THEN GOSUB 1070 
NEXT adr 
RETURN 

REM Fehlerbehandluna bei Verify 
PRINT HEX*<adr> . "Sol 1 war t I HEX* (au 
si > ,"Istwert»"iHEX*<daten) 
RETURN 

END 



C44603 
CCA7E3 
C84SE3 
CB51E3 
CB420) 
CEB62 3 



C54C43 
CA1403 
T66CB3 
t AB8A ) 
CBB1AD 

CABD4 3 



CBB34 3 
CE318 3 
C 0380 3 
CF796 3 
EDE26 3 
C 20441 
CC5I2J 
t 1056 3 
CFCCA3 
C569C3 
C 1 A34 3 
C 1 1303 
CFFA03 

EBFFC3 
CE806 3 

C64723 
CE4CE 3 
C6BFA3 
IAF903 
t 9520 3 
CEF123 
C531EJ 
CI 3623 
C B5D6 1 
CECAC3 
C 5696 3 
CF0F6 3 
CI A3?} 
C0BFA3 
CEF2Q3 
CB7563 

CED2E3 
C 0336 3 
CDA1E3 
[2B0A1 
C7B8E3 
C BE IE 3 
C91B0) 

CAE763 
CFB96 3 
CE226 3 
[57883 
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Widiti ge Mitte ilung an die Computerjgos: 

Umfassende Infarmntionen zir — *** 

Themen in de n drei neuesten 
>2Hapj^^puter<<: 
^wderheften. Jetzt bei 
Ihrem Zeitschriftenhandler! 



Jetzf fur OM 14,- uberoll 
Alle 68000er I* 
auf einen ^ Zeitschnften 
BlicU handcl! 





Das grofie 
68000er-Sonderfiefft 



Das erste 
Atari-Sonderheft 




Das iweite 
Sdineider^SonderheH 

Viele wichtige Tips und Tricks: 
U.a. selbsttatiges Kopieren der 
gesamten Diskette auf Kassette / 
Zeitersparnis durch den neuen 
RSX-Befehl »Circle«. Listings: 
Disk-Doktor / Krimi-Adventure 
..Famit AG« / Maschinencode- 
Monitor »Supermon CPC-1002« / 
Alle Listings mit Prufsumme. 
Grundlagen: So programmiert 
man 3D-Grafik / Die interessante- 
sten Firmware-Routinen. Preis- 
wert selbstgebaut: RS232- 
Schnittstelle - mit maftgeschnei- 
dertem DFU-Programm. 



Hardware- und 
So*two»»-Teiti 



In einem groBen Turbo-Basic-Teil 
finden Sie zwei Superlistings fur 
Atari 800XL und 130XE: Turbo- 
Basic XL und Turbo-Basic-Com- 
piler mit erweitertem Befehls- 
satz und dadurch gesteigerter 
Geschwindlgkeit fur schnellste 
Anwendungen. Wie schnell zei- 
gen ein Benchmark-Test und ein 
phantastisches Programm spe- 
ziell fur Turbo-Basic XL: Von der 
Ordnung zum Chaos-Apfel- 
mannchen. Bastler finden eine 
Anleitung fur den Eigenbau ei- 
nes Cartridge-Experimentiersy- 
stems und einer Zusatztastatur 
am Joystickport. Es erwarten Sie 
jede Menge Anwendungs- und 
Spiele-Listings, Grafikspielerei- 
en, Tips&Tricks sowie Software- 
und Hardware-Tests. Naturlich 
stehen in diesem Heft alle Li- 
stings mit Prufnummern. 




MS «MM MMKOMnnOMUUni 



T^Wda 



Mb Ufa* 




Hut noch bis 
ium 1.4.86 
im Zeitschriftenhandel 





Eine umfassende Vergleichsta- 
belle informiert Sie im Detail 
uber alle 68000er. In einer Gege- 
niiberstellung des Sinclair QL, 
Macintosh, Gepard, Stride, Ami- 
ga und Atari ST werden letztere 
zwei ausfiihrlich behandelt. Spe- 
ziell fur Atari ST finden Sie: Ein 
Grafik-Programm in Assembler, 
GEM-Programmierung in Basic 
mit kompletter Anleitung an- 
hand eines Beispiels und Pro- 
gramm-Listings in verschiede- 
nen Programmiersprachen. Im 
Test sind Atari ST-, QL-Super- und 
das neue Amiga-Basic sowie Be- 
nutzeroberflachen fur Atari ST, 
Amiga und Macintosh. Zusatz- 
lich zum Einsteigerkurs in die 
Programmiersprache C stellen 
wir eine GEM-Programmierung 
in f vor. Eine Software-Ubersicht 
(Textprogramm, Tabellen-Kalku- 
lation, Datenverarbeitung) fiir 
Atari ST und Sinclair QL sowie ei- 
ne fiir Hardware (Drucker, Moni- 
tors Massenspeicher) fiir Atari 
ST geben Ihnen Kaufhilfen. 



Thema Monitore 

Durchbliclc 
beim Monitor 



Unsere umfassende Markt- 
iibersicht hilft Dinen, Dire 
Entscheidung iiber den 
manchmal komplizierten Mo 
nitorkanf zu vereinfachen. 

Femseher oder Monitor, das ist 
oft die Frage. Fast jeder Heim- 
computerbesitzer findet den 
Einstieg in die Computerwelt iiber 
einen Femseher als Datensichtge- 
rat. Der Grund liegt auf der Hand. 
Wahrend ein Fernsehgerat in fast je- 
dem Wohnzimmer stent und die er- 
sten Anforderungen des Anwen- 
ders erfiillt, stellt der Kauf eines Mo- 
nitors in jedem Fall eine Belastung 
des, durch den Kauf von Computer 
und Peripherie ohnehin geschma- 
lerten Geldbeutels, dar. Ist die An- 
schaffung eines Monochrom- oder 
-Monitors deshalb ilberhaupt zu 
empfehlen, und wenn ja, fiir welche 
Bauart soli man sich entscheiden? 

Die Antwort auf diese Frage ist re- 
lativ komplex. Zunachst muB man 
sich dariiber Klarheit verschaffen, 
wo die Hauptanwendungsgebiete 
deseigenen Computers liegen. Holt 
man den Computer nur alle paar 
Wochen aus dem Schrank, urn ein 
kleines Spielchen mit Freunden zu 
machen, sollte man den Gedanken 
an die Anschaffung eines Monitors 
schnell vergessen. Hier reicht der 
Farbfernseher im Wohnzimmer voll- 



standig aus. Auch der Spiele-Freak. 
der in n3chtelangen Sitzungen neue 
Weltbestleistungen in Summer 
Games-Disziplinen aufstellt, kann 
sich zur Not mit einem Farbfernseh- 
gerat zufriedengeben. Sollte aller- 
dingsder Familienfrieden durch die 
standige Blockade des Gerates ge- 
stort werden, ist die Anschaffung ei- 
ner Ausweichgelegenheit zu emp- 
fehlen. Hier ist der Farbmonitor die 
ideale Losung, da er neben brillan- 
ten Farben durch eine wesentlich 
scharfere Darstellung die Augen 
des Dauerspielers schont. 

Die Anschaffung eines Monitors 
wird zur zwingenden Notwendig- 
keit, wenn der Computer als Ar- 
beitsgerat dient. Textverarbeitung, 
Dateiverwaltungen und Tabellen- 
kalkulationen macht ein Fernsehge- 
rat zur standigen Qual. Nach einigen 
Stunden stellen sich Kopfschmerzen 
ein, bedingt durch die unscharfe 
Wiedergabe der Buchstaben. Wer 
seinen Computer in diesen Aufga- 
bengebieten einsetzt, kommt urn die 
Anschaffung eines Monitors nicht 
herurn. Die Losung ist ein kombi- 
niertes System aus Monochrom- 
Monitor fiir die Arbeit und Farbfern- 
sehgerat fiirs Hobby. Jedem ande- 
ren Anwender, sei er nun Program- 
mierer, Grafik-Freak oder ein 
Allround-Talent, ist die Anschaffung 
eines Farbmonitors ans Herz zu le- 
gen. 



Da ein Monitor eine recht hohe Le- 
benserwartung hat und die Entwick- 
lung im Bereich der Computertech- 
nik von Jahr zu Jahr rapide voran- 
schreitet, sollte beim Kauf des Moni- 
tors bedacht werden, dafl er emen 
flexiblen Einsatz gestatten sollte (ho- 
he Aufiosung, universelle AnschluB- 
fahigkeit, verschiedene Signalein- 
gange). 

Die Vorteile des Monitors gegen- 
uber dem Fernsehgerat sind vielfal- 
tig. Zum einen besitzt die Leucht- 
schicht des Monitors eine groBere 
Nachleuchtdauer, was sich bei ste- 
henden Bildern angenehm bemerk- 
bar macht. Ein leichtes Restflim- 
mern wird unterdruckt, die Augen 
ermiiden nicht so schnell. 

Zum zweiten besitzen Monitore im 
Vergleich zu Fernsehern einen ge- 
ringeren Bildschirm-Durchmesser. 
Da man bei der Arbeit mit dem 
Computer meistens unmittelbar vor 
dem Bildschirm sitzt, sieht man bei 
groBflachigen Bildschirmen die ein- 
zelnen Zeilen und sogar die einzel- 
nen Bildpunkte. Erst wenn der Be- 
nutzer ausreichend weit vom Bild- 
schirm entfernt ist, oder die Abstan- 
de der Zeilen und Punkte so gering 
sind, daB diese ineinander ver- 
schmelzen, erscheint das Bild 
scharf. Anders beim Monitor, des- 
sen kleinerer Bildschirm diese Pro- 
blematik gar nicht erst aufkommen 
laBt. So gestattet auch nur der Moni- 
tor durch bessere Aufiosung eine 
gestochen scharfe Wiedergabe ei- 
nes 80 Zeichen breiten Tfextes auf 
dem Bildschirm. 

Anhand dieser Kriterien und mit 
Hilfe der Daten in unserer Markt- 
iibersicht sollte es Ihnen nun gelin- 
gen, eine Ihren Bediirfnissen ent- 
sprechende Auswahl zu treffen.(ue) 



Monochrom-Monitore bis 500 Mark 


a) HeraioUor 


Btldachirm 


Aufloiung 


Eingange 


Strom- 


Gchauae 


a) Lleferumfang 


b) ModeU 


a) Olagonale 


a) Zeilonfrequenz 


a) BUdalgnal 


venorgnng 


a) MaBe in cm 


b) Zubehor gegen Aafprela 


o) Fftr welchen 


In cm 


(kHz) 


b) Vldeobuchso 


a) NaU- 


(BxHxT) 


c) Anbioter 


Computer 


b) Schtrmfaibe 


b) BUdfreqnenz (Hz) 


c) TbnteU 


■pannung 


b) Material 


d) Pre i« 


ffovignet 


c) Entspiege- 


c) Pankte pro ZoUe 


vorhandan 


b) Netzfrequenz 


c) Farbe 


inkl. MwSt. 


d) Besonderoi 


lung 


d) Bandbroite d. 


d) Audio-Buchsc 


c) Arise hi oBvvort 










Vldeovoratarken 




d) Prflfzeichen 










(MHz) 














e) Zeichen pro ZeUe 










a) Tatung 


a) 12 Zol) 


a) 15.625 


a) HAS 


a) 220 - 240 V 


a) 37.2 x 28,7 x 


a) Monitorkabol Cinch 


b) TM BO 


b) grfln 


b) SO 


b) Cinch 


b)S0Hz 


34.0 


b>- 


c) Apple, Schnoi- 


c)goatal 


e)9G0 


c) nein 


c) 26 W 


b) Kunsiatofl 


c) Microcomputer-Systemo 


dor etc. 




d) 23 


d)- 


d)- 


c) hcllgrun 


Veldener Str. 66, 


dj- 




e)Sx7 








5160 DUren 














d) 325 - 


aj Sanyo 


a) 12 Zoll 


i) 15.7S0 


a i BAS 


a) 220 V 


Li 32.3 x 28.2 x 


a) mit Anleitung 


b) DM4112CX 


b) grun P3I 


b) 50 bia 60 


b) Cinch 


b)50Hz 


31.6 


b)- 


c) r 


O- 


c)- 


c) noin 


c) 30 W 


b) Kunststoff 


c) Sanyo Video Vertriob 


d)- 


d) 18 


d)- 


d) VDE. OS 


c) grau 


GmbH. Kornkamp A, 




e)- 








2070 Ahronaburg 












d) 329.- 
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Monitore Thema 



a) Herateller 

b) M o dell 

o) Fiir welchen 

Computer 

geelgnet 

d) Besonderes 


Bildschirm 

a) Diagonalo 
in cm 

b) Schirmfarbe 

c) Entiplege- 
lung 


Auflosung 

a) Zcilcnfrot[ucnz 
(kHz) 

b) Bildfrequenz (Hz) 

c) Punkte pro Zello 

d) Bandbreite d. 
Videaventirkers 
(MHz) 

o) Zoichon pro Zeile 


Elngange 

a) Bildslgnal 

b) Vidoobuchae 

c) lonteil 
vorhandon 

d) Audto-Buchse 


Strom- 

a) Netz- 
spannang 

b) Netzfroquenz 

c) Anschlufiwort 

d) Prttfeeichen 


Gehause 

■»/ tat vaai 

(BxHxT) 

b) Material 

c) Faibo 


a) Ueferumfang 

kJJ lilUlvilvi yV^VU fuilUiUUl 

c) Anbieler 

d) Praia 

inkl. MwSl. 


a) Data Display 

b) CH 12/02. 
CH 12/03 

c) Apple, IBM etc. 

d) mil Dreh- und 
noigbaier FuB auf 
TTL aufgertlstet 


a) 12 Zoll 

b) grtln 

c) geatzt 


a) 15.73 Apple, 
16,43 IBM 

b) 47 bia 63 

c) 1000 

d) 20 

e) 5x7bzw. 7x9 


a) BAS, TTL. 
monochrom 

b) Cinch. 9Pin, 

c) nein 

d) Cinch 


a) 220 - 240 V 

b) S0Hz 

c) 28 W 

d) - 


a) 32.5x 34,1 x 
35.8 

b) Kunsistoff 

c) hellgrau 


•)- 

w- 

c) Microcompuier-Systeme 

d) Apple 338.- 
IBM 369.- 


a) Sanyo 

b) DM 4212CX 

O- 
d)- 


a) 12 Zoll 

b) bornsioin 

c) geatzt 


a) 15.730 

b) 50 bis 60 

c>- 
d) 18 
•)- 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 

d) ~ 


a) 220 V 

b) 50Hx 

c) 30 W 

d) VDE, GS 


a) 36 x 28,2 x 31,6 

b) Kunstsioff 
c} grau 


a) mit Anloitung 

b) - 

c) Sanyo Video Vertnob 
GmbH. Kornkamp 4, 

20 70 Ahronsburg 

d>329.- 


b) DM 6112CX 

c>- 

d)- 


a) 12 Zoll 

b) grtln P31 

c) geatzt 


a) 15.750 

b) 50 bis 60 
O- 

d) IB 
•)- 


a) BAS 

b) Cinch 

c) ja 

d) Cinch 


a) 220 V 

b) S0Hz 
O30W 

d) VDE. CS 


a) 32,3 x 28.2 x 
31.6 

b) Kunststolf 

c) grau 


a) mil Anloitung 

b) - 

c) Sanyo Video Vortriob 
GmbH, Kornkamp 4, 
2070 Ahronsburg 

d) 379.- 


a) Monacor 

b) CDM-900/CN 

c) - 

d) - 


a) 23 

b) grUn 

c) goaizio RGhre 


a) 15.78 ±0,8 

b) 47 bis 61 

c>- 

d) 22 

e) 1000 


a) Video 
b> Cinch 

c) noin 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 27 W 
di- 


a) 26,4 x 22.0 x 
23.3 

b) Kunstsioff 

c) cromo 


a>- 

b) - 

c) Fachhandol 

dlca. 370,- 


b)CDM-)200/GN 
c>- 

d)- 


a) 30 

b) grtin 

c) goatzio ROhre 


a) 18,75 .0.5 

b) 47 bis 61 

o- 

4)32 
e) 1000 


a) Video 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


al 220 V 

b) S0Hi 

c) 30 W 
di- 


a) 35.0 x 27,8 X 
33,0 

b) Kunststolf 
Ocreme 


•)- 

b) - 

c) Fachhandol 

d) 380.— 


b) CDM-900/OR 

c) - 

d) - 


a) 23 

b) otango 

c) geaizio Rdhio 


•) 1S.7S ±0,6 
b) 47 bia 61 

o- 

d) 22 
o) 1000 


a) Video 

b) Cinch 
O nein 

d)- 


al 220 V 

b) SO Hz 

c) 27 W 

d) - 


a) 26.4 x 22,0 x 
25.3 

b) Kunststolf 

c) ere mo 


W- 

c) Fachhandel 

d) ca. 390,- 


b)CDM1200/OR 

o- 

d>- 


a) 30 

b) orango 

c) geatxto Rohre 


a) 18,75 ±0,3 

b) 47 bis 61 

o- 

d)22 
o) 1000 


a) Video 

b) Cinch 

c) nom 

d) - 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 30 W 

di- 


al 3S.0 x 27,8 X 
33.0 

b) Kunststolf 

c) creme 


•)- 

b) - 

c) Fachhandel 

d) ca. 395.- 


a) Zenith 

b) ZVM-1230 

c) olio 

d) - 


a) 12 Zoll 

b) grtln 
OAFA 


a) 18.697 

b) 50 

0640x200 
d) 15 
o) 80 


•)- 
b>- 

c) noin 

d) - 


al 220 V 

b) S0Hz 

c) - 

d) - 


a) 32,8 x 25.8 x 

30.0 

bl- 

cl hellgrau 


a) AnschluBkabel 

bl SchwenkfuB, dreh- u. kipp- 

bax 

O Uber 100 Fachhandler. Kauf- 
hauser, Comp -Shop etc. 

d) 390,- 


bj ZVM1220 

c) - 

d) - 


a) 12 Zoll 

b) bo male in 
OAFA 


a) 16.697 

b) 30 

c) 640x200 

d) 13 
o)80 


•)- 

b) - 

c) noin 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) - 
d>- 


a) 32.5 X 25.5 x 
30,0 

b) - 

cl hellgrau 


a) AnschluBkabel 

b) SchwenkfuB, dreh- u. kipp- 
bar 

c) Ubor 100 Fachhandler, Kauf- 
hausor, Comp-Shop etc. 

d) 390, 


a) Samwoo 

b) DM-216 

c) - 

d) - 


a) 12 Zoll 

b) wahlw. grtln 
od bornsioin 

c) »a 


a) 15,609. vertikal 

b) 50/60 

c) 132 (80) x 24 

d) 22 
o)- 


a> BAS 

b) Cinch 

c) noin 

d) - 


a) 220 V 

b) S0Hx 

c) 30W 

di- 


a) 35,0 x 27,8 x 
33.0 

b) Kunstsioff 

c) hollbeigo 


a) inkl. Netitell 

b) Monitoruntoraatz (72,—) 

c) Feliron Elektronik 

d) 399.- 


o) Tax an 

bj KX-1201 

c) Apple u Kom- 
patible 

d) herausgefuhno 
Bildoinslollungen 


a) 12 Zoll. 30,552 

b) grtln 
Oia 


a) 18.78 

b) 49 bis 60 

c) - 

d) 22 

o) 2000 (5x7 Pkto ) 


a) FBAS 

b) Cinch 

c) nein 

di- 


al 220 V 

b) SO Hz 

c) 28 W 
di- 


a) 32 x 29.2 x 
35.3 

b) Kunsisioff 

c) beige 


a) Cinch-Anschluflkabel 

b) Monitorstandor 

c) Taxan 

d) 399.- 


a) Hantarex 
Italien 

bJCT3000 12- 

c) - 

d) Bildrdhra In 
dunklem Cehause, 
vench. Cohauso: 
schwarz, gnu, 
boige u. weiB 


a] 12 Zoll (31) 

b) P31 (grtln) 
O ja. chomiach 


a) 13.6 

b) 50/60 

c) - 

d) 20 

o) 80 x 23 


al ohne Ton: 
BAS; mil Ton: 
BAS- RGB » Ton 

b) Cmch; DIN 

c) noin 

d) - 


al 220 VAC 

b) 50/60 Hz 

c) 20 W 

d) - 


a) 3) x 28 x 30,8 
bl Kunslstoff 
c) schwarx. grau. 
beige, weifl 


a) Neizanschlufikabel 

b) Verbindungskabel f 
Homo /PC od. Burocomputer 
O Vertrieb u. Compuierfach- 
hondol 

d) 398,-: nut Ton/RGB: 446,- 
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Thema Monitore 



a) Herstollor 

b) ModflU 

c) FflX wolchon 
Computer 
geeignot 

d) Bosondores 


B lids chirm 

a) Diagonalo 
in cm 

b) Schlrmfarbe 

c) Entspicgo- 
lung 


Auflosung 

a) ZeUenfrequenz 

V*SHJ 

b) BUdfretruenz (Hz) 

c) Punkto pro Zelle 

d) Bandbreito d. 
Videovoratarkers 
(MHz) 

e) Zefchen pro Zoilo 


Eingango 

a) Bildsignal 

b) Vidoobuchsc 

c) Tout i>ii 
vorhanden 

d) Audio-Buchso 


Stxom- 
versorgung 

a) Netz* 
■pannung 

b) Netz frequent 

c) AnschluBwert 

d) Prufaelchon 


Gehatuw 

a) Ma&e In cm 
BxHxT) 

b) Matorial 

c) Farbc 


■) Licforumfang 

b) Zubehor gegen Aufprela 

c) Anbietor 

d) Piois 

irvkl. MwSt. 


a) Taxan 

b) KX-1203 

c) Applo und Kom- 
patible 

d) Horausgefuhrte 
Bildoinstellungon 


a) 12 Zoll. 
30,552 

b) ambor 

c) }a 


a) 15.75 

b) 49 bis 60 

o- 

d) 22 
o)2000 


a) FBAS 

b) Cinch 

c) nom 

d>- 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 28 W 

d) - 


a) 32 X 26,2 x 
35.6 

b) KunstHtoff 

c) boigo 


a) Cinch-AnschluBkabel 

b) Monitorstandor 

c) Taxan Vertriobsgosollschad 
mbH & Co KG 

d) 439,- 


a) Watanabo 

b) PM 12 

c) Commodore 

d) Audiotoil 


a) 30 

b) grtln. 
bemstoin 

c) geatzt 


a) 15.625 

b) 50/60 

c) 900 

d) 22 
0)80x24 


a) Composite 
Video 

b) - 

c) *a 

d) DIN 


a) 220 V 

b) 50/60 Hz 

c) 25 W 

d) - 


a) 37,2 x 38.7 x 
34 

b) ABS-Kunstsioff 

c) auf Wunsch 


«)- 

b) AnschluBkabcl 

c) Watanabo 

d) 430.- 


a) Taxan 

b) KX-)202 

c) Applo und 
Kompaitblo 

d) langore Nach- 
louchidauei 


a) 12 Zoll, 30.552 

b) grttn 

c) ja 


a) 15.78 

b) 49 bis 60 

c) - 

d) 22 

e) 2000 


a) FBAS 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 28 W 
d>- 


a) 32 x 29.2 x 
35.5 

b) Kunststoff 

c) boigo 


a) Cinclv AnschluBkabol 

b) Monitorstttnder 

c) Taxan Vonriobsgosellschaft 

d) 44S.- 


a) Hantarax, 

Italien 

b) CTM 2000 8" 

c) Computer mil 

13 A C A iii'n^hn 

UnoftU a g a n y 

d) Motallgehause, 
Ovorscanning- 
schaltor, umschall- 
bar auf TTL, VI- 
doosignal durch- 
schloifbar 


a) 23 

b) P 31 (grtln), 
L 1 (bornsioin), 
P 4 (woiB 

Cf Ju, cm. Ill 

Aizung 


a) 18.7 

b) 80 bis 60 

c) 2000 Character 

d) 18 

v- \ ftfl Hf»i M I'nv vmm 

%y } gu »<j i i'mhi iA *un 

80x25 


a) BAS und TTL- 
Signal 

b) Cinch odor 
BNC 

c) noin 

d) - 


a) 220 V - 240 V 

b) 50 Hz 
c> 35 W 

d)- 


a) 22.8 x 23,3 x 
33.5 

b) Motal) 

c) beige 


a) Nettkabel, Service Unter- 
lagon 

b) Umbau auf TTL, Entspiego- 
lung, Sonderkabel- 
Anfertigung 

c) Vertriob und Computor- 
fachhandel 

d) 420-448.- 


a) TOEI 
Electronics 

b) KH-12-C 

o- 

d)~ 


a) 12 

b) grtln 

c) ja 


a) 15,780 

b) 50 bis 60 

c) - 

d) 20 

0)- 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 35 W 

d) - 


a) 32,4 x 29,5 x 
36,7 

b) Kunststoff 

c) beige 


a) mit Manual 

b) Verbindungskabol 

c) CETEC Trading 

d) 448.- 


a) Watanabo 

b) CD 12 

c) alio 

d) MetallgohSuse 


a) ca. 30 

b) weifl, b< 'Hi 
stein, grtln 

c) geatzt 


a) 18,628 oder 18.7 

b) 50 bis 60 

c) 900 Linien in Bild- 
mitte 

d) 22 

e) 80 x 24 


a) TTL, BAS 

b) Cinch, andero 
auf Wunsch 

c) ja 

d) DIN 


a) 220 V Oder 

12 V 

W- 

c) ca. 25 W 

d) KEMA. CSA 


a) 29.3 x 23.1 x 30 

b) Motoll 

c) beige auf KD- 
Wunsch 


a) - 

b) AnschluBkabol 

c) Watanabe 

d) 430.- 


a) /.en 1 1 n 

b) ZVM-1240 

c) PC-Kompatible 
mit Monochrom- 
Kartfi 

d) - 


■ \ 19 Tnll 

It) If. iAJU , 

b) bernstein 

c) AFA 


a\ ca IS 

b) 50 

c) 720 x 350 

d) 22 

e) 80 


a) TTL/Horiz.- 
Verti. /Video 

b) Kabol fost in- 
stalliort /Canon 
9-P 

c) nom 
di- 


a) 220 V 

b) S0Hx 

o- 

d)- 


a) 32,5 x 24.5 x 
30 

w- 

c) heltgrau 


a) AnBchluBkabel 

b) SchwenkfuB, dreh * 
kippbar 

c) Ubor 100 Fachhandlor, 
Compute r-Shops, etc. 

d) 450.- 


a) TOEI 
Electronics 

b) KH-12-A 

o)~ 
d)- 


a) 12 Zoll 

b) orange 

c) ja 


a) 15.750 

b) 50 bis 60 

c) - 

d) 20 

e) - 


al BAS 

b) Cinch 

c) noin 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 35 W 

d) - 


a) 32,4 x 29.5 x 
36,7 

b) Kunststoff 

c) boigo 


a) mit Manual 

b) Vorbmdungskabol 

c) CE-TEC Trading 

d) 458- 


a) Hitec 

Associate* LTD.. 

b) EIZO 3010 G 

o- 

d)- 


a) 31 

b) grtln 
c> goatzt 


a) 15.78 

b) 49 bis 61 

c) 640 x 200 

d) 20 

e) 80 


a) BAS 

b) Cinch 

c) noin 

d) — 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 25 W 

d) - 


a) 31 x 28.8x32.8 

b) Kunststoff 

c) hollgrau 


*)- 

b) Anschluflkabol. DrehfuS 

c) REIN Eloktronik 

d) 493.- 


a) Watanabo 

b) PM 12 P 39 IBM 

c) IBM Oder 
Kompaitblo 

d) - 


a) ca. 30 

b) grtln lang 
nachleuchtond 
P39 

c) gofitzt 


a) 18.7 

b) SO bis 60 

c) 900 Linion in Bild- 
mitte 

d) 22 
o)80x24 


a) TTL 

b) IBM 9-polig 

c) - 

d) - 


a) 220 V 

b) 80/60 Hz 

c) 25 W 

d) KEMA, CSA 


a) 37.2 x 28,7 x 
34 

W- 

c)- 


a) AnschluBkabol 

b) - 

c) Watanabo 

d) 498,- 


Farbmonitore bia 


; 2500 Marie 

a) 18.628 a) RGB, TTL, 

b) 80 bis 60 RGB-Linear, 

c) 585 YUV-Linoar 

d) 8 b)DIN 

e) — c) noin 

d>- 








a) Tatung 

b) TM01 

c) RGB 

d) Crtlnumschall., 
YUVRGB. Llnoos 
u. RCB-TTL 


a) 14 Zoll 
b>- 

c)- 


c) 60 W 

d) - 


_ V At B „ 'J.I O u 

a) 4o,a x Jt.o x 
48.4 

b) Kunststoff 

c) hollgrau 


aj nOD-narjct 

b) - 

c) Microcomputer-Systome 

d) 669.- 
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a) HersteUer 

b) ModeU 

c) Ftix welchon 
Computer 
geeignet 

d) Besonderon 


BUdichlrai 

a) Diagonale 
In cm 

b) Schirmfarbe 

c) Entspiege- 
lung 


Auflosung 

a) ZeUenfrequonz 
(kHz) 

b) BUdfrequenz (Hz) 

c) Punkle pro Zelle 

d) Bandbreite d. 
Videoverstaxkers 

(MHz) 

e) leicnen pro Zelle 


Eingange 

a) Bildsignal 

b) Videobuchse 

c) Tontell 
vorhanden 

d) Audio-Buchsc 


Strom- 
versorgung 

a) Netz- 
■pannung 

b) Notzfrequonz 

c) AnschluBwert 

d) Prufzeichon 


Gohause 

a) Mafic in cm 
(BxHxT) 

b) Material 

c) Farbe 


a) Llefernmfang 

b) Zubohor gogon Aufprois 

c) Anbieter 

d) Praia 
Inkl. MwSt. 


a) Sanyo 

b) CD 3183 C 

OkJL 
d)kJL 


a) 36 

b) - 

c) k.A. 


a) 13,73 

b) SO bis 60 

c) 340 

d) k.A. 

o)64 x23/k.A. 


a) Composiie 
Vid., Pal ♦ 
hummance 

b) Cinch 

c) ja 

d) Cinch 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) S3 W 

d) k.A. 


a) 36.6 x 36.1 x 
38,4 

b) Kunstsloff 

c) weiB 


a) k.A. 

b) k.A. 

c) PK eloktronik 

d) 720.- 


a) Commodore 

b) 1701 + 1702 

c) C 64. C 128, 
VC 20. C 16. C 116 
plus 14 

d) - 


a) 14 Zoll 

b) - 

c) neln 


a) 1S.62S 

b) SO 

c) 330 

d) 8.8 bis 6 

o) 40 Z. bei einer Ma- 
trix von 8 x 8 Punkten 


a) BAS, Chromi- 
nanz. FBAS 

b) Cinch 

c) ja 

d) Chinch 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 80 W 

d) funkentstort 
nach DBP 
529/1970 


a) 37.3 x 36,3 x 
40,9 

b) Hartplastik 

c) beige 


a) Monitor 701/702, Monitorka- 
bel zum Rechner, Handbuch 

b) - 

c) alio Commodore-Handler 

d) ca. 750- 


a) Sanyo 

b) CD 3185 A 

c) k.A. 

d) k.A. 


a) 36 

b) - 

c) k.A 


a) 19.73 

b) 50 bis 60 

c) 340 

d) k.A. 

0)64 x 25, k.A. 


a) Composiie 
Vid. PAL ♦ 
RCB/Analog 

b) Cinch * Scan 
21 pin 

c) )a 

d) Cinch 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 55 W 

d) k.A. 


a) 36,6 x 36,1 x 
38.4 

b) Kunstsloff 

c) weiB 


a) k.A. 

b) k.A. 

c) PK oloktromk 

d) 770.- 


a) Cmndig 

b) PM 01B RGB 
cl PC's mil FRAS 
und RCB-Aus- 
gangon 

di- 


a) 36 
W- 

el — 


a) 16,626 

b) 30 bis 60 

<-\ 470 hid 44ft 

ft) IsV OUi 13U 

d) 12 
o)64 


a) FBAS, RGB 
bJScart 

CI IB 

djScan 


a) 220V t 10% 

b) 50 Hz 
r\ra 1ft W 

C) CA OKI TV 

d) VDE 


a) 36,2 x 38 x 
36,3 

D) iWOlo<_ nail 1,1 Uii 

Kunststoftge hou- 
se mil schwor- 
enlflammbaior 
Ruckwand (nach 
VDE 0660) 
c) Porzellanweifi 
G 123 


a)- 

bl- 

d) 798,- 


al Sanyo 

bj CD 3320N 

c) k.A. 

d) k.A. 


a) 36 

b) - 

c) k.A. 


a) 15.78 

b) 50 bis 60 

c) 340 
dJk.A. 

o) 64 x 33 / k.A. 


a) RCB/TTL 

b) EIA 8-PIN 

c) nom 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 58W 

d) k.A. 


a) 38 x 36.8 x 39 

b) Kunststoff 

c) woiB 


a) - 

b) - 

c) PK olokronik 

d) 810,- 


a) Taxan 

bj Vision PAL 
r\ C R4 

d) horausgofUhrto 
Bildeinatellungen; 
Bosondorhetton 
bzgl. Teximodo- 
Schalior amber/ 
grtln. Lautstarke- 
rcglor 


a) 14 Zoll; 
33.644 cm 
hi — 

c)|a 


a) 13.73 

b) 50 

QJ 

d) 6 

o) 64 boi 8 x 8 


a) FBAS baw 
Commodoro 
Chrominanz und 
Luminanz 

b) Cinch 

c) ja 

d) Cmch 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

G} OO W 

dl- 


a) 37 x 35.5 x 42 

b) Kunntstoff 

c) boigo 


al Kontrastschoibe 

b) - 

cj i iixan vcniit'DHyOaif nscntiii 

d)898.- 


a) Watanabe 

b) CPM 12 

o- 

d)- 


a) ca. 30 

b) - 

c) - 


a) 15,625 

b) - 

c) - 

d) 8 

o) 40 x 24 


a) RGB Optional 
PAL 

b) DIN 

c) ja 

d) - 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 70 W 

d) - 


a) 37.2 x 28.7 x 
34 

b) ABS Kunstsloff 

c) bcigo 


b)- 

c> Watanabe 
d)ca. 900.- 


o> Commodore 

b) 1901 

c) C 64. C 128. 
VC 20, C 16. 
\i 110, pius 11 
di- 


a) 14 Zoll 

b) - 

c) noin 


a) 15,625 

b) 50 

c) 660 

d) 12 
O) ou 


a; RGB BAS 
Chrominanz 

b) Cinch 

c) ia 

a} t-incn 


a) 230V 

b) 50 Hz 

c) 60W 

d) DBP. V(C 


a) 36,8 x 33 x 
40.7 

b) Hartplastik 

c) weiB 


a) Monlior 1901. Composlie- 
Video-Kabel. RCBI-Kabel. 
Handbuch 

bl- 

c/ ano VrfOmmoaoiO'veiHags- 

handlor 

d>998.~ 


al Sanyo 

b) DMC 6630 

c) - 

d) - 


a) 14 

W- 
c)- 


*)- 

b) 50 bis 60 

c) 340 

d) - 
•)- 


a) RGB-TTL 

b) ElAJ-8pol 

c) nein 
di- 


a) 220 V 

b) 50Hz 

c) 35 W 

d) VDE CS 


a) 37.4 x 34.6 x 
42 

b) Kunstsloff 

c) grau 


a) mil Manual 

b) - 

c) Sanyo Video Vortrieb 

d) 998- 


b) DMC 66S3 

0- 
d)- 


a) 14 Zoll 
b>- 

c)- 


»)- 

b) 50 bis 60 

c) 460 
d>- 

0) 460 


al RGB An 

b) EIAJ-8pol 

c) nein 

di- 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 56 W 

d) VDE, GS 


a) 37.4 x 34.6 x 
42 

b) Kunststoff 

c) grau 


a) mil Anleiiung 

b) - 

c) Sanyo Video Vonheb 

d) 998,- 


a) Hantarax 
Itallen 

b) CT 900/3 SR 14 

c) Commodoro 
VC 20. VC 64 
d>- 


a) 37 

b) ~ 
O- 


a) 18.625 

b) 30 bis 80 

c) 310 

d) 8 

o) 1000 (40 x 25) 


al Chroma f 
LumaSignal 

b) DIN 

c) ja 

d) DIN 


a) 220 bis 340 V 

b) SO bis 60 Hz 

c) 100 VA 

d) Rontgen- 
zulassung 


a) 38.6 x 32,8 x 
12 

d) Kunststoff 
:)grau 


a) Commodore- 
AnschluBkabel 

b) - 

c) Personal Computer und 
Vidootechnikhandel 

d) 908- 
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Thema Monitore 



a) Hentallfir 


RIIHirhlrm 


Anfln'inii'' 


tdll'jt'.IUj t 


t>ironv 


ironause 


a) Lieferumfang 


b) Modell 


a) Diagonalo 


■»/ it*L^ \ ^ Lt\r iUi 


i\) Biki van *i 




ii M>Hm In r>m 

■ ii i*iQi>f* in crn 


a) £uDenor gcgon rtuiprcm 


c) ru t welchon 


in cm 


(kHz) 


b) Videobuchse 


a) Netz- 


(BxHxTl 


c) Anbleter 


Computer 


b) Schirmfaibe 


b) BUdfnKraenz (Hz) 


c) Tonic il 


spannung 


b) Material 


d) Praia 


geoignet 


c) Entspiege- 


c) Punkto pro Zotlo 


vorhandon 


b) Netzfroqnoru 


c) Forbo 


inld. MwSt. 


d) Bosonderes 


lung 


d) Bandbreite d. 


d) Audio-Bachso 


c) Anschlnfiwert 










VideovcrstSrkere 




d) Prufzolchen 










(MHz) 














c) Zcichcn pro Zcilc 














t,\ Ifi COS 


a) I DnOi BUD 




. \ If! C U JO U U 


aj — 


WCT900 1/SR 14 


b)- 


b) SO bis 60 


b)6. 15pol DIN 


b) 50 bis 60 Hz 


42 


b) Div. Anschluflkabol 


c) universal) 


c)- 


o)310 


Canon Sub-D 


c) 100 VA 


b) Kunststoff 


c) Personal Computer und 


d) RGB Linear. 




d)8 


c) nein 


d) Zulas, n. Rom- 


c) grau 


Videotechnikhandel 


TTL-kompatlbel 




e) 1000(40x2S) 


d)- 


go nverordnung 




d) 1 125.- 


Eingang + Pal- 












Eingang fUr 














Vidoo-Roc. Bctriot 


1 












b) CT 900 2/SR 14 


a) 37 


a) 15,625 


a) RGB 


a) 220 bis 240 V 


a) 38,5 x 32.8 x 


a)- 


c) Tl 99 A/ 


w- 


b) 50 bis 60 


b) 6pol-pin u. 


b) 50 bis 60 Hz 


42 


bl Kabelanfertigung 


Apple II e 


c)- 


c)310 


Scan 


c) 100 VA 


bl Kunststoff 


c) Personal Computer und 


d) Faibdifforenz- 




d)8 


c) ja 


d) Zulassung 


cl beige 


Vidooiechnikhandel 


oingang 




e) 1000 (40 x 25) 


d) Pint Scan 


nach Rontgon- 




dl 1 125.- 










vorordung 






a) Loewe Opta 


a)36 


a) 15,625 


a) Lummanz, 


a) 220/230 V 


a) 35 x 36 x 38 


a) — 


b) DM 114 


b)- 


b) 50 bis 80 


Chrominanz, 


b) 50/60 Hz 


b) Kunstsioff 


b> MomtorfuB. Videokabel mr 


c) alle. LO- BTX- 


o- 


c) 1 Punkt/Zeile 


RGB, FBAS 


c)60W 


c) beige 


C 64, IBA Adapter 267. Scan- 


Cerato 




d)6.5 


bJScan 


di- 




Kabel 


d) nv Adapter IBA 




e) 40/80 


c)ia 






c) Loewe Opta 


267 kompatibo) zu 






d)- 






d> 1254.— 


IBM* PCs 














a) NEC 


a)36 


a) 18.75 


a) RGB (TTL) 


al 120. 220. 240 V 


al- 


a) Notzkabel und Dokumen- 


WJC-1420 DE 


b>- 


b)60 


b) DIN Bpolig 


b) 50 Oder 60 Hz 


b) Kunstsioff 


tation 


c) IBM-kompatibel 


c)- 


c) 640 


c))a 


c)- 


cl beige 


b)- 


d) 16 Far ben 




d) 20 


d) - 


d) - 










■■) 5x7 hi 8 x X Matrix 








d) 1265.40 


a) Sanyo 


a) 14 Zoll 


a)- 


a) RGB-Analog 


a) 220 V 


al 38 x 36,8 x 39 


a) mil Manual 


b) CD 3235 MC 


b)- 


b)50 bis 60 


b) SCART 


b) 50 Hz 


b) Motall/Kunst- 


b)- 


c)- 


0- 


c) 480 


c) nein 


c) 55 W 


storf 


c) Sanyo Video Venriob 


d)- 


d)- 


di- 
al— 


d)- 


d) VDE GS 


c) grau/boige 


d) 1349,- 


b) CD 3116 MC 


a) 36 


a) 15,75 


a) RGB/Analog/ 


a) 220 V 


a) 38 x 36.8 x 39 


•)- 


c) k.A. 


b>- 


b) 80 bis 60 


TTL 


b) 80 Hz 


b) Meiall 


b>- 


d) k.A. 


c) k.A. 


c) 480 


b) EIAJ 8-PIN 


c) 55 W 


c) weiB 


c) PK oloktronik 






d) k.A. 


c) nein 


d) k.A. 




d> 1350.- 






e) 80 x 23 / k.A. 


d)- 








a) HITEC 


a) 31 


a) 15.75 


a) RGBI-TTL u. 


a) 220 V 


8)31,6x29.6x37 


a)- 


Auoclatea LTD. 


b)- 


b) 49 bis 61 


RGB-analog 


b) 80/60 Hz 


b) Kunst&ioff 


bl AnschluSsteckor, DrohfuB 


b) EIZO 7030 M 


c) geaizt 


c) 480 x 200 


b) 8 PIN-DIN u 8 


c)63W 


c) hellgrau 


c) Rein Etektronik 


o- 




d) 15 


PIN Square 


to— 




d) 1 351,- 


d)- 




o) 60 8 x 8 


c) nein 














d>- 








a) ADI 


a>3i> 


a) 18,75 


a) RGB, FBAS 


a) 100/117 V o. 


a) 38 x 36.3 x 39 


a) mil PC-AnschluBkabel 


b) DMC 1490 


b)- 


b) 80 u. 60 Hz 


b)8polig DIN 


220/240 V 


b) Metall 


bl- 


c) PC und Kompa- 


c)- 


c) 720 


c) nein 


b) 50 Hz 


cl dunkolgrau 


c) GERB Computer 


tiblo 




d) 18, 7 x 9. 8 x 8 


dH 


c) 75 W 




d) 1 398.- 


d) besondere Bril- 




o) 80 




di- 






tanz d. dunklen 














Schirm 














a) Samwoo 


a) 14 Zoll 


a) 18 bis 18 


a) RGB 


al 120/220 V 


a) 36.6 x 33.3 x 


a) inkl. Netzkabol 


b) CM-421 


b>- 


b) SO bis 60 


b) Cinch. BNC 


b) 50 Hz 


40.4 


b) Monitorumersatz 


c) IBM-PC/oder 


c) geatzt 


c) 770 x 800 


c) noin 


c) 70 W 


b) Kunsistoft 


c) Feltron Eiokronik — 


wahlweise Apple 




d) 25 


d)- 


di- 


c) hollboigo 


Zeissler 


d)- 




e)- 






di- 


d) 1 423.- 


a) TOEI 


a) 12 Zoll 


a) 15,750 


a) RGB, TTL, BAS 


al 220V 


al 32,4 x 29.8 x 


a) mit Manual 


Electronic! 


b)- 


b) 50 bis 60 


b) EIAJ 8pol 


b) 50 Hz 


36.7 


b) Vorbkndungskabel 


b) FTC1201PR 


e)- 


c) 420 


Cinch 


c) 70 W 


b) Kunststoff 


c) CE-TEC Trading 


c)- 




d)- 


c)Ja 


di- 


c) beige 


d> 1 498.— 


d)- 




•)- 


d) Cinch 








b) FTC 1203R 


a) 12 Zoll 


a) 18.750 


a) RGB. TTL, BAS 


al 220 V 


a) 32.4 x 29.S x 


a) mit Manual 


c)- 


b)- 


b) 50 bis 60 


b) EIAJ 8poI 


bl 50 Hz 


36.7 


b) Vorbindungskabel 


d)- 


O- 


c)640 


Cinch 


c) 70 W 


b) Kunststoff 


cl CE-TEC Trading 






d)~ 


c) noin 


di- 


cl beige 


d) 1 498 - 






e)- 


di- 








b) FTC1410PR 


a) 14 Zoll 


a) 15.750 


al RGB, TTL, BAS 


al 220 V 


a) 36,4 x 37.4 x 


al mit Manual 






h) SO hit 60 


hi EIAI Bool 


b) 50 Hz 


37 




d)- 


c)- 


c)560 


Cinch 


c) 70 W 


b) Kunststoff 


c) CE-TEC Trading 








c) ja 


di- 


c) beige 


d) 1 498.- 






S- 


d) Cinch 








a) Sony 


a) 37 


a) 15.625/18,734 


a) FBAS, RGB, 


al 110/240 V 


a) 38,5 x 34,2 x 


al FUfio (2 Stuckl 


b) KX-14 CP1 


b)- 


b) 50 bis 60 


RGB TTL 


b) 50/60 Hz 


43.4 


1.; 
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Die Profi-Textverarbeitung im 128er-Modus mit yollautomatischer Silbentrennung, integrierter 
Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uberpriifen der Rechtschreibung. 



PROTEXT isl eln lolchl bodionboros Toxlprogramm mil hoher loistungs- 
fflhlgkoit. Eingebaule Hiltef unkllonon ermoglichon emo achnetlo Emarbeitung. 
Mil PROTEXT sind daher auch Anlanger in der Lag©, alio Vortollo oinoa profoB- 
alonollen ToKtprogramms zu nutzen 

Was PROTEXT alios Kann: 

• Farbkomblnation fur Hinlorgrund und Schrlll (Vordergrund) froi wahlbnr, 

• (or mallerle Ausgabo uuf Bildschlf m und Drucker mit programmierbaren Hal- 
tepunklen iJber serielle. V24- oder zwei SoMwa/o Conlronlcs-Schnttt- 
sloHen, 

• viollaJlige Formatanweiaungon linker/rechter Rand, vollautomatische Sil- 
bentrennung, KopWFuBzoilon, FuSnoten. Zentrioron usw. 

• schnello sotbstlernonde Texlkorreklur mil deutschem (ca. 25000 Worte) 
GrundworlQcholz sowle noun Kundonblbliotheken. dio in Text umgewan- 
delt. boarbeltel. erganzt, sorliert und auadruckbar oind, 



• Textubertragung per DFU mit Space-Oplimierung und aulomalischor Feh- 
lerkorrektun 

• lelstungslflhlgo RochonmOglichkellon mit Zeilenmarkterung (Rechenlabu- 
latotj, Koionnenverarbeitung, progfommiorter Tabellonkalkulatlon und 

Taschenrochner. 

Hnrdworeantofderung: 

• C128 Oder C 128 D 

• 80-Zeichen-Monilor 

• Commodore- Drucker odor Drucker 
mit Centronics-Schnlttstollo 



BoM.-Nr. MD 254A 



ft* 



iron 



990r) 



'tnkl MwSl 
UnvorblfKJIicho Proiiomp'ohluno 



TOPflSS- 

Der ASE-Maooossembler 



fur den Commodore 128 PC 



mit integriettem Editor, 
Monitor und Linker. 



DtoMf 6502 Mncfoas»emDloi aol.*l nuuo Mall 
ntabe. Solfio umnluftgotfthighod wlrd auch den vo< 
wOhntun Moschinonprogrummiorer ubofieugon 

• intsgiWitoi Gdtlor. der schon bet dor Etngntx" 
do* OuoWoxles olno Syniaxuberp/uiuna var 
nimml. 

• iniegjiofler LmKer. mil dem queJiyoatuuoriwa 
linken von falokatiblon Modulen mOo«ch ml 

• aaaomblerelgeno achnWIo und gloich/sllig 
nehr lotalungs'ahigo Inlegoranflimotik, 




• Uber 2000 Lnbola kOnnon gioictoelllg vorwollel 
werdon. das heiBt Maschinonpfogtammo bis zu 
oinor LAngo von ca 26 KByto Ob(oktcodo kon- 
non but Bodeil In elnem Rutach aasembliert 

weidon. 

* Macros mil beliotHQ violen Ponunolefn. Macro- 
Ixbllotheken, Minimaca, bodmgto AsaombHa- 
rung, Laboletngabo Im DiAlog, Auagabo forma* 
liorlor Aaaombieriiatlnga, Auagubo aorileftor 
SymboHabollon und vloloa omloio mohr 

Auliofdom wird dor ASE ■ Macroassembler von 
oinom aohf guten Monitor und olnom Relativlader 
unmraiut/i. dor roloKniiWo Modulo an boliomge 
Spotchorodrosaon ladon knnn und ondltch Schlufi 
mnchl mil don Dulzondon Maachlnonpfogrommon 
oul Disked*, rJWj atch nur durch ihro Stortadroase 
untofscheidonf 

Lemon Sin oa kennan, 

das TOPASS Aiwmbler EtH*lcfclungaaY>leml 

iDhot iich 1 



Boat.-Nr. MD 



Fur*" 



UtNl Mw3l 

Unveiblndlic ho Prolaoinpfohlung 



Oloso MorktiTochnik-Pfodukto ofhalten 
Sio In don Computer Abteilungon dm Kiiul 
hauaer und <n Compulorahopa 
Wonn S>0 dlrokt bolm Mn/kl5Tochnik Vorlag 
besloMon wolton 

Nur por Nachnnhmo, gogon Vornuskaaso. 
Vonochnungaachock odor mil dor oingo- 
drucklon Znhlkafte 



Markt&Technik 

128er-Software 

Hoiis Pinscl-SlraSo 2 flOI3 Haur bot Munchen 



Bostollungen Im Ausland bltte an 
unlonstohendo Adtoason: 

Schwotz: MarktftTochnlk Vorlrieba AG, 
Kollorslr 3. CH-6300 Zug, Tol 042/41 56 56 
Oalurroicfv Uoborroutor Modln Handols- 
und Verlogsges mbH, Alaor Str 24, 
A'1091 Wien, Tol 0222/48 1538-0 



Thema Monitore 



e) Herstellor 

b) Mod. - 1 1 

c) Fiir welch e n 
Compntex 
goeignot 

d) Besonderes 


BUdschlrra 

a) Diagonale 
in cm 

b) Schlrmfarbe 

c) Entsptege- 
lung 


AufloBung 

a) Zollenfreqnenz 

f '.II . V 

(JCflSJ 

b) BUdfrequenz (Hz) 

c) Ponicto pro Zetlo 

d) Bandbreito d . 
VldeoverstiUkeni 
(MHz) 

e) Zeichen pro Zelle 


Eingango 
a) Bildsignal 

Of VluOODUCnclC 
C) ToHlni 

vorhandon 

d) Audio- Buchae 


Strom- 
versorgong 
aj neiz- 
spannung 

b) Notzfrcqucnz 

c) Anschlofiwert 

d) Prfifzeichen 


Gehiuae 

a) MaBo In cm 

b) Material 

c) Farbe 


a) Liefommfang 

b) Zubehdr gegen Aufprela 

c) noDXOior 

d) Prels 
inkl. MwSi. 


c) IBM-PC XT/AT/ 
junior ua. 

d) - 


c)- 


O640 
d)- 

o) 2000 (80 x 25) 


b) Scan, 8pin- 
Buchso. BNC. 
Cinch 

c) ja 

d) Scan, Cinch 


c) 88W 

d) VDE 


b) Kunststoff 

c) hollgrau 


c) Fachhandol, BOro-Fachhan- 
del, Computer-Shops 

d) 1 498.- 


a) Zenith 

b) ZVM-1330 

c) alio prof-Cerate 

d) - 


a) 13 Zoll 

w- 

c) AFA 


a) 15 

b) 80 bis 80 

c) 640x 450 

d) 20 

e) 80 


a) RGB digital 

b) Canon 
ciia 
d)- 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) - 

d) - 


a) 36 x 32 X 37 
c) hollgrau 


a) Anschlufikabel 

w- 

c) Ubor 100 Fachhandler 

d) 1 SOC- 


a) HITEC 
Associates LTD. 

b) EIZO 7030 H 
c>- 

d)- 


a) 31 

b) - 

c) goaizi 


a) 13.78 

b) 49 bis 61 

c) 6400 x 200 

d) 18 

e) 80 8 x 8 


a) RGBI-TTL u 
RGB-analog 

b) 8 PIN-DIN u. 
8 PIN-Square 

c) no in 

d) - 


a) 220 V 

b) 80/60 Hz 

c) 65 W 

d) - 


a) 31.6x29,5x37 

b) Xunststolf 

c) hellgrau 


IO - 

b) AnschluBkabel 

c) Rein Elektronik 

d) 1 503,- 


a) Grandlg 

b) PM 115 RCB 

c) a. PCs m. FBAS 
u. RGBAusgangen 

d) - 


a) 36 

b) - 

c) direct etching 


a) 15,628 

b) 80 bis 60 

c) 593 

d) 12 

e) 80 


a) FBAS, RGB 

b) Scan 

c) ia 
dJScan 


a) 220 V 1 10% 

b) SO Hz 

c) ca. 60 W 

d) VDE 


a) 36,2 x 38 x 
36.3 

b) Xumttstoff 

c) weiB G 123 


D- 

b) - 

c) Gmndig 

d) 1699.- 


a) Taxan 

b) Vision III + 

c) Apple, IBM 

d) 2 Eingange 


a) 12 Zoll 

b) - 

c) - 


a) 15.75 

b) 49 bis 61 

c) 640 

d) 20 

0)80(8x7) 


a) RGB 

b) - 

c) neln 

d) - 


a) 220 V 

b) S0Hz 

c) 68 W 

d>- 


a) 32 x 30,3 x 
39.3 

b) Xunststolf 

c) grau 


«)- 

b) - 

c) Walter Kluxen GmbH 

d) 1 799.- 


a) Hantaxex 
Itailen 

b) CT 900/ MR 14 

c) 1MB odor 
Komalible 

d) - 


a) 37 

b) - 

c) chemisch 


a) 18,628 

b) 50 bis 60 

c) 480 

d) 18 

e) 2000 (80 x 25) 


a) RGB 

b) Spol Canon 
SubD 

c) nein 

d) - 


a) 220 bis 240 V 

b) 50 bis 60 Hz 

c) 100 VA 

d) Rontgenzul, 


a) 38.5 x 32.8 x 
42 

b) Kunst.stofT 

c) grau 


a) IBM-AnschluBkabel 

b) - 

c) Personal Computer und 
Videotechnikhandol 

d) 1810.— 


a\ VPf* 

a) i\ tA. 

b) JC-1203 DHE-S 
OIBM u. IBM- 
Kompatible 

d) hochaufldsond. 
16 Farbon, sohr 
Qach 


a} oi 

b)- 
c>- 


•i \ IR 7R 
aj io, to 

b) 60 

c) 690 

d) 20 

e) 5 x 7 in 8 x 8 Ma 
Irizo 


a) l\UD I 1 1 lit 

b) DIN Spolig 

c) ja 

d) - 


a/ it.u. i,i a). civ v 

b) SO odor 60 Hz 

c) 67 W 
d>- 


O Ofl fi y 07 O — 

a) m. n x i,i .i, x 

30 

b> Xunstsion 
c) beige 


af i» '-li.Kilul-! U. uDKUlHOP 

tation 

b) - 

c) MagnaData 

d) 1 812,- 


a) Loewe Opta 

b) DM 014 

c) alio LO- 3TX- 
Gerato 

d) m. Adapter 1BA 
267 kompatlbel iu 
IBM-PC 


b>- 
Oia 


n\ IR A9R 

a) IOMCO 

b) SO bis 60 

c) - 

d) S,5 

e) 40/80 


a) IjU 111 Ilia llii. 

Chrominanz, 
RGB FBAS 

b) Scan 

c) ja 

d) - 


a J ClQ<JI <5dU V 

b) 80/60 Hz 

c) 60W 

d) - 


a) X >jO a oO 

b) Kunststoff 

c) beige 


a; — 

b) MonitorfuB, Scan-Kabel, 
Videokabel fUr C 64. IBA- 
Adapter 267 

c) Loewe Opta 

d) 1824.- 


Aaaoclates LTD. 

b) EIZO 7030 S 

O- 

d)- 


a) 61 

b) - 

c) geatzt 


a) io,/o 

b) 49 bis 61 
c> 640x200 

d) IB 

e) 808x8 


a) kool-1 i ii una 
RGB-analog 

b) 8 PIN-DIN 
und 8 PIN- 
Square 

c) nein 

d) - 


.»> OOfl \t 

a) gov V 

b) 80/60 

c) 68 W 

d) - 


at Ji.o x 6v.j x oj 

b) Xunststoff 

c) hellgrau 


a) — 

b) Anschlufikabel 
Drehfufi 

c) Rein Elektronik 

d) 1838,- 


a) COPAM 

b) MD 3E 

c) IBM-PC 

d) umschaltbar v. 
Farbe aufgrtln o, 
bernstoin 


a) 14 Zoll 

b) - 

c) gefttzt 


a) 15.750 

b) 50 

c) 640 

d) 14 

e) 9x 14 


a) RCB 

b) Scan 

c) nein 

d) - 


a) 220 V 

b) 80 Hz 

c) 70 W 

d) TttV. VDE 


3)40 x 39.5 x 29.1 

b) ABS 

c) boige 


a) - 

b) - 

c) COPAM-Fachhflndler 

d) 1 857,- 


a) Sony 

b) CPO I000E 

c) IBM, TA 

d) - 


a) 28 

b) - 

c) geatzt 


a) 15,830 

b) 80 bis 60 

c) 640 

d) 30 Hz bis 12 MHz 
o) 608 x 8 


a) RGB 

b) Honda 8 Pin 

c) nein 

d) - 


a) 220 bis 240 V 

b) 50 bis 60 Hz 

c) 65 W 

d> GS, VDE 


a) 28,3 x 23,7 x 
34 

b) Xunststolf 

c) elfenbein 


•)- 

b) DrehkippfuB. AnschluB- 
kabel 

c) Sony Deutschland GmbH 

d) 1881,- 


a) Hantarox 
Itftllen 

b) CT 900/1 MR 14 

c) von PAL a. RGB 

d) dunkle Rohre 


a) 35.5 

M — 
Of — 

c) geatzt 


a) 15,7 

h i HO his fifl 

O) OU Ulb Oil 

c) 480 

d) 8 

o) 2000 (80 x 25) 


a) BAS, FBAS, 
RGB TTL RGB- 

analog 

b) 8poI. Video, 
Canon Sub D 
ISpolig 

c) )a 

d) 6pol. 


a) 220 bis 240 V 

b) 50 Hz 

c) 100 W 

d) g. n. Rontgen- 
schutzverord- 
nung 


a) 38.5 x 29 x 42 
bl KunsKloK 
c)grau 


a) Netzkabel, Service- 
Untorlagen 

b) Spzialkabel. Videokabel. 
RGB-Kabel 

c) Vonrieb und Computer- 
+ Videofachhandel 

d) 1884,- 
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Monitore Thema 



a) Herstoller 

b) Modell 

c) r ur welchen 
Compntox 
geolgnot 

d) Besonderes 


Btldschirm 

a) Diagonale 

in cm 

b) Schirmfaibe 

c) Entsplege- 
lung 


Auflosung 

a) Zellenirequenz 
(kHz) 

b) B ildftoqucn:-: (Hz) 

c) Punk tf pro Zeile 

d) Bandbroilo d. 
VideoverstAr Iters 
(MHz) 

e) Zelchen pro ZoUe 


Elngange 

a) Bildslgnal 

b) Videobuchse 

c) TonteU 
vorhanden 

d) Audio-Buchse 


Strom- 
veraorgung 

a) Netz- 
apannnng 

b) Netzfraquenz 

c) Anschlufiwert 

d) Prfifzeichen 


Gohause 

ft) Mafio in cm 

(BxHxT) 

b) Material 

c) Faxbc 


a) Uefommfang 

b) Zubehdr gegen Anfpreis 

c) Anbieter 

d) Praia 
ink! . MwSt. 


a) Tax an 

b) Super Vision III 

c) Apple, IBM 

d) - 


a) 12 Zol) 

b) - 
o)- 


a) 13,78 

b) 49 bis 61 

c) 640 

d) 23 6)80(8x7) 


a) RGB 

b) DIN 

c) - 

d) - 


a) 220 V 

b) SO Hz 

o- 

d)- 


a) 32 x 30.3 x 
39.3 

b) Kunststoff 

c) grau 


«)- 

b)- 

cj Walter Kluxon GmbH 
d) 1 898,- 


a) Blanpnnkt 

b) CHS-121IBM 

c) IBM-PC, XT. AT 

d) - 


a) 32 

b) — 

c) geatzt 


a) 18.76 

b) 60 

c) 720 x 290 

d) - e)80(9xl2) 


a)AGB 

hi — 

c) noin 

d) - 


a) 185 bis 26S V 

b) SO Hz 

c) ca. 40 W 

d) IEC 6S 


a) 30,8 x 31.5 x 
35.5 

b) Kunststoff 

c) beige 


ftl- 

hi — 

c) Unitromc 

d) 1 932.- 


a) Sony 

b) CPD 1301 

rl IRM TA 
cj j Dili, in 

d)- 


a) 33 

b) - 


a) 15.63 

b) 50 bis 60 

C) OWJ 

d) 30 bis 12 
o) 100 boi 8 x 8 


a) RGB/Analog. 
Digital. Intensitat 
□j nonaa u rtn 

c) nein 

d) - 


a) 220 bis 240 V 

b) 30/60 Hz 

«\ 1ft \Ht 

C) /u w 
d) GS, VDE 


a) 33 x 27 x 39 

b) Kunstsioff 
cl olfenbein 


a) - 

b) DrohkippfuB 

c) Sony Deutschland GmbH 

d) 1 995,- 


.1) Panasonic 

b)- 

a; — 


a) 30 

b) - 

o— 


a) 15.75 

b) 60 

-i CIA 

C) OlU 

d) 20 

e) 80 bei5x7 


a) RGB 

b) DIN 9 Pin 

c) nein 
di- 


a) 220 bis 240 V 

b) 50/60 Hz 

c) 53 W 

d) VDE 


a) 31,5 x 28.75 x 

36.75 

W — 

o- 


a) Steuorkabol fUr Computer- 
anschlufi 

b) - 

c) Panasonic Doutschl. GmbH 

d) 1998.- 


a)TOEI 
Electronic! 

o) r i\r ricoK 

c>- 

d)- 


a) 14 ZoU 

b) - 

c) — 


ft) 15.750 

b) SO bis 60 

c) 6S0 

d) ~ 
O)- 


al RGBANAL/ 
TTL 

b) EIAJ 8pol 

c) nein 
dj- 


a) 220 V 

b) 30 Hz 

c) 70 W 
di- 


a) 36.4 x 37.4 x 
37 

b) Kunststoff 
cl beige 


a) mkt Manual 

b) Vorbindungskabel 

c) CE-TEC 

d) 1 998.- 


a) Sanyo 

b) DMC 8650 

CJ K./v 

d) k.A. 


a) 36 

b) - 

CJ K.n, 

di- 


a) 15,75 

b) 30 bis 60 

— \ can 
C) OaU 

d) k_A. 

e) 80 x 2B / k A, 


al RGB/ TTL 

b) EIAJ 8-Pin 

c) nein 

di- 


al 220 V 
blSOHz 
cl SS W 
dl k.A. 


a) 37,4 x 34.6 x 
42 

b) KunsistofI 

c) woiB 


al- 

W- 

c) PK Elekronik 

d) 2070,- 


a) Grundig 

b) PM215 RGB 

cj a. r<-s m, r das 
u. RGB-Aungangen 
di- 


al 36 

b) - 

c) Direct etching 


a) 15.625 

b) SO bis 60 
CJ lev 

d) 12 

o) 80 bis 132 


al FBAS, RGB 

b) Scon 

c) W 

d) Scan 


a) 220 V ± 10% 

b) 50 Hz 

..\ u Bft XKt 

c) ca. su w 

d) VDE 


a) 36.2 x 38 x 
36,3 

□J Kunststoll 
c) porzolIanweiB 


«)- 

b) - 

c) Grundig 

d) 2 IBS,— 


ll Blaupunkt 

b) CHS 32-1215 

c) - 
d>- 


a) 32 

b) - 

c> geatzt 


a) 15.628 

b) 60 

c) 720 x 290 

d) - 

e) 80 


a) RGB, BAS 

b) DIN, SCART 

c) nein 

d) - 


a) 185 bis 263 V 
bl 50 Hz 

c) ca. 40 W 

d) LEC 65 


a) 30.8 31,5 x 33,8 

b) Kunststoff 

c) beigo 


ft)- 

W- 

c) Unitronic 

d) 2 160.— 


a) Hantarox, 
ItaJlon 

b) CT 900 HR 14 
(TTL + Inl) 

c) Apple (IBM) 

d) TTL-Kompatiblo 


a) 38.5 

b) - 

c) geatzt 


a) 1B.7 

b) 50 bis 60 

c) 720 x 290 

d) 18 
o) 80 


a) RGB Analog 
(TTL) 

b) Canon Sub 
9polig 

c) noin 

di- 


a) 220 bis 240 V 

b) 50 Hz 

c) 100 W 

d) Rontgen- 
schutzvorord- 
nung 


1)38.8x29x42 

b) Kunststoff 

c) grau 


a) Netzkabol, RGB-Kabel 
Scrvico-Untorlagen 

b) - 

cl CAD-Venriob 
d)2221.- 


b) CT 900/1 HR 14 

c) m. RGB- 
Ausgang, 
BTX-Video-Roc. 
a) unisc naii uar v. 
PAL a. RGB. ein- 
gob. TonteU 


a) 35.5 

b) - 

cj geaizt 


a) 15.7 

b) SO bis 60 
cj 720 x 290 

d) 18 

e) 2000 (80 X 25) 


al BAS, FBAS. 
RGB-Analog 

b) 6 pol. Video, 
Canon Sub D 
!5polig 

c) ]a 

d) Videobuchse 


a) 220 bis 240 V 

b) S0Hz 
C) too W 

d) g. n. Rdtgen- 
schuizvorord. 


a) 38.5 x 29 x 42 

b) Kunststoff 

c) grau 


a) Netzkabol, 

So rvico -Ume rlagen 

b) RGB-Kabel, Vidookabel, 
Spezialkabol 

c) Vertriob u. Computerfach- 
handel + Vidoofachhandol 

d) 2498.- 


a) TOEI 
Eloctronlcs 

b) FTC USSR 
cl — 

d)- 


a) 14 ZoU 

b>- 
c)- 


ft) 24,000 
b) 50 bis 60 
O900 
a) — 


a) RGB 
ANALOG 

b) EIAJ Bpol 

c) nein 

di- 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 78 W 

a) — 


ft) 36,4 X 37.4 x 
37 

b) Kunststoff 

c) boigo 


a) mit Manual 

b) Vorbindungskabel 

c) CE-TEC 
a) two.— 


a) Watanabo 

b) MC 3708 IBM 

c) IBM oder Kom- 
palible 

d) Droh-Schwenk- 
fufi 


a) ca. 37 

b) - 

c) goatzt 


») 18.7 

b) - 

c) 900 

d) 30 

o) 80 x 25 


al RGB 
b) IBM 

O- 
d)- 


a) 220 V 

w- 

c) ca. 80 W 
di- 


ft) — 

b) Kunststoff 
c> grau 


a) AnschluBkabel 

b) - 

c) Watanabo GmbH 

d) ca.2800.- 


a) Zioewe Opta 

b) DM 12B 

c) alle LO- BTX- 
Gorate 

d) m. Adapter IBA 
267 kompatibel zu 
IBM PC's 


a) 70 

b) - 

c) - 


ft) 18.628 
b) SO bis 60 
c>- 
d)- 
o) 40/80 


a) FBAS, RGB, 
Luminanz, Chro- 
minanz 

b) - 

c) ja 

d) - 


al 220 bis 240 V 
b) SO Hz 

cl- 
dl- 


s) 80x56x 47 
b) Kunststoff 

Bl- 


a) erst Anfang '86 auf dem 
Markt 

b) siehe DM014 

c) Loo wo Opta 

d) - 
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Die dreifache Gewinnchance fur alle "Happy-Computer^ 



FINE TOLLE 



P 




Nr 1 fiireinen geworbenen Abonnenten Pramie Nr. 2 fur zwei geworbene Abonnenten 



Pramie Nr. 1 fur einen geworbenen Abonnenten 

Calculator-Watch 

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu 
em Rechner mit alien wichtigen Rechen- 
funktionen auf kleinstem Raum. Am 
Handgelenk, Schlusselbund Oder am 
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige 
fur Sek.. Min., Std.. Tag, Monat und zu- 
satzlicher Alarmfunktion. 



Disc-Kamera mit einge- 
bautem Blitz und Film 

Die »Schnappschu8«-Kamera in flacher. 
handlicher Form, allzeit griffbereit durch 
die praktische Trageschlaufe Disc-Ka- 
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver- 
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil- 
der. Blende f. 3.5. Objektiv 12.5 mm. 



t jedem geworbenen, neuen Abonnenten 



FUR JEDEN 



BEKOMMEN SIE 







Erster ^feSti-Abonnent 


Zweiter -Abonnent 


Dritter-f^^-Abonnent 


Khci Tormin Ich bu>«h» •Happy Compul*. b» 
hot nocn men! rB-Qetm*A>g una mochle a* vorwto 
otne* poiWofccfW) AbonnomonW nuWen 
ich borahl© o*iKh*eO*ch Fre- M»m uv^u lu» 
12 Hvfla DM 06- start DM 72 - EruoivefWB 
p«j« jihritch im voma 

Dio Bestetojng gtii fiwKJwi»ns om j«nc utW wnw* 
MB iu» AbtM»lB*ung Dm Abonn»fr«ni varfmgert 
SiCh ■utOtMbCCt um W «*rta»©B J*f* lu 0*O 0*m 
gultiQcn Bexhngungon. «mooi new 2 Monale vor 
Abtoul *c*fdtbci oo*tund»gl who 
Uotflf • or«d BocHnunoMnscnntl 


Ich MantfM .Happ, Compute *um ntenmog 
Ichon lfcrmn Ich o*r *h* -Happy Co™pula*> bov 
her nod n<fW rogafenaBig una mCcM» dat WUi 
e«! ptrtOricnen AWnrumwrti nutHm 
Ich oe.'ahm amscnbaOach Fr*> Hau*-U*ta«ung tt» 
12 Mofle DM 60 - ztaTl DM 72 - Er««**rUuf» 
pio* ahrfceh an vonknv 

Dm q* mrtj«ioo» er> Jahf und wMc 
CMS Mf AD6wta*ung Dm Abonnement vortingart 
■Hi automaftaeh on •** Jahr ro o*n dann 
gurhg«nBea^un w *'» wwvno»nchl2Monalr ^ 
Ataau* BChrieoch gWtfyfeo) wrt 
Uo(»f ■ und Hwchmjna>aniehftf| 


tcraoorrwe^a^Co^ou^gtrnn^hMmoQ- 

acna»i1*fmn teh b«»he •**apcvCe**'puI**' b» 

M>rxhrMM'«0*n^if<]ffocWdBttxMI> 

erte» peraontchgn AhqnncrnenS nuUen 

ich bcahto o*>*cn*#aach Fri-MfcavLMBwg »u» 

12 Hefto DM 60 - aSaa DM 72 - E«W*«*A 

pnMfbhrtcn an versus 

tmzurMbbm**rv Dm Abonnemem varanoao 
■itfi«j»oniBctchi<wM'iw»aani> Jantfudendwn 
OUflfl*" BtOtaOwhBtn. wann « nc» 2 Wonstevor 
Abhw) »enr *l*ch o^rf"** wd 
Ut*»- and f*jc**x*gaan»cnnft 








Mi 






•V/Ofl 






Mm hi Derail doB tch d« BnlWUtg <rwhat> 
von 8 Tagon twi dot Bo»tou»*osM *>0«wnjfon 
"jnn Zm VflWuuhfl do» FnM ganugl (M |Km> 

0* Abwndung o«k Woo/rtfi 

Ich DoBtitiQO dutch nw« 2 Ltmorscnrifi 


Mr «l ba**nnt OaS «n 0* BoVcKr^j nrajthafti 
von 8 T»g*n b» da* BerteOadrvsM MSOemtfon 
Won 2ur Vnahrung da* Fn»l genugl O* rachtna*- 
ge ADMnOung Om WOWiuti 
ten DMUbg* da* Ourch ma** 2 Untcnchrin 


U>«1 DM*rvit QMS "Ch O* BtMAng nvhtb 
von B lagm Oc 0#r BMMf4*MM MOvnjlBn 
Ox Zor Wb^vvjtvj Q«r Ffttt g«nugf 0« («chtn*t> 

Ich b^ktAlNO* CbM *#ch itw 2 UoMntcnrA 



Vermittlcr: 



ci* t 

□MLS 

Tuc 0n» gtwOfftOfal ^ Q nT a Wn 4* Prime 

r * 3 

»0«0*TnacnE«ginga«f Aftc re t rt an-Zaptoiglani 
len vw* dMfl Dfl » n —rt)tf<g ■utQMChKaM* at 
BCM Bcnlc-an S« 4m Prim «n 



MarW&Technik 
ZEITSCHRIFTEN 
VERLAG 



Bcstcllabschnltt ausfUHen, ausschncldan und Im Kuwert elnsandan an: -Happy-Computer. Laaar-Sarvlca, Postfach 1304, 8013 Haar 





tut selte 



Durch die allgemeine Ver- 
breitung von Fernsehappara- 
ten 1st der Umgang mit Daten- 
sichtgeraten ungezwungen 
geworden. Dennoch sollte 
man nicht vergessen, daB 
Monitore empfindlich gegen- 
iiber unsachgemaBcr Be- 
handlung sind. 

ilclschirme gehoren mittler- 
weile zum taglichen Leben 
wie Suppentopfe und Kaffee- 
tassen, Sei es nun das Fernsehgerat 
im Wohnzimmer oder das Oszillo- 
skop als Arbeitsmittel des lechni- 
kers, der Kontrollmonitor im Kran- 
kenhaus oder die Videouberwa- 
chung im Kaufhaus. Wo man geht 



B 



und stent sieht man Bewegung auf 
der Mattscheibe. So wundert es 
auch nicht, daB der Monitor des 
Computerbesitzers als Selbstver- 
standlichkeit hingenommen wird. 
Dennoch sollte man sich von Zeit zu 
Zeit vor Augen fuhren, daB es sich 
bei einem Monitor oder Fernseher 
urn ein hochempfindliches technt- 
sches Gerat handelt, dessen Benut- 
zung einige Sorgfalt erfordert. 

Das naheliegendste Beispiel fur 
den unsachgemaften Umgang mit 
einem Monitor ist »Herr Knopf*. Die- 
ser Mensch ist ein typisches Bei- 
spiel fur Sparsamkeit und Ord- 
nungsliebe. Nach jeder Benutzung 
schaltet er den Monitor aus, und sei 
es auch fur eine noch so kurze Zeit. 
SchlieBlich will man den Elektrizi- 



tatswerken ja kein Geld in den Ra- 
chen werfen, und auSerdem muS 
der Arbeitsplatz »aufgeraumt* ver- 
lassen werden, urn den seelischen 
Frieden zu bewahren, Indessen wa- 
re Herr Knopf wesentlich sparsa- 
mer, wiirde er seine Finger etwas 
haufiger vom Ausschaltknopf weg- 
lassen. Jeder neue Einschaltvor- 
gang verkurzt namlich die effektive 
Lebensdauer des Monitors. 

Wie bei alien warmeentwickeln- 
den Geraten gilt auch hier, daB 
durch die Erwarmung das Material 
ausgedehnt und somit einer ziem- 
lichen Belastung ausgesetzt wird. 
Nattirlich sind die Bauteile heutzuta- 
ge so verarbeitet, daB eine solche 
Beanspruchung leicht verkraftet 
werden kann. Trotzdem sind standi- 
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ngut 

ge 'lemperaturschwankungen be- 
stimmt nicht dazu geeignet, die Le- 
bensdauer eines empfindlichen Ge- 
rates zu verlangern. InderTat beste- 
hen bei Monitoren und Femsehge- 
raten besondere Griinde zur RUck- 
sichtnahme. Die Bildrohre, das wich- 
tigste Teil des Bildschirmgerates, ist 
hochempfindlich. 

Sie besitzt an ihrem hinteren Ende 
eine Anode, die durch einen Gliih- 
draht auf Betriebslemperalur ge- 
heizt wird. Dieser Heizdraht besitzt 
in kaltem Zustand einen geringeren 
Widerstand als im heiBen Zustand. 
Darum ist der Rohre ein warmeab- 
hangiger Widerstand vorgeschal- 
tet. der diesen Temperaturunter- 
schied ausgleicht. Wird der Monitor 
aber nach dem Ausschalten gleich 



wieder eingeschaltet, ist dieser Wi- 
derstand noch nicht abgekuhlt und 
kann seine Schutzfunktion deshalb 
nicht wahrnehmen. Die Folge ist, 
daB der niederohmige Heizfaden 
nach dem Einschalten sehr viel 
Strom Ziehen kann. Er gliiht hell auf, 
bevor er seine Arbeitstemperatur 
und damit seinen hohen Wider- 
stand erreicht. Durch den Einschalt- 
stromstoS (hellgltihende Phase) ver- 
dampft ein Teil des Metalls vom 
Draht, er wird diinner, gluht beim 
nachsten Mai noch heller... Hier 
liegt auch der Grund dafur, daB 
Gluhbirnen in der Regel beim Ein- 
schalten durchbrennen. 

Bereits nach einigen tausend 
»Startvorgangen« kann die Bildrohre 
so mit etwas Pech den Geist aufge- 
ben. Es ist leicht nachzurechnen, 
daB man, wenn man den Monitor an- 
statt funfmal pro Tag nur noch ein- 
mal einschaltet, die Lebensdauer 
der Bildrohre verfunffacht. 

Damit Sie beim 
Monitor ... 

Die Bildrohre bietet aber noch 
weitere Gelegenheiten, urn Ver- 
standnis fiir den Umgang mit elek- 
tronischen Geraten zu beweisen. 
Vielen Lesern durfte aus dem Phy- 
sikunterricht bekannt sein, daB die 
erste Regel beim Umgang mit Oszil- 
loskopen lautet, die Intensitat des 
Kathodenstrahles moglichst niedrig 
zu regeln. Damit wird dem gefurch- 
teten »Einbrennen«, einem vorzeiti- 
gen VerschleiB der Leuchtschicht, 
vorgebeugt. Von der Elektronen- 
strahlkanone am hinteren Ende der 
Bildrohre wird ein scharf gebiindel- 
ter Strahl Elektronen auf die Leucht- 
schicht geschossen und ruft dort 
Zerstorungen hervor. Obwohl diese 
Zerstorungen sehr gering sind, tra- 
gen sie dennoch zum VerschleiB der 
Leuchtschicht bei. NatUrlich gelten 
beim Monitor andere Voraussetzun- 
gen. Wahrend beim Oszilloskop ein 
gebiindelter Strahl iiber langere 
Zeit hinweg dieselbe Stelle be- 
strahlt, huscht er bei Monitor und 
Femsehen innerhalb einer Sekunde 
funfundzwanzigmal tiber den ge- 
samten Bildschirm. Dennoch sollte 
man Helligkeits- und Kontrastregier 
mit Bedacht benutzen. Ein zu harter 
Bildkontrast ist zum Arbeiten ohne- 
hin nicht zu empfehlen, da er die Au- 
gen schnell ermiiden laBt. Will man 
die Leuchtschicht schonen, so kann 
man auch eine programmgesteuer- 
te Bildabschaltung benutzen. Wird 
langere Zeit nichts am Bildschirmin- 
halt verandert, so erhalt der Monitor 
keine Bildschirminformationen be- 



ziehungsweise die Information ei- 
nes »schwarzen Bildschirms* und 
schaltet den Elektronenstrahl aus. 

Damit der Elektronenstrahl die 
Mattscheibe des Monitors erreicht, 
miissen die Elektronen auf hohe Ge- 
schwindigkeiten beschleunigt wer- 
den. Deshalb wird die Netzspan- 
nung im Inneren des Gerates auf bis 
zu 15000 Volt hochtransformiert. Die- 
se Spannung baut sich nach Ab- 
schalten des Monitors nur langsam 
ab. Dadurch kann es vorkommen, 
daB noch Wochen nach dem letzten 
Betrieb gefahrlich hohe Spannun- 
gen an der Bildrohre anliegen (Tat- 
sachlich wurden vereinzelt 14 Tage 
nach dem letzten Betrieb noch 300 V 
Spannung gemessen!). Also: Hande 
weg vom Innenleben des Monitors 
oder Fernsehgerates! Fiir Arbeiten 
im Inneren solcher Gerate gibt es 
Fachbetriebe. 

... nicht in die Rohre 
schauen 

Auf feuchtes Abwischen oder so- 
gar Waschen des Gehauses sollte 
man ebenfalls verzichten. Im gun- 
stigsten Fall kostet ein KurzschluB in 
der elektrischen Anlage eine Siche- 
rung oder ein paar elektronische 
Bauteile des Gerates, im ungiinstig- 
sten Fall das Leben. Netzspannung 
ist lebensgefahrlich! Auch das Tren- 
nen des Monitors vom Netz ist hier 
keine Losung (siehe oben). Reinigen 
Sie Ihr Gerat deshalb mit einem 
trockenen Tuch oder speziell dafiar 
bestimmten Reinigungsmitteln. 

Die Bildrohre birgt aber noch eine 
weitere Gefahr fur Leib und Leben 
des Anwenders. Trafe der Elektro- 
nenstrahl auf seinem Weg zum Bild- 
schirm auf Gasmolekiile, so wiirde 
er abgelenkt und die Darstellung 
auf dem Bildschirm beeintrachtigt, 
Aus diesem Grund werden Bildroh- 
ren bei der Herstellung luftleer ge- 
pumpt. Im Inneren herrscht also ein 
gewaltiger Unterdruck, oder an- 
ders ausgedrackt, der Druck der 
Atmosphare lastet auf der Bildrohre 
Wird nun das Glas zerstort, werden 
die Bruchstiicke blitzartig nach in- 
nen gepreBt, treffen dort aufeinan- 
der, und werden durch die Wucht 
des Aufpralls wieder nach auBen 
geschleudert. Diese Implosion ist in 
der Lage, furchtbare Zerstorungen 
anzurichten. Selbstverstandlich ha- 
ben die Hersteller Vorsorge getrof- 
fen, umdasSchiimmste zu verhiiten. 
Am hinteren Ende der Bildrohre be- 
findet sich eine Sollbruchstelle, wah- 
rend der Bildschirm selbst beson- 
ders verstarkt ist. Im Falle einer Im- 
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Monitor sucht AnschluB 



Ob Monochrom- oder Farb- 
monitor, ohne den passenden 
AnschluB und das rich tige Si- 
gnal bleibt die Scheibe blind. 

Nicht jeder Monitor paBt an 
jeden Computer. Schon so 
mancher, der endlich das 
Geld fiir den langersehnten Monitor 
zusammen und diesen nun zu Hause 
stehen hatte, muBte enttauscht fest- 
stellen, daB er sich nicht an seinen 
Computer anschlieBen lieB. Auch 
wenn ein AnschluBkabel im Liefer- 
umfang des Monitors enthalten ist. 
kann es sehr gut sein, daB der An- 
schluBstecker nicht zum Computer 
paBt. Und selbst wenn der Stecker 
die richtige Norm besitzt, ist noch 
lange nicht gesagt, daB auch die 
Belegung der einzelnen Pins des 
Steckers ubereinstimmt. Wenn so- 
wohl Stecker als auch Pinbelegung 
stimmen, halt die Technik unter Um- 
standen noch ein Problem fur uns 
bereit. Es gibt drei verschiedene 
Arten die Bildinformation zu uber- 
tragen: Als Composite-Signal. FBAS- 
Signal oder RGB-Signal. 

»RGB* steht fiir Rot/Griin/Blau. 
Aus diesen drei Farben lassen sich 
alle weiteren Farben erzeugen. Bei 
der RGB-Signaiiibertragung wer- 
den die drei Farbinformationen und 
der Synchronisationsimpuls dem 
Monitor getrennt zugefuhrt; da- 
durch ist die Farbdarstellung und 
die Auflosung bei dieser Ubertra- 
gungsart besonders gut. Man unter- 
scheidet zusatzlich zwischen RGB- 
Digital und RGB-Analog. Die mei- 
sten Computer mit RGB-Ausgang er- 
zeugen jedoch ein digitales Signal. 
Damit lassen sich immerhin schon 
512 verschiedene Farben bezie- 
hungsweise Farbtonedarstellen. Ei- 
nige neuere 16-Bit-Computer benut- 
zen das analoge RGB-Verfahren. wo- 
mit man sich uber theoretisch un- 
endlich viele verschiedene Farben 
erfreuen kann. 

Beim »FBAS-Signal« (Farbart-Bild- 
inhalt-Austast-Synchron), auch Com- 
posite-Colour-Signal genannt, wer- 
den die gesamten Farbinformatio- 
nen und der Synchronisations-Im- 
puls sowie das Luminanz-Signal 
Uber eine Ader Ubertragen. Dazu 
wird das Signal jedoch erst einmal 
im Computer gemischt, und im Mo- 
nitor wieder decodiert (getrennt). 
Darunter leidet die Qualitat von Far- 
be und Bildscharfe. 



Beim "Composite-Signal* geht das 
Luminanz-Signal uber eine weitere 
Ader. Es sind also zur Obertragung 
des gesamten Bildes mindestens 
drei Adern, Masse mitgerechnet, 
nStig. Da jedoch die Codierung und 
Decodierung der verschiedenen Si- 
gnale technisch sehr ausgereift ist, 
besteht zwischen einem Composite- 
und einem FBAS-Signal kein merk- 
barer Qualitatsunterschied. Aller- 
dings sind beides gangige Bild- 
Ubertragungsverfahren, weshalb 
man beim Kauf eines Monitors dar- 
auf achten sollte, daB bei Computer 
und Monitor das gleiche Verfahren 
benutzt wird. Denn ein Monitor, der 
ein externes Luminanz-Signal 
braucht, kann mit einem FBAS-Si- 
gnal naturlich nichts anfangen. 

Aber selbst wenn der Monitor das 
Signal vom Computer verarbeitet, 
konnen noch Probleme auftreten. 
Denn es sind keine Steckverbin- 
dungen bei der einen oder anderen 
Obertragungsnorm vorgeschrie- 
ben. Bei der Composite-Norm kann 
man zwar davon ausgehen, daB der 
Stecker mindestens zwei Pins und 
Masse besitzt, aber auf welchem Pin 
das Luminanz-Signal liegt. ist nicht 
festgelegt. Wenn Computer und 
Monitor verschiedene Steckan- 
schlusse haben, braucht man nicht 
gleich zu verzweifeln, denn man 
kann die beiden Gerate dennoch 
verbinden. Vorausgesetzt, man 
kennt die Belegung der einzelnen 
Pins des Steckers oder der Buchse. 
Die Signale miissen nur an die richti- 
gen Eingange des Monitors ge- 
bracht werden. Wollen Sie sich nun 
ein eigenes Kabel zusammen bauen, 
so werden Ihnen die Abbildungen 
mit den AnschluBbelegungen in 
den meisten Fallen (es gibt auch ei- 
nige Gerate mit sehr exotischen 
Steckverbindungen, auf die wirhier 
leider nicht eingehen kc-nnen) sehr 
hilfreich sein. An dieser Stelle sollen 
die g&ngigsten Steckverbindungen 
noch einmal etwas naher beschrie- 
ben werden. 
Cannon: (Bild 1) 

Der beriihmteste Anwender der 
9poligen Cannon-Verbindung ist 
IBM, der diese Verbindung bei sei- 
nen PCs benutzt (ebenso die Kom- 
patiblen, wie Commodore PC 10 
und andere). Dieser Stecker diirfte 
vielen vom Joystick her bekannt 
sein. Bewahrt hat er sich fur RGB- 
Verbindungen, dann ist jedoch kein 
Pin mehr fur einen Tbnausgang frei. 



SCART (Bild 2) 

Anders bei dem 20poligen 
SCART-Stecker, welcher sich fur alle 
drei Obertragungsnormen eignet. 
Der auch Euro-AV-AnschluB ge- 
nannte SCART-Stecker wird auch 
bei Btx-fahigen Fernsehgeraten ein- 
gesetzt. 

DIN 3polig (Bild 3) 

Dieser Stecker ist vollig ausrei- 
chend fur ein Composite-Signal, fin- 
det jedoch meistens zusammen mit 
einem Ibnausgang als FBAS-Stek- 
ker Verwendung. 
DIN5polig (Bild 4) 

Der DIN-Stecker mit fiinf Pins 
gleicht dem 3poligen DIN-Stecker. 
nur braucht der Monitor auf Pin 1 ei- 
ne Spannung von + 12 Volt, damit er 
funktioniert. Da an Pin 5 diese Span- 
nung anliegt, reicht es also, wenn 
man im Stecker eine Briicke von Pin 
1 nach Pin 5 lotet. Der Monitor funk- 
tioniert dann nur bei eingestecktem 
AnschluB. 
Cinch (Bild 5) 

Diese Stecker sind wohl jedem 
von der Stereoanlage her vertraut. 
Angewandt werden sie meistens fur 
FBAS-Signale. Ein Audio-Signal kann 
nicht mit Ubertragen werden. 
Manchmal wird dem Monitor je- 
doch auch ein Composite-Signal 
Uber zwei Cinch-Stecker zugefuhrt 
(Commodore). 
BNC-Stecker (Bild 6) 

Der BNC-Stecker ist ebenso wie 
der Cinch-Stecker fur Hochfre- 
quenz-Signale gedacht. Sein groB- 
ter Vorteil liegt wohl in der extremen 
mechanischen Stabilitat und seiner 
problemlosen Verriegelung durch 
BajonettverschluB. Angesetzt, dann 
erne Vierteldrehung, und schon sitzt 
der Stecker wie geschweiBt. 

Da es keine verbindliche Nor- 
mung fiir diese Steckanschlusse 
gibt und sich die Hersteller von Mo- 
nitoren beziiglich dieser Dinge nicht 
einigen konnen, sollen Ihnen die 
hier angegebenen Pinbelegungen 
nur als Anhaltspunkte dienen. 
Schauen Sie in jedem Falle in den 
Unterlagen zu Computer und Moni- 
tor noch einmal nach der individuel- 
len Pinbelegung Ihrer Gerate. Be- 
sitzt Ihr Computer einen Audioaus- 
gang, Ihr Monitor aber nicht, dann 
miissen Sie trotzdem nicht auf Tbn 
verzichten. Meistens laBt sich aus 
dem Stecker am Computer neben 
dem Videokabel noch ein diinnes 
2poliges Kabel herausfiihren. Die- 
ses wird dann an Masse und Audio- 
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Bild 1. Anschlufibelegung Cannon BUd 2. Anschlufibelegung SCART 



BUd 3. Anschlufibelegung DIN 3polig 
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Bild 4. Anschlufibelegung DIN Spolig BUd 5. Anschlufibelegung Cinch 



BUd 6. Anschlufibelegung BNC 



Out angelotet und an den Eingang 
eines Verstarkers oder der heimi- 
schen Slereoanlage gefiihrt. 

Bei einer Stereoanlage mit zwei 
verschiedenen Eingangen fur Pho- 
no (Plattenspieler) und Kasselte soli- 
ten Sie den Kassetteneingang benut- 
zen. Wenn bei weit aufgedrehter 
Lautstarke seltsame Storgerausche 
zu horen sind, dann sind das die 
hochfrequenten Ausstrahlungen 



des Computers. Manchmal sind die- 
se Gerausche ganz niitzlich, um fest- 
zustellen, ob der Computer abge- 
stUrzt ist oder ob er noch ladt. Soli- 
ten Sie diese Gerausche jedoch st6- 
ren, weil Sie zum Beispiel gerne ho- 
ren wie Ihr Computer »Smoke on the 
Water* mit 100 Watt spielt, dann kon- 
nen Sie anstelle der diinnen zwei- 
adrigen Leitung auch ein abge- 
schirmtes Kabel verwenden. Wenn 



Ihr Verstarker nicht gerade genau 
neben dem Computer stent, diirften 
die Storungen damit beseitigt sein. 
Seien Sie jedoch bei alien Lotarbei- 
ten an den Steckern sehr vorsichtig. 
Denn eine Verbindung an der fal- 
schen Stelle kann leicht dazu fiihren. 
daB Ihr Computer sich fur immer 
verabschiedet. 

(Peter Beck/ue) 
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plosion wird also der Hauptteil der 
Zerstorung nach hinten gerichtet. 
Dennoch sollte man es vermeiden. 
aus Wut ttber emen verpaBten High- 
score gegen die Mattscheibe zu 
schlagen. Das kann namlich leicht 
die Hand kosten, abgesehen von 
den Zerstdrungen, die umherflie- 
gende Splitter im menschlichen Au- 
ge anrichten konnen. AuBerdem 
konnen schon durch hartes Aufset- 
zen des Gerates Schadigungen her- 
vorgerufen werden, die eine Funk- 
tionsstorung zur Folge haben. Bei- 
spielsweise k6nnen sich bei Farbge- 
raten die Kissenentzerr-Magnete 
verschieben, die fur gerade Zeilen- 
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und Spaltenabbildung benotigt wer- 
den. 

Wer seme Bildrohre schadigen 
will, ohne sich einer unmittelbaren 
personlichen Gefahr auszusetzen, 
hat natiirlich auch dazu Gelegen- 
heit. Mit Hilfe eines starken Magne- 
ten kann man jederzeit den Elektro- 
nenstrahl am Bildschirm ablenken. 
Bei Farbrohren sind interessante 
Farbverschiebungen die Folge, da 
die metallische Lochmaske magne- 
tisiert wird. Unser Bild ist soentstan- 
den. Man sollle jedoch von diesen 
grafischen Impressionen Abstand 
nehmen, um eine dauerhafte Fehl- 
magnetisierung zu vermeiden. Soll- 
te dies einmal geschehen. hilft nur 
noch der Weg zum Fachhandler, 



der die Ablenkung des Elektronen- 
strahls neu justieren oder die Loch- 
maske entmagnetisieren muB und 
Ihnen dariiber hinaus fur jeden Ver- 
dienst dankbar ist. 

Selbstverstandlich sind Bildrohre 
und zugehorige Baugruppen nicht 
die einzigen empfindlichen Teile 
des Monitors. Die Einspeisung fal- 
scher Signale, beispielsweise durch 
unrichtige Belegung der Steckver- 
bindungen vom Computer zum Mo- 
nitor, kann den Videoverstarker zer- 
storen. Deshalb sollte man sowohl 
bei der Behandlung als auch beim 
AnschluB des Monitors eine gehori- 
ge Portion Vorsicht walten lassen. 

(lg/ue) 
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Mit »The Art Studio« und dem 
Spectrum lassen sich Kunst- 
werke erschaffen. Dieses 
Malprogxamm laBt kaum 
Wiinsche offen. 

James Hutchby hat seine Pro- 
grammierkiinste fur den Spec- 
trum schon einige Male unter 
Beweis gestellt. Mit dem Malpro- 
gramm "The Art Studio- hat er sein 
Meisterwerk geschaffen. 

Malen 

a la Macintosh 

Nach dem Laden erscheint der 
Cursor in Form eines Pfeils und in 
den oberen beiden Bildschirmzei- 
len ein Menu" mit 11 Befehlsfeldern. 
Das erinnert an die Benutzerober- 
flache des Macintosh. Die Steue- 
rung dieses Pfeils kann zwar tiber 
die Tastatur erfolgen, das ist aber 
mtthsam und bringt nicht die ge- 
wunschten Erfolge. Ein Joystick ist 
auf jeden Fall empfehlenswert, 
denn das Programm unterstUtzt 
auch alle handelsiiblichen Joy- 
stickinterfaces, 

Nicht nur pinseln 

Steuert man den Cursor auf eines 
der Mentifelder und druckt den 
Feuerknopf, dann erscheinen in ei- 
nem Bildschirmausschnitt weitere 
Befehle. Um einen Befehl zu aktivie- 
ren, lenkt man den Cursor nur auf ei- 
nes der Befehlsfelder. Druckt man 
nun den Feuerknopf des Joysticks, 
fuhrt das Programm diesen Befehl 
aus oder bffnet ein Untermenu. >tfhe 
Art Studio* bietet 16 verschiedene 
»Zeichenstifte«, 8 verschiedene 
•Sprayarten- und 16 -Pinselformen-. 
Wem das noch nicht genUgt, der 
kann sich mit einem »Pinseleditor« 
seine eigene Pinselform entwerfen. 
Die maximale GrbBe dafiir ist 12 x 12 
Punkte. Einen speziellen »Radier- 
gummi- kennt das Programm nicht, 
denn jeder Zeichenstift oder jeder 
Pinsel lafit sich durch den Befehl "In- 
verse* nicht nur zum Zeichnen, son- 
dern auch zum Lbschen benutzen. 

Das Anwahlen des FUll-Befehls 
verwandelt den Cursor in eine Ma- 
lerrolle. Es gibt das normale und alt- 
bekannte Fullen eines Objekts in ei- 
ner bestimmten Farbe. Um Ihrem 
Werk auch den notigen Ausdruck zu 
verieihen, halt »Art Studio- Uber 32 
Muster bereit. Durch einen Druck 
auf den Knopf des Joystick laBt sich 
auch der Hintergrund in diesen Mu- 
stern darstellen. Ist bei den vorge- 
gebenen Mustern kein passendes 



dabei, definiert man es sich einfach 
selbst. 



Farbenspiel 



Natiirlich verwendet das Pro- 
gramm die Farben des Spectrum. 
Aber nicht nur diese, auch »Flash«, 
»Bright«, -Invers- und /Transparent- 
stehen zur Verfugung und werden 
uber ein Menu ausgewahlt. Mit dem 
Joystick steuert man einen Rahmen 
iiber die Farbskala und bestimmt 
mit dem Feuerknopf, welche der 
acht Farben die aktuelle Zeichen- 
farbe ist. 

Eines der umfangreichsten Me- 
nus bezieht sich auf das Definieren 
und Arbeiten mit Bildschirmaus- 
schnitten, auch »Fenster- genannt. 

Em Fenster laBt sich in jeder belie- 
bigen GrbBe anlegen. Nach dem 
•Anklicken- von "Define Window-, 
erscheint der Cursor als Viereck, 
mit dem man die linke obere und 
rechte untere Ecke des Ausschnitts 
festlegt. Den Inhalt kann man an- 
schlieBend in verschiedener Weise 
manipulieren. Lbschen oder Inver- 
tieren liegt auf der Hand, aber das 
»Art Studio- bietet noch viel mehr. 
Der Ausschnitt laBt sich versetzen, 
drehen, vergrbBern, verkleinern, 
spiegeln, multiplizieren und mit an- 
deren Bildschirmteilen mischen. 
Durch das Andern der Fenstergro- 
Be entstehen sagenhafte Effekte. Er- 
staunlich ist, mit welcher Prazision 
die Bilder modifizierbar sind. 

Gutenbergs Traum 

Auch die Tfextdarstellung bietet 
vielfaltige Formen. Bevor man den 
Ttext eintippt — dazu muB man die 
Tastatur verwenden — legt man fest. 
ob der Ttext horizontal oder vertikal, 
in ein-, zwei- oder dreifacher Breite 
oder Hbhe erscheint. Diese Emga- 
ben lassen sich nach Wunsch kom- 
binieren. James Hutchby ware nicht 
James Hutchby, hatte er nicht auch 
an einen Buchstabeneditor gedacht. 
Der aktuelle Zeichensatz laBt sich in 
der ublichen Weise editieren: Lb- 
schen, invertieren, spiegeln, rotie- 
ren und im Editierfeld verschieben. 
Gibt man bei den Kassetten- oder 
Microdrivefunktionen als Dateina- 
me »FONT« an, speichert der Spec- 
trum den neuen Zeichensatz. Bei Be- 
darf kann man selbstdefinierte Zei- 
chensatze wieder laden und darauf 
zuriickgreifen. 

Die Zeichensatze lassen sich auch 
in anderen Programmen verwen- 
den. Man ladt sie am besten Uber 
den RAM-Top. Durch zwei POKE-Be- 
fehle schaltet man einfach auf den 
anderen Zeichensatz um. 




Malen 



Geometrisches 
Kinderspiel 

Geometnsche Kiguren, wie Krei- 
se, Dreiecke. Kurvenlinien, lassen 
sich sehr einfach zeichnen. Eine gu- 
te Hilfe bietet dabei die Funktion 
-Elastic-. Schaltet man ^Elastic- aus 
und gibt man durch zwei Punkte den 
Radius eines Kreises an, wird dieser 
sehr schnell gezeichnet. Durch das 
Einschalten von -Elastic- zeichnet 
der Spectrum sofort den Kreis mil. 
Man kann diesen Kreis nun in die 
gewunschte GrbBe -Ziehen-. Erst 
durch Dnicken des Feuerknopfes 
-erstarrt- er. Solche Funktionen hel- 
fen nicht nur bei der Arbeit, son- 
de™ machen sie auch zum Vergnil- 
gen. Damit das auch in annehmba- 
rer Geschwindigkeit vor sich gent, 
verwendet James Hutchby nicht die 
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BQ. 




I 



inVollendung 



Kreisroutine im ROM, sondem eine 
selbsiprogrammierte. 

Dreiecke lassen sich ahnlich ein- 
fach darstellen. Das Defimeren ei- 
ner Seite erfolgt durch das Setzen 
der Endpunkte. AnschlieBend laBt 
sich das Dreieck »aufziehen*, denn 
der dritte Punkt ist der Cursor. •Ela- 
stic* ist auch hier eine wirkungsvolle 
Hilfe. 

Tblle Effekte lassen sich durch 
«Rays«erzielen. Eine Linie verbindet 
den Cursor mit einem Zentralpunkt, 
der ml wahlbar ist. Nach dem 
Druck auf den Knopf des Joysticks 
bleibt die augenblickliche Linie er- 
halten. Auch hier hilft •Elastic*, um 
vor dem Setzen der Linie eine Kon- 
trolle iiber das Ergebnis zu haben. 
Leider verlangsamt nattirlich »Ela* 
stic« den Zeichenvorgang geringfii- 

gig 
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Fehlerloses Arbeiten 

Das HauptinenU enthalt auch ei- 
nen »Undo«-Befehl, der jeden vori- 
gen Befehl riickgangig macht. Ja- 
mes Hutchby hat das durch einen 
Zwischenspeicher gelost; das Bild 
existiert also zweimal im Speicher. 
Der zuletzt ausgefuhrte Befehl wird 
nur temporar ausgefiihrt und erst 
durch einen weiteren Befehl m die 
eigentliche Zeichnung ubernom- 
men. Mit »Undo* laSt sich der Inhalt 
des Zwischenspeichers wieder in 
den Hauptspeicher Ubertragen. 
und damit die zuletzt ausgefuhrte 
Funktion zuriicknehmen. 

Will man einen Bildschirmaus- 
schnitt vergro'Bern, um detaillierte 
Retuschen vorzunehmen, benutzt 
man "Magnify*. Zur Wahl stehen 2fa- 
che. 4fache oder 8fache Vergr6Be- 



rung. Nachdem man seine Wahl ge- 
troffen hat, erscheint der Cursor als 
Lupe. Sehr hilfreich ist, dafi man 
auch den Mentipunkt » Attribute* aus 
diesem Programmteil aufrufen 
kann. 

Nur schwarz auf 
weiB 

Um sich auch ohne Computer an 
seiner Arbeit zu erfreuen, druckt 
i man das gezeichnete Werk aus, 
k wobei das Programm mehrere 
m Modelle unterstiitzt. Leider ist 
wk kein Farbdrucker vorgesehen. 
1 ^ Das Bild kann man in ver- 
schiedenen GroBen, links- 
oder rechtsbundig, zen- 
triert oder um 90 Grad 
gedreht drucken. 
Dies laBt sich aber 
nur mit einem Druk- 
ker ausfiihren. der 80 
Zeichen pro Zeile 
schafft. Die Druck- 
routine ist enthal- 
ten und unter- 
stiitzt viele In- 
terfaces Ein 
spezieller Menti- 
punkt ist fiir ZX- 
Prmter-kompatible Drucker, wie 
den Alphacom 32, vorhanden. 

Das Programm arbeitet mit Kas- 
setten-Recorder und Microdrive zu- 
sammen. Gegen Kopien, die weiter- 
gegeben werden, ist -The Art Stu- 
dio* durch »Lenslock* geschutzt. 
Nach dem Laden des ersten Teiles 
erscheinen zwei Buchstaben oder 
Zahlen auf dem Bildschirm. die man 
nur durch eine spezielle Lupe lesen 
kann. Dieses Verfahren ist sehr wir- 
kungsvoll. aber leider storend. Die 
Anzeigebreite des Codes muB nach 
jedem Ladevorgang justiert wer- 
den. Gibt man dreimal den falschen 
Code ein. loscht sich das Programm 
sofort. 

Der Leitfaden 

Das Handbuch gibt es zur Zeit nur 
in englischer Sprache. Eine gute 
Gliederung und der sachliche Auf- 
bau erleichtern den Gebrauch. Je- 
de Funktion ist nicht nur durch eine 
verstandliche Anleitung. sondem 
auch durch Bilder erklart. Diese 
Beispiele befmden sich auf der 
Ruckseite der Programm-Kassette. 

Das Beste 

Fur den Spectrum gibt es einige 
Malprogramme. »The Art Studio* ist 
mit Abstand das beste, in mancher- 
lei Hinsicht: die Bedienung ist durch 
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Print 



Windows 



I£Q1 



Paint 



Magnify Ttxt 





Kunstworke mit "Art studio- 

die Menus einfach und schnell er- 
lernbar. Trotz der Vielfalt von 209 
verschiedenen Befehlen und Funk- 
tionen verliert man nie die Ober- 
sicht. Was im ersten Blick wie eine 
Spielerei aussieht, hat einen tieferen 
Sinn; Die verschiedenen Cursor zei- 
gen sofort, welche Funktion ange- 
wahlt wurde. Die zahlreichen Funk- 



Pull-Down-Menus boim Spectrum 



tionen haben zum Teil auch andere 
Zeichenprogramme fur den Spec- 
trum, aber keines bringt alle diese 
Funktionen unter einen Hut. Beein- 
druckend ist, daB der Speicher- 
platz, trotz des Zwischenspeichers, 
auch fiir die Pinsel-, Muster- und Zei- 
chensatzeditoren ausreicht. Die ein- 
fache, schnelie Bedienung durch 



die Mentis macht das Arbeiten ef- 
fektiv und angenehm. Ein gutes 
Handbuch fuhrt schnell in die Fines- 
sen des Programmes ein. Fiir umge- 
rechnet zirka 60 Mark bekommt 
man ein Programm der Sonderklas- 
se geboten, das das Herz jedes 
Spectrumbesitzers hdher schlagen 
laBt. (hb) 



Bilder aus dem 
Musterkoffer 



GEM-Draw fiir den Atari ST 
zahlt zu den heiB begehrten 
und schon lange erwarteten 
Zeichenprogrammen. In der 
endgiiltigen Version liegt es 
leider noch nicht vor. 

|M s gibt auf dem Atari 520 ST nur 
■B eine Betriebsart fiir die Bild- 
IM schirmdarstellung, den Gra- 
fik-Modus. Mit einer von der Hard- 
ware vorgegebenen Auflosung von 
640 x 200 Punkten sind ausgezeich- 
nete Voraussetzungen fiir die Imple- 
mentation von GEM gegeben. 

Grafikwundertute 
GEM 

GEM enthalt nicht nur die grafik- 
orientierte Bedieneroberflache mit 
Fenstertechnik und Grafiksymbo- 
len, sondern auch eine Wundertute 
voll von schnellen Routinen zur Dar- 



stellung und Verwaltung komplexe- 
rer Grafikstrukturen. Der Program- 
mierer muB diese Wundertiite nur 
noch aufreiBen und ihren Inhalt sor- 
tieren. 

Eines der ersten Produkte. das 
diese FHhigkeit tatsachlich nuizt, 
war GEM-Draw, ein komfortables 
Werkzeug zum Zeichnen von Grafi- 
ken vielfaltiger Art. Getestet wurde 
eine Vorabversion, die sich auf zwei 
Disketten verteilt. So befindet sich 
das eigentliche Programm auf der 
einen und das Druckprogramm auf 
der anderen Diskette. Urn diese Ver- 
sion von GEM-Draw benutzen zu 
kbnnen, muBte man noch eine spe- 
zielle TOS-Diskette verwenden, die 
den VDI (Virtual Device Interface) 
beim Laden des Betriebssystems in- 
stalliert. Dabei handelt es sich urn 
die Ansteuerung aller Ein- und Aus- 
gabemedien des Atari ST, wie bei- 
spielsweise Drucker- und Bild- 
schirmtreiber. 



Nach dem Starten des Programms 
meldet sich GEM-Draw mit einem 
den ganzen Bildschirm bedecken- 
den Fenster, das im Sinne der GEM- 
Philosophie ein leeres Blatt Papier 
darstellt. Dieses Arbeitsblatt ist al- 
lerdings groBer als der Bildschirm. 
Bild 1 zeigt eine Grafik in voller Grb- 
Be. In der endgiiltigen Version sol- 
len sich sogar Bilder bis zu einer 
GroBe von DIN A3 bearbeiten las- 
sen. Durch Anklicken der entspre- 
chenden Felder im rechten und im 
unteren Fensterrand kann das Fen- 
ster iiber das Arbeitsblatt bewegt 
werden. Der obere Rand zeigt die 
Namen von neuen Pull-Down- 
Meniis, der linke Rand zehn Sym- 
bole fiir Editierfunktionen und die 
acht darstellbaren Grafikelemente 
(Rechteck mit eckigen und runden 
Ecken. Kreis, Vieleck, geschwunge- 
ne und gerade Linie, Viertelkreis 
und Text). Es stehen sieben Linien- 
formen und fiinf Strichstarken zur 
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Jetzt sind sie da: die praktisdien 
Sammelboxen ffiir »Happy Computer« 




Fur alle Leser. die 
»Happy Computer* regelmafiig 
kaufen. sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen. gibl es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Samrnel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wanrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 




Und so kommen Sie einfodi und schnell 
XV Ihrer Sammelbox: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl der ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt 
sofon nach Zahlungseingang. 

Wichtig: Es werden ausschlieBlich 
Bestellungen gegen Vorauszahiung 
mit Zahlkarte ausgeliefert 
Ihre Bestellung wird sofort 
nach Zahlungseingang 
zur Auslieferung 
gebracht! 
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Desk Flit Edit Foal 9m flrrioge Pattern Line Color 




BUd L Eino Zeichnung im -Fall View«-Modus. De* recht- 
eckige Rahmon begrenzt das Segment, das unter Norma! 
View- auf dem Bildschlrzn dargestollt wird. 



[Delete 
Undelete 


Full UieM 
Norrwl VieH 
Zoon in 
Zoon out 


Put in Front 
Put in Back 


Duplicate 
Select Alt 


Group 

Ungroup 


Show Grid 
Turn Snap Off 
ShoM Rulers 
Ruler Spacing... 




Align Left 
Align Center 
Align Right 
Align Top 
Align diddle 




Format... 






Align Botton 






Page Center 

Even Spacing 



Desk file Edit Font Page Arrange Pattern line Color 
■ B:\UMTITLED.GEn . • 
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BUd 2. Der Musterkoffer 1st geoffnet 

Oeik flic Edit Font Page arrange Pattern Line Color 



B:\UHTIILEB. m 
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Bild 3. Menus fur joden Zweck 



Bild 4. Auseins... 



Desk Flit Edit Font P^c Arrange Pattern line Color 

♦T— B:\MT11LED.6En \ "31* 




Bild S. ... mach zwei, mit GEM- Draw keine Hexerei! 



Verfiigung. Figuren konnen aber so- 
gar ohne Begrenzungslinien ge- 
zeichnet werden. Dies ergibt aber 
erst im Zusammenhang mil einer 
Spezialitat von GEM-Draw einen 
Sinn: Zum Ausfullen von Recht- 
ecken, Vielecken, Viertelkreisen 
unci Kreisen kann man wie aus ei- 
nem Musterkoffer nicht weniger als 
37 verschiedene Fullmuster aus- 
wahlen (Bild 2). 

Die Hardcopies auf dieser Seite 
beweisen, daB durch den geschick- 



ten Einsatz dieser Muster auch ein 
SchwarzweiB-Bild detailreich und 
realistisch erscheint. 

Hochgeslapelt — 
Tiefgestapelt 

Als Erlauterung der Funktions- 
weise des Programmes werden in 
der Folge die Arbeitsschritte bis 
zum fertigen Bild 2 beschrieben. Die 
benutzten Menufunktionen sind in 
Bild 3 wiedergegeben. 



Im Page-Menu wird mit »Format« 
zunachst das Format des Arbeits- 
blattes festgelegt. Zur Verfiigung 
gestellt werden Hoch- und Querfor- 
mat (»portrait« und -landscape*) in 
jeweils drei amerikanischen oder 
deutschen Normgr6ften. Das Ar- 
beitsblatt im gew&hlten Format kann 
mit -Full View* vollstandig auf dem 
Bildschirm angezeigt und benutzt 
werden. Normalerweise arbeitet 
man aber im "Normal View-Modus«, 
Detailbearbeitungen werden durch 
dreistufiges Zoom (vergrGBern) er- 
leichtert. Im Snap-Modus (Turn 
Snap on/off) kann man wahlen, ob 
die Zeichenelemente stufenlos oder 
in den mit Ruler Spacing (entspricht 
einem Lineal, dessen Unterteilung 
wahlbar ist) eingestellten Schrittwei- 
ten bearbeitet werden. Die Schritt- 
weiten konnen mit »Show Grid* als 
Punktraster angezeigt werden. 

Nach diesen Voreinstellungen 
kann man nun endlich mit der Arbeit 
beginnen. Durch Anklicken mit der 
Maus wird das Grafikelement Recht- 
eck mit runden Ecken ausgewahlt. 
Der Mauszeiger wird auf die ge- 
wunschte Position gesetzt und das 
Rechteck mit gedriickter Maustaste 
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auf die erforderliche GroBe ge- 
bracht. LaBt man die Taste los, um- 
gibt ein Rahmen das gezeichnete 
Rechteck, das jetzt auch in der ge- 
wahlten Strichstarke erscheint. Der 
Rahmen weist das Rechteck als se- 
lektiertes Element aus, das heiBt es 
kann weiter bearbeitet werden. 
Zum Beispiel durch VergroBern, 
Verkleinern, Verschieben, Fiillen 
mit Mustern, Loschen (bei irrtumli- 
cher Loschung kann es sogar wie- 
der zunickgeholt werden), Verviel- 
faitigen, VerMnderung der Strich- 
starke und Strichform, Doch urn alle 
diese Mtiglichkeiten wollen wir uns 
im Moment noch nicht kiimmern. 
Mit einem Klick in einen freien Be- 
reich des Fensters verschwindet 
der Rahmen, das Rechteck ist somit 
-deselektiert*. Auf die gleiche Art 
wird nun ein Quadrat mit scharfen 
Ecken in das Rechteck gezeichnet. 
Genaugenommen befindet sich jetzt 
unter dem Quadrat immer noch das 
Rechteck, wenn auch unsichtbar. 
Wenn man nun im Arrange-Menu 
»Put in Back* anklickt, verschwindet 
das Quadrat vom Arbeitsblatt. Es 
liegt nun seinerseits unter dem 
Rechteck, das jetzt den Vorder- 
grund bildet und wieder sichtbar 
ist. Das Quadrat kann nur dadurch 
wieder zum Vorschein gebracht 
werden, daB man das Rechteck se- 
lektiert und mit "Put in Back* wieder 
nach unten stapelt. Das wieder in 
den Vordergrund geholte Quadrat 
wird nun mit Hilfe von -Duplicate" im 
Edit-Menii dreimal dupliziert. Jetzt 
milBten vier Quadrate auf (nicht in!) 
dem Rechteck zu sehen sein. Durch 
Selektieren und Verschieben bringt 
man sie in eine Viererreihe. Wenn 
man nun die vier Quadrate vollstan- 
dig in einen Rahmen einschlieBt, 
werden alle vier selektiert und las- 
sen sich mit -Group* im Arrange- 
Menu zu einer Gruppe von Elemen- 
ten zusammenfassen, die anschlie- 
Bend wie ein Element behandelt 
werden kann. Alle Operationen 
beeinflussen fortan alle vier Qua- 
drate gleichermaBen. Man kann sie 
also auch wie jedes andere Einzel- 
elementduplizieren. Aufgenaudiese 
Weise wurden die 20 Quadrate der 
linken HSlfte von Bild 2 erzeugt. An- 
schlieBend wurden alle bisher ge- 
zeichneten Elemente durch -Select 
All* im Edit-Menii selektiert, durch 
-Group- zu seinem Element zusam- 
mengefaSt, mit -Duplicate* verdop- 
pelt und mit der Maus in die richtige 
Position gebracht. 

Auf dem Arbeitsblatt befinden 
sich nun nur zwei Elemente. Durch 
Anklicken von »Ungroup« im Arran- 
ge-Menii zerfallen alle vorher defi- 



nierten Elementgruppen in ihre Ein- 
zelelemente. Nur so konnen die 
Quadrate einzeln selektiert und mit 
verschiedenen Mustern gefilllt wer- 
den. An diesem Punkt ist aber Vor- 
sicht geboten. Das irrtiimliche Ver- 
schieben von Einzelelementen kann 
den vorher sorgsam ausgekliigelten 
Gesamtaufbau einer Zeichnung 
leicht wieder zerstoren. Deshalb 
schnell alles wieder zu einer Grup- 
pe zusammengefaBt! Zum guten 
SchluB werden die noch fehlenden 
Elemente wie Griff, Scharniere und 
Schlosser untergestapelt. Fertig ist 
der GEM-Musterkoffer! 

All das ist eigentlich schneller 
durchgefuhrt als beschrieben. Mit 
etwas Obung lassen sich auch um- 
fangreichere Zeichnungen anferti- 
gen. Ein Beispiel zeigt Bild 4. Es sind 
lediglich weitere Elemente benutzt 
worden wie zum Beispiel Kreise, 
Vielecke und Linien. 

Zerffallserscheinung 

Beim Zeichnen von Vielecken 
zieht man mit der Maus eine Linie. 
die nach Driicken auf den Maus- 
knopf an der jeweiltgen Mausposi- 
tion -aufgehangt* wird und in einem 
frei w&hlbaren Winkel weiterge- 
fuhrt werden kann. Mit der Back- 
space-Taste kann man die zuletzt ge- 
setzte Aufhangung wieder 13sen. 

Kreise und Vielecke konnen mit 
Mustern ausgefiillt werden. Hat man 
jedoch ein solches Gebilde aus 
mehreren einzelnen Linien gezeich- 
net, 13Gt sich diese Figur nicht mehr 
fiillen. Besonders lobenswert ist ei- 
ne Eigenschaft der FMfunktion, de- 
ren Fehler schon manchen Besitzer 
anderer Zeichenprogramme zur 
WeiBglut getrieben hat. Wenn man 
bei diesen Programmen eine Figur 
nicht ganz exakt schlieBt — und sei 
es auch nur ein kleiner Pixel, -lSuft* 
das Muster durch dieses Leek -aus* 
und fiillt den ganzen Bildschirm. 
Nicht so bei GEM-Draw. Hier stoppt 
die FMfunktion auf der gedachten 
kUrzesten Verbindungslinie zwi- 
schen den offenen Enden. 

Auch eine aus sehr vielen Einzel- 
elementen bestehende Zeichnung 
wie Bild 4 kann durch -Group* zu- 
sammengefaBt und als Einzelele- 
ment weiterbenutzt werden. GEM- 
Draw ist sogar in der Lage, das ge- 
samte zusammengesetzte Element 
in seinen Proportionen zu veran- 
dem. Man kann es vergrGBern, in 
die Lange Ziehen, es stauchen, ja, 
man kann alle Manipulationen an 
ihm vornehmen, die mit einem einfa- 
chen Rechteck auch realisierbar 
sind. Eine Ausnahme bildet die Ver- 
anderung des Fiillmusters und die 



Liniendarstellung. Da sie sich nicht 
verandern, wird von der ursprtingli- 
chen Struktur der Zeichnung nur 
wenig iibrigbleiben. Die Korrektur 
kommt dem Neuaufbau der Zeich- 
nung gleich. 

Bild 5 zeigt das Ergebnis von Ma- 
nipulationen einer fertigen Zeich- 
nung, die durch -Group* in ein Ein- 
zelelement verwandelt wurde. Bei 
genauer Betrachtung von Bild 5 fallt 
auf, dafi Form- und Grc-Benande- 
rung von grafischen Strukturen nur 
deren Umrisse. nicht aber die Full- 
muster beeinflussen. So sind die 
-Mauersteine* in den Wanden der 
unterschiedlich groBen H&user 
gleich groB. 

Ein Mangel ist, daB GEM-Draw 
die Rotation und Spiegelung der 
Elemente nicht beherrscht. Es kon- 
nen prinzipiell 16 verschiedene Far- 
ben dargestellt werden. 

Mit GEM-Draw lassen sich auch 
Schriften eines Schrifttyps in sechs 
GroBen, normal, fett, kursiv und un- 
terstrichen, darstellen. Als Ausga- 
beeinheiten dUrfen dann Bild- 
schirm, Drucker und Plotter ver- 
wendet werden. 

Wer kann GEM-Draw gebrau- 
chen? Es ist auf jeden Fall ein faszi- 
nierendes Spielzeug fiir jeden, der 
sich kiinstlerisch betatigen mbchte. 
oder grafische Darstellungen anfer- 
tigen muB, aber einen Zeichenstift 
nur sehr unvollkommen handhaben 
kann. Das iiberwaltigende Angebot 
an grafischen Grundstrukturen und 
die vielfaltigen Kombinationen die- 
ser Grundelemente machen es 
leicht, ansprechende und aussage- 
kraftige Ergebnisse zu erzielen. Da- 
bei wird der Bereich der -Spielerei* 
sehr bald uberwunden. Nutzbrin- 
gende und arbeitserleichternde 
Anwendungen im geschaftlichen 
und beruflichen Bereich werden 
nicht lange auf sich warten lassen. 
Der Kreativit&t sind da nur sehr we- 
nige Grenzen gesetzt. Wenn man 
dazu bedenkt. daB GEM-Draw als 
Musterkoffer ftir grafische Gestal- 
tung nur der erste Griff in eine Com- 
puterwundertiite namens GEM in 
der vorziiglichen Hardwareumge- 
bung des Atari 520 ST ist, darf man 
auf weitere Griffe sehr gespannt 
sein. 

Allerdings war zum Zeitpunkt des 
Tests noch nicht eindeutig geklart, 
wann GEM-Draw in der endgliltigen 
Version vorliegt. Deshalb konnte 
Atari-Deutschland auch noch keine 
Stellungnahme dazu abgeben, in 
welcher Form GEM-Draw vertrie- 
ben wird, was es kostet und ob es 
dem ST beigelegt wird 

(W Fastenrath/wb) 
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Spectrum 
mit Vollgas 



Gormen Sie Direm Spectrum 
mehr Tempo. Unsere Bauan- 
leitung macht ihn bis zu 
28mal schneller. 



In der Ausgabe 3/86 stellten wir 
Ihnen einen Coprozessor fur 
den Spectrum vor. Die Ablauf- 
geschwindigkeit von Programmen 
erhoht sich dadurch bis zu 28mal, 
trotzdem sind alle Programme wei- 
terhin kompatibel geblieben. Dabei 
spielt es auch keine Rolle in welcher 
Programmiersprache die Software 
geschrieben wurde. 

Das Blockschaltbild zeigt den An- 
schluB an einen beliebigen Z80- 
Computer. Lediglich die Adressen 
fur das Chip-Select-Signal unter- 
scheiden sich. Das Chip-Select-Si- 
gnal (/CS) wird aus den AdreGlei- 
tungen Al bis A7 des Z80-Prozes- 
sors decodiert und dem Coprozes- 
sor dabei zwei aufeinanderfolgende 
Adressen zugewiesen. Die Auswahl 
zwischen dem Daten- und dem 
Adreftregister erfolgt durch die 
AdreSleitung AO. Urn bei der Adres- 
sierung des Coprozessors keine 
Speicherplatze zu belegen, benutzt 
man das Signal I/O-Request (10RQ). 
Dadurch geht kein RAM-Bereich 
verloren und alle Programme blei- 
ben kompatibel. 

Das Pause-Signal des Coprozes- 
sors ist am Eingang Wait der CPU 
angeschlossen. Der Z80 halt seine 
Proqrammabarbeitung immer dann 
an, wenn er auf Ergebnisse des Co- 
prozessors zugreifen will, der aber 
noch nicht mit der Berechnung fer- 
tig ist. 

Die End-Leitung kann man fiir ein 
Signal beniitzen, das eine Interrupt- 
Routine startet. die Ergebnisse ab- 
fragt. In einem EPROM befindet 
sich das geSnderte Betriebssystem. 
Die Einsprungadressen fur die 
Arithmetikteile wurden geandert 
und akTivieren jetzt den Coprozes- 
sor. Nach dieser Methode kann man 
nahezu jeden Computer mit Z80- 
Prozessor mit einem solchen Be- 
schleuniger ausriisten. Die Tabelle 
zeigt, wie minimal die erforderli- 
chen Anderungen zu sein brau- 
chen. 

(Falk Dettmar/hb) 



Die Icleine Zusatz- 
p la tine mit dem 
Coprozessor und 
dem geanderten 
Betriebssystem 
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Dan Blockschaltbild zum Coprocessor 
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Listing. Alle Hex-Adressen and die Inhalte der SpeicherateUen im nenen ROM 
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Listing. Alio Hex-Adxessen and die 
Inhalto der Speichentellen lm neuen 
ROM (Schlufi) 



8231A aOI 
2? 128 ,02 
SN?i,LSffl=D3 
SN7US32 =0i 
SN7USQI =05 



06 

Of 



CVJ b CVS:100n, CV6*22/1S 



Der ScheJrplan der Zusatzplatlne 



SQART: CALL T03 1 
SORT 
mi A, 1 
OUT CM ST 3 1 
JMP TOZX 



MULTIP: LDAX 
ORA M 
J2 INTMUL 
CALL T031 
XCHG 

CALL T031 

XCHG 

FMUL 

MVI A, 12H 
OUT CM ST 3 1 
■JMP TOZX 



Listing. Zwei Be is pi el e der nenen 
Arithmotikroutinen 
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Test Spiele 



Zweiter Friihling fflir Adventures 

Totgesagte leben langer: Nach einer kreativen 
Duxststrecke sind die Abenteuerspiele wieder voll da. 
Wir testen originelle Neuheiten, geben 
Informationen fur Einsteiger und verlosen attraktive Preise. 



Das Adventure ist tot - es 
lebe das Adventure! Die- 
sen Ausruf kann man sich 
nicht verkneifen, wenn 
man sieht. was bei diesem popu- 
lflren Spielgenre momentan 
lauft. Auf den nachsten Seiten 
stellen wir Ihnen emige bemer- 
kenswerte Neuerscheinungen 
vor: Zwei gute Adventures mit 
deutschen Texten und zwei 
Leckerbissen aus den USA. die 
mit neuen Ideen bei Parser. Sto- 
ry und Spielkornfort gefallen 

Wer mit Abenteuerspielen 
noch keine Erfahrungen hat, 
wird in unserem Adventure-ABC 
etwas -aufgeklaru, und alte 
Adventure-Hasen werden in ei- 
ner Glosse unseres Abenteu- 
rers Werner -Hobbii- Kustenma- 
cher so manche Erfahrung wie- 
dererkennen. Zur allgememen 
Freude haben wir emigen Fir- 
men viele schOne Preise ent- 
lockt, urn em Preisausschreiben 
zu veranstalten 

Um bei der Verlosung mitzu- 
machen. mussen Sie uns nur ei- 
nen Spiele-Titel des beruhmten 
Adventure-Softwarehauses Info- 
corn nennen (Kleiner Tip Ad- 
venture-ABC lesen!) Schreiben 
Sie den Titel, Ihren Absender 
und den Gewinn-Kennbuchsta- 
ben auf eine Postkane und ab 
die Post an die Redaktion Hap- 
py-Computer, Kennwort Aben- 
teuer-Allerlei, Hans-Pinsel-Str 
2, 8013 Haar. Einsendeschluft ist 
der 15. April 1986. Der Rechts- 
weg ist a usgesch lessen 



Wettbewerb: Viele 
Adventure-Preise 



Hier ist nun unsere Preispalet- 
te. Schreiben Sie emfach den 
Kennbuchstaben des Preises 
aut eine Postkarte. den Sie im 
Falle einer Ziehung gewmnen 
wollen, 

A: 20 x -Harcon - HUter des 
Lichtst von Quelle fur den C 64 
auf Diskette 

B 5 x »Eis und Feuer- von Zim- 
mermann & Werstem fur den C 
64 auf Diskette 

C 10 x -The Neverending Story- 
von Ocean Software fUr den 
Schneider CPC auf Kassette 
D: 5 x -Mord an Bord- von Axis 
fur Alan XL/XE auf Diskette 

(hi) 



Abenteuerapiel: siehe 
•Adventure* 
Action-Adventure: 
Trotz des irreftihren- 
den Namens hai dieses 
Spiel-Genre mit den *echten« 
Adventures nurwenigzu tun. 
Es handelt sich hier um Ac- 
tion- oder Geschicklichkeits- 
Spiele, bei denen der Spie- 
ler nicht nur schieften oder in 
der Gegend herumlaufen, 
sondern auch Emscheidun- 
gen treffen kann Zum Bei- 
spiel welche Gegenstande 
er bei sich tragi oder wel- 
chen Weg er einschlagen 
will, Prominente Vertreter 
dieser Spiel-Sparte sind 
■Frankie goes to Hollywood- 
und .Knight Lore*. 

Adventure; Bei dieser 
Spiele-Gattung versetzt das 
Programm Sie in eine fikttve 
Welt, in der Sie eine be- 
stimmte Aufgabe erfUUen 
mussen. Sie »sagen- dem 
Programm durch Tastatur- 
eingabe. wie Sie sich verhal- 
ten (Zum Beispiel »Gehe 
nach Norden-). Wenn der 
Parser Ihre Emgabe ver- 
steht, wlrd dieser Befehl aus- 
gefuhrt, 

Arcade-Adventure: siehe 
•Action- Ad venture- 

Grafik-Adventure: Ein 
Abenteuerspiel. bei dem Bil- 
der der Schauplatze gezeigt 
werden. Eimge Programme 
haben fur jeden Schauplatz 
eine eigene Grafik in petto, 
andere spendieren nur bei 
bestimrnten Situationen ein 
Bild. 

Infocom: Amerikanisches 
Softwarehaus, das berUhmt 
filr seine ausgezeichneten 
Text- Ad ventures (»Zork-) ist. 
Infocom- A benteuer zeich- 
nen sich durch einen Parser 
mit sehr gutem Sprachver- 
standnis aus. AuBerdem sind 
Handlung und Atmosphare 
der Spiele besonders gelun- 
gen, was zu einem wesentli- 
chen Tteil den Packungsbei- 
lagen ("Don't Panic--Sonnen- 
brille, Briefe, Zeitungen etc.) 
zu verdanken ist. 

Level 9: Enghsche Softwa- 
refirma, die sich auf Aben- 
teuerspiele spezialisiert hat. 
Ohne nachzuladen, quet- 



Adventure-ABC 

schen die Briten bei einigen 
Titeln uber 200 Bilder und ei- 
nen ansprechenden Parser 
in den Arbeitsspeicher 

Parser: Der Parser ist der 
Programm-Tfeil eines Adven- 
tures, der die Eingaben des 
Spielers auf ihren Inhalt hin 
auswertet und — sofern er sie 
versteht — die Eingabe des 
Spielers ausfuhrt und so den 
Handlungsablauf des Aben- 
teuers beeinfluBt. Je besser 
der Parser, desto mehr Ein- 
gaben versteht er. Es gibt so- 
wohl simple Zwei-Wort-Par- 
ser, die nur Saize verstehen, 
die aus einem Verb und ei- 
nem Hauptwort bestehen 



Die drei schon- 
sten Vorurteile 
gegen Adven- 
ture-Spieler 

Voruneil Nummer ems: 
Tipptasten-Abenteurer sind 
reahtatsferne Traumsusen. 
Aber oh, der gemeinsame 
Feind aller Keyboard-Hau- 
degen ist allemal einer aus 
Fleisch und Blut: der Pro- 
grammierer. Ihm und kei- 
nem anderen ist es zu ver- 
danken, wenn man tagelang 
im Moderlochverhes von 
Yggrrnlch versauert, dabei 
das komplette Enghschlexi- 
ieon vor- und seitwarts ein- 
tippt und die Antwort des 
Programms jedesmal •! don't 
understand- heiftt. Wen wun- 
dert's, daB angelsachsische 
Star-Programmierer in der 
begrundeten Angst leben, 
eines Mitternachts von ver- 
zweifelten Adventures pie- 
lern dahingemeuchelt zu 
werden. Das Adventure, oh 
Freunde. ist kem Spiel! Ganz 
zu schwelgen vom immer- 
wahrenden Kampf mit der 
klemmenden Klappertasta- 
tui, dem rauchenden Netzteil 
und wabernden Farbfla- 
chen. Oder gar die kleine 
Schwester. die ausgerechnet 
wahrend des Endkampfs mit 
dem Obermonster am Netz- 
stecker zieht. 

Vorurteil Nummer zwei: 



(•Nimm Schwert-V als auch 
Super-Parser, die selbst 
komplexe Satz-Strukturen 
meistern. Da die deutsche 
Grammatik wesenthch kom- 
plizierter ist als die englt- 
sche. gibt es die besten Par- 
ser far englische Tbxt- 
Eingaben 

Ttext-Ad venture: -Reine- 
Text-Abenteuer bieten kei* 
nerlei Bilder. Das hat den 
Vorteil, daB kein kostbarer 
Speicherplatz von Bildern 
geschluckt wird. Bei vielen 
Text-Adventures kommt das 
dem Parser und dem Wort- 
schatz zugute (Parade-Bei- 
spiel sind die Infocom-Titel). 

(hi) 

Compuierhelden sind ge- 
fuhls- und glaubenslos. Doch 
das erfolgreichste Adventu- 
re war die Umsetzung von 
Tblkiens ergrautem Fantasy- 
Opus tfhe Hobbit-. prallvoll 
mit Druiden, Elfen, Zaube- 
rern und garstigen Trollen. 
Durch die obercool gestylte 
Bitwelt zieht sich eine immer 
breiter werdende Spur aus 
Mystik. Magie und Mythen. 

Vorurteil Nummer drei: 
Abenteuerstoff auf Floppy 
und Kassette killt Kultur und 
Lesekunst. Doch ganz im Ge- 
genteil: Vielen zOnftigen Ad- 
ventures der ausgehenden 
achtziger Jahre liegi eine fin- 
gerdicke Anleitung mitsamt 
EiiifUhrunganovelle und 
Hilfsbuch bei. Die grOBeren 
Softwarehersteller betrei- 
ben kaltlachelnd einen 
schwunghaften Handel mit 
Ldsungsheften for ihre unlOs- 
baren Megabyte-Labyrinthe. 
Ratlose Heldenhacker stUr- 
men die Buchladen, um in Sir 
Conan Doyles und Tblkiens 
gesammelten Werken Ant- 
wort und Erl6sung aus den 
Sackgassen von "Sherlock 
Holmes- und -Lord of the 
Rings- zu finden. Eine unend- 
liche Geschichte: Buch wird 
erst verfilmt, dann verpro- 
grammiert und schlieBhch 
wieder verstarkt verkauft. 
Wie schbn: Im Match Com- 
puti gegen Kultur steht es 
eins beide. 

(Werner KOstenmacher/hl) 
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Zwei neue kriminelle 
Grafik-Ad ventures a us den 
USA spriihen nur so vor 
Spielwitz. Bei » Perry Mason« 
konnen Sie sich als 
beriihmter Rechtsanwalt 
vor Gericht versuchen, 
wahrend Dmen bei 
»Borrowed Time« ein 
Haufen kompromiflloser 
Killer auf den Fersen ist. 
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Harte Gangster — kiihle Drink:;: "Borrowed Time« 



Ein langweiliger Nachmit- 
tag im Btlro. Sie, der be- 
rilhmte Privatdetektiv Sam 
Harlow, haben die Fiifie 
auf den Tisch gelegi und harren 
der Dinge, die da kommen wer- 
den. Plotzltch klingelt das Ttele- 
fon Sie heben ab. Am anderen 
Ende der Leitung flUstert eine 
heisere Stimme: »Sam, Du bisl 
ein toier Mann!-. Dann machl es 
•Klick!- und die Verbindung ist 
unlerbrochen. 

Zum Gluck lassen Sie sich 
nicht aus der Ruhe bringen; 
schliefilich haben Sie schon so 
manchen schweren Jungen hin- 
ter Schlofl und Riegel gebrachl 
und werden von so einer miiden 
Drohung nicht nervOs. Doch als 
Sie die Strafle betreten, fallen Ih- 
nen sofort einige zwielichiige 
Typen auf, die im Hinterhof 
scheinbar auf Sie gewanet ha- 
ben. Plotzlich fangen die Gau- 
ner an zu schieBen: Der Kampf 



urns Oberleben hat begonnen, 
•Living on borrowed time- ist 
eine englische Redewendung, 
die besagt. dafl ein armer 
Mensch nur noch eine befnstete 
Zeit zu teben hat. So erklart sich 
auch der Titel des turbulenten 
Krimi-Abenteuers -Borrowed Ti- 
me-, denn genau diese Person, 
deren Tage gezahlt sind. verkor- 
pern Sie in der Rolle des Sam 
Harlow. Bei Ihren Ermittlungen 
haben Sie den Zorn der Unter- 
welt erregt und werden von nun 
an am laufenden Band beschos- 
sen, geschlagen, gefesselt und 
betaubt. Reizender Job, was 9 
Standig ist jemand hinter Ihnen 
her und wenn Sie zu lange an ei- 
nem Ort herumtrodeln, kann ei- 
ne Kugel aus heiterem Himmel 
Ihr Leben beenden. Um das Ad- 
venture zu losen, milssen Sie 
herausfinden, wer von etwa 20 
Verdachtigten hinter den Mord- 
anschlagen steckt. Mit einem 



Hawkeye ist ein wichtiger Informant 



Beweis in der Tasche marschie- 
ren Sie dann aufs Fblizeirevier, 
damit der Mordgeselle hinter 
SchloG und Riegel kommt und 
Sie endlich Fneden haben. 

Krimi mit Komfort 

•Borrowed Time- fallt vor al- 
lem durch seme vielen Extras 
auf. die das Adventure zu einem 
besonders komfortablen Spiel- 
vergntigen machen. In zwei Kfl- 
sten findet man eine Reihe von 
Hauptwortern und Verben auf 
dem Bildschirm. die man mit der 
Maus (beziehungsweise dem 
Joystick) anklicken kann. Um zu 
uberleben, muB man aber auch 
des ofteren in die Tasten grei- 
fen, da nicht der gesamie Wort- 
schatz in diese Auswahlkasten 
paBt. Alle Gegenstande. die Sie 
bei sich tragen, sind durch ein 
Biidsymbol stets prasent. Bis zu 
zehn Spielstande kann man auf 



der Programmdiskette laden 
und speichern. was selbst bei 
der C 84-Version sehr schnell 
qeht. Den teilweise animierten 
und mitunter recht skurrilen 
Grafiken sieht man an, daft sie 
vom selben Team stammen wie 
■Mindshadow- und ^Tracer 
Sanction-, 

Um dem Bosewicht auf die 
Spur zu kommen, milssen Sie na- 
turlich bfiers Mitwisser verhb- 
ren. Mit dem fltelN-Kommando 
fordern Sie Ihr Gegeniiber auf. 
etv;as uber eine bestimmte Per- 
son zu erzahlen. Einige Ge- 
sprachspartner sind etwas wort- 
karg, doch wenn Sie Ihre Kano- 
ne zeigen, bringen Sie den einen 
Oder anderen doch noch zum 
Reden. 

•Borrowed Time- ist em sehr 
empfehlenswertes Abenteuer- 
spiel. das sich auch gut ftir Ein- 
steiger eignet. Auf der Diskette 
findet man ein -Living Tutorial-; 
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Kreuzverhor bei "Perry Mason" 

eine Adventure-EinfUhrung fUr 
fnschgebackene Abenteurer, 
Aufierdem ist es nicht allzu 
schwer und kann bereits mit mit- 
telmafligen Englisch-Kenntms- 
sen gespielt werden Das Pro- 
gramm sprilht nur so vor Spiel- 
wiiz und Originahtat, ist seht 
komfortabel und eine rundum 
gelungene Bereicherung des 
Genres, Es kostet je nach 
Computer-Typ 59 bis 79 Mark 
(Diskette) und wird fUr C 64, Ata- 
ri ST. Amiga. Apple II. IBM-PC 
und Macintosh angeboten 



Adventure-Cracks, die gut mit 
Englisch zurechtkommen und 
eine echte Herausforderung su- 
chen, werden mit einem zweiten 
Kri mi- Abenteuer ganz sch6n ge- 
fordert. Erie Stanley Gardners 
legendarer Buch- und Fernseh- 
Held Perry Mason gibt sem 
Software-Debut in einern span- 
nenden. vier Diskettenseiten 
umfassenden Adventure mit 
dem Untertitel iThe Case of the 
Mandarin Murder-. 

Als Rechtsanwalt Perry Mason 
werden Sie mit einem ausge- 



sprochen verzwickten Fall kon- 
frontiert. Ihre Kliemin Laura 
Kapp wird dringend verdach- 
tigt. ihren Ehemann Victor er- 
mordet zu haben. Um Lauras Un- 
schuld zu beweisen, miissen Sie 
den echten Tater entlarven und 
den entscheidenden Beweis fm- 
den. Das faszimerende an die- 
sem Spiel sind die Gerichtssze- 
nen. bei denen Sie jeden Zeu- 
gen richtig verhoren konnen. 
Hier gilt es beim Satzbau einige 
Grundregelnzu beachten. die in 
der Anleitung gut erkiart sind. 
Wenn man sich daran halt, hat 
man einen beachtlichen Frei- 
raum beim Befragen der Zeu- 
gen. Der Parser versteht bei- 
spielsweise Satze wie -Did you 
enter the apartment on fnday 
night?i und der befragte Zeuge 
gibt Ihnen prompt eine Antwort. 

Da beim Schwurgencht die 
zwolf Geschworenen liber die 
Schuldfrage entscheiden, soil- 
ten Sie die Geschworenen -Bank 
immer im Auge behalten Wenn 
Sie merken, dafl man Ihnen von 
don nur skeplische Blicke zu- 
wirft, sollten Sie sich beim nfich- 
sten Pladoyer zusammenreiflen, 
um den Fall nichi zu verlieren 
Aufierdem horen Sie die Fragen 
des Staatsanwalts an die Zeugen 
mil und durfen sogar Emspruch 
erheben. Dem Emspruch wird 
aber nur stattgegeben, wenn Sie 



ihn vor dem Richter richtig be- 
grUnden. Dariiber hmaus kon- 
nen Sie Ihre beiden Mitarbeiter 
Paul Drake und Delia Street be- 
auftragen, bestimmte Dinge zu 
recherchieren, wahrend Sie am 
Gencht bleiben. 

Trotz des beeindruckenden 
Sprachverstandnisses ist -Perry 
Mason- kern remes lext-Adven- 
ture, sondern bietet auch noch 
einige sehenswerte Grafiken als 
Zugabe. Die Aufmachung und 
Dokumentation ist hervorra- 
gend und fuhrt Sie optimal an 
den Fall heran. Das nicht gerade 
leichte Abenteuer ist allerdings 
nur Spielern mit guten Enghsch- 
Kenntnissen zu empfehlen. da 
man sonst bei den Gerichts-Se- 
quenzen nicht mitkommt. 

Parser und Handlung dUrfte 
selbst Infocom-verwdhnte Spie- 
ler begeistern, zumal -Perry Ma- 
son- bereits fur 60 Mark (C 64. 
nur Diskette) erhaltlich ist. was 
bei einem dermaBen umfangrei- 
chen, anspruchsvollen Adventu- 
re einen fairen Preis darstellt. 

Die beiden Knminal-Abenteu- 
er. die wir Ihnen hier vorgesiellt 
haben. bieten also fur jeden et- 
was, -Borrowed Time- eignet 
sich ideal fur Einsteiger und 
Fortgeschnttene, wahrend -ter- 
ry Mason, ein Leckerbissen fur 
erfahrene Spieler ist 

(hi) 



Adventures 
made 

in Germany 

Die Deutschen kommen! 
Lange Zeit waren 
Abenteuerspiele eine 
Domane der Amerikaner 
und Briten, doch mit neuen 
guten Programmer* macht 
die deutsche Adventure- 
Szene jetzt den Etablierten 
reichlich Konkurrenz. 




So mancher Adventure- 
Spielor, der noch nef in 
der Nacht mil dem Wbr- 
lerbuch vor dem Compu- 
ler hockte, wird sich liber den 
Mangel an guten deutschen 
Abenteuerspielen geargert ha- 
ben Fur dieses Defizit gibt es 
zwei Grunde Zum einen wurde 
das Spielgenre Adventure in 
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den USA erfunden, was den 
Amerikanern einen gewisaen 
Entwicklungs-Vorsprung gibt. 
Zum anderen ist es wegen 
der komplizierten deutschen 
Grammatik wesentlich schwieri- 
ger, einen deutsch- als einen 
enghschsprachigen Parser zu 
entwickeln Deswegen blieben 
deutsche Abenteuerspiele bis* 



her em eher mafitges Ver- 
gnUgen, und wer die notigen 
Sprachkenntnisse hatte. be- 
schaftigte sich lieber mit den 
siarken englischen Titeln Ad- 
ventures made in Germany 
krankten oft an mangelnden 
Ideen, laschen lexten und man- 
gelnder Atmosphare Wir ha- 
ben jedoch einige deutsche Pro- 



gramme entdeckt. die zeigen. 
daft es auch anders geht. 

Man spricht deutsch 

Bei dem neuen Abenteuer- 
spiel mit dem Monumental-Titel 
•Harcon - Huter des Lichts- ha- 
ben sich die Programm-Autoren 
besonders beim Parser schwer 
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Zusammenarbeit mit anderen Figuren ist bei »Harcon« wichtig Llobliche Grafik garniert die Bose-Buben-Hatz 



ins Zeug gelegl. Sie haben emen 
Eingabeinierpreter geschrie- 
ben, der sich wohltuend von den 
sonstigen Magerdeutsch-KrUk- 
kenldsungen abhebi. Der »Har- 
con-Parser versieht ganze Sat- 
ze, die Sie sowohl in der ersten 
als auch in der dritten Person 
eingeben dtlrfen Sie konnen so 
zum Beispiel kuiz und biindig 
-Nehme Schweri-, aber auch 
-Ich nehme das Schwert« befeh- 
len. Naiilrlich versieht der Par- 
ser nicht jeden beliebigen Satz 
und Sie mussen sich an die deut- 
sche Grammank und einige 
Spezial-Regeln halten, die das 
Programm aber ausfiihrlich er- 
klart. 

•Harcon- gib! sich rechi bedie- 
nerfreundlich. Neben den Ein- 
gabe-Regeln kann man sich den 
gesamten Worlschatz, erne Be- 
schreibung der Hauplfiguren 
und die Hiniergrundstory auf 
dem Bildschirm zeigen lassen. 
Letztere ist ausgesprochen blu- 
mig: Der Titelheld Harcon. in 
dessen Rolle Sie schlupfen, ist 
die letzte Hoffnung der guten 
Jungs, denn die Bosen drohen 
die Adventure-Welt zu beherr- 
schen. Der Ober-Unsympath ist 
ein schauriges Wesen namens 
Nekron Zum GHick gihi as Pini- 
ge Personen. die Harcon wohl- 
gesonnen sind. So auch der wei- 
se Zauberer Mirith, der Ihnen ei- 
nen seiner beiden SiJhne als 
Streitgenossen mit auf den Weg 
schickt. 

Einige Figuren in diesem Ad- 
venture fOhren ein recht beweg- 
tes Eigenleben. Sie tauchen 
selbstandig auf, verschwmden 
wieder und man kann sich Uber 
einige Dinge mit ihnen unlerhal- 
ten. Durch diese sogenannte In- 
teraklivitat ist der Handlungsab- 
lauf von Spiel zu Spiel immer et- 
was anders, da beim Verhalten 
der Figuren der Zufall eine Rolle 
spielt. Im Laufe der Adventure- 
Handlung werden auch Tag- 
und Nacht-Wechsel, Hunger, 
Durst und Mttdigkeit von Harcon 
berucksichtigt. Abgerundet 
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wird das Abenteuer-SUppchen 
von vielen Bildern: Fur jeden 
Schauplatz gibl es eine eigene. 
recht sehenawerte Grafik. Zu 
guterletzi wurde auch an eine 
•Hilfe-Funkiion Rlr hdngenge- 
bhebene Helden gedacht. 

Eis und Feuer 

Feuer und Flamme wird so 
mancher Adventure-Fan far -Eis 
und Feuer* sein, ein opulentes 
Abenieuerspiel fur den C 64, 
das sechs Diskettenseiten mit 
8S0 KByte prall full!. Das Pro- 
gramm, das ebenfalls in einer 
Fantasy-Welt spielt. besticht 
durch seine vielen, teilweise 
einmaligen System be fehle, von 
denen wir uns einige etwas na- 
her anschauen wollen. 

Mit -Help* kann man sich alle 
Spezial-Befehle zeigen lassen, 
-Score- bring! den aktuellen 
Punklestand und -Words- er- 
laubt einen Etnblick m den Wort- 
schatz, den das Programm ver- 
sieht. Mil -Disk- kann man sich 
die High Score-Listen — ilbri- 
gens ein Novum fiir Adventures 
— und eine Kurzanleitung zeigen 
lassen. Auf -Hint- folgt meist ein 
kleiner Tip, der sich auf die mo- 
mentane Spiel-Situation bezieht. 
Wonn Sip auch riann uberhaupt 
nicht weiier wissen. folgi auf die 
Eingabe -Clue- die LOsung des 
momentanen Problems. Mit die- 
sem Kommando sollte man na- 
tUrlich besonders sparsam um- 
gehen, urn sich nichi den Spiel- 
spafl zu verderben. Als zusatzli- 
che Sicherung gegen voreilige 
-Clue-Benutzung erscheinen 
die Teillosungen codieri auf 
dem Bildschirm und mussen erst 
anhand einer Tabelle in Klartext 
ubersetzi werden. 

Urn den Spielkomfort zu erhO- 
hen, sind die Funktionstasten 
bereils mit achi wichtigen Kom- 
mandos belegt Sie kOnnen die 
Befehlsbelegung aber auch 
vom Programm aus neu definie- 
ren. Unbestritiener Hauptgag iat 
jedoch die -Elterntasie-, auf de- 
ren Druck hm eine Daienbank 








Gar gruselig wirkt der Turm des Magiera in Eis und Feuer« 



simulieri wird: -Daten werden 
sortieri- erscheint auf dem Bild- 
schirm und das Laufwerk railert 
arbeiisam. Tarnen und tauschen 
ist das halbe Leben ... 

FUr die msgesaml 150 Raume 
gibt es -nur« 30 Bilder. die aber 
sehr gut gelungen sind, Trotz ei- 
nes -Fast Loaders-, der fur drei- 
mal schnelleren Daientransfer 
sorgt, dauert es ein paar Sekun- 
den, bis ein Bild im Speicher ist. 
Wer Zeit sparen will und sich 
schon an den Grafiken sattgese- 
hen hat, kann durch -Pic off- 
auch auf Ttext pur umschalten. 

Der Parser is! fur deutsche 
Verhaitmsse guter Durchschnill 
und die Aimosphare des Spiels 
ausgesprochen dicht. Das liegt 
vor allem an den recht ausfuhrh- 
chen, gut geschriebenen Tfex- 
len, die den Abenieurer beslens 
m die rechie Helden-Stimmung 
bringen. Selbsl fiir Fortgeschrit- 
lene ist das Spiel sehr reizvoll, 
denn es gibt neun verschiedene 
Losungen. Urn die alle herauszu- 
finden, hat man emiges zu tun, 
zumal nicht weniger als 70 1b- 
desarten auf Sie lauern. 

Wer zu jedem Schauplatz ein 
Bild sehen will und Wert auf ei- 



nen groflzugigen Parser legt, ist 
mit -Harcon- gut bedient. -Eis & 
Feuer- empfiehl! sich fUr alle 
Spieler, denen es auf stim- 
mungsvolle Texte und Spielkom- 
fort ankommi und dabei auch 
mal auf ein paar Bilder verzich- 
ten konnnen. 

Neben diesen beiden brand- 
neuen Tneln sollte man aber 
nicht den Schwung deutscher 
Abenteuerspiele vergessen, 
den das Hamburger Axis-Team 
in den letzten Monaten verOffeni- 
hcht hat. Den Graf ik-Ad ventures 
wie -Atlantis-, -Deja vfl- und 
•Null Grad Nord« fehlt aber et- 
was der rech!e BUI. Wer auf Bil- 
der ganz veizichten kann, sollte 
sich aber unbedingt das witzige 
Ttext-Adventure -Mord an Bord« 
ansehen. In der Rolle eines Scot- 
land Yard-Beamten sollen Sie 
em Verbrechen auf einem russi- 
schen Passagierschiff aufldSren, 
Ein einfallsreiches Krimi-Adven- 
lure, bei dem man ofters was zu 
lachen hat. Und gerade bei den 
oft so bierernsten Abenteuer- 
spielen ist es recht angenehm. 
wenn ein Programm alles mal 
ein biBchen auf die Schippe 
mmmt. (hi) 

Ausgabe4/April 1986 



Markt&Tfechnik 

ATARI ST 
Software 



WordSt ar 3.0 

mit MailMerge fur die 
ATARI ST-Computer 



3'/?"-Format 



UtergtuC- 
Word**" 

ATARI * 

uT 902° 8 



DM f ?C 



382,20 




WordStar fiir 
den ATARI ST 



Oer Bestseller unter den Texlverarbeltungsprogrammen bietet Ihnen blld- 
schlrmorientlerte Formatierung, deutschen Zeichensatz und DIN-Taslalur 
sowie Integrierte Hitfslexle. Mil MailMerge kdnnen Sie Serlenbriefe mil 
persbnllcher Anrede an eine belieblge Anzahl von Adressen schreiben und 
auch die Adreftaulkleber drucken. 

Jetzt glbt es WordStar/MailMerge fiir den ATARI ST! 

Damlt erfiflnen sich Ihnen alle Mflgllchkeiten, Ihren ATARI ST fur 

prolesslonelle Textverarbeltung elnzusetzen. Zum Superprels! 

WordStar fur den ATARI ST wird auf zwel 3V?-Zoll-Dlskctlen gelleferl. 
Sle belnhallet: 

- CP/M-Z BO-Emutalor) 

- WordStar/MallMerge-Datelen 

Hardware-Anlorderungen: ATARI ST-Computer, 80-Zeichen-Monitor, 

eln 3V?"-Dlskettenlaulwerk. belleblger Orucker mil Cenlronlcs-Schnltlslelle. 



WordStar 1st an den ATARI ST berelts fertlg angepaBt und la&t sich 
bequem iiber Funktlonstasten steuern. 

Bastoll-Nr. MS 108 nB| 1f | fl * 

Fiir sagenhafte Urn HSb,-" (iFr.na.-/flst8go.--) 

"Ink). MwSI. UnwrtMndllche Preijemplahlung. 

MjrkiATechnik-Soliwarepiodukie •rhillen Sie In d«n Compuiri-Abieilungen der 
Kiufhluitr und Im Compuienhop. 
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Spiele Test 



Gib Gas, 
ich will Spall 

Hier ist das exste Computer-Autoreiuien, das 
nicht nur seinem Besitzer Freude macht: Mit 
»Fast Tracks« konnen Sie Dire Rennstrecken 
ganz einfach selber machen und an Due 
Freunde schicken, die auf diesem Weg auch 
in den GenuB von Crashs und Kurven kom- 
men. 




Vior Flitzer am Start 

Autorenn-Spiele fur Heim- 
computer gibt es mittler- 
weile in rauhen Men- 
gen. Darunter findet man 
GlanzstUcke wie das Zweier-Ver- 
gnUgen ■Pitstop II« oder die be- 
sonders realistische Simulation 
•Revs*. Aber just wenn man 
denkt, daft es bei einem Spiele- 
Genre keine wesentlichen neu- 
en Ideen mehr geben kann, lan- 
det der Geoenbeweis auf dem 
Schieibtisch des unglaubigen 
Redakteuis. In diesem Falle 
heiftt die angenehme Oberra- 
schung »Fast Tracks* und bietet 
neben einem spaftigen Autoren- 
nen sehr vie! kreativen Spiel- 
raum. Mit einem sehr einfach zu 
bedienenden Editor kfcnnen Sie 
in kurzer Zeit eigene Renn- 
strecken zusammenbauen. 
Wirklich sensationell ist aber, 
dafi Ihre hausgemachten Fbr- 
mel I-Kurse auch ohne das »Fast 
Tracks*-Hauptprogramm lau- 
fen. Sie konnen die Strecken al- 
so auf Diskette speichern und Ih- 
ren Freunden schicken — das 
Copyright hegt bei Ihnen! 

Wer sich etwas mit den soge- 
nannten Construction Sets aus- 
kennt, wird diese groBzUgige 
Handhabung sehr zu schatzen 
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wissen. Es gibt schon seit ein 
paar Jahren Programme, mit de- 
nen man eigene Spiele einer be- 
stimmien Sparte einfach selber 
machen kann — ohne jegliche 
Program mierkenntmsse. Doch 
wenn Sie zum Beispiel eine 
Rennstrecke mil dem "Racing 
Destruction Set- machen. kon- 
nen Sie dieses Autorennen nur 
vom Hauptprogramm aus in Ih- 
ren Computer laden und spie- 
len, Wenn Sie bei «Fast Tracks* 
hingegen auf den MenUpunkt 
•Create Disk* gehen. bekom- 
men Sie die Strecke Ihrer Wahl 
inklusive dem Rennprogramm 
auf eine Floppy gespeichert. Sie 
werden sogar regelrecht ermu- 
tigt, Ihre Rennstrecken an 
Freunde zu schicken: In der 
Packung findet man erne 
Leer-Diskette und eine Ftost- 
Versandtasche, damit Sie Ihre 
Werke gleich unters Volk brin- 
gen kdnnen, 

Bei soviel Freude Uber die 
groBzUgige Handhabung des 
Urheberrechts der Renn- 
strecken sollte man das eigenth- 
che Spiel nicht unter den Tep- 
pich kehren. >Fast Tracks* nennl 
sich im Untertitel ■Computer Slot 
Car Construction Kit*. Slot Cars 




Schnolle Strecken selbst gestrickt 



sind die kleinen Flitzer. die auf 
den guten alten Carrera-Mo- 
dellautobahnen ihre Runden 
fahren. Dieses Spielzeugerfreu- 
te sich bis vor kurzem bei jung 
und alt grOBter Beliebtheit, doch 
seit dem Anbruch des Hemv 
computer-Zeitalters ist es etwas 
still darum geworden. Das be- 
sondere an diesen Slot Cars ist, 
daft Sie bedingt durch die Spur- 
fUhrung die Kurven quasi von 
selber kratzen. Doch deswegen 
wird der Joystick-Fahrer bei 
•Fast Tracks* nicht zum brotlo- 
sen Kiinstler. Durch Druck nach 
vorne und hinten gibt man Gas 
und bremst sein Fahrzeug ab, 
durch Links-ZRechts-Bewegun- 
gen beeinfluBt man die StraBen- 
lage des Gefahrts. 

Ein Rennen geht Uber eine, 
fUnfoder zehn Runden. Damn es 
beim Kurvenbewaltigen und 
Spurhalten nicht zu eintonig 
wird, nimmt der Computer auch 
teil und schickt gleich drei Autos 
auf die Rennstrecke. Sie werden 
Ihre liebe MUhe haben, diese 
drei Kameraden zu schlagen. So 
richtige Wettkampfstimmung 
kommt dann auf, wenn man sich 
ein heiBes Crash-Duell mit ei- 
nem Konkurrenten hefert. Ge- 
lingt es Ihnen. ein geonerisches 
Fahrzeug von der Fahrbahn zu 
schubsen. muft der Leidtragen- 
de die Runde von vorne begin- 
nen, und Sie bekommen einen 
Zeitbonus von zwei Sekunden 
gutgeschrieben. Doch Vorsichl 
vor den trickreichen Compu- 
ter-Fahrern — ehe man stch's 
versieht. wird man von einem 
dieser Burschen selbst von der 
Strecke geboxt. 

Ferner empfiehlt es sich, nicht 
von der Fahrbahn abzukommen 
und in den Kurven das Gasge- 
ben nicht zu Ubertreiben. Bei zu 
ungestUmer Fahrt kann es Sie 
ebenfalls aus der Strecke tra- 
gen, und Sie mussen die Runde 
nochmal von vorne beginnen. 
Man kommt recht schnell mit 
dem unkomplizierten Spielprin- 
zip zurecht, braucht aber etwas 



Obung. Streckenkenntnis und 
GlUck, urn als erster das Ziel zu 
erreichen. Dank reger Compu- 
terbeteiligung wird das Spekta- 
kel so zum kurzweiligen Renn- 
vergnUgen fur Solo-Spieler. 

FUnf fertige Rennstrecken 
sind bereits auf der Programm- 
Diskette gespeichert, doch 
durch den MenU-Punkt ^Design 
a Track* konnen Sie die Samm- 
lung urn eigene Kurse berei- 
chern. Der Rennstrecken-Editor 
von -Fast Tracks* laBt sich be- 
merkenswert einfach bedienen 
und gehort zum Beaten, was wir 
bisher gesehen haben. Die 
Streckenteile — Geraden, Kur- 
ven, BrUcken, Kreuzungen etc. 
— pickt man sich einfacher per 
joystick aus einer Auswahl-Box 
heraus und setzt sie durch Feu- 
erknopfdruck auf dem «Bauge- 
lande* ab. Eine verwirrende 
Spezialitat des Hauses sind die 
Whichways. Diese Spezialkreu- 
zungen schicken die ankom- 
menden Wagen in drei verschie- 
dene Richtungen, 

Selbst taufrische Einsteiger 
dUrften mit diesem Construction 
Set keine MUhe und in einem gu- 
ten ViertelstUndchen eine 
schnittige Strecke zusammenge- 
stellt haben. die man natUrlich 
auch gleich ausprobieren kann. 

•Fast Tracks* ist ein spritziges 
Autorennen, das sich dank des 
unkomplizierten und groBzUgi- 
gen Editors von anderen Neuer- 
scheinungenangenehmabhebt, 
Leider kann man nur alleine ge- 
gen den Computer fahren und 
nicht gegen einen menschlichen 
Kontrahenten aufs Gaspedal 
drUcken. Besonderes Lob ver- 
dient das Construction Set, mit 
dem jedermann spieierisch 
Computer-Kreativitat zeigen 
und seine Werke auch mit ande- 
ren teilen kann, ohne zum Raub- 
kopierer zu werden Diese Be- 
sonderheit ist ein Schritt in die 
richtige Richtung, der sich hof- 
fenthch als Trendsetter fUr die 
Zukunft erweisen wird. 

(hi) 
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Test Sgjeje 




Massenweise Preise: 
»Fast Tracks«- 
Wettbewerb 

Activision hat mat wieder tief 
in die Wundertilte gegriffen und 
einige schone Preise spendiert. 



Urn bei der Verlosung mitzuma- 
chen. mUssen Sie uns nui ein 
Ftostkartchen schicken, auf dem 
neben Ihrem Absender der Ti- 
tel eines weiieren Activision- 
Spiels stent — »Fast Tracks* na- 
ttirlich ausgenommen. Wem auf 
Anhieb nichts emfailt. dem sei 
Recherche in fbrm des Studi- 
ums von Spiele-lests und Anzei- 



gen aus zuriickliegenden Hap- 
py-Computer-Ausgaben emp- 
fohlen. Unter alien richtigen Ein- 
sendern werden folgende Ge- 
winne verlost: 

I. -10. Preis: je eine Diskette »Fast 
Tracks* fUr den C 64. 

II. -30. Preis: je ein farbiges 
Activision-ftjster; der ideale 
Zimmerschmuck und exklusive 



Augenschmaus fiir jeden Spiele- 
Fan. 

EinsendeschluB ist der 1. Mai 
1986; der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen. Unsere 
Adresse: Redaktion Happy- 
Computer. Kennwort -Flotte Flit- 
zer«, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 
Haar. 

(hi) 



Elite - Der Wettbewerb 



»Elite« spielen und eine Reise nach London ge- 
winnen! Machen Sie mit beim groBen Wettbe- 
werb rund um das Bestseller-Programm. 



Wenn Sie emen Schnei- 
der-Computer und das 
Tbp-Spiel -Elite- besit- 
zen. sollten Sie unbe- 
dmgt bei unserem groBen Wen 
bewerb mitmachen In Zusam- 
menarbeit mil Firebird Software 
und Rush ware sucht Happy- 
Computer die besten Raumfah- 
rer der Galaxis Wenn Sie be 
sonders erfolgreich bei »Ehte- 
sind, konnen Sie eine Reise nach 
London. Software. BUchei und 
Frei-Abos von Happy-Computer 
gewinnen. 

In jeder Original-Packung der 
deutschen Version von -Elite- fiir 
den Schneider CPC finden Sie 



Der 1. Preis — so kommt man 
nicht nur im Weltraum, sondern 
auch auf Erden ein biflchen her- 
um — ist ein Besuch bei Firebird 
Software in London fiir zwei Pex- 
sonen 2 bis 5 Preis sind je drei 
Computerspiele aus dem Fire- 
bird-Angebot AuBerdem verlo- 
sen wir unter alien Einsendern 
25 Jahresabonnements von Hap- 
py-Computer und 25 Buchgut- 
scheme von Markt & Ttechnik. 

Sie k&nnen sich nur mil der 
Teilnahmekarle am Wettbewerb 
beteiligen, die der Spiele- 
packung beiliegt Einsende- 
schluB ist der 1. August 1986, der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen, 




▲ Mehr Feuerkraft 
mit dem Beam-Laser 





Ein 



>Kraitu«-Kreuzer 
von alien Seiten 
betrachtet ► 





erne Teilnahmekarte. auf der Sie 
neben Ihrem Absender noch 
drei weitere Angaben machen 
mUssen Ihre Code-Nummer, 
die beim Speichern eines Spiel 
standes auf dem Bildschirm er- 
scheint. sowie die Geld-Summe 
(Credits) und den Rang, den Sie 
zum Zeitpunkt des Spielstands 
haben Anhand dieser Angaben 
prUfen wir nach. wie gut Sie sich 
goschlagen haben und verge 
ben unsere Preise. 

Ausqube 4/April 1986 



AbschheBend ein Hinweis fUr 
C 64-Besitzer Dieser Wettbe- 
werb gilt leider nur fUr das 
Schneider -Elite-, da in der 
deutschen C 64-Fassung diverse 
Schummel-Moghchkeiten sind. 
die einen fairen Wettbewerb un- 
mbglich machen. Als Troslpfla- 
ster haben wir aber bereits ei- 
nen neuen Spiele-Wettkampf fiir 
den C 64 im Auge. 

(hi) 




▲ uPhytonu-Raumschiffe 
werden von Fraibeutern 
bevorzugt 



▲ Kopfgeldjager fliegen oft 
mit diesem 

»Fer~De-Lance-Modell« 
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Spiele Test 



Law of the West 



C 64, Apple II 
Dialog-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Graflsch brillant und originell 




Desperados, Revolverhel- 
den, Saloon-Madels und 
ein knallharter Sheriff — 
das sind die Zutaten, aus 
denen man ein schmackhaftes 
Wildwestsuppchen braut Mit 
•Law of (he West- hegt jetzt ein 
deftiger Computer-Western vor 
und neben der s! immungsvollen 
Handlung zeigt das Programm 
eine Grafik, die zur absoluien 
Spitzenklasse geh6rt. 

Sie verkorpern den Sheriff von 
Gold Gulch, emer lypischen 
Kleinstadt im wildesien Westen. 
Ziel des Spiels ist es, einen gan- 
zen Tag bis Sonnenunlergang zu 



uberleben und dabet moglichst 
gut abzuschneiden. Am Ende 
des Tages erscheint eine Art 
Abrechnung auf dem Bild- 
schirm, die m sieben Kritenen 
unterteilt ist. Hier erfahren Sie, 
wie gut Sie Ihre Autoritat ge- 
wahrt haben, wieviele Gauner 
im Gefangnis landeten, wie er- 
folgreich Sie bei der Damenwelt 
waren {Sheriff mit Charme), wie- 
viele Bosewichte und wieviele 
Unschuldige Sie erschossen ha- 
ben, wie oft Sie verletzt wurden 
und wieviele Verbrechen Sie 
nicht verhindern konnten, 
Im Laufe des Tages werden 
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Wer hat da gesagt. daft 
den Programmierern 
die guten Ideen ausge- 
hen? Wer des Feuer- 
knopfdrtlckens mude ist und ein 
wirklich ausgefallenes, an- 
spruchsvolles Spiel sucht, sollte 
mal zu "Alter Ego« greifen. Die- 
ses Programm k6nnte man am 
ehesten als »Lebens- und Per- 
sonlichkeits- Simulation* be- 
zeichnen, denn hier spielen Sie 
ein ganzes Menschenleben von 
der Geburt bis zum Tbd durch. 

Zu Beginn stelli der Computer 
per Zufall eine Personltchh ■ : ' zu- 
sammen. in deren Rolle Sie dann 
schlupfen, Man kann aber auch 



selbst bestimmen, welche Cha- 
rakterzuge die Spiel-Personlich- 
keit haben soil. Dazu mussen Sie 
25 psychologische Fragen mit 
■Falsch* oder "Riding* beanl- 
worien. 

Anschlieftend milssen Sie sich 
enlscheiden. in welchem von 
sieben Lebensabschnitten Sie 
begmnen wollen. Die Auswahl 
reicht von der Geburt und der 
Kleinkmd-Zeit Uber die Puber- 
tal bis zum hohen Alter. Nun er- 
scheint ein Spielfeld, in dem 
man eine Reihe von verschiede- 
nen Erfahrungs-Symbolen fin- 
del , hinter denen sich alle mogh- 
chen Ereignisse verbergen. 



Sie von alien moghchen Stadt- 
bewohnern mehr oder weniger 
freundlich angesprochen. Auf 
dem Bildschirm erscheinen nun 
vier mogliche Antwonen. Wah- 
len Sie mil dem Joystick den Satz 
aus, den Sie entgegnen wollen 
und drxJcken Sie auf den Feuer- 
knopf. Je nach Ihrer Antwort ent- 
wickelt sich dann der englische 
Dialog weiter(Sprachkennmisse 
dringend empfohlen). Wenn ein 
zwiehchtiger Typ Sie mit den 
Worten »We're gonna get you 
some day!* anpobelt, konnen Sie 
klein beigeben. aber auch to- 
desmuiig -Draw or shut up!* ant- 



Alter Ego 



worten. Wenn es hart auf hart 
konimt. wird geschossen: Mit 
dem Joystick Ziehen Sie Uuen 
Colt und feuern. Doch vorsichi, 
die Duell-Gegner schieBen zu- 
ruck. 

Leider wiederholen sich die 
Dtaloge nach emer Weile eifri- 
gen Spiels, was den an und fur 
sich hohen Spielwitz deutlich 
einschrankt. Von diesem Makel 
abgesehen ist das Programm ei- 
ne Wucht. Spielprinzip. Grafik 
und Originalnat erhalten durch 
die Bank Bestnoten. Ein Spitzen- 
Titel. der auf Dauer leider etwas 
langweilig wird. (hi) 




C 64, Apple II IBM-PC Mac 

Simulation 

79 Mark (Diskette) 

Auflergewtihnliche Programm-ldee 



Vor allem in den Kindesjahren 
smd diese •Erfahrungen* mitun- 
ter recht belustigend, haben 
aber oft auch einen sehr ernsten 
Charakter. Fur Kinder ist das 
Spiel deswegen nicht unbedtngt 
geeignet, zumal man gute Eng- 
lischkenntnisse haben muS, um 
alles zu verstehen. 

Sie konnen sich jederzeit Uber 
Alter, seelischen Zustand, beruf- 
hche und private Verhaltnisse 
der -Alter Ego«-F^rs6nhchkeit 
informieren. In einem »Bezie- 
hungs-MenU- konnen Sie mit je- 
mandem anbandeln, spater 
dann ein festes Verhaltnis auf- 
bauen, heiraten und eine Fami- 



lie grunden. Auch Schulbesuch, 
Berufswahl und Bankgeschafte 
liegen in Ihrer Hand. 

Wie bei Abenteuerspielen 
verliert »Alier Ego* an Reiz. 
wenn man es einmal komplett 
durchgespielt hat. Andererseits 
ist das Programm sehr umfang- 
reich (sechs Diskettenseiten bei 
der Apple H-Version) und man 
kann mit verschiedenen Person- 
lichkeiten experimentieren 
oder sich in den einzelnen Situa- 
nonen immer wieder anders ent- 
scheiden. Idee und Spielprinzip 
sind eine Klasse fur sich. Wer es 
etwas ausgefallen mag wird von 
•Alter Ego* faszinien sein. (hi) 
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Test Spiele 



Master of Magic 
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C 64 




Action-Adventure 




15 Mark (Kassette) 




Spitzenspiel zum Sparpreis 






Hier ist emes der soge- 
nannten Billigspiele. das 
sich hinter den leureren 
Programmen keinesfalls 
zu versiecken braucht. Bei -Ma- 
ster of Magic- schlupfen Sie in 
die Rolle einesarmen Burschen. 
der von einem Zauberer na- 
mens Thelnc in ein unterirdi- 
sches Hohlensystem gehexi 
wurde. Nur wenn Sie ein heiftbe- 
gehrtes Amulet! finden, laSt 
Thelnc Sie in die normale Welt 
zuruckkehren. 

Vom Spielprinzip her ist das 
Programm erne An Action-Ad- 
venture mil starkem Fantasy Ein- 
schlag. Per Joystick steuern Sie 



durch die untenrdischen Gange 
und treffen dort des c-fteren auf 
ein schlecht gelauntes Monster. 
Die Auswahl an Gruselgesialten 
ist recht ansehnlich und reicht 
von Spinnen und Hollenhunden 
hiri bis zum ausgewachsenen 
Vampir Bei einem Angnff kon- 
nen Sie sich wehren und entwe- 
der einen Zauberspruch vom 
Stapel lassen oder mit blanker 
Faust attakieren. 

Beim Zaubern verbrauchen 
Sie immer einen Teil des Vorrats 
an magischer Energie Drei 
Spruche dienen zum Angrift, ein 
vierter macht vorubergehend 
unverwundbar. Es empfiehlt 



EXAMINE 



sich, einen genauen Blick auf 
geibtete Gegner zu werfen. da 
man hier oft Wafferi hndei. die 
die Effekuvitat der eigenen An- 
griffe in zukilnfligen Duellen we- 
sentlich steigert. 

Obwohl das alles recht wust 
kimgt. ist -Master of Magic- kein 
Action-Spiel. Alle Handlungen 
werden durch eine Kommando- 
Eingabe ausgeftihrt. Man 
braucht dabei nicht emmal auf 
der Tastatur herumzutippen, da 
alle momenian verfugbaren Be- 
fehle auf dem Bildschirm slehen 
und mil dem joystick ausgesprc- 
chen komfonabel und Ubersicht- 
lich ausgewahli werden konnen 



Das Hbhlensystem ist umfang- 
reich (Kartografieren empfoh- 
len) und die verschiedenen 
Monster. Gegenstande. Turen 
und Kammern sorgen fur Ab- 
wechslung. Neben den spieleri- 
schen Qualitaten stimmen auch 
Grafik und Sound Die Bild- 
schirmaufteilung ist sehr uber- 
sichtlich und bei den detaillier- 
ten Grafiken von Monstern, Ge- 
genstanden & Co. wurde ge- 
schickt mit Farbschattierungen 
gearbeitet. Das Spiel ware auch 
bei einem -Normalpreis- emp- 
fehlenswert, doch fUr em 15- 
Mark-Spiel ist -Master of Magic- 
schon ein echter Hammer, (hi) 



Mercenary 




C 64, Atari XL/XE 

Action-Adventure 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Sehr schnelle Vektor-Grafiken 



Paul Woakes, der Autor des 
Klassikera -Encounter-, 
hat sich fur sein neues 
Spiel reichhch Zeil gelas- 
sen Sein jUngstes Werk -Merce- 
nary- ist em sehr komplexes Pro- 
gramm nut schneller Vektor- 
Giafik und inhaltlich eine exoti- 
sche Mischung aus Flugsimula- 
tor. Action und Adventure. 

Am Anfang steht eine Bruch- 
landung. Aufgrund eines Ma- 
seru nenschadens mussen Sie 
mit Ihrem Raumschiff auf dem 
Planeten Targ notlanden. Sie 
bleiben unvertetzt. aber das 
Schiff wird beim Aufprall vollig 
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zerstort. Nur der Bordcomputer 
hat die Havarie heii uberstan- 
den. lhi Ziel ist es, genucj Geld 
zu verdienen. um sich em neues 
Kaumschiff zu kaufen, mit dem 
man von Targ wieder entkom- 
men kann In der Anleitung wird 
bereits eine Fortsetzung zu 
■Mercenary- angekiindigt, die 
man nur spielen kann, wenn man 
lm ersten Teil die Flucht von 
Targ geschafft hat. 

Neben dem treuen Bordcom- 
puter konnen Sie sich noch ei- 
nen planetaren Gleiter schnap- 
pen und schon geht die Erkun- 
dung des Planeten los Beim 



Herumfliegen sieht man eine 
ganze Menge Gebaude, Bruk- 
ken und sogar Reklameschilder. 
Die vielen 3 D-Vektor grafiken or- 
innern an -Elite-, sind aber 
flackerfrei, grower und etwas 
schneller. Uber den Bordcom- 
puter erhait man eine Reihe von 
Informationen wie das Job-An- 
gebot der Einheimischen, als 
SOldner im Kampf gegen eine 
verfeindete Roboter-Rasse mit- 
zumischen. 

Der Planet Targ hat auch eine 
interessante Unterwelt. Wenn 
Sie bestimmte Gebaude betre- 
ten, konnen Sie mit einem Aufzug 



die untenrdischen Zimmei und 
Korridore besuchen. Hier lie- 
gen eine Reihe von Gegenstan- 
den herum, von denen man bis 
zu zehn bei sich tragen kann. 

Obwohl das Spiel durchge- 
hend mit dem Joystick gesteuert 
wird, hat -Mercenary- einen ge- 
wissen Adventure-Appeal. Oh- 
ne Kartografieren der vielen 
Gebaude und Unterwelt-Korri- 
dore verirrt man sich leichi. 
Spielstande konnen gespeichert 
und wieder geladen werden. 
was bei einem derart komple- 
xen Programm erheblich zum 
Spielkomfort beitragt (hi) 

Mfe 157 



Spjoje Test 



Dragonskulle 







C64 




Action-Adventure 




39 Mark (Kassette) 




Bewahrtes Spielprinzip, aber 




gut gemacht 





Ein neues Act ion-Adventure 
mil einem alten Bekann- 
ten: Der Held von •Dra- 
gonskulle" ist Sir Arthur 
ftendragon, der vielen noch von 
■Staff of Karanath* und ■Entom- 
bed* bestens in Ennnerung sein 
wird. Diesmal hat es ihn auf die 
Dragonskulle-Insel verschla- 
gen, wo er sich auf die Suche 
nach dem bbsen >Schadel der 
Seelen« macht. Doch lassen wir 
Sir Arthur selbst zu Wort kom- 
men: ilch wuBte, dafl es meine 
schwierigste Mission werden 
wurde, da der Schadel unge- 
heuere Krafte besitzt. Mein Ziel 
liegt nun kurz vor mir, doch die 



Machte des Chaos formieren 
sich schon». 

Hier enden die Tagebuch-Auf- 
zeichnungen von Sir Arthur, des- 
sen weiteres Schicksal nun in 
Ihrer joystickfuhrenden Hand 
liegt. Der Held des Spiels er- 
scheini als et was plumpes Sprite 
auf dem Bildschirm. doch daftir 
sind die Hintergrund-Grafiken 
sehr schon und das Scrolling 
butterzart. Mit dem SteuerknUp- 
pel dirigieren Sie Arthur in alle 
vier Himmelsnchtungen und lo- 
sen mil dem Feuerknopf gleich 
vier verschiedene Aktionen aus. 
Je nachdem, welche Tatigkeit 
man durch Druck auf die Leerta- 




Bei diesem neuen Sport- 
Spiel gibt es eigentlich 
nur ein wesentliches Man- 
ko; die Sportart. die simu- 
liert wird! Es handelt sich urn 
Baseball, dessen Spielregeln 
den meisten Computer- Besit- 
zern wohl unbekannt sind. Wer 
sich aber nicht scheut. Regel- 
Forschung zu betreiben und sich 
zu diesem Zweck am besten ein 
Baseball-Handbuch besorgt 
(die Spielanleitung laSt hier et- 
was zu wiinschen ubrig), wird 
diese vorztlgliche Sport-Simula- 
tion voll auskosten kdnnen. 
Am Anfang steht die Wahl ei- 
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ner von zehn Spiel -Varia men. Sie 
konnen sowohl gegen einen 
Freund als auch gegen den 
Computer spielen. der aller- 
dings nur eine Schwierigkeits- 
slufe bietet. AuBerdem haben 
Sie die Wahl zwischen einem 
von zwei Teams, den >A]1-Stars- 
und den -Champs-. 

Jede Mannschaft hat ihren ei- 
genen Spieler-Kader. Ober die 
Aufstellung Ihrer Mannen ent- 
scheiden Sie am "Manager's De- 
cision Screen-, den Sie durch 
Druck auf die Leertaste aufru- 
fen. Als Trainer Ihres Teams be- 
stimmen Ste. welcher Spieler wo 




ste aus emer Meniileiste ausge- 
wahlt hat, spring! er in die bufl, 
aktiviert einen schilizenden 
Magie-Mantel. grabt im Boden 
oder schiefit in Laufrichtung. 

Die bosen Insel-Einheimi- 
schen schwirren als witzige Spri- 
tes durch die Gegend. Aufler- 
dem droht Gefahr von herab- 
stiirzenden Gesteinsbrocken, 
die wie die Schadel-Wachter bei 
Beriihrung an Arthurs Lebens- 
energie zehren. 

»Dragonskulle« erinnert sehr 
an die beiden ersten Arthur Pen 
dragon-Spiele. Es ist eine gut 
ausgewogene Mischung aus Ge- 
schicklichkeits- und TUftel-Spiel 



mit einer Prise Abenteuer. bei 
der man ofters mai ins Nachden- 
ken geral Am besten zeichnet 
man sich erne Karte von der ln- 
sel. die trotz der detaillierten, 
Speicherplatz schluckenden 
Grafik recht umfangreich ist. 

Wer Action-Adventures mag 
und sich an der spielerischen 
Ahnlichkeit zu den Vorganger- 
Titeln nicht stort, ist mit •Dra- 
gonskulle" gut bedient. Neben 
dem Spiel findet man Ubrigens 
eine Re in igungs- Kassette in der 
Packung. urn den Tbnkopf der 
Datasette von Staub und Moder 
zu befreien. Eine nette Beigabe 
des Herstellers. (hi) 



Hanlball 





C 64, Apple II 


ByAcuiUJc 


Sport-Spiel 

39 Mark (Kassette), 


• 


59 Mark (Diskette) 


Realistische Baseball-Simulation 



emgesetzt wird Man kann auch 
wahrend des Baseball-Spiels 
die Aufstellung andern und ge- 
schickt taktieren. Da jeder Spie- 
ler seine Starken und Schwa- 
chen hat und auch etwas Gluck 
eine Rolle spielt, kommt -Hard- 
ball" einem echten Liga-Sptel 
recht nahe. 

Das Spielfeld wird in drei Bil- 
der aufgeteilt: Je ein Screen filr 
die hnke und rechte Spielfeld- 
halfte sowie eine -Nahaufnah 
me- von Pitcher und Batter. Die 
Grafik ist sehr genau, gut ani- 
miert und die Bilder sind ge- 
schickt unterteilt. Im rechten un- 



teren Eck hat man stets einen 
Uberblick auf das gesamte 
Spielfeld Das untere Bild- 
schirmviertel wird von Unterme- 
nils emgenommen, in denen Sie 
wahlen konnen, ob Sie zum Bei- 
spiel einen Kurvenball oder ei- 
nen sehr weiten Schlag plazie- 
ren wollen. 

Durch die vielen spielstrategi- 
schen Entscheidungen wird 
•Hardball* zu einer echien Simu- 
lation des Baseball -Sports Das 
anspruchsvolle Programm ist 
em Hochgenuft fur alle Freunde 
von Sport-Spielen, die mil den 
Regeln zurechtkommen. (hi) 
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Test Spiele 



Back to the Future 



C 64, Schneider 
Action-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Spiel zum Film 




ie gewuzie Steven Spiel- 
I ■ berg-Produktion »ZurUck 
I in die Zukunft* war m den 
W leizten Monaten em Rie- 
sen-Hit in unseren Kinos. Unter 
dem Original-Titel -Back io the 
Future* ist jetzt das dazugehbri- 
ge Computer spiel erschienen, 
das in unserer Redaktion mil 
groBen Spannung in die Dataset- 
te gesteckt wurde. 

Aufmachung und Originahtat 
sind bei der Software-Umset- 
zung der Story gut gelungen In 
der Rolle des 17»ahngen Marty 
McPly reisen Sie mit der Zeitma- 
schine eines ausgenippten Pro- 



fessors in das Jahr 1955 zurilck. 
Hier treffen Sio thre zukunfugen 
Eltern als Teenager, die noch 
nichi mitetnander verbandett 
sind Sie mussen nun alles dar- 
ansetzen, die beiden miieinan- 
der zu verkuppeln. denn wenn 
Mami und Papi in spe mcht zu- 
einander finden, werden Sie in 
der Zukunft ja nie geboren) 

Urn dieses halsbrechertsche 
Zeitparadoxon zu verhindern, 
mUssen Sie dafilr sorgen. daft Ih 
re poteniiellen Eltern George 
und Lorraine sich moglichst oil 
tm gleichen Bild aulhallen. 
Durch das Aufsammeln und Ein 



setzen von vier Gegenstanden 
konnen Sie aber die etgenstan- 
dig herumlaufenden Sprites in 
ihrem Verhallen manipulieren. 
Wenn George und Lorraine lan- 
ge genug beisammen waren. ist 
die Eheanbahnung perfekt und 
Sie kehren mit der Zeitmaschine 
des Professors in die Gegenwari 
zurilck. 

Das "Back to the Future-Spiel 
hilt sich eng an die Film-Story 
und bietet auch Kostproben aus 
dem Soundtrack als Musikbe- 
gleitung Das Spielprmzip ist 
aber umstandiich und mcht 
ubormaBig fesselnd Die Sprues 



sind ansehnlich anirniert. doch 
ansonsten tut sich grafisch mcht 
allzuviel. Esgibteinescrollende 
StraBe und fiinf Gebaude, die 
man betreten kann. Insgesamt 
sind das sechs verschiedene 
Screens, also eine recht mickri- 
ge Anzahl von Schauplatzen. 

Schade, daB man vergessen 
hat zur bewahrten Handlung em 
motivierendes, originelles Spiel 
zu schreiben. Alles in allem ist 
•Back to the Future* em eher ma- 
Biges Programm, das ohne die 
attrakitve Leinwand -Story eine 
graue Maus ohne grofle Markt- 
chancen ware. (hi) 



Bounder 




C 64, Schneider 
Geschickiichkeits-Spiel 
39 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Sehr hohe Motivation 



Stellen Sie sich emmal ei- 
nen Tennisball vor. der 
munter von emer Platt- 
form zur anderen huplt 
Stellen Sie sich auBerdem vor, 
daB diese Plattformen einige 
hundert Meter uber der Erde 
schweben. und jeder Fehl- 
sprung den schmerzhaften Ab- 
sturz des TtenmsbaJls bedeuiet 
Wenn Sie es jetzt noch fur recht 
unterhaltsam halten, diesen Ball 
mit dem Joystick sicher von Platl- 
form zu Plattform zu steuern. 
dann ist *Bounder« ein Spiel 
nach Ihrem Geschmack. Die 
Handlung klingt zugegebener- 



weise etwas wirr. hebt sich aber 
erfrischend von den ublichen 

Pang-Pang-Raminbumm-Ge- 
schichten ab Der Spieler blickt 
aus der Vogel-terspektive von 
oben auf das Spielfeld herab 
Die grauen Plattformen und die 
darunterl legend© Erdoberfia- 
che scrollen in unterschiedli- 
cher Geschwindigkeit. wodurch 
ein verblilffender 3DEffekt ent- 
steht. 

Es gibt insgesamt zehn »Boun- 
der«-Kurse. die man nichi ein- 
zeln anwahlen kann - Frustra- 
tion garantiert! Ihr Bailchen mufi 
diveraen feindlichen Sprites aus 



dem Weg gehen und kann auch 
auf Spezial-Felder hupfen. Eine 
Plattform mit einem Pfeil bnngt 
verstarkte Sprungkrafi, und ein 
HQpfer auf ein Fragezeichen- 
Feld bedeutet eine grofle Ober- 
raschung. Denn wie das Schick* 
sal es will, gibi es emen Punkte- 
bonus, zwei Reserveballe oder 
auch emen heimtuckischen Ab- 
schuB durch emen Dari-Pfeil 

tBounder* ist eigentlich -nur« 
ein Geschicklichkeits-Spiel, 
aber eines von der originellen 
und unheimlich fesselnden Sor- 
te. Es kommi hier weniger auf 
Schnelligkeit als vielmehr auf et- 



was Uberlegung, Timing und ein 
gutes Auge an Die auflerge- 
wbhnliche Grafik verdient sich 
ebenso ein Extra-Lob wie die 
flockige Hintergrund-Musik. 

Dieses Programm bietet ubri- 
gens besonders viel Spiel furs 
Geld. Neben •Bounder* findet 
man bei der C 64-Version das 
niedliche Geschicklichkeits- 
Spiel -Metabolis* auf dem Da- 
tentrager, bei dem man ein aller- 
liebstes V6gelchen durch diver- 
se Screens flatiern laflt, urn Ge- 
genstande aufzusammeln. Eine 
nette Zugabe. die den hohen 
Kaufreiz noch steigert (hi) 
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Spiele Soft News 
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SOFT- 
NEWS 



Ultimate mit U.S. 
Gold verbandelt 

Die englische Firma US. Gold, 
die durch den Veririeb amerika- 
nischer Programme in Europa 
zum Marktfilhrer wurde, hai jetzt 
ein prominentes englischesSoft- 
warehaus an Land gezogen. Ab 
sofort werden alle Tilel von Ulti- 
mate (-Sabre Wulf«, -Knight Lo- 
re") von U.S. Gold betreut. Das 
Programmier-Teamvon Ultimate 
bleibt selbstSndig, doch Pro- 
duktion. Promotion und Presse- 
Arbeit wickelt nun US. Gold ab, 

Ultimate-Direktor Tim Stam- 
per meinte zu dieser etwas ilber- 
raschenden Geschafts-Ehe: 
•Wir haben uns auf dem Markt 
nach einem passenden Partner 
umgesehen und die Firma ge- 
wahlt, die unserer Memung 
nach die meiste Ahnung und 
auch den grGflten Erfolg beim 
Marketing hat.- Die ersten 
Ultimate-Spiele. die in Zusam- 
menarbeit mit US. Gold erschei- 
nen, sind -Dragonskulle- (lest in 
dieser Ausgabe) sowie •Penta- 
gram* und -Cyberrun- filr den 
Spectrum. (hi) 



Jede Menge 
Gewinner 

Wahre Post kar ten lawmen ver- 
ursachten unsere beiden Spiele- 
Wettbewerbe aus Ausgabe 12/ 
85. Rushware rief zum -Winter 
Games--Wettstreit auf, wahrend 
Activision fUr »Hacker« die Spen- 
dierhosen anzog. Aus PlatzgrUn- 
den wollen wir auf die Aufzah- 
lung aller insgesamt 80 Gewin- 
ner verzichten, Die Programme, 
Sweat-Shirts und Buttons gehen 
ihnen in den nachsten Tagen mil 
der Post zu. Wir freuen uns riesig 
Uber Eure tolle Beteiligung. Hof- 
fenthch macht !hr auch bei unse- 
rem Adventure-Wettbewerb in 
dieser Ausgabe mit, bei dem es 
ordentlich waszu gewmnen gibt. 

(hi) 



Adventure- 
Nachschlag 

Hier em kleiner Nachtrag zu 
unserem Artikel uber Krimi- 
Abenteuerspiele: -Masquera- 
de- ist schon seit einer gan2en 
Weile fUr den Apple II erhait- 
hch. US. Gold hat jetzt die C 
64-Version veroffentlicht, die for 
59 Mark (Diskette) erhaitlich ist. 
Der englische Zwei-Wort-Parser 
ist zwar recht dUrftig, aber die 
spntzige Handlung und die sehr 
guten, humorvollen Grafiken 
machen das Spiel empfehlens- 
wert. (hi) 



Fiinf Spiele im 
Spar-Pack 

Neues von der Compilation- 
Front: -Now Games 2- heiSt eine 
Programm-Kassette fUr C 64 und 
Spectrum, die nur 39 Mark ko- 
stet und gleich fUnf starke Spiele 
enthalt. Mit von der Panie sind 
-Air Wolf-, -Chuckie Egg II>. 
-HexenkUche- (Geschickhch- 
kett), Wit Na Nog- (Adventure 
mit scrollender Grafik) und 
-World Cup II- (Fuflball-Sirnula- 
tton). Es sind durch die Bank 
empfehlenswerte Titel, die die- 
se preiswerte Zusammenstel- 
lung zu einem ganz heiflen Tip 
machen. (hi) 

Into Anolasolt. ftaifoch 7777. 4630 GUtei* 
lot! I.Tel (05241) 8051 63 




Spiele-Hitparade 

M&rz 1986 

1. (3) Winter Games 

2. (1) Rambo 

3. (4) Space Invasion 

4. (5) Elite 

5. (2) Little Computer People 

6. (-) Koronis Rift 

7. (-) Mercenary 

8. (8) Summer Games II 

9. (-) Colossus Chess 4.0 

10. (6) Hacker 

1 1. (-) Barry McGuigan Boxing 
12 (9) Scarabaeus 

13. (ll)Kennedy Approach 

14. (-) Superman 

15. (-) Blade Runner 

Die Happy-Hits basieren auf 
den Verkaufszahlen von Ariola- 
soft, Quelle, Rushware und 
Thorn EMI. 

Der Tip der Redaktion: -Koro- 
nis Rift- (hi) 





Die 

Zzap-Ecke: 
Neues aus 
England J 



Jeden Monat berich- 
tet Julian Rignall, Re- 
dact cur bei Englands 
fuhrender Spiele-Zeit- 
schrift »Zzap! 64«, 
exklusiv fur Happy- 
Computer von der 
Software-Szene 
GroBbritannien. 



Hallo Freaks! 

In unserer Software-Szene war 
es im letzten Monat sehr ruhig. 
Ich vermute, dafl die englische 
Software-Branche sich von der 
hektischen Weihnachtszeit erho- 
len mufite. In Amerika tut sich 
hingegen einiges und ein paar 
exzellente Titel haben ihren 
Weg Uber den Atlantik zu uns 
gemacht: -Law of the West- und 
-Hardball- von Accolade. Die 
•HardbalU-Grafiken sehen wie 
die FernsehUbertragung eines 
Baseball-Spiels aus. 

Die englische Firma Ocean 
hat sich mit -Superbowl- eines 
anderen amerikamschen Nalio- 
nalsports angenommen. Hier 
wird urn das Football-Finale, den 
Superbowl, gespielt. Man hat 
die Wahl zwischen den beiden 
Finalisten von 1986, den New 
England Patriots und den Chica- 
go Bears. 

Unser momentaner Redak- 
tions-Liebhng ist die etwas 
merkwUrdige. aber enorm un- 
terhaltsame Tennisball-HUpfe- 



rei -Bounder-. Hier kommtesauf 
Prazision an, denn wenn man ei- 
ne Plattform vorpafit und auf den 
Boden H1U... Aaaaagh - Splat! 

Habt Ihr schon einmal einen 
Hohlenmenschen -Yabbadab- 
badoo!- schreien horen? Wenn 
ja, dann durfte Euch Fred Feuer- 
stein aus der Zeichentnck-Sene 
•Familie Feuerstein- kein Unbe- 
kannter sein Die Cartoon-Nean- 
dertaler geben in einem Com- 
puterspiel, das nach dem be- 
rUhmten Ausruf benannt ist, ih- 
ren Software-Einstand. In dem 
Spiel muS Fred ein Haus bauen, 
aber mit all den herumflitzenden 
Dinosaurieren und Hindernis- 
sen ist das gar nicht so einfach. 
Die Grafik ist exzellent und die 
Sprites sehen aus, als kamen sie 
direkt aus dem Cartoon. -Yabba- 
dabbadoo!- ist sehr schwierig zu 
spielen, dUrfte aber trotzdem 
vor allem Fred Feuerstein-Fans 
begeistern. 

Der Spielhallen-Titel -Kung Fu 
Master- hat ietzt auch den C 64 
erobert. Bei Datasoft program- 
mierte man eine Heimcomputer- 
Umsetzung des Kampfspiels, die 
spielerisch und grafisch dem 
Automaten-Original nicht nach- 
steht. In der Rolle des Helden 
Thomas mufl man in fttnf Spiel- 
stufen feindliche Wachter, Dra- 
chen, Bomben und Vogel ver- 
hauen, um ein Madchen aus den 
Klauen eines oberschurkischen 
Zauberers zu retten. 

Das ware alles filr diesen Mo- 
nat, Nachstes Mai gibt es wieder 
Infos und Neuigketten aus Groft- 
britannien (unter anderem -Elite 
H« — wir arbeiten noch an dem 
Thema). 
Cheers! 

Abschlieflend die aktuellen 
englischen Spiele-Chans. die 
von den «Zzap--Lesern gewahlt 
werden: 

1. (2) Paradroid 

2. (4) Winter Games 

3. (1) Summer Games II 

4. (3) Elite 

5. (-) Fight Night 

(Julian Rignall/hl) 



Einsame Insel 

Der heutige Prommente, der 
uns seine funf Lieblingsspiele 
verrat, ist JUrgen ROmer vom 
Hamburger Axis-Team. Er 
schnebdie beiden vielgelobten 
deutschen Text-Adventures 
•Cromwell House- und -Mord an 
Bord-. In einem kleinen Telefon- 
Interview verriet uns JUrgen, 
dafl er schon Uber einem neuen 
Projekt brUtet: -Es wird wieder 
eine Art Krimi-Adventure. aber 
mehr will ich noch nicht vorweg- 
nehmen-. 

Seine personlichen Tbp Five 
zeigen, dafl JUrgen auch phvat 
gerne mal ein Adventure spielt. 
Simulationen ist er aber auch 
nicht abgeneigt: 
- Flight Simulator II 



- The Hitchhiker's Guide 
to the Galaxy 

- Nibelungen 

- Kennedy Approach 

- Hacker (hi) 



Print Shop-Bildchen, 
3. Streich 

Neue Grafiken fUr -Print 
Shop-Besiizer: Die -Graphics 
Library Disk 3- enthalt 120 neue 
Bilder aus den unterschiedlich- 
sten Bereichen, Sie kostet um die 
79 Mark und ist fUr C 64, Apple II 
und demnachst auch fUr Atari 
XL/XE erhaitlich. (hi) 

Into Anolosofl. ftwtfocn 7777. 4B30Guter» 
loh 1, Tbl. (05241)8031 68 
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JVV Oberraschung: Damit Ihr sehl. 
J /f dafl ich auch Zuschrifien, die 
schon langer bei mir liegen, nicht verges- 
se, habe ich mix etwas einfallen lassen 
Wer also irgendwann emmal an »Hallo 
Freaks* geschrieben hat, kann sich auf die 
Ausgabe 5 freuen. 
Bis zum nachsien Mai. 
Eure Petra 



## 



Urlaubsfreuden 

Andreas Kaschny aus Hagen 
beantwortet die Fragen zu fler- 
rormolinos* (Ausgabe 2/86) und 
gibt Tips zum Spiel; 

- Um an die Kamera zu kommen 
brauchl man eine Leiter. bei der 
man aber vorher die Stufen arre- 
tieren muB (lock steps). Wenn 
man auf der Leiter steht, kann 
man die Kamera nehmen, ohne 
herunterzufallen. 

- Der Koffer ist auf dem Dach- 
boden. Auch hier brauchl man 
wieder die Leiter. denn nur so 
kann man die Tur bffnen (dann 
Licht einschalten -on switch"). 

- Im Urlaub mull man sich ntcht 
rasieren. 

- Bevor man ins Taxi steigt, soll- 
te man die Leiter weglegen; das 
Hotel Excalibur meiden. 

- Bevor man zum Strand geht, 
muB man Sonnenol kaufen und 
sich damn einretben Da das al- 
lein nicht vor der Sonne schtltzt. 
macht man Knoten in das Ta- 
schenluch und setzl es sich auf 
den Kopf. Am Strand daran den- 
ken, die Badekleidung anzuzie- 
hen und die Harpune nicht ver- 
gessen. 

- Nicht wahllos fotografieren, 
sondern nur lustige Sachen oder 
Familienfotos. In der Bar sollte 
man das Bhtzlicht benutzen (San- 
ger sind mteressanl). 

Weiter weiii Andreas auch 
nicht. Vielleicht kann ein ande- 
rer Leser helfen? 



»Rambo First Blood 
Part II« 

"Rambo hat's nicht nur den 
Kinogangern, sondern auch 
den Computorspielern ange- 
tan, die damit allordings bo ihre 
Probleme haben. Frank Bus- 
bach aus Koln und Volker Feser 
aus Hammelburg bleibon beide 
schon im Camp sleeken und 
wissen nicht weiter. Michael 
Filtz aus Karben stellt folgende 
Fragen: 

1. Wohin fliege ich mi! den be- 
freiten Soldaton? 

2. Wie entkomme ich dem 
foindlichon Hubschrauber 
oder muB ich ihn zerstoren? 

3. Gibt es irgondwelche Tricks, 
POKEs oder bestimxnte Tasten- 
kombinationen, die das Spiel 
erleichtern? 



Sprite-Killer fur die » Hexenkiiche « 



10 POKE 53281, B:POKE 53280, B vBB9> 
IBB PRINT" XLR, DOWN, WHITE, 9PACE>B1TTE LEGE 

N SIE HEXENKUECHE EIN, SPULEN" ; <174> 
110 PRINT" DIE KASSETTE ZURUECK UND DRUECK 

EN EINE;2SPACEJTASTE." <096> 
120 POKE 19B,0:WAIT 198,1 <092> 
1000 OPEN Is CLOSE i <24B> 
1010 FOR 1*833 TO 1B24:P0KE 32768+ I , PEEK < I 

liNEXT <013> 
IB^'0 PR INT " iLLR, DOWN , SPACE )B1 TTE NOCHMALS 

DIE KASSETTE ZURUECK-" <126> 
1030 PRINT " SPULEN UND EINE TASTE DRUECKEN 

<254> 

104B POKE 198,0:WAIT 198,1 <252> 
1050 OPEN 1,1 ,B, "HEXENKUECHE" <B2&> 
1060 GET»1 ,A* <197> 
10/0 IF ST-64 I HEN CLOSE 1 1 GOTO 1090 <0B3> 
1B8B GOTO 106B < 196> 

1B9B FOR I*»B35 TO 9B5:P0KE 1-149, PEEK ( I > sN 

EXT <161> 
1100 FOR 1-33601 TO 33792iP0KE 1-32768, PEE 

MIMNEXI <B09> 
1110 POKE 756 ,96 SPOKE 963,76sP0KE 964,244s 

POKE 965,2 <129> 
1120 POKE 977,76:P0KE 9/8,244sPOKE 979,2 «.076> 
1130 PR INI" (CLR , DOWN , SPACE > DER ERSTE TEIL 

VON HEXENKUECHE WIRD NUN GEL ADEN. " <117> 
1140 PRINT " (DOWN, SPACE >SOBALD DER BILDSCHI 

RM WIEDER SCHWARZ" <011> 
1150 PRINT" WIRD, Bl TTE SOFORT <■) RUN/STO 

P UND C5SPACE >RESTORE DRUECKEN. " <113> 
MCiB PR INT" (DOWN , SPACE >NACH DEM LADEN BITT 

E EINGEBEN: " <.25B> 

1210 PRINT" CDUWN, SPACE JP0KE43, C2SPACE>1 :P 

oVe44, r2dPACe>a i" < ibs> 

1211 PRINT" P0KE45,"PEEK(45)":P0KE46,"PEEK 

(461 ":GUrO1240" <163> 
1215 PRINT" (DOWN, SPACE1BITTE NOT 1 EREN SIE 

SICH DIESE BEFEHLS- (2SPACE )FOLGE. " <202> 

1220 POKE 198,0:WA1! 1 98 , 1 s PR I NT " (CLR > " <009> 

1230 SYS 698 <155> 

1240 FOR I»20224 10 22576SP0KE I,0sNEXT <013> 

1250 FOR 1-24320 TO 25068sPOKE 1.01NEXT • 098> 

1260 FOR 1-25280 10 25787:P0KE I,0sNEXT <145> 

1270 FOR 1-2634 3 TO 272AliPOKE I,0*NEXT <#89> 

1280 FOR 1-27856 10 28272lP0KE I .OsNEXT <0BB^ 

129B FOR 1-28368 TO 284I5:P0KE I, OsNEXT <013> 

1291 PRINT" tCLR, DOWN, SPACE) DRUECKEN SIE JE 

TZT PLAY!" <.125> 

1292 FOR 1*1 TO 2000s NEXT <066> 
1300 FRINT"(CLR)SYS698sSYS698sSYS53232" <096^ 
1310 POKE 63i,19:P0KE 632,13sP0KE 198,2 <087; 

Es brodolt in der >*Hexenkuche«: Mit dem Listing »Hexen- 
klUor* verschwinden die tuckischon Gegnor (nur fur Kassette) 



In dieser Ausgabe von -Hallo 
Freaks* gibt es ein Bonbon fur 
die zahlreichen Anhanger der 
Kassette n-Version der «Hexen- 
kuche< fur den Commodore 64. 
Christian Janoff aus Lindenfels 
hat ein kleines Programm ge- 
schrieben, das alle Gegner eli- 
minien, aufier dem groBen Kiir- 
bis in der letzten HOhle. Chri- 
stian nennt sem Programm kurz 
•Hexenkiller«. obwohl es eigent- 
lich genau das Gegenteil be- 
wirkt. Wer es abtippt, sollte die 
Checksummer-Version 3 benut- 
zen. Da bei der »Hexenkuche« 
ein anderes Aufzeichnungsver- 
fahren verwendet wurde, ladt 
Christians «Hexenkiller« dasOri- 
gmalprogramm einfach nach. 

Nach dem Start des »Hexenkil- 
lers« mit RUN. wird man zuerst 
aufgefordert, die -Hexenkil- 
che«-Kassette einzulegen. sie zu- 
riickzuspulen und erne Taste zu 
drucken, •Hexenkiller- sucht 
nun nach dem Vorspann und 
iiest das Maschinenprogramm 
aus dem Filenames Danach 
muft man die Kassette noch mat 
zuriickspulen. wahrend "Hexen- 
killer- wieder auf Tastendruck 
wartet, umdaraufhin Befehleauf 
den Bildschirm zu schreiben. So- 
bald der rasche Farbwechsel 
beendet ist, sofort die RUN/ 
STOP- und RESTORE-Tasten 
driicken. Jetzt noch die Befehle 
eingeben, die auf dem Bild- 
schirm standen, zirka 20 Sekun- 
den warten und schon kann man 
sich auf die Suche nach dem gol- 
denen Besenstiel machen. 

Das Spiel ist jetzt erheblich 
leichter, denn man kann dreimal 
die Gegend abfliegen, ohne von 
Gegnern gestort zu werden. 
Christian hat den groften KUrbis 
nicht geloschl, denn sonst konn- 
te man sich ja einfach den golde- 
nen Besenstiel nehmen. Man 
mufi also trotzdern recht ge- 
schickt mit dem Joystick umge- 
hen, um ans Ziel zu kommen. 



»Staxcross« & » Suspended^ 



Infocom-Ad ventures sind im- 
mor eine Frage wert — auch 
wenn sie schon alter sind. 

Ralf Danylyschyn aus Geis- 
lingen braucht zwei Ant wort en 
zu »Starcross«: 

1. Wie bekonune ich den roten 
Kris tall aus dem Nest der 
Amoisen? 



2. Der Chef der Aliens zoigt auf 
Objekte. Was soU ich damit? 

Steffon Ruhl aus Freuden- 
stadt stellt vier Fragen zu -Su- 
spended*: 

1. Wie re pari ere ich Iris? 

2. Kann ich dem siebten Robo- 
ter die Saureschilder abneh- 
men? 



3. Kann ich Iris ans ihrem Be- 
reich hinausbringen? 

4. t)ber was alios kann ich die 
Datenbank ausfragen? 

Frederic Bill wilier aus Vech- 
ta mochte zum gleichen Spiel 
wissen, wie man die television 
camera (TV1) zum Funktionie- 
ren bringt. 
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Spiele Tips 



»Hacker« 

Wegen der gro&en Nachfrage 
gibi es diesmal doch ein paai 
Tips zu »Hacker«. Sie kommen 
von Josef Michailov aus Dorma- 
gen. Aber es sind wirklich nur 
ein paar, denn mit der L6sung 
wiirdet Ihr das Spiel innerhalb 
von wenigen Minuten beenden. 
Auf was die Spione wild smd und 
die Reihenfolge dei Besuche, 
das solltel Ihr schon selbsl aus- 
tufteln (die Schweiz hat sich als 
Anfangsland bewahrt). 



itfhe Lilile Computer Fteople 
Project* fUr den Commodore 64 
hat es in sich Egal. ob Adventu- 
re-Experte oder Spreadsheet- 
Spezialist — alle verfallen dem 
Charme der kleinen Mannchen. 
Auch in der Redaktion werden 
sie stets mit Respekt behandelt 
und hebevol) umsorgt. 

Dirk Schellhaus aus Wupper- 
tal hat aufgeschrieben, was sein 
Mannchen so alles macht 
"Please dance for me*: Der Klei- 
ne erhebt sich, legi eine Platte 
auf und beginnt recht flott zu tan- 
zen. 

"Please make a Are for me«: Der 

Kleine geht aus dem Haus und 
holt Holz. um Feuer im Kamin zu 
machen. 



Wer schon am AnfangSchwie- 
ngkeiten hat, dem hilft folgen- 
des: 

Die Antworten auf die Security 
Checks lauten: 

1. MAGMA. LTD. 

2. AXD-03M479 

3. HYDRAULIC 

4. AUSTRALIA 

Wenn man beim Logon gleich 
AUSTRALIA emgibt, erspart 
man sich die Zeremonie mit dem 
Roboter. Nach den Fragen blei- 
ben zirka 15 Minuten. um das 
Spiel zu losen. 

Mit der Taste «M« schaliet man 
sich in den Gro&rechner der 
Magma, Ltd., sobald die Buch- 
staben MSG blinken und ein 
Alarm ertont. Mit »\J* kommt man 
an die Oberfl&che der Stadt, mit 
•D- wieder ins Tunnelsystem. 
Die Agenten ruft man mit -C- und 
untersucht sie mil •!«. 



"Play a game«: Der kleine 
Freund nickt und holt eifrig sein 
Spielzeug. 

-Please type a letter for me«: Er 

geht tatsachlich zur Schreibma- 
schine und schreibt emen Brief. 
■Please go to the computer": 

Das Mannchen geht in das Com- 
puterzimmer und programmiert. 
••Please drink water*: Schon 
geht er in die Kuche. nimmt sich 
ein Glas. fUllt es mit Wasser und 
trinkt. 

"Please play piano for me«: Vier 
Lieder umfaflt sein Repertoire 
und er spielt sie gern. 
"Please brush your teeth*: Er 

geht ins Badezimmer, holt aus 
dem Wandschrank die Zahnbur- 
ste und putzt sich die Zahne. 



GeigerzaWer 

im Paradies 

In Ausgabe 12 benchtete 
Hans-Dieter KOnigs uber seine 

Schwierigkeiten bei -Return lo 
Eden« Dieter Vockenberg aus 
Lammersdorf kann ihm helfen: 
Um zu uberleben, muS man den 
Radsuit anziehen (im Walk-in- 
Cupboard); aufterdem braucht 
man den KompaS und den Gei- 
gerzahler. Dann grabt man sich 
schnell im Molehill em und 
bleibt in der gemutlichen Hohle. 
Nach einem erfrischenden 
Schlaf ist die Gefahr beseitigt. 
Dieter gibt noch weitere Tips. 
Leviathan 

Zuerst dem Ouia-Vbgel die su- 
ite Pastete geben, dann das 
Brick Egg pflanzen. Im Haus fin- 
det man einen Fisch fur den Le- 
viathan. 



Wenn man die Uhrzeit auf 
10:00 pm einstellt. kocht der Klei- 
ne sich ungefahr nach einer hal- 
ben Stunde ein schmackhaftes 
Essen 

Soweit die Fahigkeiten von 
Dirks Begleiter durch lange 
Computernachte. Kann Euer 
kleines Mannchen noch mehr? 
Es wiirde mich sehr fntercssie- 
ren, was in so einem kleinen 
Kerl alles drinsteckt. Und vor 
allom, wie heiBt denn Euer 
kleiner Freund? Wir konnten 
bisher nicht herausflnden, 
viel verschiedene Namen os 
gibt. Wer also engen Kontakt zu 
seinem Mannchen im Compu- 
ter hat, der sollte an "Hallo 
Freaks" schreiben. 



Insel: 

Baumstamm ausquetschen 
(squeeze log); aus der Blumon- 
zwiebel wird ein Fallschirm. Be- 
vor man nun apringt. sollte man 

folgende Gegensi&ide dabei- 
haben; KompaB. Spaten, Stone 
Fruit, Wishbone. Seed. Foxglo- 
ves (anziehen). 
Dschungel 

Gummiband und der Wishbo- 
ne ergeben ein Katapult: mit der 
Vine kommt man beim Woodpile 
in die Baumkronen. Die North- 
Platform braucht Gegengewich- 
te auf der South-Platform zum 
Auf- und Absteigen Um uber 
Zaun und Minenfeld zu kommen, 
braucht man; Cloak, Hum-Bug. 
Katapult und Cherry. Die 
Ameisen-Armee folgt und zer- 
stOrt den Zaun, wenn man einen 
Marsch spielt (mit twigs und 
stalk). 
Autoscythe: 

Einfach aufsteigen und mitfah- 
ren bis zum East End. Don ab- 
spnngen und warten. bis der 
Weeder kommt und den Abfall 
auskippt. Dann mit dem Weeder 
bis zur North-West-Corner mii- 
fahren. 

Underground River: 

Man braucht Seed, Stone 
Fruit. Spaten und alles. was man 
tragen kann. 

City: 

Die Antworten auf Craunchs 
Ratsel lauten: Say ... Computer, 
Man, Nothing, Tree, Love. Gos- 
sip, Tune. Life. Das Ticket far die 
Subway ist im Waschpulver. Im 
Aufzug kommt man mit 000 wie- 
der zum Bahnhof. Zur City Hall 
oder zum Space Port uber die 
Schienen marschieren, aber 
vorher im stehenden Zug die 
Notbremse Ziehen. Bevor man 
zum Space Port geht, sollte man 
ein Haus besitzen und Major 
sein. 

Space Ftart: 

Den Mushmat kicken, im Sho- 
wer Plate hmlegen und mit dem 
Screwfinger den Grill abschrau- 
ben. Da die Robots folgen, ver- 
steckt man sich am besten im 
Schrank. Jetzt noch mtt dem Star- 
bike zur Snowball und das Rad- 
com abhetern, dann ist das Ad- 
venture gelost. 

»Sorcerer« 

Thomas Zausch aus Kiel hat 
drei Fragen zum Infocom- 
Adventure "Sorcerer*: 

1. Wie bffne ich die "trunk* im 
Keller? 

2. Was mache ich mit dem Code 
aus dem Journal? 

3. Wie iiberlebe ich den ersten 
Tag? 

»Starion« 

Klaus Sachse aus Viersen hat 
auf seinem Spectrum bereits 
mehrere »Time-Grids« bei Sta 
non geldst. Er scheitert aber 
immer wieder an den Pass- 
words. Wer kann ihm helfen? 




Der kleine Mann im Computer 
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Plan rum 'Empire of Kuhh 



Kokkinidis Klearchos aus 
Munchen hat eine Kane zum Ad- 
venture "Empire of Kami ge- 
zeichnet und gibt Tips zum Spiel: 

1. Nur Darin kann das Schwert 
und die Kiste nehmen. Urn das 
Schiff seeklar zu machen, muG 
man die Planke in das Loch set- 
zen und die Laterne anziinden. 

2. Alles vom Schiff mitnehmen. 
Wenn man die angezundete Pul- 
verladung ins Meer wirft, be- 
kommt man den Fisch, mil dem 
man die Katze kodert. 

3. Im Zelt die Datteln gegen die 
Lampe eintauschen. 

A. In der Stadt das Sell zum To- 
wer of Moon bringen und bei 
der Schlange die Pfeife holen. 

5. In der Kanalisation mit der Kat- 
ze die Maus fangen und mit die- 
ser die Witwe erschrecken. 

6. In der Pyramide mil der Plan- 
ke den Spall offnen, die Mumie 
mit der Fackel verbrennen, alles 
mitnehmen und mit der Kiste 
nach oben treiben lassen. 



»Pyjamarama« 

In Ausgabe 10 habeu wir die 
fiinf Fragen von Markus Lubert 
zum Spectrum-Adventure >Pyja- 
mararna* verbffentlichl Die Tips 
von Frank Hohmann zeigen die 
Losung zum Spiel und beantwor- 
ten damn auch die Fragen. 

1. Besorge dir den Wassereimer 
(bucket) und fulle ilin In Bade- 
zimmer mit Wasser. 

2. Mil dem Blumentopf und dem 
gefullten Eimer sind die Venus- 
Fliegenfallen aufter Cefecht ge- 
setzt und man kann leicht die BP- 
Kanister einsammeln (Eimer zu- 
riicklassen). 

3. Mil dem Lift (die 3 beriihren) 
kommt man in den Raketenraum 
In der Nahe der Rakete liegt der 
triangle key. Mit diesem und 
dem Kanister geht es zunlck 
zum Lift und in den ersten Stock 
Dann durch die Lifttur rechts 
entlang und in den nachstfolgen- 
den Raum Hier kann man an der 
Petroleumlampe den Kanister 
auffullen. 

4. Urn unbeschadet an den Alien 
auf dem Mond vorbeizukom- 
men. muB man im Besitz eines 
geladenen Gewehrs sein 

5. Das Pound gegen den Penny 
einwechseln. mit dem man in die 
Toilette gelangt 

6. Jetzt den Penny gegen den 
Hammer tauschen und im Lift- 
raum den Hammer gegen den 
Feuerloscher, 

7. Den Liftraum durch Tiir 1 ver 
lassen und in den Raum gehen. 
in dem die Teekisten aufeinan- 
dergestapeli sind und die Ge- 
spensier herumgeistern. Hier 
kann man durch das obere Fen- 
ster entkommen. Welter rochts 
hilft der Feuerloscher den Raum 



7. Als nSchstes tauscht man beim 
Weber einen Teppich em, ISSt 
sich bei Shanet die Scroll vorle- 
sen und holt beim Apotheker 
FTiesen, 

8. Lizni, den Verr&ter, im Tower 
of Moon Pfeife spielen lassen, in 
Eldahlies Zimmer das Fenster 
einwerfen und mit dem Teppich 
in den Palast fliegen (.say "sim 
zalabim'lt). 

9. Mit der Maus die Eule filttern 
und dafur den Schlussel mitneh- 
men. Die Blatter beim Mungo 
ablegen. im Keller den Wein 
vergiften und mit dem Kase wie- 
derum den Mungo kodern. der 
die Schlange tdtet. 

10. Die Flasche weglegen und 
die Scherben in den Stewpot 
we r fen. 

It In der Kammer des Zaube- 
rers die Tapete mitnehmen, an- 
zunden und auf den Verrater 
werfen. Jetzt mu& man nur noch 
mit der Kiste nach Karn zuriick- 
segeln 



mit dem kalten Feuer zu durch- 
queren. Wieder rechts kassiert 
man nach dem Fallen schnell 
den square key ein, denn sonst 
wlrd man von einem nesigen 
Ball plattgewalzt. 

8. Mit dem square key gelangt 
man in den Billardraurn, wo man 
die laser gun findet 

9. Mit triangle key und laser gun 
zuruck in den Raum mit der Pe- 
troleumlampe. Hinter der rech 
ten Tur lieqt eine Batterie auf 
dem Tisch. 

Wenn man diese kuiz auf- 
nimmt, aie wieder abstellt und 
sich durch den unteren Ausgang 
fallen lafit, ist das Laser-Gewehr 
geladen 

10. Mit dem Laser-Gewehr geht 
man zum gefullten Kanister (den 
man irgendwo zuriickgelassen 
hat), steiyt mil beiden Teilen in 
die Rakete und fliegt zum Mond. 
Don lafit man den Laser zuruck 
und fliegt wieder zur Erde. 

11. Im ersten Gespensterraum 
besorgl man sich die Faluer- 
laubnis und lauscht sie gegen 
die ignition keys, die sich auf 
dem Dach befinden. Spater im 
Treppenhaus rutscht man das 
Geiander herunier und kommt 
so zum Sturzhelm. 

Jetzt kann man sich das library 
ticket holen, gegen em Buch ein- 
tauschen und schlieBUcli die 
Schere nehmen. 

12. In dem Raum. in dem der 
Geldwechsler stent, stellt man 
den Help-Button auf on und be- 
gibt sich in den Raum, in dem 
der Lultballon hangt. Oben un- 
ter der Decke befindet sich 
auch der Schlussel zur Box, zu 
dem man mil dem Ballon empor- 
schwebt. 

Durch die eingeschaltete 



Help-Funktion. mUBte milller- 
weile unter dem Schlussel eine 
zusatzliche Teekiste siehen. 
13. In der Kuche schliefSt man mil 
dem Schlussel das kleine Kist- 
chen auf, in dem sich der Ma- 
gnet befindet. Mit diesem Mag- 
neten fliegt man zuruck zum 
Mond und holt den Wecker- 
schlussel. Wieder auf der Erde 
ist das Spiel bcendet, sobald 
man mit dem Wee ker schlussel 
den Wecker beruhrt. 

» Sherlock Holmes« 

Andreas Thaler aus Bobingen 
beantwortet die Fragen zum 
•Sherlock Holmes«-Adventure 
aus Ausgabe 10: 

1. Von der opium den kann man 
freilich vorher nichts wissen, 
deshalb sagt man in Leatherhe- 
ad zu Estrade »Ffoulkes is inno- 
cent", ober erot nach dom Trof 
fen mil dem Major in der disgu- 
sting opium den. »Ffoulkes was 
in opium den^ uberzeugt den ln- 
spektor dann. 

2. Die Verkleidung legt man mil 
•take off ... disguise- ab. 

3 Nach 3:10 einfachLestrade fol- 
gen Um 11:50 Maske abnehmen. 
warten und aus der opium den 
gehen. Der Major verschwindet 
dann auf NimmerWiedersehen. 

4 Basil wird die Plane haben; er 
verkauft sie ja auch, Um die 
Nachricht zu vollenden, sollte 
man sie mit Strakers Anfangsre- 
de vergleichen; •P.F. kOnnie 
auch Patricia Fender heifien. 

5 In einem seriosen Adventure 
braucht man nichts Besonderes, 
um ein Haus zu beireten. 

6 Um in den Gang zu kommen, 
sollte man den BUcherschrank 
genau untersuchen. Im Spiel 



auch ab und zu Adverben ge- 
brauchen, wozu gibt es sonst 
den vorzuglichen Wortschatz? 

7. Die Schallplatte braucht man 
gar nicht. man soil nur auf Basils 
Alibi achten. 

8. In Basils Haus gelangt man 
erst, wenn Basil schiaft (ins Zim- 
mer schauen). Dann vorsichtig 
durch das Fenster ins Haus 
schleichen. 

9 Es gibt keinen Weg durch die 
Hecke, aber sie taucht an einer 
anderen Sielle wieder auf. 

10. Man kann Lestrade um Geld 
bitten 

11. Sherlock Holmes kann nie- 
mand verhaften. Aber er kann 
der Polizei die richtigen Hinwei- 
se geben und die erledigen das 
dann pflichtgetreu. 

12. Einfach dem Cabbie sagen 
•go to all streets*. 

Die Maid braucht man nichl 
rnohr. 

Andreas hat nun noch zwel 
kleine Fragen: Wo konnte die 
verflixte Tatwaffe sein und wo 
ist die Old Mill Road? 



Bitte, bitte 

Bitte, verlangt nicht. 
dafl ich Eure Fragen 
schriftlich beantworte. 
Bei so viel Post ist das ein- 
fach nicht mehr mbglich. 
Es hilft auch nichts, wenn 
Ihr RUckporto Oder fran- 
kierte UmschlSge bei- 
legt, denn das ist nicht 
das Problem. Seid fair ge- 
genUber all denen, die 
geduldig auf ihre Anlwort 
warten. Petra 
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Commodore Amiga 




Super-Ge 
warten 



Niitzen Sie die Gelegenheit, 
aktiv bei der Gestaitung von 
Happy-Computer mitzuwix- 
ken! Nehmen Sie sich ein biB- 
chen Zeit fur unseren Frage- 
bogen und helfen Sie uns da- 
bei, Happy-Computer noch 
besser zu machen. Als »Dan- 
keschdn« fur Dire Miihe verlo- 
sen wir viele tolle Preise, vom 
neuen Commodore Amiga 
iiber den Atari ST+ bis zum 
Buchgutschein. 

Kennen Sie eine Computer- 
zeitschrift mit iiber 8000 Mit- 
arbeitern? Ja, richtig gera- 
ten, es isl Happy-Computer. Im Ernst, 
es waren tatsSchlich iiber 8000 Ein- 
sender, die sich an unserer letzten 
Umfrage beteiligt haben. Ein tolles 
Ergebnis, von dem alle Leser profi- 
tieren, denn wir haben versucht, al- 
le Vorschlage bei Neugestaltung 
und InhaU von Happy-Computer zu 
beriicksichtigen. 

Natiirlich sind wir sicher, daB Sie 
auch in diesem Jahr eine Menge 
neuer Wiinsche und Anregungen 
haben. Darum sollten Sie nicht lange 
uberlegen, sondern unseren Frage- 
bogen umgehend ausfiillen und zu- 
riickschicken. Es lohnt sich wirklich, 
die Chancen, einen tollen Preis zu 
gewinnen, stehen gut, 

Beachten Sie bitte beim Beantwor- 
ten des Fragebogens folgende Hin- 
weise: 

Bei einigen Fragen ist es mdglich. 
mehrere Antworten zu geben. Wenn 
Sie, wie etwa bei der Frage nach 
dem Ttextverarbeitungsprogramm 
die Auswah) haben. dann geben Sie 
bitte das Programm an, das Sie am 
haufigsten verwenden. 

Wichtig ist auch, dafi Sie offen ant- 
worten. Es hat keinen EinfluB auf Ih- 
re Gewinnchancen, wie Sie werten- 
de Fragen beantworten. Bei der Fra- 
ge nach dem »angemessenen» Preis 
fUr Computer und Peripheriegerate 
sollten Sie nicht mit »nichts« oder *so 
wenig wie m6glich« antworten, das 



Disketten 



winne 
auf Sie! 




ist unergiebig. 
Es kommt uns wirklich 
darauf an, zu erfahren. 
welcher Preis beim be- 
Ireffenden Gerat Ih- 
rer Meinung nach 
gerechtferligt ist. 

Haben Sie 
zu einer 
Frage keine 
Meinung, 
oder konnen 
Sie keine Antwort 
geben, dann lassen 
Sie das betreffende Feld 
einfach frei. 

Sie brauchen Ihr Heft nicht zu zer- 
schneiden, sondern konnen auch 
den fotokopierten Fragebogen ein- 
schicken. 

Bitte frankieren Sie Ihre Rucksen- 
dung ausreichend, 80 Pfennige sind 
anyesichts del Gewinne sichei kei- 
ne Fehlausgabe. 

Also, arbeiten Sie mil an Ihrer 
Happy-Computer und schicken Sie 
den Fragebogen bitte an: 
Markt & Technik 
Verlag Aktiengesellschaft 
Stichwort: 

Happy-Computer-Umfrage 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 

EinsendeschluB ist der 1. Mai 
1986. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Mitarbeiter der Markt & Tech- 
nik Verlag AG sowie ihre Angehori- 
gen sind von der Teilnahme ausge- 
schlossen. (fl) 
Den Fragebogen tinden Sie 
auf der ubemachsten Seite 
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Dtoaofi Buch Qlolol oino giundlicho Etnllihrung in d« Programmmioraprncho LOGO und thin Anwondung 
nuldomATRI 620/260 ST SchonrUKhki«or2ott»tdor Anlflngorn^ 

iuachrolbon Prnkliocho Anwnnduiiflemogbchkoilon wm> * B dw Datenvofwollung alnd auch lur don lorl- 
goacNillononProgrammioiofvonlnloioaso EtnoigononKop.loliBldomBorotchdof kOnatWchonlntolkgon/ 
gowidmol 

8oit.-Nf. MT 90223. ISBN 3-69000-223-5, DM 49,-raFr.46.10J0S 405.60 

P. Roaonbock 

C-Programmierung unter TOS/ATARI ST 

1. Ouarlil 1986. ca. 300 Soilon 

Dm Programmloraprncrw C rial n*ch bol profoaalonollon Programmiotorn zu otnom Ronnor ontwickoll S*o 
ormogUchlOLBOhrnalwiindorMaflcninoruarbollonunddo^ 

|>0to1omoEinfUrtfungindktP'Cflriunmlo»ungCBpO7t0lll0rd0nATARIST AmBoiapioloinooOis*o11onmoni- 
lofBWirddioGyntomprogromrnlorunogfundllcnundumlaaaondoriauioM AurMtroornerianionS'onOunotwi 
don Emant/ von BIOS- Routknon und Qbor doaSoflwaro-Englnooring 

Boi t.-Ni MT 90226. ISBN 3-89090-226-X, DM 62,-iBFr. 47.60WS 405.60 

InVorboroltung: 

C-Programmierung unter GEM/ATARI ST 

2. Quartal 1988. ca. 300 Saltan 

Boat.-Nr. MT 00203. ISBN 3-89090-203-O. OM &B.-/BFr. 53.40/oS 452.40 




rs 



Die 

C-Programm- 
bibliothek 






■ 


* 





imi 
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I Uiko/P.LuM 

Der ATARI 520 ST 

2. uborarboltoto und orwoitarlo 

Aultago 1986. 198 Soilon 

CMbob Buch onthflH olio Wformnhonorv 
dio lur (nloroaaierto und lur nlki BloJ/ on 
BoWt/of oinoa gorodo orworbonon ATA 
Rl 620' 260 ST wtchbg and D<o (Ctrl 
vorfcogondo uboraiboitolo una orwoilor- 
to AulkKjo ItKgl don nouoston Entwick- 
luiiaon boi Alstt Rochnung. Untoi ando- 
rom wmdon doa in/wlachon doutacn- 
nproclugo Bolnobsayetom und ointgo 
goAndorto SyalomMiBStnttungsmork 
mole oorutiuMchbgl. Doa Such lai aomit 
n«cht nur oino Rechnorbcachrotbung mil 
holvom Inloimolionaworl. oaloiololiiuci) 
iiJb Nachachlogovrork wof tvoilo Dionalo 
Bait.-Nr. MT 90229 
ISBN 3-89090-229-4 
DM49.-/«F». 45.10IOS 382.20 



A. Stoinor/Q Sloinor 

GEM fair den ATARI 520 ST 

2. uborarboltoto undorwollorto 
Aullago 1088. 334 Saltan 

Dio Bonufcorobofitacho doa nouon 
ATARI ST - OEM gonannl - otnobl don 
Anapruch. dk> Bodlonung doa Compu- 
tors /um Klndoraptol ru machon. Oon- 
noch. Wo no Sw dio Manor uOlicrto kom- 
mondoonontio'lo Urnoangaworao mil Ih- 
rom Com pu lot pnogten. ao wordon S*o 
oino E in lulu ung m dio Bodionung von 
Maus. Bildoymbolon und Fonalor , wk) ato 
dioaoo Buch liolort, /u acrujl/on wloson 
Bonondoia inloruaaanl tur don ortahro- 
non Anwondor Bind dio Kapitol ubor don 
iniornon Aulbou von GEM mil aolnon 
Pull- Down- MoriUo. Fonfllorn und Svm- 

bokn 

Boet.-Nr. MT 90230 

ISDN 3-69090-230-6 

DM 52,-iBFf. 47.801OS 405,60 



J Puidum/T Loaao 

Die C -Prog ram mbibhothek 

Fobruar 1966, 361 Saltan 

Oionoa Buch orapart dom C -Program 
mioror Slundon munaoligor Klomarboit 
und hMt olluilonlofa Piogroinmo ju 
ochioibon En ib! in /woi Toilo gogliodo't 
Dor orota Toil /oigl. wio man zuunrvo mel- 
ton B4>ao1bokalunk1ionon komml und 
gibl Tlpo, wio C noch wirkungavollor otn- 
goMUIwordonknnn Oof/woltoToilnnt- 
nM otno Roibo nualutvlrch oikUlrtor C- 
Funktionon ala woilvollo E'gAnfung lh- 
ror Piogrummbibaolhok Ovu gohdrtm 
untor andorom out TofmtruWinatAkAhona- 
progrnmm. mohroro So'liorAlgoiHhmon 
undoin SntziSAM-Funktionon 
Boat.-Nr. MT 90133 
ISBN 3-89090-133-6 
DM A9.-/«Fr. 63.50/oS 536.20 



W. Hal/A. Nauach 

M68000 FamlBe: Tell! 

1984, 566 Soilon 

Inlormnlivo Elnluhf ung in dio Goachich- 
lo und dlo Enrw>cklungapruloaopfiio ol- 
nor dotoaliorton Da/Blollung dor Hard- 
ware aowlo oualuhr Ucho Erlou lorung dor 
kom Tor In Won Adronaioiiinoaaiton 
Boat.-Nr. PW 705 
ISBN 3-921803-16-0 
DM 79,-fBFr, 72,00fOS 610,20 

M6B000 FamlHe:Tell2 

1985, 400 Soilon 

loil ll dos umWBSonaon mm- una Nocn- 
BCiilogowoikB r um M680O0 bonchflltlgl 
BlchmilAnwondungonundwoiloron Mil- 
gltodorndor M68000-FontllO. 
II.'.-. I Mr PW713 
ISBN 3-921603-30-6 
0M89.-(BFr.83.50loS 538.20 
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IrrtOmer und Andarungen vorbohalten 



HanB-PlnaohSlrafto 2. 8013 Haa' bol Munchon 



Wetfbewerb 



1. Welchen Computer besioon/bonuaen/wollen Sie kaufon? 



7. Welche Periphortegortto wollen Sie kaufen? 



Compatertyp 



I] 



Commodore 64 □ 

Commodore 126 □ □ 

Commodore 126 D D O □ 

Amiga D a □ 

c i6/c ue a a 

pim 4 a a 

VC 20 

Commodore PC 10/30/30 ODD 

IBM-PC/ (Compatible □ □ □ 

Attn 820/360 ST Q □ Q 

Attri530ST+/1040ST ODD 

Ami eoo xl a 

Alan 800 XL O □ 

Applo II, Mac D □ 

CBM 30XX-80XX 
Sinclair Spocinim 

SmcUlr QL □ 
Schnoldor CPC 464 □ 
Schnotdor CPC 664 O 
Schnoidor CPC 6126 

Schneider Joice □ 
Sonillgo 




L Soit wann beutaon Sio Imen Computer? 
1 womgor ais 3 Mon 3 Mon. bis Jahr Gfc bill Jahr 

> I bis I.S Jahre 1 I.S but 3 Jahro □ mahr all 3 Jahre 



G*ritatyp 


will ich 
kaofee 


Drucker 


□ 


Inlorfaco 


□ 


Plotter 


O 


Schreibmaschlne 


□ 


Typenraddruckor 




Farb monitor 


□ 


SW-Monilor 


□ 


Femseher 


□ 


Kassottonrecorder 


□ 


Disketten-Laufwo ilea 


o 


AkuatikkV Modem 


D 


Joyitick 


a 


Floppy-Speeder 


a 


Diaketten (Aneahl) 


□ 


Somtigca 


□ 



ModaU 



angamtaaeaai 
Praia dafllj 



SW 



Far bo 



8 WokautonSio Ihre Cerato? 



Garlta- 

ryp 



Kaei- Comp. 
haoa Taohge- 
ach»ft 



Groft- 
maxkl 



Road- 
funk, 
lachh. 



Var- 
tand- 



Computor 

Floppy 

Druckoi 

Monitor 

Interfacos 

ZubohOr 

Dinkenen 

Papier 

Joysticks 

Buchor 

Softw.m' 



Elnzel- 
hsndel 



3. Wolcho FBhlgkoit fohlt Ihnon boi Ihrem Jetzigon Computor am moiatori> 



Waa machon Sto mtt Ihrom Computor, was interesalen Sie' 



4. Helfen Ihnon die Ameigen tn dor Happy-Computoi. alch fur beatimmte 
Produkto xix entachoidon? 

l sehr ntltsllch wichtig kommt darauf an gologontlich wenigei 
unwichttg 



Wlo wird Ihr Compuior in dor Rogol genutat? 
Privat goachafUleh Schulo/AuabUdung 



6. Wolcho Penphertogorate beailzen SloV 



teilo-ioilo 



Gcritotyp 


baaitio 

Ich 


Drucker 


a 


Interface 


□ 


Plottoi 


o 


Schreibmaachlno 


□ 


Typenraddruckor 


n 


Farbmonllor 


a 


SW Monitor 


a 


Fomaoher 


□ 


KasBaManrecoidor 


□ 


Diakolton-Laufweiko 


D 


Akuatikk V Modem 


a 


Joyitick 


D 


Floppy-Speeder 


a 


Diskotton (Antahl) 


a 


Somtlgci 






Modell 



SW Farbo 



PiogianuOi 
Anwsndung 



Programm- 
nam» 



Textvorarboltung 
Datoiverwaltung 

Programmloran 

(Spracho) 

Lernprogrammo 

Spiolen 

kaufm. 

Anwondungen 

Meaaon, 

Steuem. Regoln 

Datenfem- 

Ubertragung 

Eloktronlk 

baateln 

Oratlk. Malon 



Intenalv 


benutze Ich 
gole- 
genilich 


ale 


habo 
diran 
Intereaaa 


□ 


□ 


O 


□ 


□ 


□ 


□ 


a 


□ 


□ 


D 


a 


o 





D 


□ 


D 


a 


□ 





D 


a 


□ 


a 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


P 


a 


□ 


□ 


O 


a 


a 


a 


D 


□ 



10. Programmtorsprachen 



Sprache 



Ich 



kenne 

Ich 



inter- 
asslart 



wUllch 
larnan 



warde Ich 
benutzan 



bohorr 
acha Ich 



Basic 

AsBombloi 
Pascal 

Fonh 
Comal 

C 

Logo 

Fortran 

Lisp 

PL/1 

ADA 

Sonstlge 



Ausgabo 4/Apnl 1966 



167 



Wettbewerb 



11. Welche Themon sollen in Zukunft mohr (AX glelch viol < > odor woniget 
(O) all bishor behandelt werden. 



ADO Schulo/Ausblldung A 

ADO Mauen. Steuem. Regeln A 

ADO ksufm. Anwendung A 

A Q O techn./wiss. Anwendung A 

A □ private Anwondungen A 

A Q O Program ml o ran lomon A 

ADO TWts neuer Computer a 

A t Bu A 

ADO DFtt Mallboien J 

ADO Setire/Cosinus a 

ADO MaikfObanJchwn a 

ADO Themon Wr Anttngor A 

ADO Knobelecke a 

ADO Hardware Bauanloitungen A 

ADO Oiafik a 

A Q O Tipi&Tneka A 

ADO Software-Tests A 

ADO Buchbesprechungon A 

ADO Interviews A 

ADO Qrandlagan A 

12. Was gofallt Ihnen an Happy-Computer? 



Hardware-Tost 
Splole-Tests 
Neuo Produkto 
Problemlosungon 
Thomon fUr Profis 
Spieloliatlngm 
Progra mmieraprac hen 
Datex-P 

Aktuollo Meldungen 
Anwondungslislings 
Kurao 

Humor/Co mica 

Lemsoftwaro 

CP/M -Boinobssystom 

Wnttbowerbo 

Lose riorum 

Spiolotlpa 

Software Hilton 

Grallk- Listings 

Vorgloichsteat 



War. nam 



13. Wlo findon Sio die Untortoilung von Happy-Computor in: 



Toil 



gut 



rucht gut 



koine 
Meinung 



Commodore -Toil 
Schneider-Tell 
Listing-Toll 
Spiole-Tell 



14. Warden Sio rich weltere Unteneilungen wtinschon? 
] nein □ ta. welche — 



10, Wlo gofUlt lhnen die optlache Costaltung dleaer Ausgabo? 
□ n bunt D gal to C xu langwollig. mohr Far bo 

16. Welche Seiten habon Ihnon in dloser Ausgabe boaondera gut gefallen? 
(Mehrfachnennungen moglich) 
MM 

( vom Inhalt O von der Thematlk 

I ) vom StU G von den Fotoi 

D von der Optik ; ■ von der Oberachrlfi 



Soito 



17. Was machen Ske mil den Ustinga/Hardware-Entwlcklungon in 
Happy-Computer? 

Ustinov BauBlelmngon 

1 1 tlppe ale ab □ baue ale nach 
□ kaufe Programm-Sorvice- 
Diaketten 

D - 



18. Welcho Artlkel gofallon Ihnon. bexiohungiweiso wunschon Sie 
alch in der Happy-Computei-KoUoktion? 
DTShitts Jogging- G Turn- □ Sweai- r: Spomaachen 
O Dtskerten AnxUge echuho Shim Kaffootasson 
rj Roller GJoyatlcki G Diakettenkoffor 
D □ O 



19. Wie viele Artlkel leaen Sie in der Happy-Computer? 

D k*den G die meiiten D etnige G einen 

20. Wlo Intenaiv lesen Sie dlo Ariikel in dor Happy-Compuler7 

O intenaiv □ wemgor inionaiv 1 1 durchschnmlich i I ubeiWogn sla 
G blatter* nur dutch 

21. Sell wann kennon Sie die Happy-Computet? 

G von Anfsng an n Anfang 1964 I Mltto 1984 I Endo 1984 
D Altfang IMS □ Mltto 198S i Endo 1983 

22. Wie oft kaufen Sie die Happy-Computer? 

O bin Abonnont 1 1 Joden Monat □ bis 10/Jahr 1 1 bla 8/]ahr 

D bla B/Jahr □ bla 3/Jahr □ unter 3/Jahr l«s* ale bei Freunden 

D lelhe sie mir 

33. KAnnten Sie auf die Happy-Computer vorsichten? 
D auf keinon Fall ! ] moglichorweiao D k« 



24. Wo kaufen Sie die Happy-Computer? 
D an belieblgom Kiosk I) immer am glelchen Kiosk 



H Bahnhofs- 

buchhandel 
□ Groflmarkt 



! Kaufhaus 

□ Rundfunkfachhandel 



□ Compuiorfach- 
geechaft 
I Einsclhandol 



28. Wleviel Peraonen lesen Ihr Exemplar der Happy-Co mpuier? 
Dnuilch D awel Peraonen Q drel Peraonon 
□ fdnf und mehr 



I : vioi Peraonon 



28. Wleviel Geld geben Sio pro Monat Mr Computeraeliachriflen aus 
(in Mark)? 

Gnkhta Junior 10 (10 bis 20 n 20 bis 30 I 30 bla 50 



27. Wieviol Cold geben Sie pro Monat filr CompuforbUchor aus 
(in Mart)? 

mchu 1 unier 30 30 b» 60 80 bis 100 100 bis ISO 1 mehr 
28 Wioviol Cold (In Mark) gobon Sio fUr Ihr Computorhobby aus? 



Betrag 

i pro Monai 



pro |ahi 



Diaketten- Laufwerk 

Monitor 

Drucker 

Joyiiticks 

Dmkotten 

Software 

Erwottomngon 

Datonfomllbortr. 

(AmoU Tolefon) 



i. Wolcho Computor-Zoluchnfton kaufon ( ) bouehungawoise lesen 
(: ) Sie auBor dor Happy-Compuior? 



K.uf 


lesen 


Zeltschrift 


Knf leaen 


Zeitechrift 





D 


64 'or 




□ 


Computer pcrsOnlich 


o 


□ 


PC Magatin 


C 


□ 


Markt & Tochnik 


o 


□ 


Chip 


c 


□ 


Run 


o 


□ 


Dau Welt 


c 


D 


HC 





□ 


MC 


c 


O 


c*t 





□ 


Input 64 


c 


D 


ELO 





□ 


Funkachau 


c 


D 


PM Computorhoft 


o 


□ 


Elekior 


c 


□ 


auslandische 


o 


□ 




. c 


□ 





30. Wolcho Happy-Co mputer-Sondorhofto habon Sio action gokautt. 
wollon Sio noch kaufen? 



Computei 



lch 
goksuR 



will lch 
noch kaufen 



keln 
Intorosae 



Sinclair 
Spectrum 
Schnolder 1 
Schneider II 
Atari 800 XL 
Splole 



31. Wloviolo Sonderhofto pro Jehr wUrdon Sie kaufen? 
□ tain* Ofl D5 D7 08 Olltindm*hr 



!, Zu welchen Themon wllnschen Sio 
1 Crafik 

1 : Anwonderprogrammo(LisUnga) 
'Splole (Listings) 
G Adventuro-Losungen 

DaionfemUbonregung 
: Floppy 
Li Software-Teats 
□ ruaammengofaflte Kurao 

Tabollon 

Datenvorwaliung 
1 Druckor 



alch ein Sonderhoft? 

□ Hardware-Bauanleitungon 
O Tips & Tricks 

( ) ProgrammJeraprachon 

Measen, Steuem. Regeln 

1 ; Utilities, Tools 

' H aid wire-Tosts 
' Assombtor 

PEEK- und POKE-Oborsichton 

□ Musik 

D Kaufmlnnlache Anwendung 
Lomprogramme 



□ 



33 Personlicho Daton: 



Alien 

' untor 14 > 14 bis IB 



bis 25 25 bis 35 



3Sbis45 Ubor4S 



Ceachlecht; 

j mannllch I I weibllch 
Boruf: 

' . in Auabildung I Arbekter I . Angestelltor I leltender Angeatolltor 
□ Solbsulndiger D . 

Schulblldung: 

(wenn Sie in Auabildung sind. geben Sie Ihren nichston Abschlufl an): 

( Hauptschule 12 Lehre G Mittlero Reite □ Fschhochschulraife 

( Abttur ' Studlum 



Eigono Elnschatiung; 

I Anfangor □ Fortgoachrittonor 



Semi-Profi 



1 iProfl 



Nome: 
Voniamo: 
Strafio: _ 

Ort 

Tel: 



Oboi 50 



lch bin elnverstanden. daB die hier gemachton Angaben olektromaeh vorarbeliet 
den. 
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Wer kelne Zeil odor kelne Lust hat. alle Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbeit abzuscbreiben, kann wieder auf den be- 
wahrten Programm-Service zuruckgreifen. 

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bel. Lesen Sie aufmerksam 
die Anleitung (ob SYS-Belehle nOtig sind, in welcher Reihenfolge ge- 
laden werden muf), eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen 
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats- 
qt unden wird jewefls die abgedruckte Version angeboten. 
Eventuelle Fehler, die sich noch Im Programm beflnden kdnnen, 
miissen von Ihnen selbst, nach Studfum des Nachhalls, korrlglert 
werden. 

Wenn Sle Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro- 
gramme haben. wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazins: 

Herrn Brandl (Atari-Computer) 

Herr Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach <C64, C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Auagabo 3(86 - Sehnolder CPC 

O-Mon. Dnton aul Oiakatto Byto 'Of Byto town und Indwn. Fobloihatto Ontown korngwinn und 
rolWn QOTO XY (nur CPC 464). Emo machbgo RSXBetontaorwottoruno. dio orlaubt. daaZwl 
von GOTO- GOSUB-Bolehlon mil Hrffo (wwr Vnriablon iu boatmmon Accept. Ein komfoitoblor 
Ersatz lur donnormolon INPUT- Botohl. mil dam rWch cho nuimmnlo Elngabo.LAngo booron^ 
»n laBl Turbo-Scroon (nur CPC 484). Mil dioto' RSxErwottorunQ machon Sio dot Bild 
schumouagobo im Modua 2 Boimj But m droilftChc Boachlounigung tat onuichtuu 
Ausgaba 3(86 - Scbnoldar CPC 

Explore. N>o wtodor Eingabolohlof bo*n Abltppen von Bo-vc- listings In Happy- Computer Mil 
diowm PrutilummonGonorBlor onttallt d« Inatigo und /oltaulwondigo Fohtorsucno Stack* 
Manlpulellon(nur CPC 484), Boauc ProgremmiorunQmit vtor RSXBotohlen. d-o mil elon inron 
Vbriugen aonat no' dem AaaomoWir-r^ogramrnioror /ur Votlugung stohon 
Auigebe 4(86 - Schneider CPC 

tool-Batla Ewe lollo BaiicErwoiteiung mtt 44 nouon RSX Bolo'Uon tut Grai*. Sprlto-. 
Dtnkotton- und KeeaottonPfOorommierunu Achtea Bit. Endiicn Aphillo fur don Umatand. daB 
dor Schnoidof CPC Uber dlo Druchot-Scnnlttoiollo nur etebon Datonbite ousglbl Mofd Im 
Computer. Oaa OFU-Spiol mil Adventure Cnaraklof Arboilon S<o swb duich don Oalon- 
Oachungol und luttan So dot Gorwimni*. 

Dlsfcotlo Ketaette AA oft* 

Betl.-Nr. LH 8604 3D Beal.-Nr. IH 8604 SK UWi tCifjUXJ eFr. 24.00105 2B»y 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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PROGRAMM-SERVICE 




Ausgabe 3/86 

Commodora64/Commodore 128 
Copter-Fight 

Etn kMoreseantoa Hubachraubor-Knmplaptol 
fur iwol Pumorvon Goechickbchkoil und Roak- 
Itonavof mogott Bind Trump! 
Husky-Baste 

Dm machhgo Baa«C'Eiwwlotung lur Gralik 
Sound und atruktuiioitoa ProgrammKiron 

Unwr SonnwimuM 

Lornon S*o mil drosom Anwondungs-Progrrimm 
olio Planottm unnornn Sonnonayatoms konnon 
(mil Stmona Basic) 
Wahlautomal 

Hardwrwo-BaBtoloi Laason Sw (hren C 84 Tolo- 
lortvorbindungon onwanlon' Zuaotr tum Lraling 

o«b Monti aua happv a/ee. 

Soltpalni 

Em monugoBtouorloB Zotciwn- und Malpro- 
g/omm lur don Commodoro 128 tm C128- 
ModUB (k»M C64-Pi0giamm) 
Bestel>-N( LM 8803 CD 
DM 29.90*lBFr. 24,B0(OS 



Auagabe 2/88 
Commodore 64 
Oval Pattern 

Machon Sw tUe KurvondiakuBsron aut dom 
C 64 kntoroasant und nut ron Sio gloichzuitlg dlo 
loUon GiatikmOgllchkBiton d-Oflos Compulora 
von aus 
Borse 

Lornon Sw daa Boraongoscliohon sptolond 
konnon •BOrse- slmulioit mil Grnfik und To*! 
ate AolAuto und VOrgAngo <w> dor BOroo 
Poster Hardcopy 

Dioaos Progromm fortigt aut Ihrem Orucker 
otnon 75 x 58 cm groBon Auadruck dea Com- 
modoro-fl4*Gr»flk*Spoichors an. 



Kessetlen-Oeelgner 

Etno Imr voir agendo Mirto boi dor Archlvtorung 
von Ihtcn Computer - odor MutukkaBaollon 
Super-SprHe 

Emo Maacltinoncodo- Routino rut prolosmonel- 
len Sprite- Bowogung Machon S*n Ifvon Com- 
modoro iu o«rtom TrickfanvGonorator 
Trenablt 

Oaa bating do a Monata tal oin lorminalpro- 
grammdor SprtconklasBo tur Ihron Commodore 
84 Datenfornuberlragung ta( krm Problem 
mohr 

All* 6 Programme nut Diskette fur don 

Commodore 64. 

Beatell-Nr. LH 8602 CO 

OM 29.90'leFr. 24,90/OS 299X 



Auagabs 1/85 

Commodoro 64/Commodoro 126 

Tail AuaAuagAbo 1/88. 

Musik und Forbo Aus Auagabo 12/86 

SDBSprilo Movor Aua Ausgabe "88. 

ES-AH Aua Auagabo 1/88 

UltralOAd Aua Ausgaoo 1/86. 

Error 64 Aua Auagabe 1/88. 

Scroll 64 Aus Auagabo V86. 

SchalMucho Aua Auagabo 12/86 

SLAD Aub Ausgabo 12/84 

Alio 9 Programme aul Diskette fur dan 

Commodore 841128 

Beslell-Nr. LH 8601 CD 

DM 29.90'/sFr. 24,90/OS 299X 



Ausgnbo 12/65 

Atari 800XL/130XE/800 

Tmbo-Rawc. nut dot Olskotto bohndot slch )o 
ulno Voraion fuf don Alan 800XL und o«o tur 



d-n Alnri BOO mt| mmdostena 48 KByto RAM 
AMPEL AInr> Pru'aummor Jumpor II Mag>c- 
Pain tor 

Alia 8 Programme aut Diskette tur den ATARI 

600XU130XE/800. 

Beatoll-Nr LH 65>2 8 

DM 29.90" faFr. 24,90/oS 299.-' 



Schneider CPC 

Auagabo I0'fl5 

Programmlrnnafai loicRlgomacbt Cwc P(0* 
grammo.S 72) .Taawor0 464. m.t DtNTaauitur 
Bowagtv Giiifik mil drei BefoNon Maachlnen- 
codo-Roulinon <n BASIC umgeMUl Aua Aua- 
gabo 10 '86 

Sam - (lunt Programma, S 109». Aua Auagabo 
1V85 

Deulacner Zoiclwoaotr untor CP M Hardcopy 
RSX-Bofanto mil dirokler Sinngvnrtablo Aua 
Auagabo 12^85 

Alia 8 Programme aul elner Kaeaelle odor 
Diskette fur dan Schneider CPC. 
Bealoll-Nr. LH 8512 G (Kassette) 
DM 29,90' (sFr. 24.00/oS 2flBy 
Beilell-Nr. LH 8512 D (Dlskeilo) 
DM 34,90" /sFr. 2B.S0/OS 349,-' 



Auagabe 11/65 
Commodore 64 

Aquanlo'. Zykkitdo. Nobonkoalonabiochnung. 
Nnuo' Chackaummor. Plaknt Oola-Zoeon- 
Wiindtar. Supoi Sovor MoroMomory. Autokat- 
scbul/. Gralei-Wtndow-Zaichner 
Aua Ausgabo 10/86. 

Flugplnnung Finanjon 64, Usor-Pon-An/o^o. 
Amadou*. ZXBl-Ulinly. Long-Scroon. Choas- 
Scoon. Cokwr-Scroan. Autoboop 
Aus Ausgabo 1V86. 

Atla 19 Programme eul elner doppelseltig 
beaplelten Diskette lUr den Commodore 84. 
Bosloll-Nr. LH 8611 A 
OM 29.90'/aFr. 24,90«JS 29fly 



Auagabo 10/85 
Sinclair Spectrum 

Doa >ondorO< Graltkprooramm Aua Auagabo 

7/85. 

Mml-Tonlvornrboilunfl Aua Ausgabo 8^85. 
Terminal -Programm Aus AuBgobo 9'85 
Alia 3 Programma aul Kassalte fur dan Sin- 
clair Speclrum. 
Boatoll-Nr. LH 6610 D 
0M tB.90*fsFr. 17.00)6S I«y 



Atari 800 XL 

PrufBummor. GorOllhoimor. Aua AuBgabo S/85 
24 Farbon in Gratikatulo O. Aus Auagabo 6/86. 
Diskholp Aub Ausgabo 6/86. 
OtaucRo Aua Auagabo 8/85 
Auloatarl Aua Auagabv 9/85 
Dudu 4 Aua Aungnbe 10/85 



Alia 7 Programme aul Olakolte fur den Atari 

800 XL. 

Bealell-Nr. LH 8510 8 

DM 29,90* /SFr. 24,90105 299,-' 



Auagabe B/8S 
Commodore 64 

Beatoll-Nr, LH 6509 A (Diskette) 
DM 29,90*/sFr. 24,90/OS 299y 

Auagabe 8/85 

Schneider CPC 464 

Boatoll-Nr LH 8508 O (Kasselle) 

DM 29.90'(sFr. 24,90/OS 299 y 

Ausgabo 7/8 6 
Commodore 64 

Besleli-Nr LH 8507 A (Diskette) 
OM 20,90'/sFr, 24,90/OS 299,-' 

Ausgabe 6186 
Commodore 64 

Beste(l-Nr. LH 8508 A (Diskette) 
DM 29,90'fsFr. 24,90/oS 299S 

Auagabo 5(85 
Schneider CPC 464 
Beatell-Nr. LH 6505 G (Keaaelte) 
DM 29,90" /aFr 24,90/oS 299,-' 

Ausgabe 4)65 
Commodore 84 

Besleli-Nr. LH 6504 A (Diskette) 
DM 29.«0*/sFr. 24,90/OS 299y 

Ausgabe 3/85 
Schneider CPC 464 
Beitell-Nr. LH 6503 G (Kasaetle) 
OM 29.90-/aFr. 24.90/OS 209y 



Sonderhell 3(86: 08000 
Beatell-Nr. LH 66S3 D (Olakolte) 
DM 29,90'fsFr. 24,90/OS 299.-' 

Sonderhell 2/86: ATARI 
BestOll-Nr. LH 86S2 D (2 Dlakatlen) 
DM 34.90" faFr. 29,50fOS 349X 

Sonderhell 1'66: Schneider 
Beslell-Nr. LH 86S1 O (Diskette) 
DM 34,90'fsFr. 29.50/6S 341,-' 
Beslell-Nr. LH 86S1 K (KiSBella) 
DM 2B,90'/sFr. 24,90/oS 299.-' 

Sonderheft 2/85: Schneldar 
BaslalFNr. LH 85S2 (3'-Dlake1te) 
DM 34 ( 90"/sFr. 29,50'dS 349^ 
Baslell-Nr. LH 85S2 V <5V -Diskette) 
DM 34,90'/eFr. 29,50/OS 349. J 
Boslell-Nr. LH 6SS2 K (Kasaella) 
OM 29.90'fBFr. 24,90(05 299,-' 

Sonderhell 1165: Spectrum 
Beatell-Nr. LH 85S1 D (Kasselle) 

DM l9.90'/BFr. 17.-/OS 199X 

• AIM Proiao inkfuslvo Mohfwortslouor 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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finden Sie Ihie fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihren« Computer und 
oIhre« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
»maJigeschneiderte« 
Problemlosung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler. 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

MS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFiiHRER 

AUF SEITE 98 



Ausgobo 4 /April 1986 



m< i7i 



Vorschau 



S/86 




im Mai 



Speichern im 
Quadrat 

Heiftt das Speichermedium der 
Zukunft Laserdisk oder Festplatte? 
Ein halbes Gigabyte fiir wenig Geld 
bieten die ersten CD-ROMs, wenn 
auch nur im Lesezugriff. Aber auch 
Festplattenlaufwerke werden im- 
mer preiswerter. Wir vermitteln das 
technische Know-how und sagen Ih- 
nen im Detail, was auf dem Markt er- 
haltlich ist. 
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Schreiben Sie Ihr 
Traumadventure 

Der -Graphic Adventure Creator* 
ist ein enorm leistungsfahiger Gene- 
rator fiir Abenteuerspiele. Selbst 
wenn Sie bisher noch nie program- 
miert haben, konnen Sie nun span- 
nende Adventures schreiben und 
mit tollen Grafiken schmUcken. 
Wem das noch nicht verspielt genug 
ist, der stiirze sich in vier Wochen 
auf unseren Spiele-Teil. 



Wetterbericht 
mal ganz privat 

Der grofte Speicherumfang des 
Atari ST erlaubt es. Bilder des Wet- 
tersatelliten Meteosat nicht nur zu 
empfangen, sondern auch nach 
Wunsch zu verandern. Einer Aus- 
wertung durch Bildverarbeitung 
steht also nichts mehr im Wege. Ein 
Leckerbissen nicht nur fur Schulen 
und Institute. 



Sprachstunde fiir 
Computer 

Basic ist nicht der Weisheit letzter 
Schlufc! Mit der richtigen Program- 
miersprache leistet Ihr Computer 
noch mehr als bisher. Doch welche 
ist von der Leistung und vom Urn- 
gang her das optimale fiir Sie? Das 
herauszufinden ist gar nicht so ein- 
fach. Wahlen Sie die richtige, lesen 
Sie unsere Marktiibersicht und Tips, 



Aus eins mach zwei 

Eine Schnittstelle reicht oft nicht 
aus. Im nachsten Commodore-Teil 
stellen wir deshalb eine kleine 
Hardware-Bastelei vor, mit der Sie 
Ihren User-Port -verdoppeln* kon- 
nen. Der Listing-Teil prasentiert ein 
tolles Spiel des Monats, ein Auto- 
Boot-Programm fiir den C 128 und 
vieles mehr. AuBerdem testen wir 
den neuen Aztek-Basic-Compiler 
und den Spitzen-Assembler -As 64«. 



MSX-2 auf dem 
Priiffstand 

Trotz guter Noten in der Fachpres- 
se. viel Werbung und zuletzt auch 
des gunstigen Preises wegen haben 
sich MSX-Computer nie durchge- 
setzt. Mit MSX-2 verkilnden die Ja- 
paner jetzt einen -Standard uber 
dem Standard*. Was die ersten neu- 
en Gerate zu leisten instande sind, 
lesen Sie in unserer nachsten Aus- 
gabe. 



Noch mehr Beffehle 
fiir den Schneider 

Wer keine Lust oder Zeit hat, un- 
ser »Tbolbasic 1.1* (Listing des Mo- 
nats in diesem Heft) abzutippen, der 
stiirze sich auf professionelle Basic- 
Erweiterungen (oder Compiler), um 
seinen Schneider zu einem grofie- 
ren »Wortschatz« zu verhelfen. Damit 
jeder klar kommt. leisten wir mit ei- 
nem groflen Vergleichstest Schiit- 
zenhilfe 



68000 und 
eine Nacht: 
kein Mdrchen 

Die Computer mit 68000er-CPU 
brechen in den Markt ein. Wir ver- 
gleichen Leistung und FShigkeiten 
der Neuen mit herkommlichen 
Computem und helfen Ihnen, den 
geeigneten zu finden, wenn Sie sich 
eine dieser Wundermaschinen kau- 
fen wollen. 



Die neue 
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$ Ja, senden Sie mir bitte sofort 



Neue Moglichkeiten 
mit Hem Commodore 

C 64/128 

strapazierfahlger Ringbuchordner. 
Format DIN A4, Crundwerk ca. 400 
seiten. Besteil-Nr : 2000. 
Prel5DM92,-. 

Alle 2-3 Monateerhalte ich Ergan- 
zungsausgaDen zum Crundwerk mlt 
Jewetls ca. 120 Seiten zum Seiten- 
preis von 38 Pfennig. (Aboesteilung 
jederzeit onne AngaDe von crunden 
mogilch.) 




Heine Anschrift: 



lame, vorname 



rrafle. Hausnr 



Wonnort 



Datum 



Unterschrlft 



Bitte unterschrejben sic »ch ihrc Sldwrtattsaarantrt, 

mlt der Sle 'o*genO« 2ur KenntnJs nehmen Sle haoen das Recnt. Ihr angeforaer- 
tes Werk sowte |ede nachfolgende ErgaraungsausgaDe innerhaiD von 10 Tagen aO 
Ueferung an den INTEREST- VCR LAC rndustriestrafle 1 B901 kl«ing zuruckzusen- 
oen, wood fur die Fristwahrung das Datum der Atnendung genugt Sle kommen 
dadurcn von alien verotucntungen aus der aesteiiung frei. 







Das lline-up-Programm 

fur Ihren 
Commodore 64/128 



Dieses speziell fur den commodore 64/128 entwickeite 
Nachschiagewerk gibt ihnen 

hundertprojentlg lauffahlge Programme und Hilfsroutinen fur 

Wirtschaft Technik. Graf ik und Sound. Vdllig neuen 
Anwenderkomfort bietet ihnen eine in Teil 9 entrtal- 
cene supermaus sowie darauf aDgesrimmte 
programme zur Datenaus- 
wertung. oder 
Dateiverwaltung. 



Interessante Erweiterungen und Zubehor 

Teil 7 zeigt Ihnen u.a. wie Sie Ihren 64er mit CP/M nach 
riisten oder wie sie sich mit Software aus eprom- 
Modulen Gin neues Betriebssystem schaffen 



rechnerbejogene 
Programmierkurse fur 
doner* Programmer- 
sprachen und Assemble 

das crundwerk 
stent ihnen u.a. 
einen bewahrten 
Assembler, einen 
oisassemDier und 
Maschinen- 
sprachenmonitor 
zur VerfCigung 



detaillierte system- 
beschrelbungen mit 

genauer Be- 
schreibung der 
Prozessoren 
icoprozessoren), 
sound- und Video- 
chips sowle 
Speicherbausteine 
ihres 6flers H28ers) 




Commodore^ 

m Logo, ^ und m • *$£S $ Erweterungen 



komplette Bauanlei- 
tungen incl Piatinen- 
follen 

u.a. die eines 
parallelen lEC-An- 
schlusses unci. 
Software) Oder 
elnes Lichtgriff els. 



d Zubehor 




Erganiungsausgaben 
zum Crundwerk 

mit neuen nutz- 
llchen Routinen 
und Program- 
men, intensivkur- 
sen in sprachen 
wie Logo. Pascal 
und Forth, 
neuentwlckelten 
Erweiterungen 
und vieies mehr. 



Fordern Sie noch heutean: 

. Neue Moglithkeiten mit 
dem Commodore C 64/128' 

•n .'. >/<•! ■ in ;•' r RingDuchordner 
Format DiN A4 crundwerk ca 400 sei- 
ten Besteil-Nr. 2000, zum Prets von 
DM W.-iersefwint ca Januar fl6» 

Aile 2 X Monate emalten sie Ergan- 
zungsairtgaben zum Crundwerk mit 
leweiis ca 120 seiten zum Seitenpreis 
von 58 Pfennig. <Abo«teiiung jeder- 
zeit ■ n ■ ■ 1 1 ■ 1 1 

Erst prufen, dann kaufen 

UDer 2«ugen Sie ilch Deouem zuhause 
von oen vorteilen dieses oraktiscnen 
HoDDv-Nactnchlageweffce* Einfacn 
die nebemtenende Karte austullen 
und unterschreioen inre zwette Unter- 
schrlft berechtigr Sie. inr angeforder- 
tes werx oinnen 10 Tagen ao ueterung 
an den INTEREST Verlag industnestr I 
8901 Kissing, zuruciausenden. sie kom- 
men dadurch von alien VerpMich tungen 
aus der Besteiiung frei 




Engine 3,5 ilUet. Y9, ASQ- 
tuning, bhio-v+lfom Omsign, S'dep<o«*. 
Rttfon. Spotter, 
tkhiuf* Intertattt ma Funktettton, Powc *>'< Aniagt 
4So«»/> »om, 8 htnten.Sony-FMrt-TV. automsltscfe Racaro- 
SiUm. HoUkrnkrmd, komplattm Omnrladarmu%Mlattvng 



Knack 3 den TROPHY-CODE! 



5+ 1 SUPER - RANGE ROVER zu ge 

Gesamtwert 600.000 DM. 



5 TFOPHY CODES sind iu knacker. Je Code 
gibt es omen der 5 SUPER-RANGE ROVER 
to gewinnen. Wwrt fed** Fahrtmuys cm 
100.000,-. Daiu die Gewinnt-r-Fete CAMEL 
otgnnisiptl sie und ubemimmt die Kosten bis 
nu 5 nnn- 

ZUSATZ-CHANCE FUR ALLE TEILNEHMER 

Der CAMEL HI-TEC RANGE ROVER der neben 

der Superausslattung zusatrliche Extras wie 

Son /'Disc-Player, Video-Anlage. Jaguar- 

Instrumente etc hat 

Knack' den TROPHY-CODE! 

CAMEL Cards im Handel hoten oder direkt bei 

Reynolds, K6ln 100. Den nchtiqcn TROPHY 

CODE freirubbetn und einsenden. 

Der 1. TROPHY-CODE . . . 

... 1st die exakte Kiktmeterla'nge der CAMEL 



TROPHY 82 in Papua-Neuguinea Sw tlnden 
inn aucfi heraus, wenn Sie 154 mil der 
Anzahl der Blatter der mitlleren Palme aul 
der abgebiideten CAMEL-Packung muff/- 
ptiiieren. Piiifen Sie, ob Sie richtig liegen. 
Arhton Si* —if TRnPHY-CCinF-VfrriNmnt- 
lichungen im Handel, in Anrergon Oder 
am Tekston; (0221) 12 05 776. 

Tell nan meberechtigt sind alio ab 10 
Jahre, auBer Reynolds Mharbeitern und 
deren Angeh&rige. Alle eingesandten , 
CAMEL Cards, aul denen eln richfiger 
TROPHY-CODE fretgerubbeli ist, neh- 
men an den Verloaungen toil. Der 
Rechtsweg ist ousgeschlossen. 
EmsendescnfuB: 25. 5. 1986 {Datum 
des Posts tempo is}. 




Der Bundesisesundheilsmnister .- Raucten sefehrdet Ihre Gesundhett Dei Raudi ana Zitaretie dteser Mart* enthaft 0,9 me Nikotm und 13me Kondensat (leer) (Durchschmttswerte nach DIN ). 



